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RESUMO

O presente trabalho de dissertagdo apresenta o processo de desenvolvimento, testagem e
resultados sobre a concepcao de um Acervo de Tarefas adaptado no software educativo SIEL.
Tal Acervo foi pensado para auxiliar docentes no ensino superior de Lingua Inglesa na
disciplina Lingua Inglesa I, que € marcado pelo ensino tradicional o que instigou a minha
reflexdo sobre tal método de instrucdo, por meio da minha propria experiéncia como aluna e
dos subsidios bibliograficos. A metodologia utilizada segue o percurso das seguintes fases:
pesquisa bibliografica; adaptacdo do software SIEL; conceber a proposta; coleta de dados;
validacdo da sessdo e materializagdo do produto. Para a materializagéo do produto, buscou-se
trabalhos correlatos pertinentes a pesquisa para corroborar com esta dissertacéo, ao identificar
as afinidades e diferentes visdes sobre o uso de softwares no ensino e aprendizagem de linguas.
Em seguida, ocorreu o desenvolvimento das sessdes do SIEL adaptadas para o ensino de Lingua
Inglesa, apresentando a variacdo metodoldgica na ferramenta Matching-to-Sample (MTS) e
Constructed Response MTS (CRMTS). Posteriormente, realizou a concep¢do do Acervo de
Tarefas e como o software ndo é tdo simples de ser usado foi pensado também como proposta
um Caderno de Orientacao para o docente, assim, possibilitando a construcéo de novas sessoes,
de acordo com a necessidade do professor. A testagem e validagéo do produto se deu a partir
de uma das sessdes desenvolvidas e foi feita com professores de Lingua Inglesa ja formados no
curso de Letras-Lingua Inglesa, ja que ndo foi possivel avaliar com grupos de alunos devido a
pandemia. Os resultados da testagem foram obtidos através de um questionario no Google
Forms. Em seguida, é possivel discorrer sobre os resultados observando que a adaptagdo do
Acervo de Tarefas tem potencialidade de contribuicdo para o ensino e os docentes tém grande
interesse em utiliza-lo em suas aulas para aprimorar as habilidades.

Palavras-chave: Software; Processo de ensino; Lingua Inglesa.



ABSTRACT

This dissertation work presents the process of development, testing and results on the design of
a Tasks Collection adapted in the SIEL educational software. This Collection was designed to
help teachers in higher education of English Language in the subject English Language I, which
is marked by traditional education, which instigated my reflection on this method of instruction,
through my own experience as a student and bibliographic support. The methodology used
follows the path of the following phases bibliographic research; adaptation of SIEL software;
design the proposal; data collect; session validation and product materialization. For the
materialization of the product, related works pertinent to the research were sought to
corroborate with this dissertation, by identifying the affinities and different views on the use of
software in teaching and learning languages. Then, there was the development of SIEL sessions
adapted for teaching the English language, presenting the methodological variation in the
Matching-to-Sample (MTS) and Constructed Response MTS (CRMTS). Subsequently, he
designed the Tasks Collection and as the software is not so simple to use, an Orientation Book
for the teacher was also proposed, thus enabling the construction of new sessions, according to
the teacher's needs. The testing and validation of the product took place from one of the sessions
developed and was carried out with English Language teachers who had already graduated from
the English Language Arts course, as it was not possible to evaluate it with groups of students
due to the pandemic. Testing results were obtained through a questionnaire on Google Forms.
Then, it is possible to talk about the results noting that the adaptation of the Tasks Collection
has the potential to contribute to teaching and teachers are very interested in using it in their
classes to improve skills.

Keywords: Software; Teaching process; English language.
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1. INTRODUCAO

A Lingua Inglesa é mundialmente falada e ja esta presente no cotidiano das pessoas de
diversas formas. Sendo assim, aprender este idioma tem sido uma necessidade para aqueles que
precisam da lingua, quer seja para o crescimento pessoal e/ou profissional, para obter acesso a
diferentes informagfes ou mesmo outras motivagdes. Torna-se importante o aprendizado da
Lingua Inglesa devido a globalizacéo, se vocé quiser estudar fora do pais, trabalhar ou viajar a
passeio. O idioma amplamente falado em qualquer um desses processos acima citados que vocé
deseje fazer € a Lingua Inglesa.

Quando paramos para pensar sobre a globaliza¢do da Lingua Inglesa em nossas vidas,
vamos perceber que esta é muito presente. Convivemos com diversas palavras da Lingua
Inglesa em nosso dia a dia, como por exemplo, quando falamos notebook, shopping, e-mail,
download, e duas palavras que ouvimos muito no momento devido a pandemia, que sao delivery
e lockdown.

A aprendizagem da Lingua Inglesa, no entanto, nem sempre é um processo facil, visto
que muitas de suas dificuldades podem ter relacdo direta com os métodos de ensino que estao
sendo utilizados para instruir o estudo desse novo idioma.

O processo para o ensino/aprendizagem da Lingua Inglesa é iniciado na sua maioria
com a metodologia tradicional, ou podemos chamar de “gramatica-traducdo”, que € um dos
métodos iniciais de ensinar uma segunda lingua.

Métodos como a tradugcdo de um texto para melhor compreensdo foram algumas das
primeiras metodologias de ensino usadas para o idioma em estudo. A tradug@o nos primeiros
contatos talvez seja importante para conhecer as palavras que ainda ndo tém dominio do
significado, no entanto, com o decorrer do tempo, traduzir ndo seja viavel para auxiliar no
método; é importante internalizar e buscar entender o contexto sem tradugao.

Assim passamos a pensar na metodologia direta, em que a maioria dos alunos acredita
que pode melhorar seu entendimento sobre a lingua em estudo através do contato direto
somente com aquele idioma para fixar o vocabulario para comecar o processo de sistematizar
seus pensamentos em inglés. O audiovisual € bastante interativo nesse processo de
ensino/aprendizagem com a lingua em estudo, em que o aluno escuta e faz referéncia ao que
esta escutando, facilitando a internaliza¢do para o dominio de forma mais ladica.

As ferramentas utilizadas com as metodologias para tentar potencializar esta fixacdo da
segunda lingua tém a musica como estratégia de aprendizagem, pois esta muito presente na vida

das pessoas. Quem nunca ouviu uma canc¢ao em inglés e acabou decorando a letra sem ao menos
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saber o que tudo aquilo significava? A masica é uma ferramenta na qual os educandos tém
alcance do conhecimento da leitura, escrita e fala. Porém, o processo da compreensdo pode
ocorrer no primeiro momento ou nao, isso tudo de forma lddica.

Nem sempre as metodologias podem manter os alunos com interesse a aprender. As
buscas por novos materiais podem ndo ser satisfatorias, e por isso é necessario trabalhar a
motivacdo. No olhar da psicologia, a motivacdo é algo que vai depender do desejo do individuo
para designar seus esforcos para alcancar uma determinada finalidade.

Nessa perspectiva, (Dérnyei, 2002) enfatiza que “a motivacdo ¢ o conceito-chave para
ter sucesso na aprendizagem de uma nova lingua”. Por isso, a motivacdo deve ser trabalhada
todos os dias, mas ndo ha a garantia de que o docente conseguird que essa motivacdo permaneca
em um processo linear nos alunos. Pode haver dias em que eles ndo estejam com fator algum
de motivacdo. (FERREIRA, 2019, p. 17) aponta que “[...] é dificil aumentar a motivacdo dos
alunos numa ou em duas aulas, pois penso que é preciso pelo menos meio ano letivo para
trabalhar de forma intensiva e continua com os alunos. E preciso que haja, portanto, um trabalho
gradual”.

Dessa forma, a motivacdo € essencial no aprendizado da Lingua Inglesa como em
qualquer outra disciplina, e o aluno precisa estar realmente interessado para que possa adquirir
0 conhecimento. Como afirma Schiitz (2003, p. 1), “[...] ¢ uma forga interior propulsora, de
importancia decisiva no desenvolvimento do ser humano”. O aluno necessita criar aptiddes com
a base do professor, mas quem realmente deve dar o melhor para instruir-se € o aluno.

A leitura € muito importante, como também as demais habilidades como escuta, escrita
e fala, por isso, € importante a busca de uma nova roupagem para ter um melhor resultado. O
processo de leitura € um método de aprendizado que consiste em aspectos simbolicos e
comportamentais para 0 aumento de vocabulario. Assim, é feita uma reflexdo sobre utilizar os
sistemas computacionais para auxiliar professores do curso de Lingua Inglesa na habilidade da

leitura e consequentemente as demais habilidades, com a ajuda dos softwares educacionais.

Os dados da UNESCO publicados em 2014 indicam que 250 milhdes de criancas em
idade escolar ndo sabem ler e escrever. Diante deste cenario, pesquisadores da area educacional
precisaram buscar formas para universalizar o ensino e, para isso, passaram a utilizar sistemas
e ferramentas computacionais para auxiliar no processo de alfabetizacdo na sua lingua materna.
Tais softwares foram denominados de softwares educacionais, por estarem amplamente
inseridos no processo de ensino-aprendizagem. Esses sistemas e ferramentas procuram

desenvolver atividades que alcancem a realizacdo dos objetivos pedagdgicos inseridos no
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contexto que lhes competem (GRAEBIN, 2009). Como o processo de ensinar uma segunda
lingua € bastante similar ao processo de alfabetizacdo, tais softwares podem ser utilizados para
o ensino da lingua estrangeira, utilizando as mesmas metodologias do processo de

alfabetizacéo.

Segundo (FINARDI, PREBIANCA, & MOMM, 2014, p. 245), ““[...] na atual sociedade
da informacdo, tanto o Inglés como lingua internacional quanto o letramento digital s&o
passaportes de acesso a informacao e de inclusdo e formagdo de capital social”’. Com as
ferramentas para o ensino da segunda lingua a interatividade é bem maior, e as Tecnologias de
Informagdo e Comunicacéo (TICs) ndo podem ficar de fora. E necessario o uso da tecnologia.

Conforme (MARTINEZ, 2004), ao trazer sistemas computacionais para auxiliar
professores no dia a dia da educacédo, ndo se pode pensar que 0s problemas que existem vao se
acabar quando se fala nos métodos educativos tradicionais.

Diante desse contexto, é preciso refletir sobre as formas de ensinar, e a tecnologia pode
auxiliar, fazendo com que o aluno saia da passividade de ter aulas somente com a tradugé&o.
Segundo (VEIGA, 2007, p. 90), “mais importante do que aprender o contetido transmitido pelo
professor é 0 aluno dominar o método de se chegar ao conhecimento”.

O professor tem o papel fundamental de propiciar esse ambiente ao aluno, trazendo para
dentro da sala de aula novas tecnologias, inovando para si enquanto professor e para os alunos;
assim eles ficardo motivados, pois ndo faz mais sentido ensinar a Lingua Inglesa somente com
leitura e traducdo de textos.

(DE OLIVEIRA & DE ALENCAR, 2008), falam sobre esse encargo dos professores

responsaveis com um novo modo de ensinar.

O professor tem a responsabilidade de contribuir para a formagdo desses novos
cidaddos da contemporaneidade, valendo-se da criatividade para dinamizar as suas
aulas e fazer com que a educagdo seja vista como um componente da vida e do
progresso do mundo (OLIVEIRA; ALENCAR, 2008, pag.304).

Ja (VEIGA, 2007, p. 35) destaca sobre o professor mediador desse dinamismo para

propiciar a aprendizagem. Segundo esse autor,

O professor criativo, de espirito transformador, estd sempre buscando inovar sua
pratica e um dos caminhos como tal fim seria dinamizar as atividades desenvolvidas
em sala de aula. Uma alternativa para dinamizar seria a variacao das técnicas de ensino
utilizadas; outra seria a introducdo de inovacdo nas técnicas ja amplamente
conhecidas e empregadas (VEIGA, 2007, p. 35).

Inegavelmente, o avango tecnoldgico vem trazendo muitas mudangas no
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comportamento dessa geracao que esta sempre conectada a internet. Entdo, pode-se perceber o
guanto a tecnologia esta influenciando na vida e na aprendizagem dos alunos, pois eles ndo
podem prender-se somente ao modelo tradicional de ensino, no qual o professor repassa
conhecimento e o aluno somente recebe. Precisa-se mais do ensino interativo, em que ocorrem
trocas de ideias entre professor e aluno.

E preciso que seja feita uma busca pela implantacdo dos sistemas computacionais para
auxiliar professores, que sdo indispensaveis nas universidades, pois tanto os docentes quanto
os discentes tém que estar acompanhando esse desenvolvimento tecnoldgico que vem a cada
dia sendo estabelecido pela sociedade a essa nova geracao.

O foco deste trabalho é a disciplina Lingua Inglesa | da graduacdo de Lingua Inglesa
com o uso do software SIEL. A disciplina é o primeiro contato do educando com a Lingua
Inglesa, em que vai iniciar suas producGes como leitura, escrita, escuta e fala. No intuito de
apresentar uma possibilidade de contribuir e minimizar as dificuldades enfrentadas, propde-se
neste trabalho o uso do software educativo intitulado SIEL, com atividades complementares
para o material do professor.

No software, é disponibilizado um Acervo de Tarefas ja cadastradas baseadas em um
livro chamado de Touchstone Student’s Book 1, que tem como autores Michael McCarthy,
Jeanne McCarten e Helen Sandiford, e cujo idioma é a Lingua Inglesa. O livro encontra-se na
segunda edicdo pela editora Cambridge University Press (MCCARTHY, et.al, 2014), e é
adotado na disciplina Lingua Inglesa | do curso Letras-Lingua Inglesa. As atividades
desenvolvidas sdo baseadas nos assuntos da unidade 1 até a unidade 9, de forma dinamica, com
uma linguagem visual bastante clara, sendo que em parte da tarefa proposta no software para o
aluno, ele usara bem pouco ou nenhuma informac&o de leitura textual extensa. E um material
de apoio para que o estudante possa ter maior aderéncia ao que € ensinado em sala de aula.

Quando a autora deste trabalho busca o uso do software SIEL como ferramenta a ser
introduzida nas aulas de inglés, considera ter uma ferramenta pedagégica capaz de criar
condicBes para facilitar a aprendizagem tradicional, pois é ser um meio para cativar os alunos
nesse processo de aprendizagem. Trazendo essa ferramenta de ensino para a sala de aula, o
professor pode tornar o ensino facilitado devido os alunos na sua maioria permanecerem
conectados. Assim, o professor também pode alcancar uma quebra de rotina, tornando uma aula
diferente para o discente, fazendo com que ele crie expectativas com o0 novo e adapte-se com
esse novo modelo de ensino.

Assim, diante do exposto, a pesquisa em tela partiu da seguinte questdo-foco:
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Como o conhecimento do Software SIEL e as atividades desenvolvidas nele podem
auxiliar professores no ensino da disciplina Lingua Inglesa I, do curso de graduacdo em

Letras-Lingua Inglesa, da Universidade Federal do Para?

Para responder a questdo foco, prop6s-se o seguinte objetivo geral:

Desenvolver um Acervo de Tarefas adaptados para a Lingua Inglesa e Um Caderno de
Orientacdo para auxiliar professores no ensino da disciplina Lingua Inglesa I, do curso de
graduacdo em Letras-Lingua Inglesa, da Universidade Federal do Para, visando o Acervo de

Tarefas ser utilizado no refor¢o do que é ensinado em sala de aula.

Diante do objetivo geral, determinaram-se 0s seguintes objetivos especificos:

= Conceber atividades de reforgo para leitura e escrita com o emprego do software SIEL
para a disciplina Lingua Inglesa I, do curso de graduacdo em Letras-Lingua Inglesa,
da Universidade Federal do Para;

= Desenvolver um Caderno de Orientagdo sobre o uso e as atividades no software SIEL;

= Testar e validar a atividade junto a um painel de especialistas;

= Disponibilizar as atividades em um repositorio publico.
Com o tempo, sera possivel perceber que os docentes poderdo ganhar mais tempo em

sala de aula com esse ambiente mais dinamico, tendo a vantagem de possibilitar ao aluno um

reforco além do livro.

1.1 MOTIVACOES E INQUIETACOES

Este topico aborda as inquietacdes pessoais e a motivacdo para o desenvolvimento do
produto educacional, proposto por mim neste trabalho de pesquisa. Foi facil? Posso responder
de forma clara, NAO. Um caminho extremamente desafiador para que eu, aluna de Letras,
chegasse até aqui. Desde muito cedo, sempre busquei entender como poderia contribuir para o
processo da educacgédo de forma incisiva. Foi quando encontrei o edital do PPGCIMES, e sabia
gue aqui era meu lugar.

Fui instigada a lembrar dos meus desafios na graduacdo e, assim, buscar minhas
motivacdes para desenvolver um produto. No entanto, lembrei da disciplina intitulada Lingua

Inglesa I. As motivagdes surgem desde minha experiéncia como discente do curso de Letras-
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Lingua Inglesa da UFPA, quando foram vivenciadas diversas situacfes acerca do ensino da
disciplina Lingua Inglesa I.

Em geral, a disciplina é apresentada aos estudantes nos semestres iniciais do curso e,
nesse contexto, esse seria 0 momento de estabelecer a primeira interagdo dos discentes com o
desenvolvimento de atividades no software. Isso ocorre devido a dificuldade de alguns com
erros na pronuncia dos sons de algumas palavras e escrita, por exemplo, e também devido a
dificuldade de compreensdo que os discentes tém com a escrita de algumas palavras em lingua
inglesa.

Isso tudo serviu de motivagao para pensar com carinho nessa disciplina da graduacéo
de Letras-Lingua Inglesa e, assim, refletir sobre 0 que eu queria para 0 meu produto de
dissertacdo. Pensar com meus objetivos sobre tal realidade que pode néo ter acontecido somente
na disciplina acima citada, e entdo surge a reflexdo de poder tentar ajudar de alguma forma.

O processo de ensino e aprendizagem das quatro habilidades que sdo: escrita, leitura,
fala e escuta esta presente na construcdo basica do curso de Lingua Inglesa e é um eixo
fundamental na formacao dos futuros profissionais, pois agrega a capacidade de analisar se esta
conseguindo assimilar o que aprende para, assim, ter boa leitura, boa escrita, boa escuta e,
consequentemente, uma boa fala. Este trabalho busca uma forma de aprendizado mais
instigante, em que o professor possa utilizar-se de tarefas mais estimulantes com o uso do

Acervo de Tarefas construidos para o ensino de Lingua Inglesa.

1.2 JUSTIFICATIVA

Segundo Torrance (1976), a criatividade é:

[...] o processo de tornar-se sensivel a problemas, deficiéncias, lacunas no
conhecimento, desarmonia; identificar a dificuldade, buscar solu¢des, formulando
hipoteses a respeito das deficiéncias; testar e re-testar estas hipéteses; e, finalmente,
comunicar os resultados” (TORRANCE, 1976, p. 2).

Entdo, percebe-se que a criatividade é ter a novidade. No entanto, ter o novo ndo como
algo que nunca foi estudado ou visto, mas sim ressignificar o que ja existe. Quando a autora
deste trabalho busca desenvolver atividades em um software para a disciplina Lingua Inglesa |
do curso de graduacdo em Letras-Lingua Inglesa da Universidade Federal do Para, isto define-
se como um ato criativo. Kneller (1978) afirma que, para que haja criatividade, as ideias ndo
precisam ser algo exclusivamente novo, mas sim, olhar algo de maneira nova e dar um novo

sentido para uma dada situacao.
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Para que a criagdo ocorra, a pessoa ha antes de ser frustrada e perturbada por um
problema ou uma situacdo que ela ndo pode manobrar. O cientista, por exemplo, tem
de ser mentalmente perturbado por fatos que ele ndo consegue explicar, o artista por
emocBes que ele ndo consegue exprimir pelas convengdes artisticas a que esta
acostumado. A pessoa criativa regride, pois, a uma regido menos consciente, menos
diferenciada de sua mente, na qual possa gerar-se a solugcdo de seu problema.”
(KNELLER G. F., 1978, p. 60)

Com relagdo a inovacgdo, Camargo (2018) corrobora falando sobre essa perspectiva:

Nessa perspectiva, inovar acarreta uma nova pratica educacional com finalidade bem
estabelecida, mas é necessario que essas mudangas partam de questionamento das
finalidades da propria experiéncia educacional como aspecto promotor da reflexao-
acdo docente, ou seja, a inovagdo como um processo, e ndo como um fim em si
mesma. (CAMARGO, 2018, p. 5).

O docente podera facilitar a compreensdo dos alunos pelas propostas apresentadas,
analisando nao apenas os resultados sem a necessidade de uma solucdo em si, mas valorizando
0 caminho percorrido pelo grupo, desse modo, construindo seu conhecimento em um ambiente
colaborativo.

Foi feita uma reflexdo sobre um tema na area da autora para a melhoria da mesma, entéo
foi pensado na sua experiéncia como aluna no curso de graduacdo de Letra Lingua Inglesa da
UFPA, o que trouxe as reflexdes sobre a disciplina de Lingua Inglesa I, que as suas dificuldades
poderiam outros alunos sentir. Assim, veio o desafio de pensar em um produto educacional que
pudesse auxiliar esses docentes para tornar o ensino mais facilitado e minimizar tais
dificuldades.

Ent&o surge o Acervo de Tarefas do livro Touchstone Student’s Book 1, pois este livro
é usado na disciplina, e seu acervo vai ser digitalizado e colocado no software SIEL. Como 0
software ndo é algo tdo simples de ser trabalhado, foi pensado em fazer um Caderno de
Orientacdo, e estes sdo o0s dois principais produtos desta dissertacéo.

Deste modo, a autora busca amenizar as dificuldades que ocorreram durante o seu
ensino para assimilar a leitura e a escrita. O modelo de ensino foi muito tradicional, ndo que
isso seja um problema, porém, precisamos buscar novos aparatos para auxiliar os alunos.

Os professores de lingua estrangeira devem atentar para as dificuldades dos alunos em
relacdo ao seu método de ensino da Lingua inglesa. Pode-se "atrever-se" a uma possivel causa,
que seria a utilizacdo de métodos tradicionais com as metodologias de somente traduzir, quando

muitas vezes os alunos ndo sabem nem o que estéo estudando. Isso torna o aprendizado sem
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sentido e totalmente descontextualizado.

1.3 PERCURSO METODOLOGICO

A pesquisa tem seu inicio de carater bibliografico e tem como finalidade, seguindo o
pensamento de (PADUA, 1997, p. 50), “colocar o pesquisador em contato com o que ja se
produziu e registrou a respeito do seu tema em pesquisa”. No inicio, foi feita a busca de artigos
e livros relacionados a utilizacdo de softwares como ferramenta didatica para a construcéo deste
trabalho.

Para (KINCHELOE, 1997), este tipo de pesquisa corresponde a critica, e pressupde
exposicdo entre os valores pessoais e praticos. Ela ndo vem apenas compreender ou
simplesmente descrever um problema de pratica, mas tenta transforma-lo por meio de uma
intervencdo ou acdo. Consiste em uma ferramenta que promova abordagens nos temas das aulas
da graduacdo de Letras-Lingua Inglesa na disciplina Lingua Inglesa I, tornando-se aliada dos
docentes em suas aulas.

De acordo com (MINAYO, 2016, p. 14), metodologia é

[...] o caminho do pensamento e pratica exercida na abordagem da realidade. Ou seja,
a metodologia inclui simultaneamente a teoria da abordagem (o método), os
instrumentos de operacionalizagdo do conhecimento (as técnicas) e a criatividade do
pesquisador (sua experiéncia, sua capacidade critica e sua sensibilidade).
Com base no exposto, definiram-se as seguintes etapas descritas na tabela 1: pesquisa
bibliogréfica; adaptacao do software SIEL; conceber a proposta; coleta de dados; validacao da

sesséo e materializagdo do produto.
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Tabela 1- Descri¢do das etapas metodoldgicas

ETAPAS DESCRICAO
Etapa 1: Pesquisa Bibliogréfica - Curadoria de materiais relacionados a pesquisa que
abordem sobre o uso de software no ensino.
- Curadoria de trabalhos correlatos a esta pesquisa.
Etapa 2: Adaptacdo do software SIEL - Desenvolver as sessfes com as atividades.
- Adaptacédo do Livro
- Adaptacdo midia digital
- Material digital
- Disponibilizar o Material digital para teste.
Etapa 3: Conceber a proposta -Fundamentacdo e desenvolvimento do produto da
dissertacao.
- Concepcdo de um material em forma de Caderno de
Orientacdo e a producdo de um programa de ensino para
0 uso do software SIEL.

Etapa 4: Coleta de dados - Possiveis ajustes a partir dos resultados obtidos.

Etapa 5: Validacdo da sesséo - A validacdo desta proposta serd por um painel de
especialistas com professores na area de lingua inglesa.

Etapa 6: Materializa¢do do produto - A informatizacdo do material utilizado pelo professor

em sala de aula para o software SIEL.

- Elaboracdo da versao final do material Caderno de
Orientacdo.

- Disponibilizagdo dos materiais aqui produzidos em
repositorio de software publico.

Fonte: Elaborado pela autora.

1.4 ESTRUTURA DA DISSERTACAO

A dissertacdo contém a parte introdutoria e além desta, o trabalho esta dividido em 6
capitulos, incluindo o apéndice.

Capitulo 2 - Referencial Tedrico: Elucida a fundamentagdo tedrica para o
desenvolvimento deste trabalho, explanando sobre a analise comportamental no processo de
ensino e aprendizagem.

Capitulo 3 — Trabalhos Correlatos: Este capitulo exibe trabalhos correlatos pertinentes a
esta pesquisa para corroborar com este trabalho, ao identificar as afinidades e diferentes visoes
sobre o0 uso de softwares no ensino e aprendizagem de linguas.

Capitulo 4 — Desenvolvimento das Sessdes de Ensino no Software SIEL: Este capitulo
explana sobre como ocorreu o desenvolvimento das sessdes do SIEL adaptadas para 0 ensino
de Lingua Inglesa e descreve a variacdo metodoldgica na ferramenta Matching-to-Sample
(MTS) e Constructed Response MTS (CRMTS).

Capitulo 5 — Testagem e Validacéo: Descreve todo o processo seguido para validar o
produto desta dissertacao.

Capitulo 6 — Consideragdes Finais: Explicita as devidas consideracfes acerca da
finalizagdo e as dificuldades deste trabalho.
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2. REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo fala sobre o historico e a importancia da Lingua Inglesa e ao final, discorre

sobre a analise comportamental no processo de ensino e aprendizagem.

2.1 A LINGUA INGLESA

Com o mundo globalizado, fez-se utilitario aprender a Lingua Inglesa, devido a chegada de
filmes, séries, jogos, musicas, softwares, entre outros fatores que comegaram a valorizar o
contexto da Lingua Inglesa.

Segundo Chagas (1967, pag. 105), a Lingua Inglesa teve seu marco inicial no Brasil em

1837, com a implantacdo do Colégio Pedro II.

As linguas modernas ocuparam entdo, e pela primeira vez, uma posi¢do analoga a dos
idiomas classicos, se bem que ainda fosse muito clara a preferéncia que se voltava ao
latim. Entre aquelas figuravam o francés, o inglés e o alem&o de estudo obrigatorio,
assim como o italiano, facultativo; e entre os Gltimos apareciam o latim e o grego,
ambos obrigatorios.

As empresas como as multinacionais tém um grande poder econémico e, para negociar
internacionalmente, é preciso dominar a Lingua Inglesa. Devido a ligacdo das empresas com
varios paises, esse dominio € uma das exigéncias de contratacdo destas empresas. Ter pessoas
com habilidades em Lingua Inglesa para fazer negocia¢des ndo é mais questdo de aparéncia, e
sim algo essencial no mundo globalizado.

Para tentar alcancar essa globalizacdo e ter um diferencial, os individuos estdo buscando
melhorar as possibilidades sobre a aquisicdo nos estudos da Lingua Inglesa, atraves de
intercambios.

No Brasil, 0 ensino da Lingua Inglesa nunca foi tdo valorizado como as demais disciplinas.

Segundo Leffa,

Durante a republica, embora partindo de um impeto inicial bastante expressivo,
principalmente com a reforma de Fernando Lobo em 1892, nota-se uma reducéo ainda
mais acelerada na carga horéria semanal dedicada ao ensino das linguas. Assim, para
76 horas semanais/anuais em 1892, chega-se em 1925, a 29 horas, 0 que é menos da
metade. (LEFFA, 1999, p. 14)

Essa ndo obrigatoriedade vem perpetuando uma reflexdo muito negativa em relacdo as
pesquisas em que o Brasil € um dos paises que menos tem dominio da Lingua Inglesa. Um
levantamento do British Council, que € uma organizacao internacional do Reino Unido aqui no

Brasil, realizou em 2020 uma pesquisa sobre o ensino da Lingua no Brasil, devido a
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obrigatoriedade da Lingua Inglesa nos anos finais do ensino fundamental, que véo do 6° ao 9°
ano.

Os dados do British Council indicam que 5% da populacdo brasileira sabe se comunicar em
inglés e apenas 1% tem um grau de fluéncia sobre a Lingua Inglesa, o que deixa o Brasil como
0 41° no ranking de 70 paises.

E preciso entender sua grande importancia para que o ensino ocorra de forma eficiente.
“[...] determinada pelo papel homogéneo dessa lingua nas trocas internacionais, gerando
implicagGes para as trocas internacionais nos campos da cultura, da educagéo, da ciéncia, do
trabalho etc.” (BRASIL, 2009, p. 23)

Podemos perceber que a Lingua Inglesa vem ocupando os mais diversos espagos, € ndo
seria diferente com o Brasil. Podemos identificar isso pelas inimeras escolas de idiomas que
vém surgindo para oferecer 0 acesso ao ensino da Lingua Inglesa (estrangeira).

Nesse contexto, comeca a surgir diversas reflexdes sobre os desafios para alcangar fatores
que venham contribuir para a aquisicdo da Lingua Inglesa e, assim, diminuir as limitacdes,

buscando entender a necessidade que esse individuo tem para buscar o conhecimento.

2.2 HABILIDADES LINGUISTICAS DA LINGUA INGLESA

Hinkel (2006, p. 113; traduzido), enfatiza que “em comunicagdo significativa, as
pessoas empregam competéncias linguisticas incrementais ndo isoladamente, mas em
conjunto.” ! No entanto, pode-se perceber que as habilidades jamais estardo separadas, isto €,
utilizando uma das quatro, as trés implicitamente s&o atingidas.

Segundo Harmer (2007, p. 265; traduzido):

Quando estamos envolvidos em uma conversa, somos fadados a ouvir, bem como a
falar (...). Palestras frequentemente contam com notas que foram escritas previamente,
€ as pessoas que assistem a palestras, muitas vezes, escrevem notas por conta propria.

Mesmo a leitura, geralmente considerada como uma atividade privada, geralmente,
provoca conversa e comentarios. 2

Neste contexto, Brown (2007, p. 284; traduzido) assegura que “apesar da nossa historia
tratar as quatro habilidades em segmentos separados de um curriculo, hd uma tendéncia recente

de integracio dessas habilidades” 3. Para reforcar, Brown (2007, p. 284-285; traduzido) aponta

1 “In meaningful communication, people employ incremental language skills not in isolation, but together”.

2 “When we are engaged in conversation, we are bound to listen as well as speak (...). Lectures frequently rely on
notes they have written previously, and people listening to lectures often write notes on their own. Even reading,
generally thought of as a private activity, often provokes conversation and comment.”

3 “Despite our history of treating the four skills in separate segments of a curriculum, there is a recent trend toward
skill integration”.
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quatro pontos que mostram como sempre havera a conexdo das habilidades. Observe abaixo.

+ uma discussdo de pré-leitura do tema para ativar o conhecimento prévio do aluno;
* ouvir o monologo de um professor ou uma série de informagdes sobre o tdpico de
um trecho a ser lido;

* foco em uma determinada estratégia de leitura, digamos, scanning;

* escrever uma resposta ou parafrase de um trecho da leitura. 4

No entanto, podemos perceber que a dificuldade dos alunos com as habilidades no seu
processo de aprendizagem pode passar por processo de desmotivacdo quando ndo atingidas.
Assim, o professor é quem administra esse fio condutor do processo de ensino e aprendizagem.
Segundo Leffa (2001, p. 333):

O professor de linguas estrangeiras, quando ensina uma lingua a um aluno, toca o ser
humano na sua esséncia — tanto pela acdo do verbo ensinar, que significa provocar
mudangas, estabelecendo, portanto, uma relagdo com a capacidade de evoluir, como
pelo objeto do verbo, que é a propria lingua, estabelecendo ai uma relagéo com a fala.
Mas, se lidar com a esséncia do ser humano é o aspecto fascinante da profissdo ha, no
entanto, um prego a se pagar por essa prerrogativa, que € o longo e pesado
investimento que precisa ser feito para formar um professor de linguas estrangeiras.
Sem esse investimento ndo se obtém um profissional dentro do perfil que se deseja:

reflexivo, critico e comprometido com a educagio. (LEFFA, 2001, p. 333)

As dificuldades dos alunos em aprender estas habilidades decorrem, muitas vezes, por
ndo ter o conhecimento basico da Lingua Inglesa, pois muitas escolas oferecem somente o
espanhol como lingua estrangeira no ensino basico.

As dificuldades dos professores em ensinar esse aluno que ainda ndo tem uma base sobre
a Lingua inglesa € grande. Assim, decorre o processo parecido com o que nos iniciamos a falar
na Lingua materna.

Na secdo 2.3, € exposto sobre 0 matchin-to-sample no contexto educacional em que a
mesma esta aliado ao ensino e a aprendizagem e ocorre em um processo chamado de classes de

estimulos e, consequentemente, nas classes das respostas.

2.3 MATCHING-TO-SAMPLE

Segundo a associacdo American Psychological define o Matching-To-Sample como:

A conditional-discrimination procedure that involves both successive discrimination
and simultaneous discrimination. Each trial begins with presentation of a sample

4 «s a prereading discussion of the topic to activate schemata;

« listening to a teacher’s monologue or a series of information statements about the topic of a passage to be read;
» a focus on a certain reading strategy, say, scanning;
* writing a response to or paraphrase of a reading passage”.
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stimulus. Once the organism responds to that sample, two or more additional stimuli
appear, only one of which matches the sample. Reinforcement is contingent on
responding to the stimulus that matches. See also arbitrary matching to sample;
delayed matching to sample; oddity from sample.

As relagdes arbitrarias ocorrem quando é necessario associar os estimulos ao modelo

que segundo Rodewald (1974, pag.987):

In matching-to-sample procedures animals are required to choose from a set of
alternative stimuli one which is physically identical to a sample stimulus. Cumming
and Berryman (1965) have defined a special procedure in which the correct choice is
determined by an arbitrary relation between the sample and choice stimuli. They
called this procedure symbolic matching-to-sample to emphasize the arbitrary nature
of the stimulus relations involved while maintaining reference to the fundamental
similarities of the experimental procedures employed to develop "matching”
performances in both cases. (RODEWALD, 1974, p.987)

Souza (2018, p. 13), vem corroborar dizendo que: “um dos meios bem utilizados no
ambito da analise comportamental é o procedimento de emparelhamento ao modelo de
referéncia ou Matching-To-Sample (MTS)” também cohecido como emparalhamento modelo
ou escolha de acordo com 0 modelo (Mackay, 1985; Reis, Souza, e Rose, 2009). O MTS tem
como finalidade ajudar no processo de trabalhar de forma lGdica a parte de raciocinio e
memoria, pelo fato de que havera uma leitura menos textual e mais visual, sendo assim o
método capaz de ajudar no ensino de novos vocabularios. O MTS faz uma sintese sobre as
nomenclaturas de tarefas, que sdo letras para cada formato de estimulo modelo.

Na figura 1 podemos visualizar como ocorre o modelo ‘simple’ para a escolha do

estimulo ‘match’.

Figura 1-Matching-to-sample

SAMPLE

* MATCH?
N | ——

——————————————————
Fonte: Elaborado pela autora.
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O estimulo é dado de acordo com 0 modelo como pode ser observado na imagem acima.
As consequéncias no MTS que sdo trabalhadas a partir das classes dos estimulos e as classes
de respostas que segundo Sidman et al (2006), define a tarefa do MTS que sempre vai ocorrer
com mais de um estimulo para que esse discente escolha uma resposta correta ao estimulo
modelo. Por exemplo, quando utilizamos de petiscos para que 0s cachorros atendam certos
comandos como: deita, rola, da patinha e finge de morto. Ocorre que a ordem é o modelo e as
acdes que ele precisa fazer de acordo com o comando do seu dono sdo as escolhas, ou seja,
estimulo e a recompensa € o biscoito quando fizer o estimulo correto. Como podemos observar
no esquema na figura 2 que vamos trabalhar o feedback.

Figura 2-Feedback

% Nio ohedecer os comandos

g .
Match? VAREEVERS - \

Vs

\ I D:Obedecer os comandos )

Sample

Fonte: Elaborado pela autora.

Os reforcadores positivos e os reforgadores negativos na questao do feedback encontra-
se presente tanto no MTS quanto no CRMTS, que menciona o conhecimento fornecido ao aluno
descrevendo e discutindo seu desempenho e como este pode ndo sé melhorar determinada
situacdo em uma préxima atividade, como também pode servir para ressaltar seus acertos em
uma atividade, buscando, assim, propostas para que o0 aluno saiba como esta o seu desempenho
e 0 que talvez possa melhorar. A falta de feedback pode deixar o educando sem direcdo para
que possa alcancar seus objetivos e utilize o reforco, seja ele um reforgo positivo ou negativo.

A seguir, Sousa (2018, p. 35) faz uma explanacao detalhada de cada um desses feedbacks:

% Reforgo positivo: também chamado de uma consequéncia positiva, € uma
operacdo em que um evento produzido por uma resposta aumenta a
probabilidade desta resposta ocorrer no futuro. Pode ser representado por um

estimulo de incentivo, identificando que o individuo esta no caminho certo.
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% Reforgo negativo: também chamado de consequéncia negativa, € marcado pela
eliminacdo de um evento. O reforcamento negativo, representado por um
estimulo negativo ou aversivo, € uma operagao em que uma resposta tem sua

probabilidade de ocorréncia aumentada pela eliminacdo de um estimulo.

No entanto, cada um desses feedbacks tem funcbes primordiais: motivar, reforcar e
informar o aluno dos erros, para que ele possa tentar melhorar buscando manter a parte do
estimulo antecedente para continuar engajado. N&o se sabe, a priori, o que sera reforcador para
um determinado individuo. Para sabé-lo é necessario que se observe o efeito da consequéncia
sobre um comportamento.

Sobre os formatos de estimulos Souza (2018) utiliza letras para identificar cada formato
de estimulo. Por exemplo na tabela 2 podemos observar.

Tabela 2-Formatos de Estimulos
“A” A letra é utilizada para representar o estimulo de som

“B” A letra ¢ a representacgéo utilizada para uma imagem

“C” | Representa texto impresso

“E” A letra representa texto em forma de silaba

Fonte: Elaborado pela autora.

Assim, a construcdo de uma relacdo de “som-imagem” ¢é a tarefa do tipo “AB”, a
primeira letra sempre vai indicar o modelo e a segunda letra quais as opg¢des para responder.

Sobre o condicionamento operante Mizukami (1986), corrobora que: “comportamento
voluntario e abrange uma quantidade muito maior da atividade humana-desde o0s
comportamentos do bebé de balbuciar, agarrar os objetos, olhar os enfeites do berco, até os
comportamentos mais sofisticados de um adulto. ” Em outras palavras, o condicionamento
operante, no processo de aprendizagem, tem como foco as suas consequéncias, ou seja, VOCé se
comporta e tém consequéncias.

As classes de respostas em que o aluno tem que condicionar sua resposta, por exemplo:
a0 ouvir 0 som “cartoon” ¢ necessario que faca relagdo com a imagem de desenho, na qual vai

fazer a relacdo de som-imagem. Podemos observar na figura 3.
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Figura 3-Relacdo som-imagem

Fonte: Elaborado pela autora.

O MTS esta sendo usado nos mais diversos ambitos da educacdo, exemplo disso €é
possivel citar o trabalho de conclusdo de curso apresentado como requisito para a obtencao do
grau de Bacharel em Engenharia da Computacdo, do discente André Gomes Fernandes que
intitulasse “APLICAC}AO WEB PARA AUXILIAR NO ENSINO DA LEITURA
UTILIZANDO TAREFAS DE EMPARELHAMENTO AO MODELO” o trabalho
desenvolveu uma aplicacdo web de ensino no qual fez uso do procedimento MTS. O préximo
trabalho ¢ a tese do discente Gilberto Nerino de Souza Junior, intitulado “GERACAO DE
TAREFAS DE ENSINO ADAPTADAS ATRAVES DE ALGORITMOS BIO-INSPIRADOS
PARA CRIANCAS EM FASE INICIAL DA ALFABETIZACAO” tal trabalho desenvolveu
uma abordagem para o ensino da leitura através do procedimento MTS.

A préxima variagdo metodologica na ferramenta é o Constructed Response MTS
(CRMTYS). Segundo Fernandes (2016)

Uma dessas variagBes metodoldgicas utilizadas na ferramenta é o CRMTS
(Constructed Response MTS ou Construcdo de Resposta MTS), este procedimento
visa a construcdo sildbica do modelo, apresentando como alternativa estimulos
silabicos. (FERNANDES, 2016, pag. 19)

O CRMTS ¢ uma tarefa em que o ‘sample’ pode ser uma palavra ditada pelo computador
ou uma imagem que o ‘match’ precisa ser construido através de palavras soltas ou silabas.
Como podemos observar na figura 4, que é falada através do alto-falante do computador a

palavra “cartoon” ¢ feita a construgao silabica da mesma.
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Figura 4-Construcdo Silabica

O

CARTOON

Fonte: Elaborado pela autora.

Na figura 5 podemos observar outras formas de trabalhar o CRMTS com palavras
soltas.
Figura 5-CRMTS

1. Computer-based constructed response tasks

Write the name of
this bicture

1B

Fonte: Reis et al (2013, p.367)

De acordo com Reis et al (2013, p.371) pondera sobre os seus resultados de sua pesquisa feita
para trabalhar ortografia e leitura com CRMTS “These results replicate and extend previous
studies that showed the effectiveness of the CRMTS task in teaching spelling and promoting
the joint emergence of reading (Aiello, 1995; Mackay, 1985; Mackay, & Sidman, 1984).”
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3. TRABALHOS CORRELATOS

Este capitulo exibe trabalhos correlatos pertinentes a esta pesquisa para corroborar com
esta dissertacdo, ao identificar as afinidades e diferentes visdes sobre o uso de softwares no
ensino e aprendizagem de linguas.

Atualmente, a utilizacdo de recursos tecnoldgicos torna-se indispensavel no dia a dia,
principalmente no setor educacional. Faz-se necessario que 0s sujeitos que compdem 0 corpo
docente e técnico acompanhem esse desenvolvimento, para que os artificios de ensino ndo
figuem enfadonhos aos olhos dos alunos.

No contexto atual, € impossivel ndo lancar méo de recursos de inovacgéo tecnoldgica que
fazem uso de linguagens dentro da sala de aula como os softwares, pois 0 avanco das
tecnologias est cada vez mais presente no dia a dia dos alunos. Segundo Scuisato (2016, p. 20)

A insercdo de novas tecnologias nas escolas esta fazendo surgir novas formas de

ensino e aprendizagem; estamos todos reaprendendo a conhecer, a comunicar-nos, a
ensinar e a aprender, a integrar o humano e o tecnolégico.

Para que se tenha maior qualidade nas aulas, a busca dos professores pela tecnologia
vem se tornando cada vez mais comum. Assim, 0s recursos tecnoldgicos vém sendo utilizados
pelos docentes para criarem um ambiente favoravel a realizacdo de aulas mais atrativas e
motivadoras no processo de aprendizagem dos alunos.

Os recursos audiovisuais podem promover uma aprendizagem eficiente com a “[...]
utilizacdo do audiovisual para introducéo de novos assuntos, [e para] despertar a curiosidade e
a motivagédo para novos temas” (MORAN, 2000, p. 11). Portanto, inserir o aluno nesse contexto
para o aprendizado de uma lingua estrangeira podera fazé-lo sentir-se mais motivado, pois esses
aparatos tecnoldgicos, auditivos e visuais, sdo carregados de efeitos especiais, imagens,
linguagem verbal e ndo verbal, entre outros.

Durante a pesquisa de trabalhos com software para o ensino de lingua inglesa, focou-se
nas habilidades de leitura e escrita da disciplina Lingua Inglesa I. Ficou evidente que a pesquisa
por software para ensino de Lingua Inglesa € uma tematica que estd sendo debatida na
academia. Prova disso s@o os artigos e dissertacdes que vém se originando do tema, tanto a
nivel académico como profissional.

Esse assunto é importante, j& que trabalhos como o de Levys (2016), Borges (2017),
Martins (2017), entre outros, reafirmam o fato de que uma sociedade que ndo procura 0s
avancos tecnoldgicos esta remando contra a mareé. Isto €, é preciso tecnologia para desenvolver

0 método de ensino e aprendizagem, tanto nas escolas quanto no ensino superior.
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O autor Oliveira (2001) traz a definicdo do que seria um software de ensino:

* Definigdo e presenca de uma fundamentagdo pedagodgica que permeie todo 0 seu
desenvolvimento.

* Finalidade didatica, por levar o aluno/usuario a “construir” conhecimento
relacionado com seu curriculo escolar.

* Interacdo entre aluno/usudrio e programa, mediada pelo professor.

« Facilidade de uso, uma vez que ndo se devem exigir do aluno conhecimentos
computacionais prévios, mas permitir que qualquer usuario, mesmo que em primeiro
contato com a maquina, seja capaz de desenvolver suas atividades. (OLIVEIRA,2001,
pag. 05)

Com base nisso, foram feitas buscas de dados académicos por trabalhos relacionados ao
que é buscado desenvolver nesta pesquisa, do Acervo de Tarefas para Lingua Inglesa com o
software SIEL. As buscas foram feitas na plataforma do Google académico, SCIELO,
Periodicos da Capes e nos repositorios digitais das seguintes instituices de ensino:
Universidade de Brasilia (UnB); Universidade Federal do Rio Grande (Rl FURG);
Universidade Federal do Para (UFPA); Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC);
Universidade Federal de Santa Maria (UFSM); Universidade Carnegie Mellon (Carnegie
Mellon University-CMU) e Universidade Federal de Uberlandia (UFU).

As palavras-chave para a pesquisa dos trabalhos correlatos foram: “English teaching
software”; “Software ensino de habilidades em inglés”; “Software para ensino”; “Software para
ensino de Lingua Inglesa” e “Softwares educacionais”.

Segundo Alves (2020), a pesquisa intitulada “O uso das tecnologias digitais para o
ensino de lingua inglesa em tempos de pandemia” corrobora sobre a importancia de podermos
reconstruir as diversas formas de ensino, principalmente na atual conjuntura do mundo com a
pandemia causada pelo COVID-19. E preciso refletir sobre o ensino, buscando novos meios
para 0 conhecimento. Para isso, a tecnologia oferece diversas ferramentas, como os softwares
educacionais.

Alves (2020), destaca que:

E notavel que haja uma grande preocupacdo com o ensino nesta crise pandémica, na
qual impactou nossa educagdo e, sobretudo no ensino de lingua inglesa, dado que os
alunos, por ndo ter uma familiaridade com a lingua inglesa, tornam-se muito
dependentes dos professores; fato que pode aumentar o indice de desempenho
negativo dos alunos nesta disciplina. Contudo, a tecnologia, por trazer diversas
ferramentas que auxiliam no ensino de lingua inglesa, a partir de videos e audios que
podem estimular os alunos, constitui-se como medida metodoldgica viavel para
minorar essa oscilacdo negativa no quociente final.
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O trabalho intitulado “A efetividade da aprendizagem de lingua inglesa através dos
softwares educacionais”, de Pereira (2019), vem ressaltar sobre a importancia de trabalhar o
ensino de Lingua Inglesa com softwares educacionais com as diversas formas de interacéo,
tornando o ensino com fluxo mais ladico.

A pesquisa tem um resultado muito satisfatorio, desde os anos iniciais de estudo ao
ensino superior e sobre as diversas formas de interacdo, reforcando o uso de softwares

educacionais. Segundo Pereira (2019),

Os resultados obtidos demonstraram que o0s softwares educacionais s8o0 uma
importante ferramenta de aprendizagem aqueles que buscam a aquisicdo da segunda
lingua, e que os aprendizes que foram submetidos a trabalhos com tais softwares,
apontaram bom nivel de desenvolvimento no processo. Assim, concluiu-se que a
utilizacdo dos softwares educacionais deve ser cada vez mais ampliada aos estudantes
de todos os niveis escolares, uma vez que ficou provada a sua efetividade.
(PEREIRA,2019, pag. 4)

E neste contexto, podemos deduzir que os resultados satisfatérios para os softwares
educacionais podem trazer um enriquecimento muito grande para 0 processo de

desenvolvimento das habilidades da Lingua Inglesa.

Conforme exposto neste estudo, o uso de softwares educacionais esta presente em
diferentes niveis de ensino. Quanto ao questionamento principal desta pesquisa sobre
a efetividade no uso dos softwares educacionais no processo de aprendizagem dos
estudantes de lingua inglesa, a resposta obtida é: sim, uma vez que foram colhidos
dados de experiéncias de instituicdes de ensino publico e privado e, em todas elas,
foram apontados avancos significativos no processo de aprendizagem dos estudantes
de lingua inglesa, ainda que em niveis diferentes, de acordo com as particularidades
de cada aluno. (PEREIRA, 2019, pag. 20)

Consequentemente, a pesquisa notou que é interessante citar Guaresi e Webber (2017),
que tém o trabalho intitulado “Software para o desenvolvimento das habilidades em lingua
inglesa”, por sua relevancia com o trabalho a ser desenvolvido.

Guaresi e Webber tém um resultado positivo com o uso de software. Segundo esses
autores, “[...] com a utilizacdo dos softwares, houve uma melhora significativa nas quatro
habilidades em questdo” (2017, p. 3). Durante a curadoria por software para ajudar na aquisi¢éo
da lingua inglesa, dando énfase em suas habilidades, esse artigo é préximo do que € apresentado
neste trabalho, buscando desenvolver uma ferramenta para auxiliar professores e, assim, ajudar
alunos de graduacéo.

As Figuras 1 e 2 a seguir mostram dois graficos com dados da pesquisa, mostrando o
pré-teste sem o0 uso do software e 0 pds-teste j& com uso dele, no qual os alunos tém um

desenvolvimento de acerto bem melhor.



Figura 6- Questdes de reading (pré-teste)
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Figura 7- Questdes de reading (pds-teste)
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Fonte: Guaresi e Webber (2017)
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Ja Martins (2015) fez uma pesquisa intitulada “Avaliagdo de softwares educativos para
desenvolvimento da prontncia do inglés como lingua estrangeira e/ou segunda lingua”. A
pesquisa objetivou fazer uma investigacdo em relacao aos softwares educativos que despontam
no enriquecimento educacional de modo geral dentro do ensino e aprendizagem, porém,
analisou de forma mais especifica a lingua inglesa, em que o suporte dos softwares ndo deve
ser visto como uma ameagca ao professor, mas sim como o docente trazendo novas metodologias
ativas para sua sala de aula, buscando tirar o aluno da passividade através de um website onde
os alunos sdo o centro do processo. Assim, Martins (2015, p. 49) descreve sobre essa

potencialidade do software na contribuicdo do aprendiz de Lingua Inglesa:

Julgamos que o uso dos softwares para o desenvolvimento da pronincia de uma L2
possa contribuir na motivacdo de um aprendiz e despertar seu interesse para o
desenvolvimento da pronlncia da L2, em razdo de que esses softwares podem
fornecer facilmente diversos tipos de insumo de qualidade através de recursos
multimidiaticos como animagdes graficas, sons, videos, imagens, possibilitando o
aumento da motivacéo e do interesse do aprendiz. (MARTINS, 2015, p. 49)

Paiva (2001), através do seu trabalho “A www ¢ o ensino de inglés”, busca analisar o
uso da internet para criar ambientes de aprendizagem da Lingua Inglesa, mostrando a
necessidade de aprender o idioma e que com a internet as pessoas tém mais acessibilidade a
lingua. No entanto, a internet disponibiliza uma gama de informag&o que muitas vezes ndo séo
veridicas, assim como muitos softwares ndo sdo bem planejados. A partir disso, Paiva (2001,

p. 21) diz que “o professor pode fazer uso desse enorme banco de dados para criar ambientes
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de aprendizagem”. Nesse processo de ensino/aprendizagem, o software vem apontar uma
facilidade em apresentar os assuntos para enriquecer o conhecimento do aluno.

Sobre os softwares voltados para Lingua Inglesa, tem-se o software intitulado Duolingo,
que foi desenvolvido por Luis von Ahn e seu aluno Severin Hacker, ambos da Universidade
Carnegie Mellon (Carnegie Mellon University). O aplicativo tem como objetivo as pessoas que
buscam conhecimentos sobre a Lingua Inglesa e outros idiomas. Ele contém 6.500+ palavras e
17.800+ frases. Como a proposta deste trabalho, o aplicativo se divide em tarefas de associacao
de som e imagem, imagem e palavras como podemos visualizar na figura 3. Tem sua versao
paga e a versao gratuita e, neste caso, as tarefas sdo mais restritas e contém bastantes anincios.

Esta disponivel para aplicativo mével como: iPhone, iPad, Android e para web.

Figura 8 — Software de Ensino de Linguas Estrageiras: Duolingo
e @D -
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Fonte: Tela capturada pela autora, 2021.

Outro software educativo encontrado durante a pesquisa e testagens € o Busuu, criado
em 2008, por Bernhard Niesner, Co-Founder & Adrian Hilti, Co-Founder. Em 2015 fechou
uma parceria com a empresa McGraw-Hill Education, umas das maiores empresas de educagéo
do mundo que fica localizada em Nova York, Estados Unidos. O software de ensino Busuu é
para aprendizado de linguas como: Inglés, Espanhol, Portugués, Francés, Aleméao, Italiano,
Russo, Turco, Polonés, Arabe, Japonés, Chinés. Os niveis de aproveitamento sao divididos por
escala de Al, A2, Bl e B2, em atividades de multipla escolha, escrita, leitura e audio. Tem sua
Versdo paga e a versao gratuita e, neste caso, as tarefas sao mais restritas e esta disponivel para
aplicativo movel como: iPhone, iPad, Android e para web. Podemos visualizar duas telas deste

software na figura 4.



Figura 9- Software de Ensino de Linguas Estrangeiras: Busuu
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

O terceiro software educativo selecionado é o Gerenciador de Ensino Individualizado

por Computador (GEIC), criado em 2007. E direcionado a alunos de escolas publicas,

visando a aprimorar da alfabetizagdo com idades de 6 a 8 anos. Trata-se de um software

educativo, que trabalha com a analise comportamental e esta disponivel somente para web. A

plataforma trabalha com as contribuicbes das areas da psicologia, pedagogia e educacdo

especial.

O GEIC, coordenado pelo ndcleo Sdo Carlos, tem seus contetidos inseridos todos de

forma online, ou seja, é possivel acessar de qualquer computador com internet o programa de

ensino construido.

E tralhado o processo de pareamento com o modelo (Matching-to-Sample — MTS) para

as construcbes de sessbes como podemos observar na figura 5, demonstrando que as

contribuicdes podem ser diversas.
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Figura 10- Software LECH-GEIC
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Fonte: GEIC 0.22 - Manual do Usuério
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3.1 CONSIDERACOES FINAIS

Todos estes trabalhos exibidos acima sdo de suma importancia para a pesquisadora e
para o desenvolvimento do trabalho proposto, porque mostram o quanto o software tem a
contribuir para o desenvolvimento das habilidades na lingua inglesa.

Na tabela 2 apresento os trés softwares educacionais, buscando resumir suas

caracteristicas e fazendo uma comparagao.

Tabela 3- Caracteristicas dos softwares de ensino relacionados

CARACTERISTICAS DUOLINGO BUSUU GEIC
Customizavel NAO NAO SIM
Compartilhar sessées de ensino NAO NAO SIM
Software livre SIM/NAO SIM/NAO SIM
Software aberto NAO NAO SIM
Utiliza a analise SIM SIM SIM
comportamental no ensino
Uso no nivel de ensino NAO NAO NAO
universitario
Replicavel NAO NAO SIM

Fonte: Elaborado pela autora.

Sobre a analise feita na tabela acima, podemos perceber que existem diversos softwares
de ensino para auxiliar e/ou aprimorar o conhecimento em Lingua Inglesa. Porém, dentro das
possibilidades e recursos apresentados, 0 GEIC é o Unico dos trés que da autonomia de ser
aberto, no entanto, ndo é voltado para o ensino superior.

Por essa razdo, apresento o software de ensino SIEL como uma alternativa mais
completa aos outros. Foi pensado para trabalhar a Lingua Inglesa e pode ser customizavel, pois
compartilha sessfes de ensino, é livre e aberto, utiliza a analise comportamental no ensino, pode
ser utilizado no ensino superior, € replicavel e disponivel para web.

Nesse sentido, o trabalho a ser desenvolvido busca usar o programa de software de
ensino SIEL tendo em vista que, na pesquisa bibliogréafica, ndo foi encontrado nenhum software

voltado a disciplina de graduacédo para a qual a autora esta propondo as atividades.
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4. DESENVOLVIMENTO DAS SESSOES DE ENSINO NO SOFTWARE SIEL

Este capitulo explana sobre como ocorreu o desenvolvimento das sessbes do SIEL
adaptadas para o ensino de Lingua Inglesa, apresentando a variacdo metodoldgica na ferramenta
Matching-to-Sample (MTS) e Constructed Response MTS (CRMTS).

4.1 SOFTWARE SIEL

O software intitulado Sistema Inteligente de Ensino e Leitura (SIEL) é uma integracao

de duas ferramentas. Fernandes (2016) diz que:

O MTS Player serd integrado a uma ferramenta geradora de tarefas em formato CSV.
A integracéo entre as aplicacBes serd feita da sequinte forma: Os repertdrios de tarefas
gerados serdo armazenados em uma base de dados MySQL, bem como, se
transformara em HTML pelo modulo de apresentacdo de tarefas do sistema. Essa
interoperabilidade entre o banco de dados e a manipulacdo de arquivo em extensao
CSV sera feito utilizando as tecnologias Javascript e PHP (Hypertext Preprocessor),
com interface grafica baseada no Framework Bootstrap. A integragdo entre essas duas
ferramentas foi denominada de Sistema Inteligente de Ensino da Leitura (SIEL).
(FERNANDES, 2016, pag. 46)

O software tem o método Matching-to-Sample (MTS) ou pareamento com o modelo,
baseado no processo da analise comportamental em que as tarefas sdo exibidas de formas
repetidas. Orlando et al (2016)

Séo tentativas de "escolha de acordo com o modelo" ou "pareamento com o modelo”
(Matching-to-Sample — MTS), que definem o procedimento de discriminagéo
condicional. Esses tipos de tentativas apresentam um estimulo modelo (ou estimulo
condicional) e, neste ambiente computacional, de um a trés estimulos de comparacéo,
que sdo os estimulos discriminativos. A resposta do aluno consiste em selecionar uma
das alternativas de escolha (comparagdes) com um clique do mouse. (ORLANDO et
al., 2016, pag. 35)

A proxima variacdo metodolégica na ferramenta é o Constructed Response MTS
(CRMTYS). Segundo Fernandes (2016)

Uma dessas variagBes metodoldgicas utilizadas na ferramenta é o CRMTS
(Constructed Response MTS ou Construcdo de Resposta MTS), este procedimento
visa & construgdo sildbica do modelo, apresentando como alternativa estimulos
silabicos. (FERNANDES, 2016, pag. 19)

Para o desenvolvimento das sessdes é necessario compreender as nomenclaturas de tarefas.
Fernandes (2016) faz uma sintese sobre as nomenclaturas de tarefas, que séo letras para cada

formato de estimulo:
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Esta aplicacdo utiliza letras para identificar cada formato de estimulo. A letra "A" é
usada para representar um estimulo sonoro, a letra "B" € utilizada para representar
uma figura, a letra "C" representa texto impresso e a letra “E” representa texto em
forma de silaba. Assim, a relacdo de "texto-som" é chamada de "tarefa do tipo AC",
onde a primeira letra indica sempre o modelo e a segunda letra os estimulos
comparativos (escolhas ou alternativas). (FERNANDES, 2016, pag. 37)

Nas tabelas 3 e 4 sdo apresentadas as relagdes de aprendizagem permitidas no software
SIEL, em que sdo permitidas tarefas do tipo MTS (Matching To Sample) e CRMTS
(Constructed Response Matching To Sample), respectivamente.
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Tabela 4- Exemplos de tipos de relac6es de tarefas do procedimento MTS.

Tipo de
el llustracdo da Tarefa Funcéo do Aluno
entre Tarefas
MTS
ge
6 Diante da instrucao
falada “Cartoon”, 0
AB aluno devera
selecionar a figura
. do “Cartoon”.
: ﬁ ‘%’{
X
Je
= Diante da instrucao
falada “Cartoon”, 0
AC »» aluno_ devera
selecionar a palavra
escrita “Cartoon”.
SITCOM GAME SHOW CARTOON
Je
ARTOON Perante a palavra
CAR falada “Cartoon”, 0
cB discente deve

selecionar a Figura
correspondente  de
“Cartoon”

Fonte: Adaptado de (SOUZA, SILVA et al., 2018)
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Tabela 5- Trés exemplos de como os tipos de tarefas estao relacionados para tarefas do

tipo CRMTS

Tipo de
Relacéo entre
Tarefas
CRMTS

llustracdo da Tarefa

Funcéo do Aluno

AE

O

CARTOON

CA N ; RTO oM

/’-\\

Perante a palavra falada
“Cartoon”, 0 discente deve
selecionar as silabas de forma
correta para construir a
palavra na sequéncia de
cliques corretos, lembrando
gue a palavra deve ser
separada por “-*.

BE

."r‘

CARTOON

oM RTO ON CAR CA

Perante a figura “Cartoon”,
o discente devera selecionar
as silabas na ordem correta
para formar a palavra
“Cartoon”.

CE

CARTOON

>

Perante a palavra “cartoon”,
0 discente deve selecionar as
silabas na ordem correta para
construir  “cartoon”,  que
significa “desenho animado”
em portugués, na ordem

correta.

Fonte: Adaptado de (Souza, Silva et al., 2018)

Para que o sistema do software tenha seu processamento correto com as imagens e sons, 0

professor deve atentar na hora da curadoria de verificar o tipo correto do arquivo que é

compativel com o software. O arquivo de imagens deve ser do tipo Jpeg, ou seja, terminar com

a extensdo jpeg. O arquivo de sons deve ser do tipo Wave, em que o0 nome do arquivo deve

finalizar com a extensdo wav.

Uma dica para trabalhar com editor de som é o programa Audacity. Com ele, o professor

pode editar fazendo os cortes necessarios, remocao de ruidos entre outras gamas de facilidades.

As imagens podem ser salvas utilizando a ferramenta de captura.
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Os arquivos de imagens e sons seguem uma estrutura bastante rigida no SIEL e devem ser
colocadas em pastas bastante especificas. Na pasta “img” ficam as imagens e na pasta “sfx”
ficam os sons, conforme pode ser observado na figura 6.

Figura 11- Pasta de imagens e sons

Img
sfx

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

O nome dos arquivos de sons e imagens como podemos visualizar na figura 7 tem que
ter correlagdo com o que sera trabalhado. Para a palavra “book”, por exemplo, 0s arquivos de
som e imagem devem ter os seguintes nomes: book.wav e book.jpeg, respectivamente. Essa
regra deverd ser utilizada para todos os estimulos de imagem e sons inseridos no SIEL.

Lembrando que € recomendavel usar imagens gratuitas de codigos livres de direitos autorais.

Figura 12- Pasta de Imagens
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dese e cumantary bk colfe
~—n

drugatine fathe fe -:'L,il yarre show grand etvas yrardry hopdal

. v
. llo~~§?:0: »%zﬂu

-...-

japanece anate borean Titen e

Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

Se for optado em salvar a nomeacgao tanto da imagem quanto do som, todas as letras

devem seguir minudsculas ou maidsculas, e isso deve ser utilizado em todas as nomeacgdes como
mostra a figura 8.
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Figura 13- Pasta dos Sons

fSPlayer » palavras » sfx

~ (@ Photo Print

Nome Nu Titule

@ aerobics
| apito

©| bad

@ bag

©| basketball
o bed

©| belt

0| bico

@/ biking

8| boca

©| bolo

@) book store
@| book

o| bowling
©| bracelet
| brother
@ camelo
@| caneta

@ cartoon
o] cavalo

| cellphone

©| chinese

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

A captura de tela acima ilustra como € montado o arquivo. Para fazer essa edicao, €
preciso clicar em cima da sessdo com o botdao direito e clicar em “abrir com bloco de notas”.

Ao clicar em “abrir o programa com arquivos CSV”, no bloco de notas, ha a seguinte
tela para iniciar a programacdo da atividade, como mostra na figura 9. Perceba que na lateral

esquerda existem letras que séo as nomenclaturas das tarefas.
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Figura 14- Bloco de Notas
mj sessaclngles - Types of TV shows-Paés teste_Unit 3 - Bloco de Notas

Arquive Editar  Formatar  Exibir - Ajuda

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

Apos essa edicdo das sessdes vai ocorrer o inicio da execugdo de uma sessdo, tanto na versao
Desktop quanto na versdo web. Na versdo Desktop, para o carregamento da sua tela inicial, é

preciso clicar no HTML usando o navegador Google Chrome, como € indicado na figura 10.
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Figura 15- Adicionando o SIEL ao Navegador

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

Ao abrir o HTML no Google Chrome aparecera a seguinte tela como podemos visualizar na
figura 11, para escolher o arquivo da sessao.

Figura 16- Escolha do Arquivo Sessdo Desktop

Adicione repertorio por arquivo (csv):

| Escolher arquivos | Nenhum arquivo selecionado

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

Ao clicar em “escolher arquivo™, 0 usuario € direcionado para a pasta do SIEL novamente,
para a escolha da sessdo a ser apresentada. Feita esta escolha a sessdo é inserida, e para a sua

reproducéo, deve-se clicar no botdo de “iniciar’, como mostra a figura 12.

Figura 17- Inicio Sessdo Desktop
Adicione repertorio por arquivo (csv)

Repanono N* 00 taretas Eqttar Ramover nicar Resultaoos

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

A intencdo era executar a versdo desktop em sala de aula, no entanto, ocorreu a pandemia e
tivemos que nos adaptar, criando uma outra tela de entrada e colocando na internet com uma

Unica sessdo, escolhendo professores da area da Lingua Inglesa para participar desta testagem.
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A sessdo escolhida foi “Types of TV Shows” e a tela de entrada ao acessar esse link

https://www.aedi.ufpa.br/~dionne/siel-mts/index2.html é esta apresentada na figura 13.

Figura 18- Inicio da Sesséo Versao Web

MTS Player

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

Ao clicar em “Iniciar sessdo de teste”, 0 professor € direcionado para a tarefa construida no

SIEL, conforme pode ser visualizado na figura 14.

Figura 19- Tela da Sessdo Teste Web

J<

Fonte: Tela capturada pela autora/2021


https://www.aedi.ufpa.br/~dionne/siel-mts/index2.html
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4.2 MONTAGEM REPERTORIO

Os produtos desta dissertacio sdo o Acervo de Sessdes® e 0 Caderno de Orientagéo, que tém
como principio trilhar as orientagdes de como programar as sessdes no software SIEL. Assim,
os docentes tém a possibilidade de construir o seu proprio conteddo. O Caderno de OrientacGes
vem sugerir 0 passo a passo para a construgdo de novas sessoes.

Para a materializacdo do conteudo fisico para o digital, houve a informatizacao dos assuntos
para a criacao das sessdes a partir das unidades trabalhadas na disciplina Lingua Inglesa I. Com
o livro Touchstone Student’s Book 1, as unidades escolhidas foram a unidade 1 até a unidade

9. Na figura 15 é possivel visualizar as 9 unidades inseridas no software SIEL.

Figura 20- Unidades Inseridas no Software SIEL

) x ¥ 5=
v 2
MTS Player
AdICONe repenono por arquive (csv)
Eocciont srpioes | seeemetyies oLy mm
Rspenizen W e seata Fame  Remever ket Aesueaoon
-3l 0 0 D
G 0 D
0 0 B
0 8 D
0 0 B
8 0
g a8 D
0 0 D
G 0 O

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

5 https://github.com/dionnecm/SIEL


https://github.com/dionnecm/SIEL
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Na unidade 1 ¢ abordado o vocabulario sobre os “Subjects”, que em portugués significa
“sujeitos”. Abaixo ¢é possivel visualizar a figura 16, que mostra a emissdo do som “she”, cuja
figura correta é a terceira da esquerda para a direita, utilizando o tipo de relacao entre tarefas
MTS “AB”.

Figura 21- Unidade 1

iy ' -
o 2 Ie &~

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

Sobre a unidade 2 na figura 17, é abordado o vocabulario sobre os “Personal Itens”,
gue em portugués significa “itens pessoais”, em que € reproduzido o som “desk” ¢ cujo item

correto a ser marcado ¢ a palavra “desk”, utilizando o tipo de relagdo entre tarefas MTS “AC”

Figura 22- Unidade 2

P

PENS DESK BAG

Fonte: Tela capturada pela autora/2021
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E abordado o vocabulario sobre os “Family Members” na unidade 3, que em portugués
significa “membros da familia”. Na figura 18, € utilizando o tipo de relagéo entre tarefas MTS
“CB”, onde ¢ feita a leitura da palavra “mother”, e cuja figura correta a ser marcada é a primeira

da esquerda para a direita.

J<

Figura 23- Unidade 3

MOTHER

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

O vocabulério da unidade 4 aborda os “Verbs for Everyday Activities”, que em
portugués significa “verbos para atividades cotidianas™. O tipo de relac¢do entre tarefas CRMTS
é 0 “AE”, cujo estimulo é composto por som e construcdo da palavra, € o som emitido é “what

TV” como podemos visualizar na figura 19.

) B

Figura 24- Unidade 4

CH WAT WATCH T V
TV

Fonte: Tela capturada pela autora/2021
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A unidade 5 aborda o vocabulario sobre os “Types of TV Shows”, que em portugués
significa “tipos de programas de TV”. Na figura 20 é possivel visualizar uma captura de tela
com o vocabulario adaptado no SIEL de uma imagem “documentary”, onde é preciso que sejam
construidas as silabas de forma correta, utilizando o tipo de relagdo entre tarefas CRMTS “BE”,
que é figura e texto.

Figura 25- Unidade 5

| =

TA MEN DO U DOC CuU
RY

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

Podemos visualizar na unidade 6 que € abordado o vocabulario sobre os “Neighborhood
Places”, que em portugués significa “lugares de vizinhanga”. A figura 21 mostra 0 som emitido
“school”, e a figura correta a ser marcada é a quarta da esquerda para a direita, utilizando o tipo

de relacdo entre tarefas MTS “AB”.

Figura 26- Unidade 6

P

&k b"i‘n e

Fonte: Tela capturada pela autora/2021
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Sobre a unidade 7, temos 0 vocabulario sobre os “Sport and Exercise”, que em
portugués significa “esporte ¢ exercicio”. O som reproduzido ¢ “karate” (figura 22) e a imagem
correspondente € a primeira da direita para a esquerda, o tipo de relacdo entre tarefas MTS
5GAB”.

Je

Figura 27- Unidade 7

Yl _
A Vl I h\ Ve

! ) s 3 ‘ "F: "
it li A%?
N Yy

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

Na unidade 8 temos o vocabulario sobre os “Clothing and Accessories”, que em
portugués significa “roupas e acessorios”. Na figura 23, a relagdo de texto-imagem é a relagéo
entre tarefas MTS “CB”. Feita a leitura da palavra “t-shirt”, a figura correta a ser escolhida € a

primeira da direita para a esquerda.

Figura 28- Unidade 8

J<

T-SHIRT

~
> -
-

"/r\‘ i ‘U ™~

Ci?
|

Fonte: Tela capturada pela autora/2021
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A unidade 9 aborda o vocabulario sobre os “Countries”, que em portugués significa
“paises”. O som emitido na figura 24 é “China”. A figura correta a ser selecionada € a primeira

da esquerda para a direita e o tipo de relacdo entre tarefas é o MTS “AB” nesta tarefa.

Figura 29- Unidade 9

e

—

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

4.3 CADERNO DE ORIENTACAO

O Caderno de Orientagdo encontra-se em anexo, e tem como principio trilhar as orientagdes
de como programar as sessdes no software SIEL. O caderno foi pensado para indicar 0 passo a
passo para a construcdo de novas sessdes em que 0s docentes tém sua inteira autonomia sobre
0s contelidos a serem inseridos.

O Caderno de Orientacdo foi elaborado a partir de imagens e textos com as etapas de
producdo do Acervo de Tarefas adaptados para Lingua Inglesa. Deste modo, este Caderno de
Orientacdes do software SIEL nédo tem a sugestdo de engessar e nem de limitar o lado criativo
do educador (a), mas sim apresentar determinadas orienta¢Ges para 0 processo de ensino e
aprendizagem, por meio do desenvolvimento de atividades dentro do software SIEL para

reforgo de determinado assunto.



52

5. TESTAGEM/VALIDACAO

Neste capitulo apresento o processo de testagem da sessdo, que foi feita com professores de
Lingua Inglesa ja formados no curso de Letras-Lingua Inglesa, ja que ndo foi possivel avaliar
com grupos de alunos devido a pandemia.

Foi orientado pela ferramenta de mensagens via e-mail para esses professores que ja tem
conhecimento sobre a disciplina, e assim, tendo uma avaliagdo por pares, foram encaminhadas

as seguintes orientagdes, como segue na figura 25.

Figura 30- Mensagem via E-mail

Orientacdes:
1) No primeiro link vocé vai fazer uma atividade de vocabulério chamada de "Types of TV Show” construida por esta pesquisadora no software SIEL.

hitps:/fwww aedi ufpa br/~dionne/siel-mis/index? html

2) No préximo link vocé vai responder o questionario e avaliar o software SIEL no contexto de ensino da Lingua Inglesa, sugestdes para futuros aprimoramentos na
pesquisa do produto educacional.

hitps://docs.google_com/forms/d/e/1FAIpQLScX0 OvWiz 3ckApwodMZE4ADS4R0sVqObFSX2CMdg52-j1tS2 Dofviewform Pusp=sf link
Desde ja agradeco a sua contribuicdo e qualquer divida pode entrar em contato.
Cordialmente,

Cleia Maciel

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

A realizacdo da atividade e o questionario foram respondidos de forma individual,
alcancando 23 respostas.

Os participantes, apds realizarem a atividade de vocabulario, respondiam o questionario
que foi feito no Google Forms®, que estava dividido em parte 1, parte 2 e parte 3. Na parte 1, 0
participante respondia algumas perguntas de informacgéo pessoal, e na parte 2, as perguntas
eram para verificar a sua concordancia em relacdo a adaptacdo da ferramenta SIEL para o
ensino de Lingua Inglesa. Para medir essa concordancia, utilizamos a escala de Likert entre
"Discordo completamente” e "Concordo completamente”, como a escala de cinco pontos
ilustrada na figura 26, que segundo Ludwig et al (2015, pag.02) “[...] habitualmente usada em
pesquisas de opinido, em que ao responderem o questionario os entrevistados especificam o seu
nivel de concordancia ou ndo com a afirmagdo”. A terceira parte do questionario € uma questao
aberta, na qual o participante foi convidado a colocar suas sugestdes e pontos negativos e/ou

positivos sobre a adaptagéo da ferramenta SIEL para Lingua Inglesa.

8 https://docs.google.com/forms/d/1Glacl1ITijY FK-Tt0aKSh2ayJET2TFIDI_JOgnEph40/edit
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Figura 31- Escala Likert Usada no Questionario desta Pesquisa

1 2 3 4 3

Discordo completamente O O O O O Concordo completamente

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

5.1 APRESENTACAO E ANALISE DOS RESULTADOS

Nesta sessdo sdo apresentados e analisados os resultados obtidos no questionario para a

validacao do produto desta dissertacéo.

5.1.1 Informacéo pessoal

Em um primeiro momento, busca-se conhecer o perfil dos entrevistados quanto a sua
idade, grau de escolaridade, local onde mora, qual sua principal ocupacéo, se estad confortavel
com uso da tecnologia no ensino, seu grau de contato com tecnologias computacionais, quais
as formas de acesso a internet e quais as habilidades de Lingua Inglesa eles tém mais dominio,
conforme observado nas figuras 27 a 34.

Figura 32- Faixa Etéaria

i
Qual sua faixa etaria? * Qual sua faixa etaria’
- 23 respostas

O 12a18 ®12a18
® 19330

3ask0
O 19a30 A ®500u:

O 31a50
O so0ou+

Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

Na figura 27, a maioria dos entrevistados esta na faixa etaria dos 19 aos 30 anos, e
possivelmente estas pessoas obtiveram a graduacao recentemente; ndo tivemos ninguém com
idade inferior a 18 anos.

Na segunda pergunta o entrevistado poderia marcar somente uma opc¢do, que alterava
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de “Ensino Fundamental Incompleto” a “Pds-graduacdo Completa” como podemos observar
na figura 28. Pode surgir o seguinte questionamento nessa pergunta: ““A pesquisa nao foi voltada
ao publico de pessoas com contato com a Lingua Inglesa? Por que as opcdes de ensino
fundamental e médio?”. Devido ao periodo de pandemia e ao fato de a pesquisa ter acontecido
de forma online, ela poderia abranger a probabilidade de uma pessoa encaminhar para outra, e

assim termos individuos de diferentes graus de escolaridade que ficassem a vontade para

participar.
Figura 33- Grau de Escolaridade
Qual o seu grau de escolaridade? * Qual 0 sey arad de escolaridzde?’
23 resposias

() Ensino fundamental incompleto

(O) Ensino fundamental completo @ Exsno indamenial mcompicl

O Ensino médio incompleto @ Ersro incamental compicty
§ Ensno medio noompied

o Ensino médio completo ® Shsno medio compicsin

() Graduagao incompleta

o Graduagdo completa @ Pés-gradeacso noompicls

Pes Graguagao compisia
o Pos-graduacdo incompleta ¢ a2 =
O Pos Graduagao completa

Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

Na maioria dos entrevistados, 65,2% (15 pessoas) e 17,4 % (4 pessoas) possuem Pds-

Graduacdo completa ou estdo concluindo essa etapa, o que indica que eles ttm um grau de

conhecimento além dos seus estudos na graduacdo, e de 17,4% (4 pessoas), todos o0s

entrevistados possuem graduacdo completa.

Na pergunta 3 o entrevistado é questionado a indicar onde ele mora. Esse dado

demogréafico é importante para que possamos observar a abrangéncia da nossa pesquisa. As

respostas para o questionamento sao apresentadas na figura 29.
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Figura 34- Onde Vocé Mora?

' nde voce mora’
(Onde voce mora/ Onde voce mora

23 respostas

O Regido metropolitana de Belém 0 Regido metrapaiian de Bekim
@ Interior do Estado do Parz
9 Em ouro estado do Brasil

@ No ederior

O Interior do Estado do Para
O Em outro estado do Brasil

O No exterior

Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

Os resultados de 69,6% (16 pessoas) dos entrevistados sdo pessoas que moram no
interior do Estado do Para; 26,1% (6 pessoas) sdo da regido metropolitana de Belém e 4,3% (01
pessoas) vivem no exterior. Um resultado muito satisfatorio pelo alcance dos entrevistados.

A quarta pergunta teve o intuito de identificar a ocupagdo dos entrevistados, e eles
podiam marcar somente uma op¢do de trés alternativas entre “estudante”, “trabalhador
informal” ou “trabalhador formal”. A maioria possui trabalho formal, o que pode indicar que

estd atuando em sala diretamente. As respostas para o questionamento sdo apresentadas na

figura 30.
Figura 35- Ocupacéo dos Entrevistados
Qual sua pri m‘ipu] ocupacio! Gual sus principal ocupagac?
23 resposias
() Estudante e -

§ Teabainador omal

o Trabalhador informal \
‘
O Trabalhador formal

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

Dentre os dados obtidos, 78,3% (18 pessoas) dos entrevistados possuem um trabalho
formal, 17,4% (4 pessoas) trabalham informalmente e somente 4,3% (1 pessoa) marcaram como

estudante.
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Para saber sobre a relacdo dos entrevistados com a tecnologia, na quinta pergunta os
entrevistados podiam marcar somente uma alternativa de duas opg¢des. As respostas para o

questionamento sdo apresentadas na figura 31.

Figura 36- Tecnologia

Vocé se sente confortavel com o uso de tecnologle no ersino?

VOCE S€ SERTC CONEOFTAVEL COM 0 LSO (e [eCnOUEra e enseap

24 respostas

®om
® Vo

Sim

=2

() v

Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

O resultado foi de 100% (23 pessoas). Os entrevistados se sentem confortaveis em
utilizar a tecnologia no ensino, e esse resultado pode indicar que 0s mesmos podem estar abertos
para utilizar as ferramentas tecnoldgicas, inclusive o SIEL.

O questionamento da sexta questdo serve para visualizar o quanto as tecnologias estdo
presentes na vida dos docentes entrevistados. As op¢des que tinham para marcar eram quatro e
todos podiam marcar mais de uma alternativa de acordo com o seu grau de contato com as

tecnologias computacionais. As respostas para o questionamento sao apresentadas na figura 32.

Figura 37- Grau de Contato com a Tecnologia
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

A maioria dos entrevistados, 95,7% (22 pessoas), utilizam o seu celular/smartphone,
enquanto 73,9% (17 pessoas) utilizam computador em casa. Podemos perceber que o contato
com as tecnologias computacionais em suas residéncias possui um indice bem alto, o que

evidencia o interesse e a possivel aceitacdo pelas tecnologias como ferramenta de ensino. Para
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as proximas opcoes, 65,2% (15 pessoas) utilizam o computador no trabalho e 26,1% (6 pessoas)
na escola/universidade.

Para o questionamento da figura 33, percebemos que 0 contato com a internet esta
presente na vivéncia de uma porcentagem bem grande dos entrevistados. As opg¢des que eles
tinham para marcar eram quatro e podiam marcar mais de uma alternativa de acordo com seu
grau de contato com as formas de acesso a internet. As respostas para o questionamento sdo

apresentadas na figura 33.

Figura 38- Formas de Acesso Internet
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

Podemos observar que a maioria acessa a internet através dos dados moéveis do
celular/smartphone, com 91,3% (21 pessoas), e tem acesso a banda larga em casa, com 78,3%
(18 pessoas). Para 0 uso de banda larga na escola, a porcentagem é de 8,7% (2 pessoas), 0 que
podemos aferir como o resultado de pouco acesso neste local, e 60,9% (14 pessoas) acessam a
internet no trabalho, porém esses nimeros de porcentagem podem ter surgido em razdo do
momento da pandemia em que poucas pessoas estdo de forma presencial em seus trabalhos,
bem como os dados de acesso de casa podem ter um indice mais alto devido ao fato de as
pessoas passarem mais tempo em casa. 1sso nos leva a pensar o quanto tornou-se imprescindivel
a internet na vida das pessoas. Esses dados servem para a pesquisadora saber como esses
pesquisados acessam a internet.

Sobre o questionamento da imagem 34 a respeito do dominio das habilidades que os
pesquisados tém da Lingua inglesa, nesta pergunta os entrevistados tinham as quatro
habilidades para marcar, que sdo: leitura, escrita, compreensao e fala, podendo marcar mais de

uma opgao. As respostas para o questionamento sdo apresentadas na figura 34.
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Figura 39- Habilidades da Lingua Inglesa
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

Neste questionamento, 95,7% (22 pessoas) dos entrevistados tém a leitura como sua
habilidade em Lingua Inglesa, seguido de 87% (20 pessoas) que se dizem aptos com a escrita.
Ja a compreensdo € de 65,2% (15 pessoas), e a fala somente 26,1% (6 pessoas). Nessa
perspectiva, o SIEL pode trazer fatores que contribuem de forma favoravel com tais
habilidades.

Podemos observar que a maioria dos entrevistados esta na faixa etaria de dezoito e trinta
anos, possui a pds-graduacdo completa ou incompleta, encontra-se no interior do estado do
Pard, tem acesso ao computador e smartphone e expde ter uma boa habilidade de leitura, escrita

e compreensdo em Lingua Inglesa.

5.1.2 Parte dois do questionario

No segundo momento do questionario procurou-se as informacdes sobre a execucéo da
sessdo que foi adaptada para a midia digital. Nas capturas de telas das figuras 35 a 47, sdo
apresentadas respostas sobre a execucdo do SIEL; satisfacdo dos sons; imagens e figuras;
organizacdo das imagens; apresentacdo das tarefas na tela; sons de acordo com escrita e figuras;
tarefas de construcdo silabica; SIEL aprendizado da compreensdo lingua inglesa; SIEL
aprendizado da escrita na lingua inglesa; contribuicdo do SIEL para as habilidades de lingua
inglesa; SIEL para o auxiliar no ensino da fala em lingua inglesa; SIEL para lingua inglesa e
uso do SIEL para Lingua Inglesa. No decorrer da escrita, pode-se aferir que o SIEL pode
contribuir no ensino e os docentes tém grande interesse em utiliza-lo em suas aulas.

As perguntas desta sessdo sdo para verificar a sua concordancia com algumas
afirmativas que achamos importantes. Para medir essa concordéancia, estamos utilizando a
escala de Likert entre “Discordo completamente” e “Concordo completamente”.

Para essa pergunta da figura 35 sobre o local que o SIEL foi executado, os entrevistados
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tinham duas opg¢des em que podiam marcar somente uma resposta.

Figura 40- Execucdo SIEL

Onde o SIEL foi executado?| | onseose eeecutsser

21 respostas
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

Do questionamento, 73,9% (17 pessoas) executaram o SIEL em computador e 26,1% (6
pessoas) em celular/smartphone. Concluiu-se que a adaptacdo do SIEL para a midia digital
pode ser executada em celular/smartphone e/ou computador. Porém, no celular as imagens
podem ndo ficar tdo organizadas como na tela do computador, que é bem maior.

Na afirmacéo sobre a reproducdo dos sons da figura 36, na escala de Liker 1 a 5, os
entrevistados podiam marcar somente uma opcdo. As respostas para a afirmacdo sao

apresentadas na figura 36.

Figura 41- Satisfacdo dos Sons

Os sons foram bem reproduzidos. *

Discordo completamente O O O O O Concordo completamente

Os sons foram bem reproduzidos,

23 respostas

16

T (30,4%)

Fonte: Tela capturada pela autora/2021.



Os dados acima apresentados na figura 36 sdo de que 47,8% (11 pessoas) marcam a

escalaem 5 e 30,4% (7 pessoas) marcam a escala em 4, em que relataram que 0s sons da sessao
foram bem reproduzidos, o que nos pode levar a aferir que houve sim uma boa execucao do

audio, o que é muito importante para o objetivo do trabalho. Nas porcentagens de 13% (3

pessoas) que marcaram a escala em 3 e 8,7% (2 pessoas) que marcaram em 2, pode-se fazer a

analise se estes entrevistados estavam com fone de ouvido e em um local propicio para uma

boa execucdo dos sons, como foi recomendado nas orientagdes.
Na figura 37 é possivel visualizar a pergunta e o resultado em que os docentes poderiam

marcar somente uma opg¢éo da escala de 1 a 5.

Figura 42- Imagens e Figuras
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

Na escala em relacdo a afirmacdo que as imagens/figuras representam 0s sons e
palavras de forma correta, no nivel de satisfagdo a sessdo foi avaliada de forma muito
satisfatdria, com 95,7% (22 pessoas) concordando totalmente e 4,3% (1 pessoa) marcando a

escala no nivel 4 de satisfacdo, podendo justificar um grau excelente de satisfacéo.
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Sobre a afirmativa na figura 38, no gréafico os docentes podem fazer a avalia¢do do seu
nivel de concordancia sobre a organizacdo das imagens em sua tela. As respostas para a

afirmacéo sdo apresentadas na figura 38.

Figura 43- Organizagao das Imagens

As imagens/figuras ficaram bem organizadas na rela do compurador/celular/smartphone.
1 2 3 4 ]

Discordo completamente O O O O O Concordo completamente

As imagens/figuras ficaram bem organizadas na tela do computador/celular/smartphone.
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

De acordo com a escala Likert acima, pode-se aferir que 52,2% (12 pessoas) e 21,7% (5
pessoas) concordam totalmente que as figuras/imagens ficaram organizadas em sua tela. No
entanto, 4,3% (1 pessoa) relataram que sua tela ndo ficou muito organizada, porém € preciso
levar em consideracdo a tela do seu aparelho.

Na proxima afirmativa sobra a apresentacdo das tarefas na tela do entrevistado, e entdo
tem-se uma porcentagem de 60,9% (14 pessoas) concordando completamente e 17,4% (4
pessoas) e 8,7% (2 pessoas) com uma boa satisfacdo sobre a execucdo; 13% (3 pessoas) ndo
concordam, porém, podemos levar em consideracéo se o software foi executado de acordo com

as orientacdes. As respostas para a afirmacao séo apresentadas na figura 39.
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Figura 44- Apresentacéo das Tarefas na Tela
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Todas as tarefas foram bem apresentadas na minha tela.
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

Sobre a afirmagdo “As tarefas de compreensdo de sons estdo adequadas para a
associacdo com as palavras escritas e imagens/figuras”, obtiveram-se as respostas para a

afirmacéo, que sdo apresentadas na figura 40.
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Figura 45- Sons de Acordo com Escrita e Figuras

As rarefas de compreensio de sons estio adequadas para associagio com as palavras escritas e

imagens/tguras. *
1 2 3 4 5

Discordo completamente O O O O O Concordo completamente
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escritas e imagens/figuras.

23 respostas
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

No grafico acima pode-se aferir que 73,9% (17 pessoas) concordam plenamente sobre
a afirmacdo, 17,4% (4 pessoas) marcam seu grau de concordancia na escala em 4 e 8,7% (2
pessoas) em 3. Podemos levar em consideracdo um grau de concordancia excelente para o
intuito do trabalho, que é sobre o refor¢o da Lingua Inglesa.

Para a afirmacao “As tarefas de construcgao silabica estdo adequadas para a conclusao

das tarefas”, podemos observar as respostas na figura 41.
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Figura 46- Tarefas de Construcéo Sildbica

As rarefas de construgio silabica estio adequadas para a conclusio das tarefas.
1 2 3 4 ]

Discordo completamente O O O O O Concordo completamente

As tarefas de construgéo silabica estdo adequadas para a conclusio das tarefas.
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

Buscando investigar o grau de concordancia sobre a afirmativa acima, 47,8% (11
pessoas), ou seja, metade dos docentes participantes concordam totalmente que as construcées
silabicas ficaram adequadas para trabalhar no SIEL.

Para a afirmativa “As atividades no SIEL ajudam no aprendizado da compreensao de
sons na Lingua Inglesa”, obtiveram-se as respostas para a afirmagéo, que sdo apresentadas na

figura 42.
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Figura 47- SIEL Aprendizado da Compreensdo Lingua Inglesa

As atividades no SIEL ajudam no aprendizado da compreensio de sons na Lingua Inglesa.

1 2 3 4 ]

Discordo completamente O O O O O Concordo completamente

As atividades no SIEL ajudam no aprendizado da compreenséo de sons na Lingua Inglesa.
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

O resultado obtido com o grupo pesquisado é de 82,6% (19 pessoas) que concordam
totalmente, validando que é possivel sim utilizar o SIEL para o aprendizado da compreensao
dos sons na Lingua Inglesa.

No questionamento da figura 43, o grau de concordancia foi muito satisfatorio, de

acordo com as respostas apresentadas na mesma figura.
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Figura 48- SIEL Aprendizado da Escrita na Lingua Inglesa

As atividades no SIEL ajudam no aprendizado da escrira de palavras na Lingua Inglesa.
1 2 3 4 5

Discordo completamente O O O O O Concordo completamente

As atividades no SIEL ajudam no aprendizado da escrita de palavras na Lingua Inglesa.
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

Nos resultados obtidos na afirmacéo sobre as atividades adaptadas em Lingua Inglesa
para o SIEL, tém-se 73,9% (17 pessoas) que concordam totalmente com a afirmacéo feita no
questionario. Os dados de 13% (3 pessoas) e 13% (3 pessoas) também sdo positivos e
satisfatorios, aferindo-se que realmente existe um interesse na ferramenta SIEL com as
adaptacOes para Lingua Inglesa.

Sobre a afirmacdo: “O contetido apresentado nas atividades tem contribui¢do util para
reforgo na construgdo da habilidade da escrita ¢ compreensdao do Inglés”, o grau de

concordancia foi muito satisfatério, de acordo com as respostas apresentadas na figura 44.
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Figura 49- Contribuicdo do SIEL Para as Habilidades de Lingua Inglesa

O contetdo apresentado nas atividades rem contribuicio atil para reforco na construgio da

habilidade da escrita e compreensio do Inglés.
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

Da mesma forma das afirmativas na figura 45, o grau de concordancia foi excelente
nesta afirmacao também; 87% (20 pessoas) do grupo pesquisado concordam totalmente que o
uso da ferramenta SIEL com as atividades tem contribuicdo positiva no reforco das habilidades
da escrita e compreensdo da Lingua Inglesa, tornando-se pertinente justificar que o trabalho é

relevante para o seu objetivo.
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Sobre a afirmacdo da utilizagdo do SIEL para auxiliar no ensino da fala da Lingua

Inglesa, na figura 45 temos as respostas sendo ilustradas.

Figura 50- SIEL para o Auxiliar no Ensino da Fala em Lingua Inglesa

O SIEL pode ser urilizado para auxiliar no ensino da fala da Lingua Inglesa. *
1 2 3 4 ]

Discordo completamente O O O O O Concordo completamente

O SIEL pode ser utilizado para auxiliar no ensino da fala da Lingua Inglesa.
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

Nesta afirmacéo, temos 73,9% (17 pessoas) dos participantes da pesquisa concordando
totalmente que o SIEL pode sim ser utilizado para auxiliar no ensino da fala da Lingua Inglesa,
dado que pode estimar-se que futuros docentes queiram utilizar a ferramenta SIEL para adaptar
seus contetidos além das sessdes criadas pela pesquisadora e, assim, utilizar o Caderno de
Orientacdo para fazer suas proprias sessoes.

Seguindo para a proxima afirmativa, “A atividade no software SIEL é apropriada para
aprendizagem de Lingua Inglesa”, as respostas sdo apresentadas na figura 46, com grafico de
concordancia.
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Figura 51- SIEL Para Lingua Inglesa

A atividade no software SIEL ¢ apropriada para aprendizagem de Lingua Inglesa.
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

Sobre a apropriacdo do SIEL para trabalhar a aprendizagem da Lingua Inglesa, temos
78,3% (18 pessoas) dos pesquisados concordando totalmente, o que torna possivel presumir
que, na visdo dos mesmos, ha um grande favorecimento em trabalhar com as sessfes adaptadas
no SIEL para Lingua Inglesa.

O ultimo questionamento, ndo menos importante, é a afirmacéo da figura 47 sobre se 0s
entrevistados usariam o software SIEL para adaptar suas atividades de reforco para seus alunos.

As respostas sdo apresentadas na figura 47 do grafico de concordancia.
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Figura 52- Uso do SIEL

Eu usaria software SIEL para adaptar arividades de reforco para seus alunos ou para mim. ~
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Discordo completamente O O O O O Concordo completamente

Eu usaria software SIEL para adaptar atividades de reforgo para seus alunos ou para mim.
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

No grafico da imagem acima, no resultado desta afirmativa em que 82,6% (19 pessoas)
dos pesquisados concordam totalmente que usariam o software para adaptar suas atividades de
Lingua Inglesa, esses dados levam a pesquisadora aferir que o Caderno de Orientacdo e as
sessOes adaptadas para o SIEL tém aspectos relevantes para o ensino da Lingua Inglesa e que,

sim, o software é valido.

5.1.3 Comentarios pessoais ou sugestdes

Apobs as afirmativas, os professores podiam deixar seus comentarios pessoais ou
sugestdes sobre a ferramenta SIEL adaptada para Lingua Inglesa através de uma pergunta
aberta. Observou-se o interesse positivo do grupo pela ferramenta, e seguem abaixo algumas
colocacdes dos participantes como justificativa de que é valida a ferramenta SIEL para Lingua
Inglesa.
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Trecho dos comentérios pessoais 1
Hoje as ferramentas sdo essenciais para o aprimorando do processo

de ensino. Usaria com meus alunos. Um abraco!

Trecho dos comentéarios pessoais 2

O SIEL € um recurso tecnoldgico que pode ajudar no processo de
ensino e aprendizagem da Lingua Inglesa, pois possui todas as
habilidades da lingua: listening, learning e o speaking. (Dia
21/03/2021)

Trecho dos comentarios pessoais 3

Gostei bastante do sistema, porém, fiquei confusa no comeco e tive que
refazer, em alguns momentos 0 som atrasou, pode ser a internet da
minha casa, mas usaria bastante com os alunos, achei a didatica muito
boa. (Dia 23/003/2021)

Trecho dos comentarios pessoais 4

Eu gostaria primeiramente de parabenizar por sua pesquisa que com
certeza vem contribuir bastante e dizer que sempre tem algo a
melhorar, sendo, ndo existiriam tantos pesquisadores. Busque esse
aprimoramento, porém eu gostei muito dessa versao! Um abraco! (Dia
31/03/2021)

Trecho dos comentarios pessoais 5

Eu gostei bastante da atividade e com certeza eu usaria com meus
alunos.

(Dia 09/04/2021)

Trecho dos comentarios pessoais 6
Esta ferramenta é bastante util para o ensino e aprendizagem. (Dia
15/04/2021)
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Através de algumas falas em itélico acima, conclui-se que a ferramenta pode ser
utilizada para o ensino da Lingua Inglesa, precisando apenas ser aprimorada; porém, € uma
ferramenta valida para ser usada como um apoio para o professor.

Sobre as sugestdes para o aprimoramento da ferramenta, apresento abaixo algumas

colocacg0es dos participantes.

Trecho dos comentarios pessoais 7

A plataforma pode ser explorada ainda mais com 0s recursos que séo
disponibilizados. Incrementar outras atividades para trabalhar outras
habilidades pode ser o caminho. (Dia 21/03/2021)

Trecho dos comentarios pessoais 8

Aprimoramento em uma das palavras, somente. (Dia 23/03/2021)

Trecho dos comentarios pessoais 9
S6 explicar o que é preciso fazer antes de apertar o botdo do audio,
fiquei meio perdida nesse sentido. (Dia 01/04/2021)

Os comentarios acima fazem sugestdes de melhorias para usuarios futuros realizarem
as atividades sem as complicacOes que foram relatadas. Isto posto, pode-se analisar que a
presenca do professor durante a realizacdo da atividade pode sanar essas lacunas, tecendo

comentarios e direcionando as atividades.

5.2 CONSIDERACOES FINAIS

Neste capitulo foi apresentado o processo de validacao atraves de um questionario que
foi enviado por e-mail e direcionado inicialmente para docentes formados em Letras-Lingua
Inglesa, ou seja, todas as pessoas ja tiveram contato com o conteldo avaliado na mesma
disciplina ou disciplina equivalente. Sobre as afirmacdes para verificar a sua aceitacao e para
medir essa concordancia, utilizamos a escala de Likert. Pode-se aferir, de acordo com os dados
coletados neste capitulo, que o SIEL pode contribuir no ensino e os docentes tém grande

interesse em utiliza-lo em suas aulas para aprimorar as habilidades, como podemos observar na
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seguinte fala de um dos entrevistados: “O SIEL € um recurso tecnoldgico que pode ajudar no
processo de ensino e aprendizagem da Lingua Inglesa, pois possui todas as habilidades da

lingua: listening, learning e o speaking”.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Ao escrever sobre 0s processos finais desta pesquisa sobre o ensino de Lingua Inglesa
com o software SIEL para colaborar com o processo de ensino na disciplina de Lingua Inglesa
I, sabemos que o curso de Letras-Lingua Inglesa tem sido almejado por alunos que saem do
ensino médio, mas sem muito contato com a lingua. No entanto, quando eles tém encontro com
as disciplinas especificas do curso, as dificuldades comegam a surgir.

Foi pensando nessas dificuldades que um Acervo de Tarefas adaptadas para o ensino da
Lingua Inglesa foi desenvolvido, que é um recurso metodoldgico que visa auxiliar o docente na
disciplina para que tais dificuldades possam ser sanadas.

No intuito de apresentar uma possibilidade de contribuir e minimizar as dificuldades
enfrentadas, propde-se neste trabalho o uso do software educativo intitulado SIEL, com
atividades complementares para o material do professor. Neste software, é disponibilizado um
Acervo de Tarefas construido pela autora deste trabalho, em que a mesma faz adaptacdes das
atividades do livro chamado de Touchstone Student’s Book 1, usado na disciplina utilizando o
SIEL.

Utilizar o software ndo é uma tarefa muito facil, mas para facilitar o desenvolvimento
de novas tarefas foi pensado o Caderno de Orientacdo, para que esse docente possa construir
suas sessdes de acordo com a sua necessidade e possa potencializar o ensino desses individuos
no Ensino Superior.

Para validar a utilizacdo do SIEL no ensino da Lingua Inglesa, um questionario com
perguntas fechadas e abertas foi proposto para que docentes formados em Lingua Inglesa
respondessem sobre o software SIEL como ferramenta a ser introduzida nas aulas de Lingua
Inglesa e, nesse sentido, podemos ter um resultado satisfatorio em que é possivel observar o
interesse positivo do grupo pela ferramenta, como foi descrito no capitulo 5 desta dissertacao.

Inicialmente, os testes para validacdo do produto iriam ser executados em um
laboratorio com computadores e alunos do curso de Letras-Lingua Inglesa, todos
acompanhados pelo professor responsavel da disciplina Lingua Inglesa I. Porém, devido ao
estado de pandemia, ndo foi possivel realizar testes em grupo e optou-se por adaptar a
ferramenta para ser colocada em um servidor Web. Este procedimento facilitou o acesso
individual por parte dos entrevistados e tornou possivel a coleta de dados apresentada neste
trabalho.

O trabalho desempenhou todos 0s objetivos propostos em sua introducdo, mas sabemos

que estes podem ser aprimorados cada vez mais de acordo com cada necessidade dos docentes.
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Sem contato presencial, somente digital, foi preciso bastante reforco para que os
professores pudessem responder as devidas orientacGes para a validacdo deste trabalho.

De forma geral, podemos avaliar que o SIEL pode contribuir para o ensino e os docentes
tém grande interesse em utiliza-lo em suas aulas para aprimorar as habilidades, como podemos
observar nas falas dos entrevistados no capitulo 5 desta dissertagao.

E importante ressaltar um ponto: ter aulas com softwares educativos ndo significa que
0s nossos alunos vao estar sempre motivados. Se as aulas forem realizadas apenas com o SIEL,
elas se tornardo cansativas e previsiveis, e 0s alunos poderdo ficar cansados desse recurso como
instrumento para a aprendizagem.

Parte do trabalho desenvolvido nesta dissertacdo foi apresentado por meio de ambiente
virtual e publicado no Congresso Internacional de Educacdo e Tecnologias / Encontro de
Pesquisadores em Educacdo a Distancia - CIET:EnPED 2020: Ressignificando a
Presencialidade em Sdo Carlos-SP, com o seguinte titulo: Avaliacdo de Procedimentos de

Ensino MTS para o Processo de Aprendizado da Compreensao e Produgdo em Lingua Inglesa.
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CADERNO DE ORIENTACAO

CADERNO DE ORIENTACAO DO SOFTWARE INTITULADO SISTEMA
INTELIGENTE DE ENSINO DA LEITURA (SIEL)

Elaborado por Ana Cleia Maciel Baia
Universidade Federal do Para (UFPA)
cleiamaciel.13@gmail.com
Ol4, educador (a)!

Este é um Caderno de Orienta¢des para o uso do software intitulado Sistema Inteligente
de Ensino da Leitura (SIEL), para desenvolver atividades de acordo com a necessidade do
professor em sua aula. Esse Caderno de Orientacdes do SIEL é elemento da dissertacdo de
Mestrado Profissional do Programa de Pds-Graduacdo Criatividade e Inovacdo em
Metodologias de Ensino Superior (PPGCIMES), do Ndcleo de Inovagdo e Tecnologia
Aplicadas a Ensino e Extensdo (NITAE?2), da Universidade Federal do Para (UFPA), e tem
como finalidade sugerir o0 uso do software SIEL no contexto educativo em que os docentes

possam desenvolver atividades para os discentes de Cursos de Licenciatura em Letras, com
Habilitacdo em Lingua Inglesa.

A proposta foi desenvolvida entre 2019 e 2021, como produto da dissertagdo da

mestranda Ana Cleia Maciel Baia, discente do Mestrado Profissional do Programa de Pds-

Graduacdo Criatividade e Inovacdo em Metodologias de Ensino Superior, do Nucleo de
Inovagéo e Tecnologias Aplicadas a Ensino e Extensdo (NITAE?), da Universidade Federal do
Para (UFPA).

Sob orientagdo do Dionne Cavalcante Monteiro, doutor em Engenharia Elétrica pela

Universidade Estadual de Campinas.

No entanto, essa é uma sugestdo para auxiliar docentes do ensino superior para que
diferenciem seus métodos, construindo uma participagdo com seus alunos no processo de
ensino e aprendizagem no contexto educacional.

O procedimento do uso do software SIEL pode ser replicavel pelo docente de outra
disciplina ou até mesmo outro curso. Deste modo, este Caderno de Orientacdes do software
SIEL n&o tem a sugestdo de engessar e nem de limitar o lado criativo do educador (a); seu
intuito, na verdade, é o de apresentar determinadas orientaces para 0 processo de ensino e
aprendizagem por meio do desenvolvimento de atividades dentro do software SIEL.

Esse software SIEL funciona somente em computadores. Ainda ndo foi testado para

celular.


about:blank
about:blank
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PASSO A PASSO DO SOFTWARE SIEL

Professor (a),

O Caderno de OrientacGes para 0 uso do software intitulado Sistema Inteligente de
Ensino da Leitura (SIEL) foi desenvolvido para vocé, professor que busca mudancas sobre
modos de ensinar, e que sempre esta procurando uma nova roupagem para modificar os modos
de instruir-se e, assim, implementar estratégias para reforco do contetido, envolvendo o aluno
no seu processo de ensino e aprendizagem.

A principio, vocé ndo precisa se preocupar em criar sessdes. O SIEL ja contém um
repertério com nove sessdes prontas para uso, que estdo baseadas nas 9 unidades do livro
Touchstone Student’s Book 1, em que autora fez translado das atividades do livro fisico para
as sessdes do SIEL em formato digital. Portanto, o software ja esta disponivel para ser usado.

No entanto, se vocé, educador, agora quer fazer suas promoc¢6es das novas sessoes de
reforgo, segue abaixo 0s passos para vocé chegar la.

O Caderno de OrientagGes esta organizado em sequéncia de captura de telas, com o
objetivo de apresentar o passo a passo de como é o desenvolvimento para entrar no software e,
assim, chegar as programac6es das atividades que serdo utilizadas na disciplina de Lingua
Inglesa I. As atividades programadas séo apresentadas para demonstrar que é possivel realizar
essa adaptacdo de acordo com a necessidade do educador, a partir dos conteddos escolhidos
com antecipagao por vVoce.

Vamos comecar?

Uma excelente producéo!

1° Passo: Conhecer como o SIEL funciona

O software SIEL (Sistema Inteligente de Ensino a Leitura) utilizado neste trabalho foi
desenvolvido baseado no programa de ensino "Aprendendo a Ler e Escrever em Pequenos
Passos” (ALEPP), desenvolvido por psicologos na Universidade Federal de Sdo Carlos
(UFSCar). O software faz uma descrigdo do processo de analise e desenvolvimento de tarefas
de emparelhamento do modelo Matching To Sample (MTS) para o ensino e aprendizagem. O
emparelhamento a esse modelo é possivel ser usado para estimular o processo de reforco através

da percepcéo, reforcando os conteddos. Ele é baseado na Analise Comportamental.

2° Passo: Instalando o Software no seu computador
Para iniciar, é preciso que vocé, educador, acesse a pasta que vai estar disponivel no

drive da autora deste trabalho, e entdo baixar a pasta no seu computador.
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3° Passo: Conhecendo por dentro do Sistema
A Figura abaixo apresenta a visdo geral de dentro da pasta SIEL, em que se tem as pastas

sons, imagens e sessdes prontas, que podem ser editadas. Ha também o HTML do software.

Pasta Aberta do SIEL

Mome Data de modificagdc Tipo Tamanho

css 09/12/2020 14:44 Pasta de arquivos

5w 09/12/2020 14:44 Pasta de arquivos

fonts 09/12/2020 14:44 Pasta de arquivos

I3 09/12/2020 14:44 Pasta de arquivos

palavras 09/12/2020 14:44 Pasta de arquivos

reforco 091272020 14:44 Pasta de arquivos

res 09/12/2020 14:44 Pasta de arquivos
B inicial 09/12/2020 14:44 Firefox HTML Doc... SKB
B:] seszaoingles - Clothing and Acessories- ... 05/12/2020 09:36 Arquive de Valore.., 2 KB
B:] seszaoingles - Clothing and Acessories- ... 05/12/2020 09:36 Arquive de Valore.., 2 KB
(-] sessaoingles - Clothing and Acessories- T, 05/12/2020 09:36 Arguive de Valore... 4 KB
£:] sessaoingles - Countries-PosTeste-Unit 9 05/12/2020 09:36 Arguive de Valore... 2 KB
£3:] sessaclngles - Countries-Pré Teste-Unit 9 05/12/2020 09:36 Arquive de Valore... 2 KB
£3:] sessacingles - Countries-Treinamento-U...  05/12/2020 0%:36 Arquive de Valore... IKB
£3:] sessacingles - Diferenga dos sons-Prétes..  05/12/2020 0%:36 Arquive de Valore.. 2 KB
£3:] sessacingles - Diferenga dos sons-Pré tes..  05/12/2020 0%:36 Arquive de Valore.. 2 KB
£3:] sessacingles - Diferenga dos sons-Treina..  05/12/2020 0%:36 Arquive de Valore.. 4KB
B seszacingles - family members-Pré teste-...  05/12/2020 09:36 Arquive de Valore.. 2 KB
B:] seszaolngles - family members-Prés test...  05/12/2020 09:36 Arquive de Valore... 2 KB
£:] seszaolngles - family members-Trinamen...  03/12/2020 09:36 Arguive de Valore... 5KB
£3:] seszaoingles - Neighborhood places-Pés ... 05/12/2020 09:36 Arguive de Valore... 2KB
£1:] seszaolngles - Neighborhood places-Pré ... / Arguive de Valore... 2KB
£1:] seszaolngles - Neighborhood places-Trei..  05/12/ Arguive de Valore... 3KB

Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

4° Passo: Como Desenvolver Uma sessdao: A exemplo da sessdao “Cartoon”, que ja esta
disponivel dentro do software SIEL pronta para uso.
5° Passo: Pasta com o arquivo do SIEL

Para iniciar e ter acesso ao programa Sistema Inteligente de Ensino da Leitura (SIEL) e
fazer uso das atividades deste trabalho, ou até mesmo adaptar da melhor forma para atender as
possiveis necessidades da sua disciplina, é repassada a pasta do arquivo do programa para o seu

computador, como mostra a Figura 1 a seguir:
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Figura 1 - Pasta com o arquivo do SIEL

SIEIBVIS

Fonte: Tela capturada pela autora/2020.

6° Passo: Abrir a pasta
Ao abrir a pasta de arquivo que estd no computador, vocé terd essa imagem, que
apresenta uma visdo geral de todos os detalhes de dentro da pasta do SIEL para comegar a
familiarizacdo com o software. Na pasta em que esta escrito Palavras, é onde o professor vai
fazer sua curadoria e salvar seus sons e imagens em suas devidas pastas como podemos observar
na figura 2.
Figura 2 - O arquivo do SIEL

Nome Data de medificagdo Tipo Tarmanho

css 2020 14:44 Pasta de arquivos

csv 1272020 14:44 Pasta de arquivos

fonts 09/12/2020 14:44 Pasta de arquivos

is 09/12/20 Pasta de arquivos

palavras 09712720 Pasta de arquivos

refarco 09/12,/2 Pasta de arquivos

res 09/12/2 Pasta de arquivos
B inicial 09/12/20 Firefox HTML Doc... SKB
[:]| sessaclngles - Clothing and Acessories- .. 03/12/2 Arquivo de Valore... 2 KB
B-| sessaclngles - Clothing and Acessories- ..  05/12/20 Arquivo de Valore.., 2 KB
| x] sessaoingles - Clothing and Acessories- T, 05/12/2 Arquivo de Valore... 4 KB
[3=| sessacingles - Countries-PdsTeste-Unit 9 05/12/20. Arquivo de Valore... 2KB
-] sessaolngles - Countries-Pré Teste-Unit 9 05/12/20 Arquivo de Valore.., 2 KB
-] sessaolngles - Countries-Treinamento-U...  03/12/2 Arquivo de Valore... 3KB
=] sessaolngles - Diferenca dos sons-Prétes..  05/12/20, Arquivo de Valore.., 2 KB
| x] sessaolngles - Diferenca dos sons-Pré tes.,  05/12/2 Arquivo de Valore... 2 KB
[3:] sessaolngles - Diferenca dos sons-Treina...  05/12/20, Arquivo de Valore... 4KB
H:| sessaclngles - family members-Pré teste-...  05/12/20 Arquivo de Valore.., 2 KB
-] sessaolngles - family members-Prés test..  03/12/2 Arquivo de Valore... 2 KB
B-]| sessaclngles - family members-Trinamen... 05/12/20 Arquivo de Valore.., 5 KB
H:| seszaclngles - Neighborhood places-Pés ... 05/12/2 Arquivo de Valore... 2KB
[3:] sessaolngles - Neighborhood places-Pré ...  05/12/20, Arquivo de Valore... 2KB
H:| sessaclngles - Neighborhood places-Trei..  05/12/20 Arquivo de Valore.., 3 KB

Fonte: Tela capturada pela autora/2021.
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A imagem acima mostra o programa sendo aberto ao clicar na pasta “Palavras”, onde

devem ser salvos as imagens e sons depois da sua curadoria. Observe na figura 3.

Figura 3- Pastas de Imagens e Sons

SPlayer » palavras

r {=) Photo Print

Mome Data de modificagio Tipo Tamanhao
img 09/ Pasta de arquivos
sfx 09/12/2020 14:49 Pasta de arquivos

Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

7° Passo: Pesquisa das imagens e sons

Para que o sistema do software tenha seu processamento correto com as imagens e sons, €
preciso atentar na hora da curadoria de verificar o tipo correto do arquivo que é compativel com
o software. O arquivo de imagens deve ser do tipo Jpeg, ou seja, terminar com a extensao jpeg.
O arquivo de sons deve ser do tipo Wav, em que o nome do arquivo deve finalizar com a
extensao wav.

Uma dica para trabalhar com editor de som é o programa Audacity. Com ele, pode-se
editar fazendo os cortes necessarios, remocao de ruidos entre outras gamas de facilidades. As
imagens sdo possiveis de utilizar através da ferramenta de captura de tela.

O nome dos arquivos de sons e imagens tem que ter correlagdo com o que sera
trabalhado como mostra a figura 4. Para a palavra “book’, os arquivos de som e imagem devem
ter os seguintes nomes: book.wav e book.jpeg, respectivamente. Essa regra devera ser utilizada
para todos os estimulos de imagem e sons inseridos no SIEL. Lembrando que é recomendavel

usar imagens gratuitas de codigos livres de direitos autorais.
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Figura 4— Salvamento das imagens
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

A préxima captura de tela a ser visualizada na figura 5 é a pasta com os sons. Se for
optado em salvar a nomeacéo tanto da imagem quanto do som, todas as letras devem estar em
mindsculo ou maiusculo, e devem seguir dessa forma para todos o0s arquivos.

Figura 5 — Salvamento dos sons

Fonte: Tela capturada pela autora/2021.
8° Passo: Abertura dos repertorios (sessfes) Comma Separated Values (CSV)

Dentro do arquivo repassado para o seu computador, existem sessdes prontas que vocé
pode fazer uma copia e editar para iniciar a sua programacao. Na captura de tela abaixo é
demonstrado que para fazer essa edicéo, é preciso clicar em cima da sessdo com o botéo direito

e clicar em “abrir com bloco de notas” como podemos observar na figura 6.



Figura 6 — Abertura com bloco de notas
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

9° Passo: Bloco de notas aberto

Ao clicar em abrir o programa com arquivos CSV, no bloco de notas, ha a seguinte tela

parainiciar a programacéo da atividade, como mostra a figura 7. Perceba que na lateral esquerda

existem letras que sdo as nomenclaturas das tarefas, que serdo detalhadas no 10° passo.

Figura 7 — Bloco de Notas

sessaoingles - Cauntries-Pos Teste-Unit § - Bloco de Notas

Arquive  Editae  Formsatar  Eclbit Ajuda

ABl;spanish; turkish;chinese; portuguese

AD; portuguese; japanese; spanish;russian;;
AB;italian;chinese;portuguese;spanish;;;
AB; korean;portuguese; japanese; turkish
A3 russian; turkish;chinese;portuguese;;;
A ;spanish; turkish;chinese; portuguese;  iiiiiisiisiis

2332333333338 33

M turkish;chinese; partuguese; japanase; ;
AC;chinese;portuguese; japanese ;italian;;
M portuguese; fapanese; spandsh russian; s isi333333333
M ;italian;chinese;portuguese; spanish;;;
A ; korean;portuguese; japanese; turkish;  33i3333533535
AC;russian; turkish;chinese;portuguese;;;iiiii5333535
(8;spanish; turkish;chinese;portuguese

133

(8;turkish;chinese; portuguese; japanese; i isiisis

2300033332

(3;russian;turkish;chinese; portuguese

FINNIIFIININIIY

[T!.po de Tarefa;Modelo;Conpl;Conp2;Conp3;Conpd; Conp5 ; Conpd ; Conp? ; Conpd ; Conp? ; Conpl@;Conpll ;Conpl2; Coapll; Conplsd

Fonte: Tela capturada pela autora/2021.
10° passo: Nomenclaturas de Tarefas
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Logo que o bloco de notas esteja aberto é preciso conhecer as nomenclaturas, que séo
letras para identificar cada formato de estimulo. Para promover a terminologia dos caracteres
de tarefas, coloca-se como codigos em letras para identificar cada formato de cada estimulo.
Por exemplo, A letra “A” é usada para simular um estimulo sonoro, a letra “B” € usada para
simular uma imagem, a letra “C” é um texto impresso, e a Letra “E” representa texto para
silaba. Portanto, uma relagdo de “som e imagem” € chamada de “tarefa do tipo AB”, em que
a primeira letra indica sempre o padrdo e a segunda letra as opcdes de resposta a serem
escolhidas.

A seguir sdo apresentadas as nomenclaturas de uma sessao intitulada “Types of TV
shows”, construida no software educacional do programa SIEL com aplicacdo das letras que
resultam em um estimulo com as tarefas em formato Matching to Sample (MTS).

Tipo de Relagdo entre Tarefas MTS AB: Diante da instrucdo falada “Cartoon”, o

aluno deveré selecionar a figura do “Cartoon”. Observe na figura 8:

Figura 8 — Relacdo AB

e

Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

Tipo de Relacéo entre Tarefas MTS AC: Na instrucdo falada “Cartoon”, o aluno

devera selecionar a palavra escrita “Cartoon” como podemos observa na figura 9.
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Figura 9 — Relagdo AC

SITCOM GAME SHOW = CARTOON

Fonte: Tela capturada pela autora/2021.

Tipo de Relacdo entre Tarefas MTS CB: Perante a palavra falada “Cartoon”, o

discente deve selecionar a Figura correspondente a “Cartoon” como mostra a figura 10.

Figura 10 — Relacdo CB

Je

CARTOON

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

Nas proximas figuras 11,12 e 13 sdo apresentadas as tarefas em formato Constructed
Response Matching to Sample (CRMTS). A tarefa “AE” demanda que o educando construa
palavras utilizando silabas da palavra que foi ditada. No exemplo da tabela, a palavra a ser
construida é “Cartoon”. A proxima tarefa é a "BE", que demanda que o educando cologue as
silabas da palavra “Cartoon” na ordem correta, usando a imagem do “Cartoon”. Por fim, a

tarefa "CE" estabelece que o educando arquitete a expressao escrita por extenso e depois a
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construa silaba por silaba clicando na ordem correta da construcdo da palavra. Assim, a autora
exemplifica na tabela abaixo como o discente necessita construir as silabas da palavra
“Cartoon”.

Tipo de Relagédo entre Tarefas MTS AE: Perante a palavra falada “Cartoon”, o
discente deve selecionar as silabas de forma correta para construir a palavra na sequéncia de
cliques corretos, lembrando que a palavra deve ser separada por “-¢. Observe na imagem abaixo

gue existe uma borracha, pois se vocé perceber que clicou errado, pode apagar.

Figura 11 — Relagédo AE

CARTOON

CA TOON CAR RTO OM
' RN

)

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

Tipo de Relagdo entre Tarefas MTS BE: Perante a figura “Cartoon”, o discente
devera selecionar as silabas na ordem correta para formar a palavra “Cartoon”. Analise na
captura de tela abaixo:

Figura 12 — Relagéo BE

-
E *
CARTOON
OM RTO TOON CAR CA
e &,

Fonte: Tela capturada pela autora/2021
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Tipo de Relagdo entre Tarefas MTS CE: Perante a palavra “cartoon”, o discente deve

selecionar as silabas na ordem correta para construir “cartoon”, que significa “desenho

animado” em portugués, na ordem correta.

Figura 13 — Relacdo CE

e

CA

RTO

CARTOON

CARTOON

TOON ON CAR

Ressalta-se que ha,

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

ainda, a func¢ao “BB”, que é a relagdo de imagem com imagem;

entretanto, esta funcdo ndo é considerada relevante para o ensino superior, porque o software
trabalha com pessoas mais adultas.
A figura 14 mostra o arquivo no documento CSV, no qual é feita uma divisdo constante

das tarefas por estagio. Por exemplo, pode-se criar um conjunto de 49 tarefas inseridas no jogo.

Figura 14 — Documento CSV

Al b= Tipo da Tarala
& B = =] E F =} H 1 1 3

1 | Tijpro da |.:_|Mac|-|:~lo Compl Compd Comp3 SO el Comps Comps CompF Comps Comps o
E = Cartoon sitcom Eamme show

= | AaB documeant gama shol the naws
4 | AaB soap opar talk show documantarny

5 | AaB raality sho gama sho! talk show

& A8 talk show game sho' reality show

7 | AaB SitCom Ccartoon tha naws

e | AB Eamae shoy documant talk show

A = the news documant Sitcom

O | s Cartoon SitCcom Eamme show

1 |AC documeant gamea sho! the naws

2 | AaC soap opar talk show documantarny

3 [AC raality shd gamea sho talk show

| A talk show gama sho reality show

5 | AC sitcom cartoom tha naws

& | AC gEamae shor documant talk show

F | A the news document sitoom

8 |CB Cartoon SitCcom Eanme show

@ | CB documeant gama sho' the naws
PO | CB soap opar talk show documantary
i ([CB raality shd gamea sho talk show
k2 | CcB talk show game sho reality show
2 | Ci SiTCom cartoon tha naws

sonaacinglen Typos of TV show [ O%)

11° Passo: Separagao por

Fonte: Tela capturada pela autora/2021
Ponto e Virgula
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Lembrando que os nomes dados as figuras e sons devem estar no bloco de notas
separados por ponto e virgula, sem espacos e, ao final, devem ter quinze (15) ponto e
virgula sem espacos também, como € possivel observar na figura 15 circulado em vermelho.

Figura 15 — Pontos e Virgulas

Mj sessacingles - Personal iterns-Pré teste-Unit 2 - Bloco de Motas

Argquive Editar  Formatar  Exibir  Ajuda
hipu de Tarefa;Modelo;Compl;Comp2;Comp3 ; Compd)
ABfbookmoneyflglasses) ;5355535555553

CB;bag;wallet;book;; ;55555335355

Fonte: Tela capturada pela autora/2021



94

12° Passo: Apods concluir a programacdo das sessdes, € 0 momento de colocar para
funcionar. Vamos 14? Observe destacado na figura 16 pela seta onde € clicado com o botéo
direito do seu computador —» Clica em Abrir com —» Google Chrome. O software SIEL
funciona somente com esse navegador.

Figura 16 — Navegador

Freprrreae

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

Na figura 17exibe o painel de login no programa Sistema Inteligente de Ensino da
Leitura (SIEL), para inserir as sessdes e iniciar o processamento de atividade Comma Separated
Values (CSV) no software. Ao clicar em “Escolher arquivo”, o discente é direcionado para a
pasta de conteldo do SIEL. Veja na captura de tela 17.

Figura 17 — Inserir Arquivo CSV

K) x 4 - o

MTS Player

Adicione repertatio por arquivo (Esv):

Rap! N* de tarefas Eotar Remcyver Incar Ressttacoy

Clicar aqui para
inserir a sesséo
desejada.

Fonte: Tela capturada pela autora/2021
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Apos clicar em “Escolher arquivo”, a pasta SIEL é colocada dessa forma como mostra

a figura 18, onde é feita a escolha da sessdo a ser usada.

Figura 18 — Inserindo Arquivo CSV

Rercover e Resattzon

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

Agora, basta clicar em cima da sessdo escolhida e, depois de inserida, basta clicar em

“abrir”, como exibe a figura 19.

Figura 19 — Inserir Arquivo CSV

Rameoves Indciar Resurtascs

ety 04 e

Sessao inserida
¢ soO clicar em
Abrir.

Fonte: Tela capturada pela autora/2021
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Assim que clicado em ““abrir”, é feita a direcdo para o processo de iniciar a tarefa como

podemos observar na figura 20.
Figura 20 — Inserir Arquivo CSV

© L. Sotwns rowgenie e £ W * o x
C @ Mt | O/ WIN 0 Dt OOM TSPy v o »O
MTS Player C I'Q F.
Adicione reperiéaio por arguivo (csv).
| Escamer amanss] Meseam avaurss seeconan

Sessdo inserida
¢ s6 clicar em
OK.

Repurisrn NT S% taraies T2 Iniziar Resustaccs

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

Ao clicar em “OK?”, vocé preenche as informacdes solicitadas em uma janela, tais como:
Nome do aluno, idade, nome do instrutor. A data e a hora ja ficam registradas. Apos inserir

essas informacdes, basta clicar em “salvar” como mostra a figura 21.

Figura 21 — Informagdes Gerais

D L

C D Mu LU/ WAN- W0 D (VM TSP e /v Ivivs
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Noir 00 Aluno

azae

Fonte: Tela capturada pela autora/2021
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Feito esse preenchimento de informacdes, a sessdo estara pronta para iniciar. Observe
na figura 22 que é visivel o nimero de tarefas a serem desenvolvidas pelo educando. E possivel
editar e remover o repertorio inserido. Se estiver tudo certo com o arquivo CSV, basta clicar
em “iniciar”.

Figura 22 — Sesséo Inserida

w
2+
o

MTS Player

Adicione repertoaio por arguivo (csv)

N e e um

Reparisan N e tarefes Canar Ramoyet Imiciat Rascitadze
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certo é so clicar
em Iniciar.

Fonte: Tela capturada pela autora/2021
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Na figura 23 é possivel visualizar as sessdes construidas pela autora deste Caderno de
Orientagdo. Estas sessfes sao compostas de pré-teste, treinamento e pos-teste. No pré-teste
o discente verifica seu nivel de aprendizado. A primeira sessdo, por exemplo, é sobre o0s
Sujeitos e contém vinte e uma (21) tarefas. Terminando a sessdo de pré-teste, o software segue
para o treinamento no qual contém sessenta e trés (63) tarefas, sendo que no treinamento o
educando inicia somente com uma opgao para marcar como a correta, e na proxima atividade
ele tem ja& duas opcdes, uma certa e outra errada; na tarefa seguinte, ja aparece uma opc¢ao certa
e trés erradas.

Figura 23 — Sessdo Inserida
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021
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Ao clicar em “iniciar” aparece a seguinte tela, como mostra a figura 24.
Figura 24 — SIEL

151N v leltura

Fonte: Tela capturada pela autora/2021

Agora € sO esperar um pouco a proxima tela surgir e, entdo, basta clicar em cima como
mostra a figura 25.
Figura 25 — SIEL

© L Mot regenie e £ W * - o x

C D M LU WAN- 0 Duestnd VM TSP Laye v Irive o 20O

E s6 clicar aqui.

Fonte: Tela capturada pela autora/2021
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Pronto, a atividade pode ser iniciada! Observe na figura 26 com a primeira tarefa da
sessdo sobre o assunto de “sujeitos” em Lingua Inglesa. O aluno tem uma tarefa MTS de
nomenclatura “AB”.

Figura 26 — SIEL
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021

Quando o educando terminar de fazer as atividades, pode ser visualizado o
resultado de cada sessdo como mostra a figura 27.

Figura 27 — Resultados
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021
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Ao clicar em “resultados”, a figura 28 apresenta como vao aparecer essas informacoes,

com quantos acertos o aluno teve, o gue errou e quantas tentativas.

Figura 28 — Resultados

) o T 2 te erTe 0 » +
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Fonte: Tela capturada pela autora/2021

Essas mesmas informacGes estdo disponiveis para o discente baixar em Excel, podendo

guardar para uma analise futura do processamento da aprendizagem daquele aluno sobre tal

assunto. Veja na figura 29.

Figura 29 — Analise Posterior

Kt & Chas W

K288 CCPALTO
3,684 CORRETO

Rafael & Owis M 35-T 1 702

Fonte: Tela capturada pela autora/2021




102

Pronto, agora invista ai na sua criatividade, crie suas sessbes de acordo com a

necessidade dos seus conteudos e compartilhe esse Caderno de OrientacGes do SIEL!



