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RESUMO

A dissertacdo se propoe discutir a relacdo entre o ensino de historia e as Novas
Tecnologias de Informacédo e Comunicacdo (NTIC's), ja que é uma realidade a
disseminagéo das tecnologias na chamada sociedade da informagao, onde a
internet, e, sobretudo as redes sociais, assim como as “antigas” tecnologias
como a TV e o radio, geram um bombardeamento de informacfes e com a
interlocucdo dos professores, essas tecnologias podem ser aliados no processo
de ensino e de aprendizagem, gerando uma interacao nas aulas e um interesse
em relacdo aos conteudos ministrados. O recorte tematico do trabalho de
pesquisa se fard com o uso do Facebook como recurso pedagdgico no ensino
de historia para duas turmas do Ensino Fundamental de uma escola particular
de Belém do Para. A intencao sera compreender se essas ferramentas podem
auxiliar no oficio do professor de Historia, e assim demonstrar que esta
ferramenta, através da intermediacdo do educador podera dinamizar o processo
de ensino e de aprendizagem, deixando as aulas mais interessantes para 0s
alunos e dinamizar o processo de constru¢do do conhecimento historico. Para
que isso seja possivel, sera utilizada uma metodologia chamada Unidade
Tematica Investigativa ou também conhecida como aula-oficina, onde se segue
varias etapas na constru¢do do conhecimento histérico com os alunos, onde a
primeira etapa € investigar os conhecimentos prévios dos educandos. O produto
a ser gerado sera um grupo fechado, na rede social Facebook, que funcionara
como um repositorio de videos, imagens, textos, Memes histéricos e etc. Além
disso, sera um espaco de debates e discussdes sobre imagens, gifs, videos,
questdes de exercicios e provas, tudo isso, postado pelo professor, referente aos
assuntos escolhidos pelos alunos, que estardo contidos na grade curricular da
turma, no caso o nono ano de Ensino Fundamental.

Palavras-Chave: Ensino de Historia; Novas Tecnologias; Facebook.



ABSTRACT

The dissertation proposes to discuss the relationship between the teaching of
history and the New Technologies of Information and Communication
(NTIC),since it is a reality the dissemination of technologies in the so-called
information society, where the internet, and especially social networks, as well as
"old" technologies such as TV and radio, generate a bombardment of information
and with the interlocution of teachers, these technologies can be allied in the
process of teaching and learning, generating an interaction in the classes and an
interest in the content taught. The thematic clipping of the research work will be
done with the use of Facebook as a pedagogical resource in teaching history to
two classes of elementary school in a private school in Belém do Para. The
intention will be to understand if these tools can help the teacher of History, and
thus demonstrate that this tool, through the intermediary of the educator can
dynamize the process of teaching and learning, leaving lessons more interesting
for students and energizing the process of building historical knowledge. For this
to be possible, a methodology called Investigative Thematic Unit or also known
as workshop class will be used, where several steps are followed in the
construction of historical knowledge with students, where the first step is to
investigate the students' previous knowledge. The product to be generated will
be a closed group, in the social network Facebook, that will function as a
repository of videos, images, texts, historical Memes and etc. In addition, it will
be a space for debates and discussions about images, gifs, videos, exercises
and tests questions, all this, posted by the teacher, referring to the subjects
chosen by the students, which will be contained in the curriculum of the class, in
the case of the ninth year of Elementary Education.

Keywords: History teaching; New technologies; Facebook.
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INTRODUCAO

De um namoro entre a comunicacdo social e o ensino de historia pode
nascer uma dissertacado e assim se fez, mesmo que por vezes se tentasse o
distanciamento entre os campos de conhecimento. Ndo se pode esperar
mergulhar apenas em uma discusséo historiografica, pois a leitura levara para
um mundo onde a tecnologia esta presente e que busca uma nova rota para

demonstrar suas ideias.

Esse mundo que parecia um devaneio do autor, com estradas
pavimentadas de conceitos um pouco distantes da maioria dos profissionais da
histéria, com palavras como “ciberespac¢o”, midia, rede social, emojis € mais uma
infinidade de outras que fazem parte do cotidiano de muitas pessoas, mas nem
sempre dos historiadores, quanto mais em producdes historiograficas. Ainda
assim, depois de olhares tortos, de expressdes de curiosidade, de incertezas, se
trilhou esse caminho, afinal de contas somos pessoas do nosso tempo e
observadores da sociedade, sociedade essa que sofreu mudancas e tem no seu
cotidiano, cada vez mais, a tecnologia presente, a internet, as redes sociais e
por esse motivo trabalhar o ensino de histéria com o que faz parte da vida das

pessoas, sobretudo dos estudantes é de fundamental importancia.

A producédo de uma dissertacao ndo se inicia com a escrita propriamente
dita, mas com ideias, caminhos e incertezas, para tanto as conversas com
colegas de turma e com os professores sao importantes, mas, sobretudo, fazer
um panorama dos textos que foram estudados durante o curso e antes disso,
construir um mapa mental que serd desenvolvido de acordo a construcdo do

caminho da dissertacdo, o que é ainda mais relevante no processo.

Uma das questdes a ser pensada para uma dissertacao especifica, que é
a de um mestrado profissional, seria a concep¢ao de um produto, haja vista que
este trabalho, assim como outros produzidos nas pés-graduacbes devem ser
feitos pensando na sociedade e para a sociedade. Nesse mote, observando os
aspectos do cotidiano dos jovens estudantes com quem tenho a chance de

trabalhar, percebi que o uso das redes sociais era uma realidade, mesmo para



0S mais novos e nesse sentido senti a necessidade de levar minha pesquisa para
esse caminho, ou seja, nao de lutar contra o uso por parte dos estudantes, mas
buscar um desenvolvimento de um trabalho em que o uso dessas midias fosse
benéfico para o ensino e aprendizagem, utilizando uma dessas plataformas, no

caso o Facebook, como ferramenta pedagogica no ensino de Historia.

Este trabalho ndo pretende propagar o uso indeterminado das tecnologias
dentro da sala de aula como solugéo para todos os problemas na educacéao,
muito menos dizer que as formas de ensinar sem tecnologias ndo sao validas,
mas mostrar que, sim, € possivel se trabalhar com metodologias que utilizem as
novas tecnologias na construcdo do conhecimento histérico, gerando interacdo
entre os professores e alunos, buscando inovacdo nos métodos de ensinar
histéria e, acima de tudo, buscar entender que o mundo de inovacdes

tecnoldgicas também é de inovacdes educacionais.

Pensar o mundo, e, sobretudo, o chdo da escola, fazendo um dialogo
entre eles, é de fundamental importancia. Entender a realidade atual e perceber
gue vivemos na chamada sociedade da informacédo, que somos bombardeados
de noticias a todo o momento, também pode ser o papel do educador e/ou
historiador, haja vista que ha um crescimento da internet, do uso dos

smartphones e das redes sociais, muito utilizadas pelos alunos.

Nesse sentido, 0 objetivo central dessa pesquisa € trabalhar com
uma plataforma digital amplamente utilizada pelos jovens, que é o Facebook,
produzindo grupos nessa rede social, que servirdo como ferramenta pedagdgica
para se ensinar histéria para cerca de trinta e nove alunos, divididos em duas
turmas?, que estudam no “Centro de Estudos Impacto”, uma escola da rede

privada de ensino da Regido Metropolitana de Belém.

A pesquisa se iniciou no ano de 2017, a partir da busca e leitura de
trabalhos que tinham como mote a discusséo sobre tecnologia, seus impactos

na sociedade e por fim, suas aplicacdes na educagdo. Mas o0 processo com as

1 Foram escolhidas duas turmas para a pesquisa, uma do nono ano de Ensino Fundamental e
uma do terceiro ano de Ensino Médio. A explicacdo para a escolhas dessas turmas esta no
sentido que séo as turmas finais, tanto do fundamental, quanto do médio e poderiam representar
um nivel de maturidade maior nos seus respectivos patamares educacionais.
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turmas foi realizado durante o ano de 2018, acompanhando as atividades

curriculares dos alunos.

A divisdo da dissertacéo se dara da seguinte forma, se compartimentara
em trés capitulos, além da introducdo e conclusédo, utilizando autores que
discutem a chamada histéria digital, histéria puablica e, logicamente, a
conceituacdo de temas como a internet e as redes sociais, para finalizar com o
objetivo central, que é a utilizagdo do Facebook como ferramenta pedagdgica no

ensino de histoéria, que se materializara no produto final desse trabalho.

Por isso foi feito em estudo qualitativo, através de uma pesquisa de
campo, fazendo uma coleta de dados através da metodologia chamada Unidade
Tematica Investigativa, onde, através da aula-oficina, se trabalhou o Facebook
como extensao da sala de aula, propondo discusséo de temas, imagens e videos
relacionados aos conteudos trabalhados em sala. Além disso, se fez uma
pesquisa bibliografica, através de artigos, dissertacfes, teses e livros, que

ajudaram na composicao e aprofundamento desse trabalho.

Como ja comentado anteriormente, a dissertacdo se divide em trés
capitulos. No primeiro, intitulado: “Tecnologias de informagdo e o ensino de
histéria”, a discussao versa sobre o conceito de tecnologia, sobre a questédo da
comunicacdo e suas modificacdes, até chegar ao meio virtual, que 0 passo
seguinte foi a divulgacédo de informacgBes nos meios digitais. Outra questdo se
relaciona nas transformacdes geradas pelas inovagbes tecnoldgicas, que
também sdo um destaque, ja que trouxeram modificacdes, inclusive, na forma

como se Ié nos tempos atuais.

O impacto que a internet teve para os historiadores, no sentido de
organizacdo de documentos, acesso, escrita e divulgacdo, é relevante para o
entendimento da sociedade da informacéo, proporcionando a introdugcéo das
tecnologias no ensino de historia, trazendo novas abordagens, pautadas na
Escola do Annales, valorizando a criticidade dos alunos e uma dinamicidade para

0 ensino e aprendizagem em historia.

Para isso tudo, foi peca fundamental o debate acerca do processo de

midiatizacdo, que seria a circulagao de informacdes em meios digitais, inclusive
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a digitalizacdo documental, que oportunizaram a divulgacédo do conhecimento
histérico.

No segundo capitulo, denominado de “O Facebook e o ensino de historia”,
as discussfes se fecham mais nas redes sociais, conceituando esse tema,
culminando na historicizacdo do Facebook, em seguida buscamos apresentar a
grande utilizac&o desse tipo de plataformas pelo mundo, assim como no Brasil.
Dentro disso, trazemos reflexdes acerca das bolhas e filtros digitais, das fake
news e a conceituacdo da chamada pés-verdade. Por fim, depois de fazermos
um panorama tecnoldgico, o trabalho destaca o impacto dessas questdes na

aprendizagem historica através do ciberespago.

No terceiro e ultimo capitulo, que se intitula de “Ponte virtual: relacédo entre
a rede social Facebook e a sala de aula”, buscamos demonstrar o espaco que
se desenvolveu a pesquisa, destacando as turmas, a escola e 0os processos do
trabalho em sala de aula, discorrendo sobre os memes, ponto importante da
pesquisa, mas que por alguns motivos, como 0 pouco tempo e as atividades
escolares, ndo se pdde desenvolver uma oficina para confec¢do desse tipo de

expressao.

Vale ressaltar que todas as etapas que se desenvolveram no decorrer da
dissertacdo, e aplicadas no terceiro capitulo, foram de grande relevancia,
culminando no desenvolvimento do produto final deste trabalho, que foram os
grupos no Facebook, fazendo uma ponte virtual, servindo como ferramenta

pedagdgica no ensino de historia.
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1 AS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO E O
ENSINO DE HISTORIA

O mundo dindmico em que vivemos, onde o conhecimento pode ser
encontrado literalmente na palma da méao, mundo esse cercado de aparatos
tecnolégicos, informacdes de todos os lados, desde a hora que acordamos até
0 momento de nos deitarmos para dormir, passando pelas multiplas atividades
desenvolvidas durante o dia, seja na escola, no trabalho ou em casa, representa
o estilo de vida que esta praticamente impregnado em grande parte do cotidiano
das pessoas do século XXI. As Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo
(TIC’s) sdo uma realidade, isso gracas ao desenvolvimento das pesquisas
tecnologicas e evidentemente pelo clamor mercadolégico, por isso a
possibilidade de pensar nos modos de utilizacdo dessas tecnologias na
educacao e no ensino de historia, ja que elas estdo presentes no espaco escolar

e/ou fazem parte da vida dos estudantes.

Perceber a realidade em que os alunos estdo inseridos faz parte das
atividades dos profissionais da educac¢do, e o mundo atual é voltado em grande
parte para a tecnologia e para as midias sociais, ainda mais no mundo dos
jovens. Por isso é importante a dinamizacdo do processo de ensino e
aprendizagem, assim como trabalhar diferentes formas para construcdo do
conhecimento. Essas novas abordagens podem ser proporcionadas pelas Novas
Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo (NTIC's), tais como: textos,
iconografias, videos, internet, redes sociais etc. Sendo utilizadas como
ferramenta pedagdgica.

Comunicar sempre foi uma necessidade, e isso desde a Pré-Historia, pois
mesmo antes do advento da escrita, 0s seres humanos utilizavam mecanismos
de informacao e comunicagédo, como as pinturas rupestres ou sinais de fumaca,
por exemplo. Quando pensamos na palavra tecnologia, geralmente o que nos
vem em mente sdo objetos modernos, de ultima geracéo, que facilitam nossas
vidas ou que estejam ligados a area de entretenimento como nos jogos de video
game, aplicativos para celulares e a informéatica em geral, por exemplo. Mas
tecnologia ndo é somente isso, € muito mais, abrangendo inidmeras outras coisas
que, de tao obvias, acabam passando despercebidas aos olhos das pessoas.

André Lemos (2002, p. 28) diz que o homem € um ser técnico por definicdo, e



13

essa técnica se situa como uma evolucao zooldgica da espécie humana na sua
confrontacdo com a natureza, portanto, segundo ele, a tecnicidade humana
aparece como uma tendéncia universal e hegemonica, sendo a primeira
caracteristica do fenébmeno humano.

Para George Kneller (1978), as palavras tecnologia e técnica tém origem
na Grécia, techné em grego, tendo um sentido em se alterar o mundo de forma
pratica. A palavra tecnologia provém de uma juncdo do termo tecno, do grego
tchné, que é saber fazer, e logia, do grego logus, que significa razdo. Assim,
tecnologia significa a razéo do saber fazer (RODRIGUES, 2001).

Segundo Jodo Mendes (2011), no século XXI se constata que a sociedade
produz e acolhe inovacdes tecnoldgicas em ritmo acelerado, como
computadores, smartphones, notebooks, jogos eletrénicos, somados aos antigos
meios de comunicacdo de massa, como o radio, a TV, o cinema e dentre outros
que geram um bombardeio de informacdes para as pessoas, configurando a
chamada sociedade da informacdo, fazendo com que tenhamos mais
informacdes diarias do que as pessoas de séculos anteriores tinham em sua vida
inteira. Ndo se pode negar que “as transformagdes tecnoldgicas, aliadas a
crescente producdo de equipamentos e programas em atendimento as
demandas de mercado, vém fazendo uma significativa alteracdo de usos,
costumes e praticas” (TAVARES, 2012).

As novas geracdes que nasceram apds a década de 1980 e, sobretudo
no século XXI sdo chamadas de Nativos Digitais?, pois nasceram e cresceram
convivendo com o mundo digital, estdo frequentemente conectadas a internet,
interagem com amigos reais e virtuais, se informam e se divertem através das
redes sociais, ou seja, fazem parte de um grupo que tem nas Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TIC's) quase que uma extensdo do seu corpo.
Nesse sentido, John Palfrey e Urs Gasser (2011) comentam que os educadores

precisam aceitar as modificacdes que estdo ocorrendo rapidamente no modo de

2 Esse termo foi cunhado pelo educador americano Marc Prensky, que representa as pessoas
gque nasceram e cresceram com as tecnologias, sem necessitar do uso do papel. Ver mais em
PRENSKY, M.: Digital Natives Digital Immigrants. In: PRENSKY, Marc. On the Horizon. NCB
University Press, Vol. 9 No. 5, Outubro, 2001. Disponivel em:
https://www.marcprensky.com/writing/Prensky%620-
%20Digital%20Natives,%20Digital%20Immigrants%20-%20Part1.pdf. Acesso em 22/08/2017.



https://www.marcprensky.com/writing/Prensky%20-%20Digital%20Natives,%20Digital%20Immigrants%20-%20Part1.pdf
https://www.marcprensky.com/writing/Prensky%20-%20Digital%20Natives,%20Digital%20Immigrants%20-%20Part1.pdf
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se aprender, e que é relevante observar e entender tais mudancas. De acordo
com os autores, a palavra “pesquisa” para os nativos digitais significa muito mais
uma busca no Google do que ir a biblioteca.

Nesse ponto se observa que essas inovacfes tecnoldgicas provocam
marcas profundas na sociedade, contribuindo para transforma¢des no ambito
social, cultural, politico, econémico, filoséfico ou institucional. Dando segmento
a essa ideia, José Moran (2000) comenta que, assim como ocorrem mudancas
na sociedade, seja nas formas de organizacdo, de producéo de bens, de como
as pessoas se divertem ou comercializam, o campo da educacao est4d muito
pressionado para mudar também, por isso o0s educadores e mais
especificamente os professores de historia devem ficar atentos a tais mudancas
e adequarem as suas metodologias de ensino ou desenvolverem outras para
gue possam estar inseridos com mais intensidade nessa nova sociedade de
informacao, que é mais dindmica, por vezes imediatista e conectada, utilizando
as novas linguagens e prol do melhor desenvolvimento do ensino de histéria.

Carlo Ginzburg (2010) j4 dizia que a nossa existéncia é altamente
modificada pela chamada revolucéo tecnolégica, mas a partir do século XX, com
a revolucdo digital,® € que as mudancas tiveram um ritmo mais acelerado. Essas
modificacdes podem ser facilmente observadas, inclusive em relagéo a leitura,
onde Roger Chartier (2009) diz que isso fez com que a prépria maneira de se ler
fosse alterada, ndo somente pelo surgimento do livro eletrbnico, mas também
pela forma com que os textos sdo reproduzidos e de como e onde se |€é.

Cecilia Tavares (2012) explica que “desde a década de 1960, os
historiadores que trabalham com longas séries de informacdes geradas por
fontes demogréficas e econbmicas comecaram a usar computadores”, isso
aconteceu, sobretudo por conta da capacidade de armazenamento desses
equipamentos, mas, além disso, podemos destacar também a nova
possibilidade de se trabalhar com programas que continham modelos
matematicos e estatisticos proporcionando certa segurangca nas analises de

registros em seu conjunto. Tavares ainda afirma que a medida que os

3 A popularizacdo da internet, que ocorreu na década de 1990, desencadeada pela chamada
Word Wide Web, que gerou um aumento da interagdo, nos negocios e na circulacdo de
informacdes, modificando a sociedade, € conhecida como revolucao tecnolégica. Ver mais em
SANTOS, Humberto de Faria. Revolugdes Tecnoldgicas e Sociedade. Academos — Revista
Eletrénica da FIA. Vol. Il N. 2 Jul—Dez /2006 pp. 57-69.
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computadores portateis foram se disseminando, nos anos que se seguiram as
décadas de 1980 e 1990, os historiadores utilizaram os computadores para
redigir seus textos atraveés de programas de edicdo de texto (Tavares, 2012) e
isso facilitou muito a vida desses profissionais.

O impacto que a internet, por exemplo, teve para os historiadores esta
relacionado inicialmente a formacao de grupos de discussdo, mas, além disso,
foi importante dentro das possibilidades de formacéo de bancos de dados, onde
documentos estariam protegidos de forma digital, somando-se a isso a
possibilidade de acesso a textos em revistas digitais (POIRRIER, 2010), e,
logicamente, que se insere neste contexto a divulgagdo do conhecimento
historico, que se modificou com a criacdo de novas plataformas tecnoldgicas,

inclusive digitais.

1.1 Introducéo das Tecnologias de Informac¢ao e Comunica¢cao no Ensino
de Historia

Pesquisar sobre as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo nao se
deu de forma aleatoria e esta altamente vinculado a minha experiéncia como
professor de histéria de escolas publicas e particulares no Ensino Fundamental
e Médio do Ensino Basico, das cidades de Castanhal, no Nordeste do estado do
Pard, e, sobretudo em Belém do Pard, onde trabalho ha mais tempo.

Uma das questdes mais frequentes em conversas na sala dos professores
que eu tive oportunidade de participar versava sobre o desinteresse que 0s
estudantes tinham em relacdo aos conteudos ministrados pelos professores em
sala de aula, sobretudo aqueles que trabalhavam a disciplina Historia. Varias
pesquisas explicitaram acerca do desinteresse dos alunos em relacdo a
disciplina Historia, e uma dessas foi a pesquisa de Elza Nadai (1993), a qual
afirma que existia certo “0dio” por parte dos alunos em relagdo a disciplina
Historia, e uma das questbes apontadas por ela seria a pratica de decorar 0s
assuntos ministrados pelos professores. Vale dizer que essa pesquisa foi feita
no inicio dos anos 90, e desde 0 momento de sua concepc¢ao até nossa chamada
Era Digital muita coisa mudou, inclusive o documento que versa sobre a
disciplina Histéria nos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998), que
propdem o desenvolvimento de capacidades e habilidades cognitivas, tais como:

estabelecer relacdes historicas entre o passado e o tempo presente, valorizar o
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patriménio sociocultural e o direito a cidadania, respeitando a diversidade social,
étnica e cultural dos povos.

Um dos desdobramentos referentes a esses debates foi pensar o ato de
ensinar, mais especificamente ensinar Historia, como algo que requer um
dialogo permanente com diferentes saberes, produzidos em diferentes niveis e
espacos (Queiroz, 2002), tornando obsoletos os propésitos da escola tradicional*
relatada por Nadai (1993), onde a disciplina Historia seria engessada nas
guestbes de ordenacdo mecanica de fatos, com uma visdo eurocéntrica, como
se ndo houvesse histéria sem a presenga dos europeus, exaltando as “grandes
figuras”, como reis imperadores e presidentes e focando em decorar datas.
Carlos Ferreira aponta alguns pontos que sao relevantes para o entendimento

do desinteresse dos alunos:

O ensino de Historia ainda é predominantemente factual, trabalhando
com as tendéncias narrativas e positivistas, tornando-se, dessa forma,
para os alunos um ensino desinteressante, confuso, anacrénico,
burocratizado e repetitivo. Varios seriam os adjetivos que poderiamos
dar para exemplificar o quadro de ensino desta disciplina, que pouco
interesse desperta nos alunos, quer seja nos cursos de graduacéo,
qguer seja no ensino fundamental e médio. Desta forma, o
conhecimento recebido na Universidade por futuros professores de
Historia é repassado como pronto e acabado aos alunos do ensino
secundario, negando-se a estas atitudes questionadoras, colocando-
0s passivos diante dos conteldos transmitidos. A manutencéo desse
processo tem comprometido o ensino de Histéria, 0 que vem,
paulatinamente, desestimulando tanto alunos como professores (...)
(FERREIRA, 1999, p. 140).

Mesmo com as novas propostas educacionais, a probleméatica apontada
anteriormente nao foi totalmente superada. Geraldo Horn (2006), por exemplo,
comenta que pesquisas mais recentes sobre o curriculo ainda apontam para a
reproducdo do conhecimento nas instituicbes educacionais, ou seja, a
permanéncia de uma escola tradicional que ainda se sustenta na aquisicao
cumulativa de informacdes.

Logicamente que houve mudancas para os tempos atuais (século XXI),
mesmo que ainda existam permanéncias citadas anteriormente, e uma delas é

o trabalho da histéria de forma critica, valorizando a consciéncia cidada,

4 O sentido da palavra tradicional, quando colocada no decorrer do texto, fara referéncia a
metodologia em que o professor seria apenas um transmissor de conhecimento, sendo assim
considerado o detentor do saber.
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colocando os alunos, assim como o0s professores, como protagonistas,
concebendo o curriculo como uma construgdo e valorizando a pluralidade
cultural. Essa “nova visao” da histéria € muito baseada na Escola dos Annales,
mais especificamente na terceira geracao, que se propds estender as fronteiras
da historia, incorporando temas como a infancia, o corpo e incluindo também as
mulheres (BURKE, 2010). Essas novas abordagens histéricas sdo importantes
para ampliar o horizonte em relacao a historia, recebendo uma identificacdo mais
plural.

Nesse sentido, esses novos pensamentos em relacdo ao ensino de
Historia sdo benéficos para que o processo de ensino e de aprendizagem seja
proveitoso, tanto para os professores quanto para os alunos, e essas novas
abordagens e novas linguagens também podem estar interligadas ao contexto
em que os alunos se inserem, na chamada Era Digital, mas sempre respeitando
0os conteudos e tendo cautela no trabalho com as TIC's (Tecnologias de
Informacdo e Comunicacao).

Jaime Karnal (2007) explica que as aulas podem ser extremamente
conservadoras e ultrapassadas (seguindo a ideia de tradicional frisado
anteriormente), mesmo contando com todos 0s mais modernos meios
audiovisuais. Complementando essa ideia, Anita Lucchesi e Bruno Carvalho
(2016) fazem também uma critica ao pensamento de redencdo da historia por
meio das tecnologias, ja& que, segundo eles, nao existe “solucionismo”
tecnoldgico, ou seja, essa mesma tecnologia que pode ajudar no processo de
construcdo do conhecimento historico, ndo deve ser pensada como solucao total
ou resolucédo para todas as questdes educacionais.

Portanto, utilizar as tecnologias no ensino de historia pode ser benéfico,

mas:

Inserir- se na sociedade da informagcdo ndo quer dizer apenas ter
acesso a tecnologia de informacdo e comunicagdo (TIC), mas
principalmente saber utilizar essa tecnologia para a busca e a sele¢éo
de informagdes que permitam a cada pessoa resolver os problemas do
cotidiano, compreender o mundo e atuar na transformacéo de seu
contexto. (ALMEIDA, 2001, p.71).

Levando em consideracao essa informacao, Sonia Miranda (2012) diz que

um dos desafios que a aprendizagem histérica tem nos dias de hoje é
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exatamente fazer a interlocucao entre 0 nosso campo de saber e 0s novos tipos
de processos educativos. No tocante a educacao, a busca por melhoria deve ser

constante, mas para que iSso aconteca:

A qualidade da educagéo envolve dimensdes extra e intraescolares e,
nessa Gtica, devem se considerar os diferentes atores, a dinamica
pedagédgica, ou seja, os processos de ensino-aprendizagem, os
curriculos, as expectativas de aprendizagem, bem como os diferentes
fatores extraescolares (...) (DOURADO; OLIVEIRA, 2009, p. 205).

E exatamente nesse mote, ou seja, fazer a interlocucéo do nosso campo
de saber e 0s novos processos educativos, que trabalhar as TIC's ou NTIC's
como ferramentas pedagdgicas no ensino de Histéria possibilita (teoricamente)
gue a chamada geracao de nativos digitais tenha, segundo Miranda (2012), uma
modalidade de conhecimento mediada pela web. Além disso, Alexandra Maiato
(2013) diz que as atividades praticas despertam a curiosidade dos alunos e, com
base neste interesse, geram a construcdo do conhecimento histérico. Isso nada
mais é do que despertar a criticidade por meio das tecnologias que séo préprias
de seu cotidiano, ou seja, novas abordagens no processo de se ensinar, mais
especificamente se ensinar histéria.

As novas abordagens historicas proporcionam um trabalho pedagdgico
com varias possibilidades, utilizando uma infinidade de fontes historicas, ndo
apenas o documento escrito, sendo possivel valer-se de imagens, videos e jogos
gue possam estar contidos em ferramentas como blogs, sites e redes sociais
para que se trabalhe a disciplina Histéria. Com isso ocorre uma ampliacdo no

tocante as fontes, ja que:

O aumento de fontes para pesquisa histérica, como as digitais e a
difusdo de um nimero incontavel de informacg@es disponiveis nas redes
mundiais, coloca-nos diante da necessidade de alargar nossa
compreensao sobre as fontes de pesquisa no que diz respeito a nosso
passado - colocando acima de tudo averacidade e
a confiabilidade das informacBes disponiveis - em um tempo de
guestionamentos profundos sobre as "verdades" e os "discursos"
referentes ao passado (GEVEHR, 2016, p. 951).

Somando-se a isso, Flavia Caimi (2006) acrescenta que somente tera o
efeito esperado (0 processo de ensino) no momento em que o professor
perceber que ndo basta se apropriar do conhecimento histérico, como também

preocupar-se com o estudo da aprendizagem para compreender como pensa o
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jovem, ou seja, é interessante o conhecimento das orientagcdes e diretrizes
educacionais, como também da capacidade de se atualizar frente & demanda
tecnoldgica e estudantil que se apresenta no século XXI.

Fazer o uso das TIC's é importante no ensino de Historia e saber utiliza-
las como ferramentas pedagdgicas é mais importante ainda, ja que essas novas
tecnologias representam, evidentemente, novos desafios para a midia-
educacdo, que deve aprender a lidar com uma cultura midiatica muito mais
interativa e participativa entre os jovens.

E importante conhecer as particularidades do ambiente onde se vai
trabalhar e observar o espaco escolar, pois € sabido que em muitas escolas nao
se encontra tais ferramentas ou estas estdo em péssimas condi¢cdes de
utilizacdo, fazendo com que ndo ocorra uma adequacdo com a proposta de
ensino, e assim utilizar o chamado “plano B”, como o uso do smartphone do
professor para demonstracdes de imagens, por exemplo. Dentro dessas novas
tecnologias, a internet sem sombra de duvidas é uma das principais ferramentas
digitais que possibilita diversas formas de comunicacdo e proporcionam a
interdisciplinaridade® da educagédo (MERCADO, 2002).

A atualizacdo e capacitacdo dos professores, pode se fazer necessario
para atender as demandas que pululam no meio escolar, uma vez que estao
cheios de jovens e crian¢as que tem as tecnologias como parte de seu cotidiano,

por isso € interessante perceber que:

(...) a tecnologia tende a apresentar novidades a cada dia e assim
aumenta a demanda por uma educacdo que privilegie o uso das
linguagens das tecnologias, aumentando também a demanda por
professores que as utlizem em processos significativos de
aprendizagem. Com essas novas demandas, muitos professores estdo
buscando novos caminhos, mas s&o poucos 0s que encontram
caminhos que sejam diferentes de uma educacéo tradicional, centrada
na informagédo. (SCHERER, 2003. p. 270)

Sabemos que a internet nos proporciona infinitas possibilidades, como o

acesso a videos, imagens, textos e musicas e “a forga da linguagem audiovisual

5 Interdisciplinaridade é o processo que “une” duas ou mais disciplinas, mas no sentido de se
desenvolver um trabalho de integracdo de uma disciplina com outras areas do conhecimento,
buscando fazer relagc@es entre elas.
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esta no fato de ela conseguir dizer muito mais do que captamos” (BEZERRA;
LOPES, 2002, p.58).

Utilizar essas ferramentas como a internet, para fins educacionais e
pedagogicos, se constitui uma excelente ideia. José Moran (1997) comenta que
a internet divulga, ensina, comunica e gera pesquisa. Além disso, essa
ferramenta tem um alcance amplo, sem falar na linguagem tecnolégica veiculada
nesses ambientes, que pode auxiliar a educacéo de forma mais descontraida,
ocasionando um processo de ensino e aprendizagem menos formal e atrair a
atencdo de alunos em geral, ja que navegar na Internet e estar conectado em
redes sociais virtuais é algo que faz parte de sua rotina (FETTERMAN, 2012).
Somando as tecnologias ao ensino mais problematizante, com mais reflexao,
compreendendo como o conhecimento se constroi, pode se distanciar da aula
conteudista, aquele que no texto, vez ou outra, chamamos de tradicional, ja
explicitado anteriormente, ou seja, seria a mudanca que esta sendo construida
no século XXI.

Dentre as varias possibilidades que as novas tecnologias podem nos
proporcionar, existem 0s acervos ou repositérios digitais, nos quais €
disponibilizada uma diversidade de documentos historicos, além de museus que
digitalizam seu acervo e disponibilizam ao publico em geral e sdo de grande valia

na pratica do ensino de Historia. Em vista disso, Michele Rosa comenta que:

Ao mesmo tempo em que se ampliou a pesquisa histérica nas Ultimas
décadas, expandiu-se a infraestrutura e popularizou-se 0 uso da
informética, resultando num amplo esforco de digitalizacdo e
publicacdo de fontes histéricas, por meio de sofisticadas plataformas
virtuais ligadas a museus, bibliotecas, arquivos e empresas
jornalisticas, vistas também como uma modernizagdo praticamente
obrigatodria, incentivada por politicas publicas. (ROSA, 2011, p.14)

Os computadores, tablets e os smartphones sao instrumentos que, aliados
a internet, proporcionam um campo de infinitas possibilidades. Todavia, a
utilizacao dos recursos tecnologicos ndo é garantia de qualidade no processo de
ensino e aprendizagem, pois a constru¢cdo do conhecimento histérico depende
do dominio que os professores devem ter, tanto do contetdo a ser ministrado,
guanto das tecnologias que irdo ser utilizadas em sala de aula, para que dai em

diante possa utilizar das diversas metodologias de ensino. Além disso, o papel
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do professor pode ser de facilitador e orientador, valorizando o pensamento
critico dos alunos.

As TIC’s devem ser empregadas como ferramentas de auxilio pedagdgico
no ensino de histodria, e ndo serem utilizadas como muletas, apenas substituindo
0 antigo quadro de giz. As TIC's devem ser trabalhadas como recursos
pedagdgicos proporcionando mais interesse nos alunos, como dito
anteriormente, modificando aquele tipo de aula que se baseava na racionalidade
técnica de origem positivista, valorizando a transmissao de conhecimento, onde
o professor detém o conhecimento e os alunos sdo meros receptores. Afinal de
contas, como também foi destacado antes, vivemos numa sociedade da
informacéo, onde frequentemente fazemos o0 uso das tecnologias para nos

auxiliar.

Inserir- se na sociedade da informag¢do ndo quer dizer apenas ter
acesso a tecnologia de informacédo e comunicagdo (TIC), mas
principalmente saber utilizar essa tecnologia para a busca e a sele¢éo
de informag¢@es que permitam a cada pessoa resolver os problemas do
cotidiano, compreender o mundo e atuar na transformacéo de seu
contexto. (ALMEIDA, 2001, p.71).

Para Suely Scherer (2003, p. 270), por exemplo, “a tecnologia tende a
apresentar novidades a cada dia e assim aumenta a demanda por uma educagao
que privilegie o uso das linguagens das tecnologias”. Isso aumenta também a
demanda por professores que as utilizem em processos significativos de
aprendizagem.

O uso da internet tem crescido muito entre criangas e adolescentes e isso
pode ser facilmente observado, basta olharmos em nosso cotidiano ou mesmo
na escola para comprovar tal afirmagao. Sustentando essa ideia, a pesquisa Kids
Online 2015, feita pelo Centro de Estudos sobre as Tecnologias da Informacéao
e da Comunicacédo do Comité Gestor da Internet no Brasil (2016), apontou que
79% das criancas e adolescentes no Brasil de 9 a 17 anos séo usuarios de
internet, isso representa mais de 23 milhdes de pessoas nessa faixa etaria. A
pesquisa ainda aponta que 0 objeto mais utilizado para acessar a internet € o
celular, seguido pelo computador de mesa, notebooks, etc.

Nesse mesmo trabalho de investigacdo também podemos perceber as

diferencas por regido, j& que no Norte do pais 54% das criancas e adolescentes
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sdo usuérios de internet, mudando o panorama para outras regidoes, onde a
porcentagem é maior. No Nordeste 70%, no Centro-oeste 84%, e a maior
proporcao de usuarios fica na regido Sul, com 90% de usuarios.

Além disso, a pesquisa demonstra que mais de 6 milhdes de criancas e
adolescentes estdo desconectados, e entre esses, mais de 3 milhées nunca
acessaram a rede mundial de computadores.

O celular com acesso a internet, também chamado Smartphone, une
inumeras func¢des, como gravacdo de videos, captura de imagens, acesso a
internet e as redes sociais, tudo usando os aplicativos que ja vém contidos nos
aparelhos ou que podem ser adquiridos através de downloads.

Esse tipo de tecnologia também pode ser utilizado como ferramenta
pedagogica nas aulas de historia, pois existem jogos com temas historicos,
aplicativos especificos para a disciplina Historia, além de pesquisas que podem
ser feitas no aparelho, buscando imagens, videos e textos que possam tornar a
aula mais dindmica e interessante. O papel do professor € importante, pois pode
direcionar a pesquisa ou mesmo deixa-la livre, se preferir, para depois debater
com os alunos acerca do que foi encontrado, observando as diversas visdes
referentes ao tema proposto. Isso reflete na flexibilidade do papel do professor,
qgue pode tanto ser um mediador, quanto um protagonista, jA que depende da
metodologia que se pretende empregar.

Mesmo que seja pertinente citar o uso do celular para fins pedagdgicos,
essa dissertacdo ndo se propde aprofundar no tema, outros trabalhos foram
desenvolvidos visando especificamente estudar o uso do celular como
ferramenta para o ensino e aprendizagem®.

Esse trabalho tem por objetivo focar no uso do Facebook como ferramenta
pedagogica no ensino de histéria, que sera trabalhado mais especificamente no
segundo e terceiro capitulos, destacando o debate tedrico referente ao tema e
também as praticas e interven¢des com o Facebook e os alunos, na sala de aula
e fora dela com o auxilio desta rede social. Dito isso, vale destacar que observar

e entender a realidade em que os alunos estdo inseridos € um papel dos

¢ Para se aprofundar no estudo do uso do celular na escola e na sala de aula, existem trabalhos
como os de NAGUMO, Estevon — O uso do aparelho celular dos estudantes na escola. UnB,
2014; CAMPBELL, Scott. Perceptions of mobile phones in college classrooms: ringing, cheating,
and classroom polices. Communication Education, v. 55, n. 3, p. 280-294, 2006.
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profissionais da educacdo, e como o mundo atual é voltado em grande parte
para a tecnologia e para as midias sociais, ainda mais no mundo dos jovens, a
dinamizacao do processo de ensino e de aprendizagem, assim como trabalhar
diferentes formas para construcdo do conhecimento é relevante para o
desenvolvimento de um trabalho com qualidade.

N&o se pode hoje em dia, em qualquer profissao, se eximir de trabalhar
com as tecnologias existentes, e para os professores a realidade néo € diferente,
haja vista que vivemos na chamada Era Digital’, onde os tablets, notebookes e
smartphones fazem parte do cotidiano das pessoas, inclusive dos estudantes, e
é fundamental a utilizacdo das novas linguagens aplicadas no ensino de Histéria,
mas sem a substituicdo dos contetdos da disciplina propriamente dita, e sim
fazendo um didlogo ou uma incorporacgéo dessas ferramentas para a educacao.

Gerar o interesse nos alunos para o estudo da Histéria € um dos maiores

desafios para os professores, e por isso:

Levar em conta o universo da crian¢ga ou do adolescente nao €, pois,
abdicar do rigor intelectual ou do valor do conhecimento histérico, mas
garantir que a apropriagdo deste conhecimento ocorra permeada de
sentido e significacéo, resultando em solidas aprendizagens (CAIMI,
2006, p. 24).

As diversas possibilidades proporcionadas pela internet e, dentro disso,
as redes sociais como o Facebook, nos dao uma infinidade de ferramentas, que
sabendo trabalha-las podem gerar proficuos trabalhos.

Para Lucia Santaella (2007), a chamada “hipermidia® trouxe mudancas
para 0 modo como nao so6 o texto, mas também a imagem e o som costumavam
serem entendidos”, e essas novas linguagens modificam a maneira como os
alunos se relacionam com a leitura. Ao que parece, estamos diante de um novo

desenho educacional e de informacao, reestruturando o modo de transmissao

7 Era digital pode ser classificada como uma revolugdo na comunicagdo, transformando a
informacao. Conhecida também como era da informac&o ou era tecnoldgica, tém suas bases na
década de 1980, e gerou modificages no mundo, trazendo dinamismo e agilidade na
informacao, ocasionado pelos computadores. Uma das questdes importantes da era digital € a
velocidade da comunicagao, ja que trouxe a possibilidade da comunicacdo em tempo real.

8 O processo que faz a integracéo entre textos, imagens, sejam elas fixas ou em movimento, que
séo os GIFs (Graphics Interchange Format, que se pode traduzir como "formato para intercambio
de gréficos”), e do som, em uma nova linguagem hibrida, é chamada de Hipermidia.
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da memoéria e do passado, produzindo um novo tipo de sociabilizacdo e de
interagdo com os tradicionais “lugares de memoaria” (Casadei, 2009).

Quando se utiliza a palavra “memaria”, se suscita varias interpretagdes,
sobretudo quando se trata de tecnologia, haja vista que podemos entender como
um termo que pode ser empregado na capacidade de armazenamento de
computadores e celulares, por exemplo, mas ao longo desse trabalho, quando
se fizer referéncia a memdria, implicard no sentido de lembrancas, de memdria
coletiva e social, das praticas de valorizacao e representacédo do passado.

Segundo Le Goff (2003), o conceito de memodria se instala e senta suas
bases quando ele coloca que:

A memoria como propriedade de conservar certas informacdes remete-
nos em primeiro lugar a um conjunto de informagdes psiquicas, gracas
as quais o homem pode atualizar impressdes ou informacdes
passadas, ou que ele representa como passadas (LEGOFF, 2003, p.
423).

Nesse sentido, Maurice Halbwachs (2006) entende que nao existe
memoria individual, ja que os individuos precisam utilizar as convencdes sociais
e precisam que outros validem sua memaoria. A memoria individual é constituida
pela combinacao aleatéria da memdria coletiva dos diversos grupos de que uma
pessoa possa ter sofrido influéncia. Soma-se a isso a questdo da violéncia
simbdlica e os processos de dominagao®.

Ainda sobre o entendimento do que € memaria, surgiram outras visdes
referentes ao tema, como a de Michael Pollack (1989), que confeccionou a nocao
de enquadramento da memodria coletiva, demonstrando que a memoéria é um
fendmeno de construgdo consciente ou mesmo inconsciente, que pode estar
ligada a organizacgao, construcéo de identidade ou oficializacdo da memoria, que
podem ser exemplificados em museus, bibliotecas, monumentos e atualmente
com a forgca da tecnologia, pode ser encontrada na internet, através de sites,
redes sociais e repositorios online.

Para refletirmos sobre essa questdo organizacional da memoria é
interessante o que Pierre Nora tem a dizer:

Os lugares de memodria sdo, antes de tudo, restos. A forma extrema
onde subsite uma consciéncia comemorativa numa histéria que a

9 Violéncia simbdlica € um termo criado por Pierre Bourdieu para designar o processo pelo qual
a classe dominante impde seu modo de pensar ao resto da sociedade. Esta classe dominante
pode estar relacionada a questdo econdmica, cultural, etc. Ver mais em: BOURDIEU, Pierre. O
poder simbodlico. 7. ed. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 2004; BOURDIEU, Pierre; PASSERON,
Jean Claude. A reproducgdo: elementos para uma teoria do sistema de ensino. 3. ed., Rio de
Janeiro: Francisco Alves, 1992.
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chama, porque ela ignora (...). Valorizando, por natureza, mais o novo
do que o antigo, mais o jovem do que velho, mais o futuro do que o
passado. Museus, arquivos, cemitérios, e colecdes, festas,
aniversarios, tratados, processos verbais, monumentos, santudrios,
associagfes, sdo os marcos testemunhas de uma outra era, das
ilusBes da eternidade.
(...) Os lugares de memoria nascem e vivem do sentimento que ndo ha
memoria espontanea, que €& preciso criar arquivos, organizar
celebrag6es, manter aniversarios, pronunciar elogios fanebres, notariar
atas, porque estas operacdes ndo sdo naturais (NORA, 1993, P. 13).
As antigas formas de transmissdo de memodria sdo modificadas pelas
novas tecnologias produzindo novos lugares de memoria, que estéo diretamente
relacionados as midias como a televisdo, mas que sofreram uma tremenda
reformulacdo com o surgimento das midias digitais, como a internet, os
repositérios de videos e as redes sociais. Essas mudancas podem ser
observadas nos tipos de narrativas dessas novas plataformas, que mostram o
passado outra vez, tornando-o presente (Bucci, 2002). Isso também provoca
uma extensdo do chamado tempo presente, ocasionado pelas tecnologias de
informacdo e comunicacdo, que nao se limita mais ao momento do
acontecimento, ja que nesses novos lugares de memaria repetem as imagens e
os videos dos acontecimentos (VIRILIO, 2006).
Com as mudancgas ocasionadas pelas novas tecnologias, gerando novos
lugares de memoria, os fatos histéricos sdo contados de forma diferente por
€esses novos meios e, principalmente, o modo de interacdo do usudrio com este

passado pode ser reconfigurado e, por conseguinte problematizado.

O que ja percebemos é que as transformacdes sédo cada vez mais velozes
em nossa sociedade, e assim também deve ser no ensino de histéria, que
precisa sofrer modificagdes, seja na metodologia empregada ou mesmo nos

recursos utilizados, para acompanhar as alteragdes vistas no mundo.

Frequentemente tenho usado no texto a palavra “ferramenta” para
sustentar a ideia de recurso pedagdgico no emprego das TIC's, e isso
evidentemente nado foi um lapso, mas uma forma de valorizar o uso desses
recursos de forma consciente pelos profissionais da educacdo, mais
especificamente o professor de Histéria, para que esses profissionais utilizem as
tecnologias de forma mais racional, ndo tornando a sala de aula um cabide para

aparatos tecnolégicos. As ferramentas sdo um conjunto de elementos fisicos ou
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intelectuais, que os trabalhadores se valem para executar uma tarefa, nesse
sentido as tecnologias sdo utilizadas como ferramentas pedagdgicas com o
intuito de fornecer aos alunos, dentro e fora da sala de aula, uma nova
experiéncia, com troca de conteudos didaticos que facilitem o ensino e o
aprendizado.

Michel de Certeau (1998) ja dizia que cada sociedade se pensa
“historicamente” com os instrumentos que Ihe sé&o préprios, no NOSso caso, que
estamos inseridos na sociedade da informacao, temos como instrumentos as
novas tecnologias de informag&o e comunicacgéo (NTIC), como os smartphones,
tablets, video games, smartvs e dentre outros, que estdo conosco quase que 0
tempo todo, como uma extensdo do nosso corpo. Tudo isso faz emergir a
chamada “cibercultura” (LEVY, 2000), que seria um “conjunto de técnicas
(materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e
de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do
ciberespacol?”.

A escola, fundamentalmente, € um espaco para aprender, e junto as
mudancas da sociedade surgem demandas que buscam novas formas de
aprender, sendo largamente incentivadas pela introducéo das TIC's na vida das
pessoas, suscitando consequéncias no espaco escolar. O ensino e a
aprendizagem estdo cada vez mais estimulados a fazer com que os alunos
sejam mais criticos, reflexivos, autbnomos, observadores e analiticos (pelo
menos na teoria), além do que, muitos deles se sentem a vontade com as novas
tecnologias, sabendo manusea-las muito melhor que os professores, na maioria
das vezes, ou seja, incorporar tais tecnologias a escola, mas de forma pensada,
organizada e estruturada, € fomentar uma escola cidada e inserida na sociedade
da informacéo. Nesse novo contexto em que o processo educacional se encontra

é relevante:

Valorizar o professor e dar os subsidios necessarios para a utilizagédo
da TICs em sua pratica pedagdgica é fundamental, pois num pensar,
agir, fazer, interagir e relacionar-se com seus alunos podera criar
condicdes para que eles entendam a sociedade tecnoldgica na qual
vivem (MENDES, 2011, p. 23).

10 Esse termo foi criado em 1984, pelo escritor Wiliam Gibson no seu livro de ficcéo cientifica
Neuromancer. Ciberespaco se refere a um espaco virtual composto por cada computador e
usuério conectados em uma rede mundial.
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Todas essas modificacdes e inovacdes sao possiveis gracas as novas
formas de se conseguir informacgéo, que sédo as midias, sejam elas digitais ou
nao. Mas na contemporaneidade o que se vé sdo o bombardeamento de midias
no formato digital, isso em diversas plataformas. Por isso é importante entender

como sdo esses formatos e onde encontra-los.

1.2 Ainvasao das midias

Além de vivermos na sociedade da informacdo, podemos também dizer
que esta ocorrendo dentro disso o fendbmeno da midiatizacao, haja vista que as
informacd@es circulam por novos ambientes, como blogs, redes sociais, sites de
videos como o Youtube!* e dentre outros que mudam o panorama da
comunicacdo, pois com postagens, Vvisualizacdes, comentarios ou
compartilhamentos, tudo isso de forma instantanea, proporcionam uma forma
diferente de se informar, entreter e comunicar. Para Gilza Dorigone, “no que se
refere a area educacional, a midia esteve sempre presente na educac¢éao formal,
porém, nao raras vezes, sofreu certa resisténcia, em relacdo a sua aplicacéo na
escola” (DORIGONI, 2007 p. 2). Além disso, a autora diz que o impacto social
causado pela penetracdo das TIC nos Udltimos anos ocasionou intensas
transformacdes nas principais instituicdes sociais.

No estudo da histéria € muito importante a analise documental, e isso é
feito através do estudo das fontes historicas, que podem ser materiais ou
imateriais, como inventarios, cartas, iconografias, discursos, musicas, etc. As
fontes escritas, por exemplo, tém seu valor, contudo, com o advento das novas
tecnologias e das novas linguagens se possibilitou outro tipo de contato com as
fontes e a busca por elas, uma vez que as NTIC possibilitam a visualizacéo e o
compartilhamento de uma diversidade de documentos em formato digital e de

forma instantanea.

Antes poderia existir certa dificuldade em encontrar algumas fontes
primarias, e isso por varios motivos, seja pela distancia, ja& que poderiam estar

em outro pais, ou mesmo por questdes politicas e burocraticas. Légico que ainda

11 Site de videos onde usuarios e empresas podem ver ou divulgar videos em formato digital e
foi criado em fevereiro de 2005, por Chad Hurley e Steve Chen, dois funcionarios de uma
empresa de tecnologia situada em Sao Francisco, EUA.
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existem alguns empecilnos para se alcangar certos documentos, mas a
tecnologia, em forma de digitalizacdo, trouxe algumas facilidades de acesso a
fontes que antes eram quase impossiveis de se obter, sobretudo dentro da
escola. Utilizando um computador com acesso a internet, se pode entrar em sites
de museus famosos, localizados em paises como Franca, Inglaterra e Estados
Unidos, e visualizar seus acervos de forma digital, mas isso € apenas um
exemplo das inumeras possibilidades que as NTIC apresentam, visto que
existem repositorios na internet com documentos, entrevistas, fotos, jornais e
uma infinidade de materiais para pesquisa, além das proprias redes sociais,
amplamente utilizadas no cotidiano das pessoas, que também servem para ter

contato até com fontes priméarias, por exemplo.

Para Lena Pinheiro (2006), as fontes primarias correspondem a “literatura
primaria” e sdo aqueles que apresentam e sdo disseminados exatamente na

forma com que séo produzidos por seus autores.

Essa nova atitude frente a pesquisa esta tomando espaco, ja que existem
diversos lugares onde podemos ter o alcance a documentos antes intangiveis,
pois com o auxilio das novas tecnologias de informacdo e comunicacdo (NTIC),
sobretudo a internet, ocorre uma facilidade de acesso a documentos

digitalizados, que sdo altamente relevantes para as problematizacdes historicas.

Segundo Jacques Le Goff (2003), o documento deve ser analisado e
desmitificado, sendo avaliado na sua totalidade. E importante salientar que toda
fonte que permita descobrir os fendbmenos que levam a compreender o
documento séo Uteis, dai mais um ponto a favor para as NTIC. Quando Le Goff
comenta sobre o documento, diz que ele “é¢ um produto da sociedade que o
fabricou segundo as relacdes de forcas que ai detinham o poder”. Portanto: “Sé

a analise do documento enquanto monumento permite a memoria coletiva

recupera-lo e ao historiador usa-lo cientificamente (...)"” (LEGOFF, 2003, p.546).

Trabalhar os documentos com os alunos é de fundamental importancia, ja
gue analisa-los de forma critica, discutindo quem os produziu, para quem foi feito
e em que contexto foi criado, pode nos trazer a ampliacdo do olhar para

determinados acontecimentos e com a internet é possivel ter acesso a
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documentos e trabalha-los com os alunos, em sala de aula ou através de
metodologias, utilizando as redes sociais, por exemplo, que seréo detalhadas
nos capitulos posteriores dessa dissertacao.

Algumas das véarias inquietacfes que podem existir sobre o processo de
ensino e de aprendizagem com o auxilio das NTIC, sdo fundamentalmente
aquelas referentes ao contato ou acesso as tecnologias, ja que para se trabalhar
as novas possibilidades educacionais se faz necessario ter ferramentas

tecnolégicas. Em vista disso, Vani Kenski diz que:

As tecnologias digitais de comunicacdo e informacéo, sobretudo o
computador e 0 acesso a internet, comegam a participar das atividades
de ensino realizadas nas escolas brasileiras de todos os niveis. Em
algumas, elas vém pela conscientizacdo da importancia educativa que
esse novo meio possibilita. Em outras, sdo adotadas pela presséo
externa da sociedade, dos pais e da comunidade. (KENSKI, 2003, p.
70).

Sobre a questédo do ensino de histdria e as novas tecnologias, se tem um
novo fendmeno, que € a relacdo das pessoas com o computador e a internet.
Marcella Costa e Anita Lucchesi (2015) dizem que o desenvolvimento e a
popularizacdo das tecnologias fazem emergir uma nova nomenclatura para
registros histéricos, denominada “histéria digital”. Por Histdria Digital se entende
inicialmente que est4 associada a andlise e ao ensino da histéria a partir de
documentos histéricos disponibilizados na internet (LUCCHESI E CARVALHO,
2016). Logicamente que, com o passar do tempo e conforme foram feitas,
producdes e debates referente a essa questao, o conceito de histdria digital foi

se ampliando, gerando mais relevancia do seu estudo no meio académico.

A Histéria digital tem sua importancia e para Serge Noiret:

A histéria digital (digital history), que disciplina a relacdo entre as
tecnologias de rede e a disciplina histéria, por meio das plataformas
sociais e das midias sociais, contribuiu, assim, para abrir a um puablico
maior, e também de forma participativa, a ‘alta cultura’ e, nos melhores
casos, com a mediacdo de historiadores profissionais, os historiadores
publicos. (NOIRET, 2015, p. 34).

Pensar a Histéria Publica é entender que ha varias possibilidades de
divulgacdo do conhecimento historico, e isso se faz pelos mais variados meios

de comunicacdo, como a televisdo, o radio, revistas, etc. Nos tempos atuais
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podemos citar a internet, como um grande meio de difusdo do conhecimento
historico, a se propagar através de blogs, repositérios, museus online e também
das redes sociais 0 que € produzido por profissionais especialistas na area de

Historia ou amantes dela, o que se configura em historia digital.

Acredita-se que o termo “Histéria Publica” tenha sido empregado
inicialmente pelo historiador Richard Kelly, da Universidade da Califérnia, isso
em 1976. Este mesmo historiador criou uma revista académica que é referéncia
até hoje, chamada de The Public Historian (LUCCHESI E CARVALHO, 2016).

A histdria publica tem a funcao de difundir o que antes estava restrito aos

espacos de producéo cientifica, ja que ela:

Tem importancia real e urgente, dada a crescente popularidade das
representacdes do passado nos dias de hoje. Em um contexto de
segmentacdo académica e profissionalizacdo restrita, os agentes da
historia pablica podem fornecer uma mediacdo necessaria, inspiradora
e revigorante entre o passado e seus publicos (Liddington in Almeida
& Rovai, 2011, p. 50).

Portanto, divulgar o conhecimento histérico, além dos muros escolares e
universitarios, € um dos papéis da Histéria Publica, afinal de contas, a Histoéria
esta presente em filmes, em séries, em jogos de video games e uma infinidade
de midias que sao divulgadas de forma profissional ou através dos
compartilhamentos nas redes sociais. Por esse motivo os historiadores, que sao
os profissionais especialistas nessa area, devem estar a frente da divulgacéo
desse tipo de conhecimento.

Um dos meios mais utilizados pela Histéria Publica para a divulgacéo do
conhecimento histérico sdo exatamente as midias, devido a possibilidade de
compartilhamento virtual, instantdneo e pela maior capacidade de
armazenamento de imagens, sons, etc. A Histdria Digital esta diretamente ligada
as midias digitais, por esse motivo é altamente relevante se entender o que sao

essas midias.

1.2.1 O gue sao as midias?
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A divulgacdo do conhecimento historico esteve relacionada inicialmente
as publicacbes cientificas dentro da academia, que saiam dos espacgos de
producdo, como grupos de pesquisas e cursos de pés-graduacdo, além da
confeccao de livros e revistas académicas e também de revistas de divulgacao
histérica como, por exemplo, a Revista da Biblioteca Nacional, Aventuras na
Historia, Historia Viva, Histéria Nova. Contudo, o panorama da disseminacao do
conhecimento histérico vem mudando, e isso por conta de um campo da histoéria
que tem crescido na academia e proporcionado uma ampliacdo do debate
referente a democratizacdo do acesso ao conhecimento académico e a cultura

histérica de maneira mais geral, que é exatamente a histéria publica, ja

explicitada anteriormente.

A diversidade de espacos que estdo dando voz a Historia € muito grande,
sdo jogos de video games, novelas, paginas em redes sociais, blogs, aplicativos
de celulares, séries, filmes e musicas, que se inspiram em acontecimentos do
passado, se apropriando do conhecimento historico e propagando nas midias,
sejam elas digitais ou analdgicas. Vale ressaltar que deve existir uma
convergéncia entre o conhecimento académico e a producdo artistica
proporcionada por esses ambientes que também sdo de propagacdo do
conhecimento histérico. Um exemplo disso esta em cenas de filmes historicos,
que fazem representacfes da Histéria, colocando adornos em contextos
histéricos para gerar mais emocédo ao publico.

Marc Ferro (2001) explica que a televisédo, o cinema e a imprensa escrita
seriam as principais formas de divulgacdo e apreensdo de conhecimentos fora
do universo escolar. Sabemos que isso mudou bastante, sobretudo com
democratiza¢do dos computadores e a facilidade de acesso a internet, como ja
foi destacado antes. No momento atual, essa apreensdo de conhecimento e
informacédo se faz muito mais pelas redes sociais, conhecidas também por
midias sociais, como o Facebook, Whatsapp, Instagram, Twitter e também por
sites que sao repositorios de videos, como o Youtube, tudo isso por meio de
compartilhamento e visualizacdo de textos, imagens e videos em formato digital

e de forma instantadnea a partir das midias digitais.
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Outra coisa que também sofreu modificagdes foi a forma de se ler, ja que
as proprias revistas citadas anteriormente sdo disponibilizadas de forma digital,
podendo se ter acesso de computadores, tablets e até dos smartphobnes. Roger
Chatrtier (2009), por exemplo, diz que a internet modificou a maneira de ler, como

atraves dos E-Books, no Pen-drive ou Google drive.

As midias sdo suportes de difusdo de informacédo, ou seja, formam um
conjunto de ambientes com a finalidade de transmissdo de conteudos e
informacdes através de plataformas, que podem ser digitais ou analdgicas,
porém o que mais se vé nos tempos atuais € o acesso a ambientes digitais para
se adquirir informacdes. Mario Erbolato (1985) define midia por um conjunto de
meios de comunicacgao, que inicialmente estava relacionado a televiséo, radio,
cinema, etc. Mas hoje a midia digital, que é um conjunto de veiculos e aparelhos
de comunicacdo baseada em tecnologia digital, estd tomando espaco no que
tange a transmisséo de informacdes, inclusive as historicas. Essas informacoes
circulam em grande velocidade através da internet e dos ambientes ja citados,
fazendo com que a distribuicdo de conteudos digitais forme um bombardeio
instantdaneo de sons, videos, textos e imagens, que compartilhadas entre
pessoas proporciona um processo em que cada vez mais a sociedade se
constitui em rede (CASTELLS, 1998).

O uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo (TIC) e as midias
digitais estdo inseridos nesse tipo de tecnologia, devem ser pensadas como
linguagem, ou seja, uma forma mais rapida de se comunicar em um ambiente
virtual, apontando que elas abrem “novos conceitos de comunicacao, de espaco
e de tempo. Seu texto é outro, mesmo que na ‘telinha’ reproduzam as velhas
paginas de pergaminhos” (ALMEIDA; FRANCO, 2014, p.46). Ainda trabalhando
essa ideia, os autores defendem que as TIC ndo devem ser pensadas apenas
como redes de informacfes, mas que também as atividades das TIC na
educacdo escolar devem estar inseridas como redes de linguagem e de
conhecimento. Essa nova linguagem deve ser apropriada pelo professor, ja que
a busca pela aproximacgéo da realidade do aluno (social, econémica e também
tecnoldgica) tem que ser presente na pratica pedagdgica, e o que podemos

observar na pratica educacional € o uso frequente dos objetos tecnoldgicos pelos
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alunos, que estao conectados sempre que podem, por vezes em sala de aula
com o auxilio de celular, de forma camuflada.

Quanto mais espacos de aprendizagem se proporcionar aos alunos, o
trabalho para com eles podera ser mais proveitoso, ja que a cultura digital € uma
realidade, ndo s6 no Brasil, mas como em varios outros paises. Sendo assim, o
grande desafio & exatamente integrar as TIC ao curriculo de forma qualitativa,
utilizando de metodologias para aplicacdo dessas tecnologias, trazendo a cultura
digital para a escola da melhor forma possivel (GONSALES, 2014, p. 57). Nesse
sentido, o melhor trabalho em sala de aula, com o auxilio das tecnologias, ndo é
transformar o espaco escolar em cabide de aparatos tecnoldgicos, e sim utiliza-
los como ferramentas quando necessario.

Essa cultura digital estd cada vez mais presente na escola, mesmo que
algumas vezes seja deixada de lado por alguns professores. A utilizacdo de
equipamentos como o Data-Show, por exemplo, jA é realidade em muitas
escolas, tanto particulares com também nas escolas publicas e podem
engrandecer o trabalho do professor, jA que mostrando imagens e videos para
os alunos, dos lugares e momentos histéricos, podem gerar uma maior atencao,
pois quanto mais sentidos se trabalhar, mais facil (teoricamente) serd o
entendimento dos assuntos ministrados, no caso, se utiliza a audi¢édo e a visédo
com esse tipo de equipamento.

Logicamente que existem os fatores que vao na contramao dessa teoria,
como o desinteresse de alguns alunos, que deixam os professores chateados,
tristes e desvalorizados, que por vezes passam noites elaborando planos de
aulas, novas metodologias e slides que em tese seriam mais dinamicas, mas
gue ao apresentar para os alunos nao se tem o resultado esperado. Infelizmente
nao sao formulas magicas ou equipamentos de Ultima geracao que irdo modificar
em 100% o panorama do ensino de histéria nas escolas de ensino basico
brasileiro, mas como o auxilio das novas tecnologias, aliada a metodologias e
aproximacéo das novas linguagens que fazem parte do mundo das criangas e
jovens, pode-se ter um avango no processo de constru¢cdo do conhecimento
historico.

Fazer com que o processo de ensino e de aprendizagem, integrado as
tecnologias, tenha qualidade é um desafio para os professores, ja que o que

acontece em alguns casos € 0 uso dessas mesmas tecnologias, mas de maneira
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tradicional, ndo mudando a metodologia, onde muitas vezes a internet serve
apenas como um banco de dados e o Power Point substitui o antigo quadro
(KENSKI, 2010).

Esses novos espacos de aprendizagem podem ser as comunidades
virtuais proporcionados pela internet. Por comunidade virtual, Pierre Levy (1999)
define como “um grupo de pessoas se correspondendo mutuamente por meio de
computadores interconectados”. A sala de aula, evidentemente, tem seu papel
fundamental na construcdo do conhecimento histérico, mas utilizar outros
espacos, inclusive os virtuais, de forma colaborativa para desenvolver o ensino
e a aprendizagem, pode gerar frutos no que tange a interacao, ja que a aula ndo
pode ser vista como um ato de mera reproducéo de conhecimentos, mas sim de
construcao.

Além de se pensar o trabalho em sala de aula e suas extensdes que foram
mudando de acordo como o desenvolvimento das TIC, se modificam também os
modos de se pensar a histéria. S6nia Wanderley comenta que:

Pensar a Histéria na contemporaneidade, portanto, nos obriga a
considerar a producao midiatica haja vista sua capacidade de produzir
eventos e constituir sentidos. Assim, os campos da produgdo
historiogréfica — senhora, até pouco tempo, da producdo de sentido
para o passado — e 0 da comunicagdo — no que tange a reflexado sobre
sua capacidade na “fabricagdo” de imagens simbdlicas, conjunto de
representacdes que forjam verdades/significados — se entrelagcam de
tal forma no estabelecimento da cultura histérica que ndo podem, tanto

historiadores, como jornalistas ou estudiosos da comunicacao, deixar
de refletir sobre a questdo. (Wanderley, 2012, p. 3).

Segundo Zygmunt Bauman (1999), a abrangéncia populacional que as
midias tém demonstram o quéo extraterritorial elas séo. Isso é somente possivel
pelo advento da WEB 2.0, que € uma evolugdo da internet, tornando esse
ambiente ainda mais dindmico, onde os usuarios compartilham informacdes de
forma instantanea e online. Nesse contexto dinamico, em que as interacdes
acontecem com mais frequéncia, mesmo que de forma mais fria, pela tela dos
aparatos tecnologicos, “o professor é desafiado a tornar-se um provocador de
situacbes de ensino e aprendizagem que se apoiem na tecnologia como
ferramenta de acesso e de divulgacdo do saber historico” (CARDOSO E
AMORIM, 2011, p. 154).

Nao podemos deixar de destacar as pessoas que nao concordam com a

introducdo das tecnologias na educagdo ou no ensino de historia, muitas vezes
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por estarem arraigados a métodos tradicionais e por vezes terem medo de
mudancgas ou ainda por achar que as NTIC podem ser um meio de distracdo
para os alunos. Levy (1999) destaca que aqueles “que denunciam a cibercultura
hoje tém uma estranha semelhanca com aqueles que desprezavam o rock nos
anos 50 ou 60”. Essa analogia é interessante, pois o preconceito que existia em
relacdo a esse tipo de musica, relegando esse estilo musical para os guetos,
com o tempo se modificou e o rock se espalhou pelo mundo todo, invadindo
espacos antes impensaveis. No caso da introducdo das NTIC no ensino de
histéria, basicamente ja é uma realidade, mesmo que contrariando certas
pessoas. A questdo agora é outra, nao é mais se a tecnologia podera adentrar
0S espacos escolares, mas como trabalhar as NTIC, como ferramentas
pedagogicas no ensino de historia.

Como tudo é muito dindmico e sofre modificagBes rapidamente, as Novas
Tecnologias de Informacao e Comunicacéo estéo frequentemente passando por
alteracdes, como no desenvolvimento de objetos tecnoldgicos mais novos e mais
avancados, mas também no préprio termo, que se modificou e agora esta sendo
chamado apenas de “tecnologia digital”, termo que cada vez mais esta se
firmando no meio académico e no publico em geral.

Outra questéo importante de se observar € exatamente a mercadoldgica, ja
que é indissociavel a producdo de tecnologia da venda por corporacées do
mundo todo, que desenvolvem produtos e lucram com a venda deles, onde
muitos desses sdo destinados para educacdo ou sdo aproveitados como
ferramenta pedagdgica.

A todo o momento surge uma nova geracdo de equipamentos mais
modernos, com mais fungdes e que chegam junto com uma propaganda forte,
objetivando a vendagem, isso claro, incluindo tecnologia destinada a educacao,
como softwares!? de computadores, aplicativos para smartphones e aparelhos
pensados para dentro das escolas, além da formacédo dos estudantes que deve

estar também pautada na questdo tecnoldgica, ja que a era digital necessita

12 Softwares sé@o programas de computadores, € uma sequéncia de instrugbes escritas para
serem interpretadas por um computador com o objetivo de executar tarefas especificas. Para
Jorge Fernandes (2002), software é uma sentenca escrita em uma linguagem computavel, para
a qual existe uma maquina (computavel) capaz de interpreta-la. A sentenga (o software) &
composta por uma sequéncia de instru¢cdes (comandos) e declaracdes de dados, armazenavel
em meio digital. Ao interpretar o software, a maquina computavel é direcionada a realizacéo de
tarefas especificamente planejadas, para as quais o software foi projetado.
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disso. As modificagdes que a sociedade sofre unida ao consumismo € um prato
cheio para o processo de indu¢ao ao uso, orquestrada pela propaganda, gerando
frutos financeiros para as grandes corporacfes mundiais. Roger Silverstone
(2002) diz que:
O consumo €&, ele mesmo, uma forma de mediacéo, a medida que os
valores e significados dados de objetos e servicos sdo traduzidos e
transformados nas linguagens do privado, do pessoal e do particular.

Consumimos objetos. Consumimos bens. Consumimos informacao.
(Silvertone, 2002, p. 150).

A informacéo, aliada a tecnologia, tem modificado bastante as relacdes
sociais e 0os negdécios também, “antigamente, durante a era industrial, 0 mundo
era governado pelos recursos naturais; hoje € governado pela informacao”
(WRUMAN, 1991, p. 37), o comércio eletrbnico é uma realidade e a rapidez e a
facilidade com que se compram coisas pela internet, por exemplo, € de uma
grandeza de encher os olhos. Continuando com as comparacdes em relacdo ao
periodo inicial da industrializacdo, Peter Drucker (2000) diz que o comércio
eletrbnico é para a revolucéo da informacao o que a ferrovia foi para a revolucao
industrial, ou seja, estamos vivendo um momento de grandes mudancas,
inclusive de pensamento, que chegam facilmente a educacao e ao ensino de
histdria, pois fazem parte dessa sociedade da informacéo, onde a tecnologia, a

rapidez, e as novas maneiras de pensar o mundo estdo presentes.

Na visdo de José Valente (1999), a educacdo, como qualquer outro
servico, também sofre e se conforma as concepcdes e paradigmas presentes na
sociedade. E sO6 pensarmos que o inicio da preparacdo para o mercado de
trabalho estd ligado a escola e se relaciona com a qualificacdo baseada nos
estudos escolares. A formacéo dos estudantes deve estar pautada também no
dominio da tecnologia, haja vista que ela esta dentro dos postos de trabalho e,
como ja dito antes, o inicio da preparacao dos estudantes para o mercado de

trabalho é o ambiente escolar.

Ao pensar a tecnologia na educacgao, e mais especificamente no ensino
de histéria, ndo podemos achar que estamos trabalhando dentro de uma redoma
sem interferéncia externa, haja vista que o proprio contato dos alunos com essas

tecnologias pode ser basicamente fora da escola e para outros fins que nao a
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educacdo. Mas esse desafio deve ser enfrentado pelos profissionais da
educacdo, assim como historiadores, que ao se apropriar das tecnologias,
buscando conhecé-las e trabalha-las, podem tornar o processo de ensino e

aprendizagem mais interessante e menos monétono.

Nesse sentido, ou seja, de que muitas vezes os alunos tem contato com
vérias tecnologias fora da escola, que sera importante para o segundo capitulo
se pensar a introducao de uma das redes sociais mais utilizadas no mundo, no
caso, o Facebook, que em 2016, chegou a quase 2 bilh6es de usuarios em todo
o mundo de acordo com o site Techtudo,*® e faz parte do cotidiano dos alunos,
tanto para comunicacdo, quanto para diversao, discussdo e informacéao,
podendo ser usada também como uma ferramenta pedagogica para o ensino de

Historia.

13Techtudo. Facebook chega a 1,8 bihdo de usuérios ativos, foco é video ao vivo. 2016.
<http://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2016/11/facebook-chega-18-bilhao-de-usuarios-
ativos-foco-e-video-ao-vivo.html>. Acesso em 15/01/2017.



http://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2016/11/facebook-chega-18-bilhao-de-usuarios-ativos-foco-e-video-ao-vivo.html
http://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2016/11/facebook-chega-18-bilhao-de-usuarios-ativos-foco-e-video-ao-vivo.html
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2 O FACEBOOK E O ENSINO DE HISTORIA

A conceituacdo e o debate feito no primeiro capitulo acerca das novas
tecnologias de informac&o e comunicagado e o entendimento sobre elas se fez
necessario como base das acdes e problematizacfes a que se propde esse
trabalho. Essas mesmas tecnologias desvelam o ponto de partida para o que
vird a seguir, jA que com a mesa posta, o didlogo que devera acontecer daqui
para frente podera ser mais solido, devido ao embasamento proporcionado
anteriormente.

Além disso, uma questdo que sera recorrente e valorado novamente,
mesmo que tenha sido abordado outrora, é a questdo das novas abordagens no
ensino de historia, que afinal de contas é a nossa ideia principal de como
trabalhar em sala de aula e o cerne desse trabalho.

Introduzir tecnologias na educac¢do ndo é uma novidade, mas como a
sociedade da informacao esta sempre inovando € importante desenvolver outras
maneiras de ensino e, sobretudo aplicar as discuss@es tedricas na escola, e isso
€ um papel fundamental dos professores, ja que faz parte do caminho percorrido
na formacéo desses profissionais da educacao, onde esse arcabouco teorico e
pratico € adquirido tanto na academia, quanto no chao da escola. Nesse sentido,
Soénia Pimenta (2005) comenta pelo viés marxista da dialética'4, que a atividade
dos docentes é exatamente a praxis, haja vista que teoria e pratica sédo
indissociaveis. “A atividade tedrica por si s6 ndo leva a transformacédo da
realidade, ndo se objetiva e ndo se materializa, ndo sendo, pois praxis”
(PIMENTA, 2005).

Essa ideia do conceito de praxis tem uma enorme relevancia, seja para
os professores ou para os alunos no desenvolvimento do ensino e da
aprendizagem, isso implica na questao da producéo de conhecimento dentro do
ambiente escolar.

Vale ressaltar que dentro do estudo das novas tecnologias, observamos

também as chamadas midias digitais, que sentou as bases para o

14 Dialética, para o marxismo, € o pensamento e a realidade ao mesmo tempo, sendo
indissociaveis, que analisa a histéria como algo em movimento e que pode ser modificada pelas
ac6es humanas. Para saber mais é interessante ver: MARX, Karl. O capital: critica da economia
politica. Livro I. Trad. Rubens Enderle. Sdo Paulo: Boitempo, 2013; DEL ROIO, Marcos
(Org.). Marx e a dialética da sociedade civil. Marilia; Sdo Paulo: Oficina Universitaria; Cultura
Académica, 2014. 350 p.
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desenvolvimento dessa dissertacdo, jA que essa empreitada tedrica pretende
demonstrar que a utilizacdo da rede social Facebook, que € uma das mais
acessadas no mundo, pode contribuir na construcdo do conhecimento histérico
dos alunos. Além disso, pensar a realidade do aluno, no caso, uma realidade
onde a internet e as redes sociais se fazem presente € pensar também novas
formas de se ensinar historia.

Nesse sentido este capitulo se faz pertinente, visto que é necessario
entender o conceito de rede social, observar como anda a utilizacdo desse tipo
de plataforma digital para a partir dai se ater ao Facebook, sua origem e sua
histéria. Além disso, outro processo importante € trazer a luz a discusséo acerca
dos maleficios e/ou beneficios do uso do Facebook, destacando também o
debate que aborda as bolhas e filtros digitais, as fake news e a chamada p0s-

verdade.

2.1 Navegando nas redes sociais
A sociedade nao é e nunca foi estatica, passou por revolucdes, tragédias,

acontecimentos, guerras, descobertas, invenc¢des, vivendo um processo de
evolucdo, muitas vezes de forma continua, mas uma questao que sempre esteve
presente para os seres humanos foi 0 contato, as relacdes interpessoais, a
organizacdo em grupos e a vida em comunidade, que nos tempos atuais também
se tornaram virtuais. Zygmund Bauman (2003), por exemplo, explica que
“pertencer a uma comunidade significa renegar parte de nossa individualidade
em nome de uma estrutura montada para satisfazer nossas necessidades de
intimidade e da construcdo de uma identidade”. J& que viver em comunidade
implica em relagdes, percepcao acerca das diferencas e espaco de interesses.

A comunicacgdo instantanea proporcionada pela internet gerou um mundo
de possibilidades, criando redes de contatos que antes ndo existiam. E nesse
escopo que as redes sociais surgem, pois basicamente séo filhas da internet e
também fazem parte da evolucao tecnoldgica.

Refletir sobre as tecnologias e o ensino de histdria é mais do que propicio
nos tempos atuais, buscando novas abordagens e novos recursos para trabalhar
historia na sala de aula, como também em outros espacos, inclusive os virtuais.

A importancia das redes sociais para 0 ensino e a aprendizagem esta em
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trabalha-las como recursos pedagdgicos, valorizando a participacdo e a
criticidade dos alunos.

O termo rede pode “significar espécie de malha formada por um
entrelacado de fios, cordas, arames ou outro material; artefato para fins de
apresamento ou retencdo do animal desejado (...)" (FERREIRA, 2011, p. 3), mas
o termo também pode estar relacionado a um conjunto de pessoas,

estabelecimentos ou organizacdes. Cristiane Rocha (2005) explica que:

A palavra rede (originaria da latina rete), em lingua portuguesa, remete
a nogéo de jungdo de nos — individuais ou coletivos — que, interligados
entre si, permitem a unido, a comutacdo, a troca, a transformacéo.
Estar em rede — social, cultural, econdmica, politica — é (ou sempre foi)
uma das condi¢bes de possibilidade de nossa convivéncia neste
mundo, dada a necessidade (ou a obrigatoriedade) da continua
constituicdo de grupos comuns (ou comunidades) em limitados
espagos e simultdneos tempos. (ROCHA, 2005, p. 1)

As redes de relacionamentos e comunicacfes estiveram sempre
presentes na vida dos seres humanos, gerando interacdo, negdcios,
compartilhamento de ideias, acordos politicos e dentre outras coisas. Os meios
de transporte, as correspondéncias, 0s objetos tecnoldgicos favoreceram muito
mais essas relacdes, sobretudo as de longas distancias e o ser humano
enquanto um ser social fez parte de um ambiente colaboracionista e de
comunicacdo. Com o0 advento das novas tecnologias de informacédo e
comunicacdo, os seres humanos comecaram a utiliza-las nas relacbes de
trabalho, pessoais, de lazer etc.

Essas novas relagbes que surgem com as NTIC's passam a ocorrer
dentro da internet, surgindo dai as redes sociais digitais “aproximando” as
pessoas. Esse estreitamento possibilitado pelas ferramentas tecnoldgicas fez
com que ocorresse também uma maior troca e compartilhamento de informacdes
por pessoas no meio virtual. Uma rede social € “uma estrutura social constituida
por nos (no qual geralmente sdo pessoas, organizagcdes e até conceitos) que sao
vinculadas por um ou mais tipos especificos de rela¢des, como valores, visdes,
ideias, amigos, gostos, tipo sexual (...)" (KISO, s/d, p. 31).

Goncalo Ferreira (2011) chama atencédo para uma questdo importante,
que € a mudanca de sentido da expresséao rede social, que a partir do inicio do
século XXI foi associada quase que exclusivamente a tecnologia da informacéo,

e que é importante distinguir e ndo confundir rede social, como definida acima,
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com os aplicativos de relacionamento (networking social) disponiveis na Internet,
tais como Facebook.

Como percebido, as redes sociais ndo nascem com a rede mundial de
computadores, mas da necessidade de interacdo, da criacdo de lacos, de
comunicacdo, do compartilhamento de informacoes, de ideias, de objetivos em
comum e busca por diversdo, que foram modificadas com as novas tecnologias,
fazendo com que as redes sociais se adaptassem, caminhando para o meio
ciberespaco. Essa necessidade humana demonstra uma necessidade anterior a
internet, que se maximizou com o advento da WEB (HARDAGH, 2009).

As possibilidades dentro das redes sociais digitais sdo inUmeras, desde a
criacao de um perfil, passando pela criacdo de grupos e paginas, para interagir,
compartilhar imagens, videos, textos, emojist®>, comentar, curtir comentarios,
conversar privadamente, criar eventos, fazer enquetes, ver noticias, fazer
transmissdes ao vivo e muitas outras questdes que surgem com as novas
atualizacoes.

Com a disseminacéo dos smartphones, o que se impulsionou também foi
0 acesso a internet. Um estudo sobre o acesso a rede mundial de computadores
e 0 uso das redes sociais foi desenvolvido pela We Are Social e Hootside (KEMP,
2018) e demonstrou varios dados. Segundo a pesquisa, mais de 200 milhdes de
pessoas adquiriram seu primeiro dispositivo mével em 2017, ou seja, cerca de
dois tergos dos 7,6 bilhdes de habitantes do mundo possuem um telefone celular.
Além disso, se observa que mais de 3 bilhdes de pessoas em todo o mundo
utilizam as redes sociais, quase a totalidade disso, fazendo o uso pelos
dispositivos méveis.

O Brasil € o terceiro pais que passa mais tempo navegando na internet,
cerca de 9 horas e 14 minutos diarios, isso pelos mais diversos dispositivos, so
perdendo para os filipinos, que estdo em segundo lugar, navegando 9 horas e

29 minutos, e os campedes em acessos diarios, que sao os tailandeses, com 9

15 Os emojis sdo simbolos que representam uma ideia, palavra ou expressdes, como também,
animais, objetos etc. Sendo muito utilizado em redes sociais e aplicativos de smartphones
(DAFNE BRAGA, 2018). Ver em: https://rockcontent.com/blog/emoji/. Acesso em 16/05/2018



https://rockcontent.com/blog/emoji/
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horas e 38 minutos. Os dados poder ser vistos no gréfico realizado pelo site We

Are Social (2018), que segue abaixo:

TIME SPENT PER DAY ON THE INTERNET

AVERAGE NUMBER OF HOURS SPENT USING THE INTERNET PER DAY VIA ANY DEVICE [SURVEY BASED]
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Figura 1. Tempo gasto por dia na internet16

Uma questdo ainda mais relevante da pesquisa para esse trabalho é a
demonstracao de que os brasileiros estdo em segundo lugar no tempo gasto nas
redes sociais, perdendo apenas para os filipinos e a frente dos indonésios
(KEMP, 2018). Fazendo um diadlogo da pesquisa destacada com minha
experiéncia no chdo da escola, observei que as atividades dos alunos
convergem com os dados apresentados, ja que passam bastante tempo na
internet e também utilizam as redes sociais, mas esse ponto ter4 mais destaque

no ultimo capitulo desta dissertacao.

16 Disponivel em: https://wearesocial-net.s3.amazonaws.com/wp-
content/uploads/2018/01/DIGITAL-IN-2018-002-TIME-SPENT-ON-THE-INTERNET-V1.00.png.
Acesso em: 25/04/2018.
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TIME SPENT ON SOCIAL MEDIA

AVERAGE NUMBER OF HOURS THAT SOCIAL MEDIA USERS SPEND USING SOCIAL MEDIA EACH DAY VIA ANY DEVICE [SURVEY BASED]

Q

<
g 2

E
=
g 2 s = >
°]
2

= ; 5 =

& 3 4 2 ES

] z 3 5 E

2 3 Z 5] " B
E! X

=

&
£
i
=

™| Hootsuite~ gre. |

Figura 2. Tempo gasto nas midias sociais1’

Isso tudo que foi apresentado, demonstra que o uso dessas plataformas
virtuais € uma realidade, ou seja, a educacédo e o ensino de histéria devem fazer
parte desse movimento, utilizando essas ferramentas para desenvolver o
processo de ensino e aprendizagens trabalhando como novas abordagens.

Outra questdo que se apresenta na investigacao feita através de um
questionario com os alunos das turmas trabalhadas, que sera explorado com
mais afinco no préximo capitulo, mostrou que os alunos e alunas acessam mais
a rede social pelo smartphone, assim como também demonstra a pesquisa do
Site We Are Social (2018), sendo o Brasil o segundo pais que mais havega
nessas plataformas, perdendo apenas para as Filipinas.

Sendo assim, se apropriar das novas tecnologias € um passo importante
para o desenvolvimento da educacdo e, consequentemente, do ensino de
histéria. Esse trabalho faz um recorte dentro dessas tecnologias digitais e busca
focar na rede social Facebook, com o intuito de utiliza-la como ferramenta
pedagogica. Para isso é relevante o conhecimento dessa plataforma, desde a
sua origem, perpassando pelas possibilidades dentro dela, para que dai em

diante possa ser utilizada como ferramenta no ensino de historia.

17 Disponivel em: https://wearesocial-net.s3.amazonaws.com/wp-
content/uploads/2018/01/DIGITAL-IN-2018-011-TIME-SPENT-ON-SOCIAL-MEDIA-V1.00.png.
Acesso em: 25/04/2018.
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2.2 Facebook mostra atua cara
A origem da rede Social Facebook se da nos idos de 2003, por estudantes

da Harvard, universidade estadunidense, mais precisamente num apartamento
do alojamento desta universidade, chamado Kirkland House. Foi exatamente
nessas dependéncias que Mark Zuckerberg, Eduardo Saverin, Dustin Moskovitz
e Chris Hughes iniciaram um projeto que iria gerar modificagbes virtuais sem
precedentes.

Segundo o jornalista David Kirkpatrick (2010, p. 22.), em “setembro de
2003, quando estava no segundo ano da universidade, Zuckerberg chegou ao
seu quarto na Kirkland House de Harvard arrastando um “quadro-branco” de
quase 2,5 metros”. Essa era “a ferramenta perfeita utilizada pelos nerds da
informatica para dar vazao irrestrita as suas ideias”. Através de um emaranhado
de férmulas e calculos surgiram varias ideias de softwares como o Course Match,
que tinha o objetivo de ajudar os alunos a escolher as matérias com base em
quem j& estivesse matriculado nos cursos, e posteriormente foi desenvolvido o
programa Facemash, onde Zuckerberg convidou 0s usuarios a comparar duas
fotos de pessoas do mesmo sexo e dizer qual era a mais bonita (Kirkpatrick,
2010). A medida que a classificagdo de uma pessoa ia “esquentando”’, sua
imagem era comparada com as de outras pessoas também cada vez mais
bonitas. As fotos para o site Facemash vieram dos chamados “facebooks”
mantidos nos alojamentos dos alunos de graduacdo de Harvard, que eram
imagens dos calouros tiradas no dia de sua chegada a universidade com intuito
de identifica-los. Para isso Zuckerberg usou sua expertise para adentrar a rede
de seguranca de Harvard de modo a capturar as imagens de identificacdo dos
estudantes a partir do diretério dos nove alojamentos, usando essas fotos para
alimentar seu site, além de pedir emprestada a senha de usuario de um colega
(TEIXEIRA, 2012). Devido a esse fato, Zuckerberg foi convocado a se apresentar
perante o Conselho de Administragéo Disciplinar de Harvard, juntamente com
seus colegas, que participaram da invasao ao sistema de segurancga, como 0
colega que lhe dera a senha da Lowell House (moradia universitaria de Harvard),
seu companheiro de alojamento Billy Olson e Joe Green, que, mesmo nao
morando junto a Zuckerberg, também o ajudou. A acusacgédo que foi feita era
referente a violagbes ao codigo de conduta da faculdade, pois a acdo feria as

guestdes de seguranca, direitos autorais e privacidade. A diretoria o deixou sob
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observacdo e exigiu que ele marcasse uma sessdo com um orientador, mas
decidiu ndo punir os outros (Kirkpatrick, 2010).

Mark Zuckerberg criou varios softwares, um dos primeiros foi o Synapse,
conhecido como “O cérebro”, feito ainda no ensino médio com um colega, e que
registrava o tipo de mausica que o usuario gostasse, lhe mostrando outras
possibilidades que poderiam agradar. Esse software, inclusive, foi sondado para
compra pela empresa Microssoft'8, Além desse, foram feitos varios outros
programas pelo estudante da Harvard, mas o seu principal, que esta até hoje, €
o Facebook, que em seu inicio era denominado Thefacebook.com.

O inicio do programa mais famoso se deu no dia 4 de fevereiro de 2004,
quando Zuckerberg langou o site “The facebook” em Harvard. “No entanto,
apenas seis dias depois, trés estudantes seniores de Harvard — Divya Narendra
e 0s gémeos Cameron e Tyler Winklevoss — acusaram Zuck de roubar ideias
que wusariam em uma rede social criada por eles, denominada
HarvardConnection” (TEIXEIRA, 2012), conhecida depois como ConnectU. Os
irmaos Winklevoss e seu colega Narendra chegaram a processar Mark, mas

entraram em acordo.

O foco inicial do Facebook era criar uma rede de contatos em um
momento crucial da vida de um jovem universitario: 0 momento em que
este sai da escola e vai para a universidade, o que, nos Estados
Unidos, quase sempre representa uma mudanca de cidade e um
espectro novo de relagdes sociais. O sistema, no entanto, era focado
em escolas e colégios e, para entrar nele, era preciso ser membro de
alguma das instituicbes reconhecidas (RECUERO, 2009, p.171).

Para José Moreira e Susana Januario (2014), o Facebook foi criado em
2004 por Mark Zuckerberg como rede privada universitaria, ou seja, uma rede
social interna, que somente os universitarios de Harvard poderiam ter acesso. E
relevante informar que o nome da rede social era The facebook, sendo
modificado somente em 2005, com a sugestdo de Sean Parker, para
simplesmente “Facebook”. Parker foi um dos criadores do software Napster, que

deu inicio aos downloads de musicas pela internet e de graca, participando como

18 Ver mais em HUGHES, Mark. Mark Zuckerberg: | would have worked for Microsoft, 2012.
Disponivel em: https://www.telegraph.co.uk/technology/mark-zuckerberq/9626122/Mark-
Zuckerberg-I-would-have-worked-for-Microsoft.html. Acesso em: 20/09/2018.
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“conselheiro” de Zuckerberg. Ainda em 2005, O Facebook permitiu o acesso de
mais de 800 redes universitarias e inclusive redes de liceus (Arrington, 2005
apud Correia e Moreira, 2014). A partir do ano de 2006, a rede social se expandiu
ainda mais, proporcionando uma abertura da rede social a todos os internautas,
fazendo com que fosse uma das redes sociais mais acessadas do mundo na

atualidade.

login register about

[ Welcome to Thefacebook ]

Thefacebook is an online directory that connects people through social networks at colleges.
We have opened up Thefacebook for popular consumption at Harvard University.

You can use Thefacebook to:

® Search for people at your school

® Find out who are in your classes

® Look up your friends' friends

® See a visualization of your social network

To get started, click below to register. If you have already registered, you can log in.

[ Register i Login |

about contact faq terms privacy
3 Mark Zuckerberg production
Thefacebook © 2004

Figura 3. Pagina inicial do site Thefacebook!®

Na imagem acima podemos ver a pagina inicial que inaugurou a rede
social de Zuckerberg, que teve um crescimento vertiginoso. Para Francisco
Cédima (2015):

O projecto de Mark Zuckerberg acabaria por tirar vantagem de dois
factores essenciais: por um lado, do grande crescimento da banda
larga nos EUA nos anos 2003/5, o que viria facilitar normemente a
navegacao, partilha de fotos, etc.; por outro lado, do conhecimento
adquirido sobre varios projectos lancados nesse inicio da década e que
viriam a ser determinantes para a consolidacdo do conceito de rede
social que esteve na base da plataforma de Zuckerberg, a qual, no
fundo, acaba por ser um misto de varias redes sociais anteriormente
lancadas, como, por exemplo, o Club Nexus, a sixdegrees, a Tribe.net,
a SocialNet, etc. (CADIMA, 2015, p. 179).

19 Disponivel em: https://business.financialpost.com/technology/a-look-back-at-facebooks-
biggest-moments. Acesso em: 03/09/2018.
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Para observar o alcance da rede social Facebook, no inicio desta
pesquisa, ou seja, no ano de 2016, o Facebook chegou a quase 2 bilhdes de
usuarios em todo o mundo de acordo com o site Techtudo??, ja no ano seguinte,
em 2017, conseguiu ultrapassar a marca dos 2 bilhBes e permaneceu nesse
patamar até o ano de 2018, sem parar de crescer, segundo o site Tecnoblog?..
Um exemplo desse crescimento, é que no primeiro trimestre de 2018, o site de
Zuckerberg atingiu cerca de 127 milhdes de usuérios ativos somente no Brasil??,
gue, como vimos anteriormente, € 0 segundo pais que mais faz uso das redes

sociais.

2.3 Facebook: vildo ou herai digital?
Como visto, o alcance do Facebook estd num crescente quase que

continuo, se expandindo cada vez mais, seja por possibilidades dentro da rede
social, seja conectando pessoas de varias partes do mundo. Por esse motivo é
interessante fazer uma analise para tentar entender os maleficios e/ou
beneficios que essa plataforma digital pode nos trazer, ja que diferentes tipos de
pessoas e grupos circulam digitalmente, propagando seus interesses, suas
vontades, seus negocios, suas ideologias e seus pensamentos sobre 0 mundo
ou sobre a politica, por exemplo.

O Facebook é um espaco plural, com uma diversidade de pessoas e
ideias, onde marcas, propagandas e discursos sao difundidos, tudo através de
textos, videos, imagens, gifs, criando-se perfis, paginas, grupos (fechados ou
abertos), gerando uma “aproximagao” de individuos ou grupos de varias partes,
por vezes com 0S mesmos objetivos, visbes de mundo e perspectivas, criando a

chamada bolha digital?3.

20 KURTZ, Joao. Facebook chega a 1,8 bilhdo de usuarios ativos; foco € video ao vivo, 2016. Disponivel em:
http://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2016/11/facebook-chega-18-bilhao-de-
usuariosativos-foco-e-video-ao-vivo.htm. Acesso em 15/01/2017.

21 ALECRIM, Emerson. Numero de usuarios do Facebook cresceu mesmo com campanhas para
deletar contas, 2018. Disponivel em: https://tecnoblog.net/240993/facebook-primeiro-trimestre-
2018/. Acesso em: 05/ 09/ 2018.

22 OLIVEIRA, Felipe. Facebook chega a 127 milhGes de usuarios mensais no Brasil, 2018.
Disponivel em: https://www1.folha.uol.com.br/tec/2018/07/facebook-chega-a-127-milhoes-de-
usuarios-mensais-no-brasil.shtml. Acesso em: 15/09/2018.

23 A Bolha Digital € uma caracteristica da internet, mais especificamente em plataformas digitais
como Facebook e Google, de apresentar como resultado de busca apenas o que se entende
como mais relevante para o usuario, filtrando buscas ou assuntos, que teoricamente sao mais
pertinentes ao perfil de cada pessoa.
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Em virtude disso, as pessoas tendem a valorizar coisas ou inferiorizar, de
acordo com seus gostos ou perspectivas de vida, mas devemos ter um olhar
mais amplo, pensar que nem tudo € como um desenho animado, que existe
sempre 0 bem versus o0 mal ou o heroi contra o vildo, que podemaos tirar proveito
de vérios aspectos dos processos, ainda mais quando faz parte do cotidiano das
pessoas, por isso hdo podemos torcer 0 nariz para o que é uma realidade, mas

nos adequarmos as mudancas e tentar extrair o melhor do mundo digital.

2.3.1 Efeito Bolha
Esses circulos digitais de amizade digital e interesse matuo, que se tornou

o mundo da internet, sdo feitas varias postagens, que podem ser compartilhadas,
curtidas e comentadas, propagando opinides para pessoas com 0S mesmos
interesses, fomentando o conceito de bolha digital.

Ao primeiro olhar, a internet parece um mundo livre, possibilitando
informacdes diversas, sem amarras e burocracias governamentais, aproximando
pessoas de vérias partes do mundo, mas a partir de uma andlise mais fria se
perceberd que as coisas ndo funcionam dessa maneira, as possibilidades
engendradas pela rede mundial de computadores e também pelas redes sociais
podem na verdade ser induzidas. Eli Pariser (2012), explica que sites como o
Facebook, por exemplo, pode deixar os internautas presos em bolhas invisiveis,
onde empresas podem mostrar apenas o que elas entendem como aspiracéo de
visualizagdo. Isso acontece por conta do banco de dados que armazena
informacdes do usuario para através da inteligéncia artificial delinear seus perfis
e selecionar seus possiveis interesses. O algoritimo?* de busca do Facebook é
chamado de EdgeRank, que mede a relevancia das publicacdes pessoais para
determinar o que sera exibido no feed de noticias.

Essa exibicdo de informacdo se da para os perfis nas midias sociais
digitais, que para pesquisador em Comunicagdo Social Fabio Malini (2016), um
perfil seria uma conta pessoal virtual, uma representacdo informacional de
contas online, cujas publicacdes sdo sempre produzidas e programadas por uma

OU mMais pessoas.

24 Os algoritmos podem ser definidos como “uma sequéncia finita de passos (instrugdes) para
resolver um determinado problema” (FERRARI E CHECHINEL, 2018). Eles estabelecem um
padrdo com o objetivo de alcancar o resultado de um problema.
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No livro de Eli Pariser (Ativista politico e da internet, além de ser
cofundador do site Avaaz.org), O filtro invisivel: 0 que a internet estd escondendo
de vocé (2012), se da um destaque para a chamada “bolha de filtros”, ou seja,
exatamente a discusséo que se deu anteriormente, mas com uma ampliacao, ja
que o autor demonstra existir “filtros invisiveis” para cada usuario, que séo as
personalizacdes dos interesses nas mais variadas plataformas. Na palestra que
Eli Pariser ministrou na TED (Technology, Entertainment, Design, que € uma
organizacdo sem fins lucrativos dedicados a difusdo de ideias, promovendo
diversos tipos de palestras curtas),?®> demonstrou ideias do livro que iria ser
lancado no outro ano. O autor discute que ao usar plataformas como o Google,
Netflix, Facebook, dentre outras, ha uma formacdo de um filtro invisivel,
personalizando o que chega de informacdo para o usuario. Portanto, uma
simples pesquisa no Google sobre o Egito, por exemplo, pode gerar um alcance
de informacao diferente, por conta da distincado de interesses dos usuarios.

No caso do Facebook, Pariser (2012) diz que existem trés itens mais
relevantes que determinam o que serd mostrado para o usuario dentro da
plataforma digital. Primeiramente seria a questao de afinidade, ou seja, conforme
a interacdo e proximidade com certas pessoas, suas atualizacdes podem
aparecer mais, no segundo item esta o peso dos conteudos, que sdo agueles
gue chamam mais atencdo e geram mais interesse, dependendo do contetdo
que se da mais importancia dentro da rede social, e por Ultimo estdo as
postagens mais recentes, que geralmente séo priorizadas em detrimento das
mais antigas.

Abaixo podemos ver o filtro invisivel, formado pela personalizacdo de

conteddo dos usuarios:

25 PARISER, Eli. The Filther Bubble. TED11. 2011.
https://www.ted.com/talks/eli_pariser beware online filter bubbles?language=pt-br. Acesso
em: 15/10/2018.
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Figura 4. Filtro invisivel de Eli Pariser2®

Segundo o autor, “por ndo escolhermos os critérios que os sites usardo
para filtrar os diversos assuntos, € facil intuirmos que as informacdes que nos
chegam através de uma bolha de filtros sejam imparciais, objetivas, verdadeiras”
(Pariser, 2012, p. 15), com isso se demonstra que as informacfes ao chegar até
nds ndo sdo neutras, ja que podem estar atrelados a interesses comerciais,
politicos ou de corporacoes.

No entanto, Pariser diz que existe uma boa razdo para que filtros
personalizados sejam tdo fascinantes e, inicialmente importantes, ja que nos
tempos atuais ha uma sobrecarga de informac@es, ou seja, os filtros podem nos
ajudar a encontrar informacdes que queremos conhecer ou que estejam
proximas ao nosso desejo. Outra questdo que acaba por incidir nesse filtro séo
exatamente os grupos de informagdes formados pelas bolhas digitais, haja vista
que interesses iguais fazem com que “a informagdo compartilhada pelo grupo
tenda a ser homogénea e, frequentemente, redundante, pois os nés dentro do
grupo tém acesso as mesmas fontes que trocam e reforcam o mesmo conjunto
de informagao” (RECUERO, BASTOS & ZAGO, 2015, p.81).

Kristina Lerman (2007) comenta que esses filtros se baseiam em
processos de filtragem social, onde as redes costumam realizar uma espécie de

banco de dados com o que elas consideram como importante, desprezando o

26 Disponivel em: https://faesadigital.com/2018/05/25/filtro-bolha-entenda-o0-que-ha-por-tras-do-
seu-feed/. Acesso em: 16/10/2018.
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restante. Além do que foi dito, existe outro conceito para esses tipos de relacdes
e proposic¢des, que é o de “camaras de eco”’ do autor Cass Sunstein (2011),
referente a grupos fechados ao redor de determinadas ideias, impedindo que
opinides antagbnicas sejam recebidas, reforcando pensamentos e crencas
preexistentes dentro da camara, ou seja, ficam circulando ideias semelhantes
em grupos, propiciando o fendbmeno de polarizacdo, que se destaca nas
discussbes politicas.

Essas questfes sdo importantes de se destacar e muitas pessoas estdo
inseridas, mesmo que sem saber. Em sala de aula, por exemplo, € comum ouvir
relatos de alunos comentando sobre os filmes que costumam ver no Netflix, que
€ uma plataforma digital que disponibiliza filmes ou mesmo no Youtube, e nesses
relatos percebe-se que o0 que se mostra para eles esta relacionado aos filtros
invisiveis, fechando o conteddo numa bolha. Outro fato que se pode observar é
que o proéprio discurso de alguns alunos se relaciona a esse conteudo visto na
rede mundial de computadores, como conceitos deturpados sobre o Nazismo?”,

gue se propagam dentro dessas bolhas digitais.

2.3.2 Privacidade, contetido e acesso.
O entendimento acerca da formacé&o de bolhas e filtros invisiveis, que por

vezes podem passar de forma imperceptivel as pessoas, ja que muitas delas
nem sabem da existéncia desse tipo de conceito, € extremamente relevante, mas
outra questado que aflige muitos pais, por exemplo, é a privacidade dessas
plataformas, saber que tipo de conteddo seus filhos estdo acessando e com que
pessoas estao se comunicando.

Essas preocupacdes sao pertinentes, € claro, haja vista que a educacgéao
dos filhos deve ou deveria ser uma inquietacdo dos pais e responsaveis,
procurando sempre o bem estar dos seus entes queridos. Esse cuidado deve
ultrapassar o mundo real e adentrar o mundo virtual, mesmo que seja muito dificil
de fazer, j& que 0 acesso a essas plataformas em grande parte é realizado por
meio de celulares, como demonstrado anteriormente.

Mas afinal de contas, quem pode ter acesso ao Facebook? O que pode

ser visto? Ha possibilidade de controlar os conteidos? As redes sociais digitais

27 Os discursos muito utilizados é que Hitler era socialista e o Nazismo era de esquerda, inclusive se fara
mengdo a essa questdo no terceiro capitulo.
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atrapalham o desenvolvimento? O Facebook é um mundo livre? Sao indagacgdes
que pairam na mente de muitas pessoas e devem ser discutidas, ja que esse
trabalho pretende utilizar a rede social Facebook como ferramenta pedagodgica
no ensino de Historia.

Inicialmente é importante saber que existe uma qualificacdo de idade
minima para utilizacdo dessa plataforma, pois precisa ter 13 anos ou mais de
idade para possuir uma conta na rede digital. Além disso, € relevante o
entendimento de que o Facebook € um site dos Estados Unidos da América,
portanto segue as regras dispostas a esse pais, como a Lei de Protecdo da
Privacidade On-line das Criancas (COPPA),?2 que faz algumas exigéncias,
dentre elas esta a publicacdo de privacidade dos sites, fornecer aos pais
notificacdo direta de suas praticas de informacdes e obter o consentimento
verificavel de um pai ou responsavel.

Vale ressaltar, que a lei de protecdo néo exige que operadores de sites
ou servicos direcionados ao publico em geral investiguem as idades de seus
usuarios. No entanto, solicita ou busca informac¢des que estabelecam descobrir
visitantes menores de 13 anos.

O proprio Facebook propde padrdes de utilizacdo da rede social, que
estdo contidos nos “Padrées de Comunidade”.?® Neles podemos observar
guestées como comportamento violento e criminoso, seguranca, conteudo
questionavel, respeito a propriedade intelectual e outros. O objetivo desses
padrées segundo o préprio Facebook € “incentivar a expressao e criar um
ambiente seguro”, para isso € importante que se tenha uma atengcao também as
configuracdes de seguranca e privacidade no site3® e nos mecanismos para
denunciar contetidos ofensivos (Central de seguranca do Facebook).3!

Mesmo com 0S mecanismos, a seguranca, a fiscalizacdo e as politicas
criadas para um melhor desenvolvimento da rede social, ainda esta longe de
obter 100% de eficacia, e sabe-se 14 algum dia chegarédo nesse patamar, mas a

proibicdo da utilizacdo do Facebook para os adolescentes ndo é um caminho

28 VVer mais no site: https://www.ftc.gov/tips-advice/business-center/guidance/childrens-online-
privacy-protection-rule-not-just-kids-sites. Acesso em: 16/10/2018.

29 Ver mais em: https://pt-br.facebook.com/communitystandards/. Acesso em: 16/10/2018.

30 VVer mais com seu login e senha em: https://www.facebook.com/settings/?tab=privacy.
Acesso em: 16/10/2018.

31 Ver mais em: https://www.facebook.com/safety. Acesso em: 16/10/2018.
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que devemos trilhar, muito porque as redes sociais ja fazem parte do cotidiano
de muitos jovens, inclusive sendo peca fundamental na manutencdo das
relacBes sociais, que € um dos fatores principais para o uso e uma ferramenta
que fideliza os usuarios sdo os tracos de personalidade do individuo, como a foto
do perfil (TANG ET Al., 2006). A seguranca dos jovens, dentro das redes sociais
é de fundamental importancia e foi uma das questdes pensadas na construgcéo
do produto que foi desenvolvido na pesquisa, haja vista, que um grupo fechado
no Facebook, evitaria que elementos externos tivessem a acesso as informacdes
postadas, gerando maior privacidade.

E importante salientar, que o tempo de uso deve ser moderado, nesse
sentido Kalpidou et al. (2011) e Seydei Satici & Recep Uysal (2015) fazem um
alerta, de que passar muito tempo no Facebook esta negativamente relacionado
com a autoestima das pessoas e também podem gerar consequéncias negativas
no bem estar dos usuéarios. Esses temas se relacionam a um novo fenébmeno
chamado de “depressao Facebook”, que esta ligada a uma intensa exposicao a
rede social, acometido geralmente em adolescentes e pré-adolescentes que
passam muito tempo mergulhados nessas midias sociais e que estdo em risco
de isolamento social (O'KEEFFE; CLARCK PEARSON, 2011).

Um destaque que deve ser elencado também € a questéo da privacidade,
mesmo que exista um mecanismo sobre este tema demonstrado anteriormente,
se observa também um cuidado e uma preocupacao por parte de algumas
pessoas, pois segundo a pesquisadora de tecnologia Mary Madden (2014) a
pesquisa feita pela Pew Research Center®? demonstrou que 91% dos adultos
americanos que fizeram parte de um inquérito sobre a privacidade e seguranca
nas redes sociais, disseram que perderam o controle sobre como as informacgdes
pessoais séo coletadas e usadas pelas empresas.

Na pesquisa ha um destaque também sobre a preocupacéo dos pais em
relacéo ao acesso dos anunciantes aos dados sobre as atividades online de seus
filhos, que leva um nivel alto de atencéo dos pais, visto que 81% deles ficavam

vigilantes em relagéo a essa exposi¢do, ultrapassando o numero de pais que

32 \Ver mais em: http://www.pewresearch.org/fact-tank/2015/01/16/privacy/. Acesso em:
20/10/2018.
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estavam preocupados com as interagdes de seus filhos a desconhecidos, que
chegou a 72%.

Nas redes sociais, no Facebook e na vida real, ndo temos como colocar
0s jovens numa redoma, livres de todos os males, portanto a proibicdo néo é a
melhor saida, mas € importante se fazer um controle ao acesso dos
adolescentes a essas plataformas, sem que seja de forma invasiva, mas através
de diadlogo para saber que contetdos sdo acessados, que paginas sao curtidas
e que grupos da rede social fazem parte, ou seja, o0 bom senso, unido as
conversas de forma direta com os adolescentes e pré-adolescentes ainda é a
melhor forma de agir, além de pesquisar conteados nas plataformas utilizadas
pelos filhos e dar dicas de uso para eles.

Essas informacdes foram primordiais, ndo para a escolha do que seria de
produto da dissertacdo, mas de como trabalhar gerando privacidade e certo
controle das informacdes produzidas dentro do trabalho no Facebook, com os

alunos.

2.3.3 Fake news
O mundo da internet e, por conseguinte das redes sociais € feito pela

permanente producdo de conteldo e propagacdo de informacdes das mais
diversas origens, tipos e qualidades, que circulam dentro das bolhas ou fora
delas, com postagens patrocinadas do Facebook33, por exemplo. Dentro desses
elementos que compde essas plataformas existem as chamadas fake news, que
sao as noticias falsas, mentiras contadas em forma de noticias verdadeiras, que
muitas vezes chama a atencédo e trata de assuntos que interessam o receptor,
mas que sempre estiveram presentes no cotidiano das pessoas, seja em
conversas entre vizinhos, desencontro de informagdes e teorias da conspiragéo.

Dessa forma se da o entendimento de que as fake news ndo sdo um
fenbmeno novo, que sé foi possibilitado pelo aparecimento das novas
tecnologias, mas com elas, sobretudo as redes sociais, se formou um campo
fértil para a disseminacgao desse tipo de noticia, tanto que “pode-se argumentar,
e com razdo, que a novidade nao esta nas fake news em si, mas na apari¢do de

um instrumento capaz de reproduzi-las e dissemina-las com amplitude e

33 Post patrocinado, também conhecido como post promovido, sdo formas de campanha dentro
do Facebook para ser divulgar postagens comuns dentro do feed de noticias de seguidores.
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velocidade inauditas” (FARIAS FILHO, 2018, p. 41). Sustentando essa ideia, a
Pesquisa do Instituto Reuters, demonstrou que os brasileiros de grandes centros
urbanos usam redes sociais como fonte de noticias, ou seja, esse grupo tem
fundamental importancia na replicacdo de noticias falsas, mas com altissima
velocidade e em quantidades monstruosas (FLETCHER ET AL, 2017). Um
resumo béasico sobre o que sdo as fake news foi feito por Otévio Frias Filho e é

importante para elucidar o tema:

Por isso, convém tipificar, como se diz em linguagem juridica, o sentido
da expressédo. O termo fake news deveria ser compreendido como toda
informacdo que, sendo de modo comprovavel falsa, seja capaz de
prejudicar terceiros e tenha sido forjada e/ ou posta em circulagdo por
negligéncia ou ma-fé, neste caso, com vistas ao lucro facil ou a
manipulagdo politica. E prudente, tudo indica, isolar a pratica,
diferenciando-a da mera expressdo de pontos de vista falsos ou
errdneos, assim como do entrechoque de visdes extremadas (FRIAS
FILHO, 2018, p.43).

As fake news encontraram um ambiente maravilhoso nas redes sociais
para se propagarem, mas, além disso, a de se observar que as noticias falsas
geralmente sé&o sensacionalistas, que ferem valores morais, com manchetes que
chamam atencdo e que agucam o0 interesse do receptor, estimulando o
compartilhamento, sem a preocupacdo da verificacdo. Para Sérgio Branco
(2017), o “excesso de informagao a que estamos sujeitos permanentemente nos
impede de ler com atenc¢do todas as noticias, refletir sobre seu conteudo, buscar
fontes alternativas, verificar os dados, emitir opinides equilibradas”.

O Facebook tomou algumas medidas para tentar barrar as fake news, que
sdo produzidas em escala industrial. Uma dessas medidas foi o veto a exibicédo
de anuncios publicitdrios em paginas que disseminam informacdes falsas
(ALECRIM, 2016), posteriormente reduziu o alcance de dominios que costumam
divulgar noticias falsas, e impediu que paginas relacionadas ganhassem dinheiro
com anuncios (VENTURA, 2018). Outra acdo desenvolvida pelo Facebook,
também relacionada a fact-checking, foi a criacdo de um mecanismo que vai
contar com a apuracdo da veracidade das informacOes feitas por duas
organizacOes brasileiras especializadas, a Agéncia Lupa e a Aos Fatos. Essas
agéncias analisam as denuncias, feitas pelos préprios usuarios da rede social, em
seguida, se forem realmente falsas, segundo os analistas, as postagens aparecem

menos no feed de noticias, com a ajuda de ajustes feitos nos algoritmos, aliado a isso,
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essas mesmas postagens nao poderdo ser impulsionadas por meio de publicidade.
Paginas ou perfis reincidentes serdo notificados e inclusive ter seus anuncios
bloqueados (RIBEIRO, 2018).

Além das fake news, estamos vivendo o0 momento da pés-verdade, mas o que
seria isso? Em que contexto esse conceito surgiu? Realmente existe alguma coisa
para além da verdade? No curso de historia, a ideia de verdade é frequentemente
trabalhada, e € uma questao que esta presente na historiografia, mas que também vai
ser parte do oficio como professor/historiador, seja na pesquisa ou em sala de aula.

O mesmo cuidado que os 6rgdos competentes estdo tendo para com as
noticias falsas, nés também como cidadaos e educadores devemos ter, haja
vista que esse tipo de fenbmeno ndo acontece apenas no meio virtual, mesmo
que dentro dele a amplitude seja maior. A educacdo € um caminho para gerar
criticidade em relacdo a esse tema e a outros, por isso os educadores como
pessoas do seu tempo, podem se atualizar e buscar pedagogicamente meios
para trabalhar, fomentando ampliacdo dos horizontes dos estudantes.

O historiador Marc Bloch, no seu livro “Apologia da histéria ou oficio de
historiador” (BLOCH, 2001), trata exatamente sobre a questao da critica em um
dado momento, quando diz que o estudioso ndo pode confiar em qualquer
evidéncia sem a comprovacéao da veracidade, ou seja, ndo acreditar em tudo que
Ihe é oferecido como fonte. Esse profissional, por exemplo, deve se portar como
um perito ou investigador, colhendo e analisando provas, para depois verificar sua
autenticidade, com o objetivo de chegar mais préximo a verdade. N&o estou dizendo
gue vamos transformar nossos alunos em pequenos historiadores, mas temos que
trabalhar para transforma-los em pessoas criticas e atentas as informacdes que
chegam até eles e sdo compartihadas em massa, através das midias digitais que
fazem parte do seu cotidiano.

Assuntos como Ditadura militar no Brasil, Nazismo, Socialismo e dentre outros
gue sdo mostrados, em certa medida, de forma deturpada dentro das redes sociais,
sao assimilados pelos alunos gerando um trabalho maior dentro da sala de aula, pois
algumas vezes temos que nos esforcar a convencer os estudantes de que aqueles
conceitos retirados da internet podem estar errados. O mais interessante é que, por
mais embasamento que vocé tenha e demonstre para os alunos, a descrenca na
ciéncia e a valorizagdo da pos-verdade, que vamos tratar logo mais esta muito

presente.
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Para os historiadores a “verdade” ndo se apresenta de forma absoluta, plena e
conclusa, mas de uma busca através de investigacoes, verificaces, indagacdes e
interpretacdes para que entdo se compreenda o passado. "A histéria so € historia
na medida em que ndo consente nem no discurso absoluto, nem na
singularidade absoluta, na medida em que o seu sentido se mantém confuso,
misturado” (RICOEUR, 1961, p. 226 apud LE GOFF, 1992, p. 21).

Para além da verdade, 0 que se apresenta nos tempos atuais é a
chamada pdés-verdade. O Dicionario Oxford nomeou “post-truth” (pds-verdade
em portugués) como a palavra do ano em 2016.%*As razdes para que essa
palavra tenha tido tanta valorizacdo esté relacionado a duas questdes politicas
daquele ano, primeiramente ao Brexit (Britain Exit), que foi a decisdo do Reino
Unido em sair da Unido Europeia e a segunda esta ligada a eleicdo de Donald
Trump a presidéncia dos Estados Unidos da América (GENESINI, 2018), ja no
Brasil, essa questdo se apresentou muito no periodo do Impeachment da
presidenta Dilma.

O mundo da pdés-verdade € aquele em que as pessoas circulam noticias
falsas, mas como verdadeiras, disseminando essas ‘“informagdes” numa
velocidade muito grande por conta das midias digitais, onde formam redes de
confiabilidade, por muitas vezes desprezando noticias de 6rgédos da imprensa
formal. Nesse mundo de crenca em noticias compartilhadas dentro das bolhas digitais,
as fake news ganham espaco se disseminando de forma digital e sem verificagao.

Sobre o descrédito na imprensa formal e da proliferacdo de mentiras nas redes
sociais sem a investigacao da sua autenticidade, que envolve tanto noticias sobre a

vida amorosa de artistas, mas também questdes politicas, Fabio Gallo afirma que:

A profusdo de opinibes faz parte do jogo da liberdade de expressao.
Mas h& uma diferenca crucial entre esse tipo de informacédo e as
noticias, especialmente aquelas coletadas, analisadas, conferidas e
divulgadas por meios de comunicacdo idéneos. E a diferenca é

justamente a credibilidade. A construcdo da credibilidade é um
processo custoso e fragil. (Gallo, 2017, p. 83).

3 E um dos dicionarios da Oxford University Press (OUP). A palavra do ano de 2016 esta
disponivel em: https://en.oxforddictionaries.com/word-of-the-year/word-of-the-year-2016.
Acesso em: 27/10/2018.
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Nesse sentido, dentro do prisma educacional, podemos utilizar o
ciberespaco como ferramenta de aprendizagem historica, fazendo com que o
espaco virtual, amplamente utilizado pelos jovens, seja um novo caminho para a
educacao, alertando os estudantes para os perigos da internet, mas também
mostrando como saber se uma informacao ndo € verdadeira, como investigar
dentro da internet, como avaliar que informacao esta mais proxima da verdade,
indicar sites, blogs e paginas na internet que sdo confiaveis, assim como canais

no Youtube que podemos tirar proveito dos seus conteudos.

2.4 Aprendizagem histérica no ciberespaco

A forma de aprendizagem, inclusive histérica, teve um acréscimo dos
meios digitais, fazendo com que a prépria forma de se ler sofresse modificacdes,
ou seja, feita através da tela do computador ou dos celulares, proporcionando
uma absor¢do muito grande de informacdes por parte dos jovens. Michel Serres

explica muito bem essa questéo, que para ele:

As ciéncias cognitivas mostram que 0 uso da internet, a leitura ou a
escrita de mensagens com o polegar, a consulta a Wikipédia ou ao
Facebook ndo ativam os mesmos neurbnios nem as mesmas zonas
corticais que o uso do livro, do quadro negro ou do caderno. Essas
criancas podem manipular vérias informacdes ao mesmo tempo. Ndo
conhecem, ndo integralizam nem sintetizam da mesma forma que nos,
seus antepassados. N&o tém mais a mesma cabega (SERRES, 2013,
p. 19).

No entendimento de Paulo Miceli (2017), o docente, para desempenhar
de forma satisfatéria a sua missdo, precisa tomar como ponto de partida a
experiéncia cotidiana dos alunos, lhes mostrando elementos que permitem
ultrapassar as chamadas formas tradicionais de ensino da Historia, ja discutidas
no primeiro capitulo. Para, além disso, o autor destaca que para ensinar Historia
€ preciso gostar de Histéria e a partir desse ponto ocorrer a superagdo das
formulas e convengbes tradicionais para que possam ser superadas e
aprimoradas.

Ler € de fundamental importéncia para gerar reflexdo e “torna-se
imprescindivel a préatica constante da leitura, jA que ndo se pode discutir algo
gue se desconhece e nem é possivel ‘produzir conhecimento” a partir do vazio

de informagdes” (MICELI, 2017, p. 39 e 40). Isso demonstra que mesmo com 0
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surgimento das novas tecnologias o livro impresso ainda tem uma grande
relevancia na vida dos professores e estudantes, inclusive para enfrentar os
diversos tipos de informacgdes recebidas dentro da internet.

Ainda assim, temos que avaliar outro fator, que se faz presente nos
tempos atuais, que é a producdo de conteudo por criangas e adolescentes na
internet, pois segundo Edilberto Gama Neto e Cristiane Porto (2014):

A forma de experimentar os espacos e objetos mudou. Significa que os
alunos deixaram de passar grande parte do dia, buscando
informacdes, para, em vez disso, serem individuos interconectados por
elas. Por isso, resta pensar no uso dessas redes sociais online para
reconfigurar a forma de conhecer nas salas de aula. (NETO; PORTO,
2014, p. 139).

Marcos Napolitano (2017) € enfatico em dizer que “se o professor optar
por trabalhar com as "novas” linguagens aplicadas ao ensino de Histéria, ele
deve ter claro que esta "novidade” ndo vai resolver os problemas didatico-
pedagogicos do seu curso”. Isso € uma verdade, ndo esperemos que as
resolucdes dos nossos problemas estejam com a introducdo das novas
tecnologias, mas também ndo podemos fechar os olhos para o que esta
acontecendo ao nosso redor e ainda mais, temos que nos apropriar dessas
ferramentas para desenvolver metodologias, buscando entender o cotidiano
digital que muitos estudantes estéo inseridos.

Uma das questdes de aprimoramento esta no letramento digital, visto que
a insercao das tecnologias gerou uma modificagdo nas praticas de leitura na vida
das pessoas, “com a emergéncia de textos hibridos, que associam sons, icones,
imagens estaticas e em movimento, leiautes multissemioéticos, alterando o0s
gestos dos leitores, processamento da informacdo e a construcdo de
significados”, além de que “ensinar a leitura € uma tarefa complexa, que exige
muito preparo por parte do professor” (ZACHARIAS, 2016, p. 16 el7). A forma
como se |é e se compartilha a leitura, cada vez mais se modifica, mas isso nao
quer dizer que estamos tratando da extingéo do livro impresso, pois logicamente
tem seu valor, como destacado anteriormente, mas de uma adigcéo
proporcionada pelas novas tecnologias.

Valéria Zacharias (2016) diz mais, que no contexto escolar € necessario

incluir uma pedagogia que se preocupe e dé valor ao universo midiatico e
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multissemidtico presente ao ambiente digital, pois ndo podemos nos restringir ao
gue ela chama de cultura do impresso, haja vista, que com o surgimento de redes
sociais como Whatsapp e Facebook se modificou o processo de criacdo e
recepcao dos textos e que nesses espacos digitais as notas de rodapé foram
dinamizadas, com botbes que geram interacdo, levando o leitor para outros
ambientes através de links.

Esse tipo de aprendizagem, ou seja, trabalhando com a questéo digital,
pose se inserir na aprendizagem historica, afinal de contas o que se via antes
em histérias em quadrinhos, filmes e novelas, foi transportado para as midias

digitais, que as vezes servem de parametros.

2.4.1 Didatica da Historia
Para entender um pouco mais sobre aprendizagem histérica € importante se
debrucar nos textos de Jorn Risen, no qual podemos observar que as novas
formas de construcdo de conhecimento sdo importantes para fomentar o ensino
e aprendizagem.

Em vista disso, se faz pertinente analisar a critica feita por Risen (2010)
a chamada didatica da histéria. Segundo ele a opinido as vezes se tem sobre

essa area de estudo é a seguinte:

A didéatica da histéria € uma abordagem formalizada para ensinar
histéria em escolas primarias e secundérias, que representa uma parte
importante da transformacdo de historiadores profissionais em
professores de histéria nas escolas. E uma disciplina que faz a
mediacdo entre a histéria como disciplina académica e o aprendizado
histérico e a educacéo escolar (RUSEN, 2010).

s

Essa visdo é ainda aquela ‘“limitada” ao academicismo que vé o
conhecimento historico como se fosse apenas gerado pelos discursos dos
historiadores profissionais sem haver producdo fora dos muros da academia.
Com uma visao mais atual Maria Schimidt e Tania Garcia (2005), apoiando-se
em outros autores, dizem que o primeiro principio da didatica da histéria, de
ordem tedrica, valoriza a busca por uma renovacdo dos conteddos, uma
construgéo de problematizacdes historicas e uma apreenséo de varias historias

lidas a partir de distintos sujeitos histéricos, por parte de professores e alunos.



61

Para Rafael Freitas (2016), a Didatica da Histéria € uma disciplina
especializada em trabalhar conhecimento historico nos mais diversos ambitos da
sociedade, ou seja, ndo apenas dentro dos muros académicos.

Trabalhar a consciéncia historia é bastante relevante no processo de
aprendizagem histérica e para RlUsen (2001), esse aprendizado pode ser
compreendido como um processo mental de construgdo de sentido sobre a
experiéncia do tempo. Através da narrativa historica, a historia seria apontada
como fator de orientacdo cultural na vida pratica humana. Mas o0 que seria
consciéncia histérica de fato? Para Rusen “a consciéncia histérica é o modo pelo
qual a relacdo dinamica entre experiéncia do tempo e intencdo no tempo se
realiza no processo da vida humana” (2001, p. 58).

Pensando a partir das ideias do autor, percebe-se que a consciéncia
histérica € uma forma de consciéncia humana, que se relaciona com a nossa
vida prética, nossa carga de vida, ou seja, nossas experiéncias (e a interpretacao
que fazemos delas), e é necessario utilizar dessa bagagem humana, para a
narrativa historica fazer uma orientacao do tempo, ou seja, a Histéria tem funcao
didatica para a formagdo da consciéncia histérica. Para Jorn Risen “a
consciéncia historica ndo é algo que os homens podem ter ou nédo — ela € algo
universalmente humano” (2011, p.78).

Peter Tosh (2011), por exemplo, diz que o termo “consciéncia histérica” é
enganoso, isso, segundo ele, se deve ao fato de que nossa espécie depende
muito mais da experiéncia do que do instinto. Para ele, ndo se pode viver a vida
sem a consciéncia de um passado, para tanto as “nossas memoarias servem tanto
como banco de dados como um meio de fazer sentido de uma estoria de vida
que esta acontecendo” (TOSH, 2011, p.15).

Segundo Tosh (2011, p. 23), “a consciéncia histérica no sentido entendido
pelos historiadores esta baseada em trés principios”. Esses principios se dividem
em: Primeiro, o reconhecimento a diferenca e ao distanciamento que separa a
nossa era das anteriores. O segundo principio é a explicacdo dos historiadores
sobre a estranheza do passado, explicando-as e as colocando em um ambiente
historico, ou seja, 0 contexto seria esse outro componente da consciéncia
historica. Por fim, o terceiro principio seria o reconhecimento do processo
histérico, a relagdo entre os eventos no decorrer do tempo que possuem maior

significancia se néo forem vistos de modo isolados.
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Portanto, no sentido entendido pelos historiadores, a consciéncia
historica significa respeitar a autonomia do passado e tentar reconstrui-
lo em toda sua estranheza antes de aplicar seus ensinamentos ao
presente (TOSH, 2011, p. 27).

Tratando desse tema, mas através da questao interacional Mikhail Baktin
(1986, p. 34) diz que: “A consciéncia s6 se torna consciéncia quando se
impregna de conteudo ideologico (semibtico) e, consequentemente, somente no
processo de interagao social”. Isso demonstra que a relagdo com a sociedade e,
por conseguinte a interacdo proporciona um desenvolvimento de uma
consciéncia histérica, como nas narrativas de uma geragao para outra, nos
rituais, nas celebragdes, ou na valorizacao da identidade, por exemplo.

Trazendo o assunto que estd sendo tratado, para 0 nosso pais, Luiz
Fernando Cerri (2005, p.1) comenta que no Brasil a chamada “Didatica da
Histéria assume mais uma feicdo de uma teoria geral do aprendizado histérico”,
que deve extrapolar “as relagdes escolares até para que seja possivel melhor
entendé-las, que a feicdo de uma teoria do ensino”. Além disso, percebe-se no
campo da pesquisa que o tema se instala numa “intersecg¢ao entre a Histéria e a
Educacao, materializando-se mais especificamente nos espacos institucionais e
entre as pessoas relacionadas a Licenciatura em Historia”.

Mas, como sabemos a aprendizagem histérica ndo se restringe aos
bancos escolares e esta “exposta a diversas intervengdes intencionais e
involuntarias, conforme a vivéncia em sociedade”, sendo assim, “ao longo do
tempo, seja institucionalmente transmitida, como na escola, ou em contextos fora
dela, o discurso histérico aparece em diferentes linguagens constituindo
orientagao temporal futura”. (FREITAS, 2016, p.248).

Essas intervenc¢des nos tempos atuais sao feitas em grande escala pela
internet, pois as interagdes e pesquisas sao realizadas em sites como Google,
YouTube e através das redes sociais como o Facebook, mas a pergunta que
paira a mente €: existe uma aprendizagem histérica na internet? Essa pergunta
s6 podera ser respondida no terceiro capitulo dessa dissertacéo, haja vista que
o trabalho prético sera desenvolvido junto ao produto que é peca fundamental
do trabalho de pesquisa. O objetivo disso sera analisar, ouvir e perceber como
anda o processo de assimilacdo do conhecimento historico no meio virtual, para

depois solucionar essa charada.
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Voltando para os escritos de Jorn Risen (2010), percebe-se que o autor
cria quatro tipos de consciéncia histérica: Tradicional, Exemplar, Critica e
Genética, que produzem sentido a vida pratica do individuo que racionaliza a
historia. Para elucidar essa ideia o filésofo criou uma tabela para especificar cada

tipo de consciéncia historica.

Quadro 1. Tipos de consciéncia histérica

TRADICIONAL EXEMPLAR CRITICA GENETICA
Origem e Variedade de Desvios Transformacdes
repeticdo de um | casos problematizadores | de modelos
Experiéncia | modelo cultural e | representativos | dos modelos culturais e de
do tempo de vida de regras culturais e de vida | vida alheios em
obrigatério. gerais de atuais. outros proprios e
conduta ou aceitaveis.
sistemas de
valores.
Ruptura das Desenvolvimento
Formas de Permanéncia Regras totalidades nos quais os
significacdo | dos modelos atemporais de temporais por modelos
histérica culturais e de vida social. negacao de sua culturais de vida
vida na mudanca | Valores validade. mudam para
temporal. atemporais. manter sua
permanéncia.
Afirmacéo das Aceitacdo de
ordens Relacéo de Delimitagcéo do distintos pontos
Orientacdo | preestabelecidas | situagfes ponto de vista de vista em uma
davida por acordo ao particulares proprio frente as perspectiva
exterior redor de um com obrigacdes abrangente do
modelo de vida regularidades preestabelecidas desenvolvimento
comum e valido | que se atém ao comum.
para todos. passado e ao
futuro.
Relacéo de Mudanca e
conceitos transformacéo
Sistematizacdo préprios a Autoconfianga na | dos conceitos
Orientacdo | dos modelos regras e refutacéo de préprios como
davida culturais e de principios obrigacdes condicdes
interior vida por imitagdo | gerais. externas — role- necessarias para
— role-playing. playing a permanéncia e
Legitimacéo do a autoconfianca.
papel por
generalizagéo.
A moralidade é Temporalizacdo
um conceito da moralidade.
Relacdes preestabelecido | A moralidade € | Ruptura do poder | As possibilidades
com os de ordens a generalidade | moral dos valores | de um
valores obrigatérias; a de obrigacao pela negacéo de desenvolvimento
morais validade moral é | dos valores e sua validade. posterior se
inquestionavel. dos sistemas convertem em
de valores. uma condicdo de
Estabilidade por moralidade.
tradicdo.
A razdo Argumentacdo | Critica dos A mudanca
subjacente aos por valores e da temporal se
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Relacéo com | valores é um generalizag8o, | ideologia como converte em um
0 raciocinio | suposto efetivo referéncia a estratégia do elemento
moral gue permite o regularidades e | discurso moral. decisivo para a
consenso sobre | principios. validade dos
questdes morais. valores morais.

(RUSEN in BARCA et al. 2010, p. 63)

Rusen (2001) destaca que o objetivo do ensino de Histéria € o
desenvolvimento da consciéncia histérica nos individuos, que em outras
palavras sao “operacbes mentais com as quais os homens interpretam sua
experiéncia da evolucédo temporal de seu mundo e de si mesmos, de forma tal
que possam orientar, intencionalmente, sua vida pratica no tempo” (RUSEN,
2010, p. 57).

Na tabela anterior podemos ver a chamada “tipologia geral da consciéncia
histérica”, onde o autor sistematiza as suas manifestagdes de racionalidade em
quatro formas distintas as quais denominou “Consciéncia Tradicional,
Consciéncia Exemplar, Consciéncia Critica e Consciéncia Genética”, mostrando
que a histéria, como disciplina, é capaz de ter um sentido racional e pratico na
vida dos individuos. Além disso, Jorn Risen chama a atencédo para a memoria
que, segundo ele, é a matéria-prima para a operacionalizacdo da consciéncia
historica.

Em vista das questbes apontadas anteriormente, ou seja, depois de
entender 0s processos mentais e 0s niveis de consciéncia historica apontados
por Risen, o passo seguinte € trabalhar o processo de aprendizagem historica
aliando as novas abordagens pedagdgicas e, por consequéncia € importante
também dinamizar o ensino de Histéria com as novas tecnologias de informacéo
e comunicacao, que foram elencadas no primeiro capitulo desta dissertacao para
gue gere mais interesse para a disciplina e demonstre para os alunos que existe
outra forma de ensino, se distanciando do monotonismo de alguns tipos de aulas.

E é nesse caminho que ird se seguir o terceiro capitulo, buscando um
desenvolvimento de um trabalho que se aproxime da realidade dos alunos, que
em grande parte esta ligado a tecnologia, a internet e as redes sociais, de onde
eles retiram muitas das coisas que acreditam, inclusive relacionados a Historia.
Os professores/historiadores podem ocupar mais os espac¢os de midia digital,
divulgando seu conhecimento histérico e propagando sua producdo

historiogréfica, além de buscar novas formas de ensinar histéria.
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3 UMA PONTE VIRTUAL: RELACAO ENTRE A REDE SOCIAL
FACEBOOK E A SALA DE AULA

Todas as questbes que foram abordadas e discutidas nos capitulos
anteriores serao importantes para trabalharmos este. O caminho que foi tracado
até aqui esteve relacionado diretamente a tecnologia, mas com énfase no Ensino
de Histéria, ou seja, cada elemento discutido anteriormente sera relevante, tanto
para o entendimento do trabalho como um todo, quanto para prépria concepcao
da dissertacao.

Vale ressaltar que a escolha da rede social Facebook em
especifico esta relacionada a uma observacédo pessoal, na qual a deducéo seria
de que o uso do Facebook faria parte do cotidiano dos educandos. Mas ciéncia
nao é feita somente com deducdes e conjecturas, por isso foi feita uma pesquisa
através de um questionario, com o intuito de saber se os alunos utilizavam a rede
social escolhida, para qual finalidade eles utilizavam, quanto tempo ficavam
conectados, quais dias da semana utilizavam mais e se achavam possivel
estudar Historia pelo Facebook, para assim encaminhar o trabalho, ja que o
ponto de partida era fazer um diagndéstico do uso da rede social pelos estudantes

e do espaco escolar.

3.1 Conhecendo o0s sujeitos e seu espaco

O trabalho foi desenvolvido na escola privada Centro de Estudos Impacto,
que iniciou suas atividades em 1994 e segue até aos dias atuais e que fica na
Regido Metropolitana de Belém, no Estado do Para, em que eu trabalho como
professor de Histéria desde o ano de 2010. A referida escola é dividida em 7
(sete) unidades espalhadas pela capital paraense e a cidade vizinha,
Ananindeua (segunda cidade mais populosa do Para, depois de Belém),
contando com mais de 1500 alunos, somando todas as unidades em 2018.

Um dado relevante sobre a escola é que se destaca em seu Projeto
Politico Pedagdgico o uso das tecnologias e dos projetos tecnolégicos. No site
do colégio, por exemplo, na parte institucional € demonstrada que a Misséao da
escola € a “Prestacdo de servicos educacionais de qualidade, visando a
formacao de cidadaos criticos com valores éticos e morais a partir de uma pratica

pedagdgica associada a utilizacdo de recursos tecnoldgicos”.
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Leciono em apenas duas unidades, que ficam na Avenida Augusto
Montenegro, e é exatamente nessas onde a pesquisa foi desenvolvida, isso
porque o contato com os alunos seria de forma semanal, valorizando a interacao
e a investigacgao.

E importante situar as unidades onde foram feitas a pesquisa. A unidade
mais antiga se chama Augusto Montenegro, em alusdo a rodovia, e se localiza
na Rodovia Augusto Montenegro, numero 1294, Bairro da Agulha, em Belém. Ja
a mais nova se chama “Stadium”, por ficar proxima ao Estadio Estadual
Jornalista Edgar Proenca, e se encontra na esquina com a Rua Tancredo Neves,
também na Rodovia Augusto Montenegro, S/N, Bairro Mangueirdo e na mesma

cidade. A seguir a fachada das unidades:

Belém, Para

2 Google, Inc

Figura 5. Fachada da unidade Impacto Stadium3>

35 Ver em: https://www.google.com/maps/uv?hl=pt-
BR&pb=!1s0x92a48a89e328feld:0x1d4fd3cd96eed9e9!2m22!2m2!1i80!2i80!3m1!2i20!16m16!
1b112m2!im1liel!i2m2!imillie3!2m2!imll1e5!2m2!imllle4!2m2!imllle6!3m1l1l7el115!4s/map
s/place/col%25C3%25A9gi0%2Bimpacto%2BStadium/@-1.3814388.,-
48.4387101,3a,75y,50.6h,90t/data%3D*213m4*211e1*213m2*211sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA
*212e0*214m2*213m1*211s0x92a48a89e328feld:0x1d4fd3cd96eed9e9!5scol%C3%A9gio+im
pacto+Stadium+-
+Pesquisa+Google&imagekey=11e2!2sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA&sa=X&ved=2ahUKEwjMk9u
qutzfFAhWGHJAKHbS5CR40Qpx8wCnoECAUQCwW#. Acesso em: 07/01/2019.



https://www.google.com/maps/uv?hl=pt-BR&pb=!1s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!2m22!2m2!1i80!2i80!3m1!2i20!16m16!1b1!2m2!1m1!1e1!2m2!1m1!1e3!2m2!1m1!1e5!2m2!1m1!1e4!2m2!1m1!1e6!3m1!7e115!4s/maps/place/col%25C3%25A9gio%2Bimpacto%2BStadium/@-1.3814388,-48.4387101,3a,75y,50.6h,90t/data%3D*213m4*211e1*213m2*211sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA*212e0*214m2*213m1*211s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!5scol%C3%A9gio+impacto+Stadium+-+Pesquisa+Google&imagekey=!1e2!2sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA&sa=X&ved=2ahUKEwjMk9uqutzfAhWGHJAKHbS5CR4Qpx8wCnoECAUQCw
https://www.google.com/maps/uv?hl=pt-BR&pb=!1s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!2m22!2m2!1i80!2i80!3m1!2i20!16m16!1b1!2m2!1m1!1e1!2m2!1m1!1e3!2m2!1m1!1e5!2m2!1m1!1e4!2m2!1m1!1e6!3m1!7e115!4s/maps/place/col%25C3%25A9gio%2Bimpacto%2BStadium/@-1.3814388,-48.4387101,3a,75y,50.6h,90t/data%3D*213m4*211e1*213m2*211sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA*212e0*214m2*213m1*211s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!5scol%C3%A9gio+impacto+Stadium+-+Pesquisa+Google&imagekey=!1e2!2sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA&sa=X&ved=2ahUKEwjMk9uqutzfAhWGHJAKHbS5CR4Qpx8wCnoECAUQCw
https://www.google.com/maps/uv?hl=pt-BR&pb=!1s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!2m22!2m2!1i80!2i80!3m1!2i20!16m16!1b1!2m2!1m1!1e1!2m2!1m1!1e3!2m2!1m1!1e5!2m2!1m1!1e4!2m2!1m1!1e6!3m1!7e115!4s/maps/place/col%25C3%25A9gio%2Bimpacto%2BStadium/@-1.3814388,-48.4387101,3a,75y,50.6h,90t/data%3D*213m4*211e1*213m2*211sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA*212e0*214m2*213m1*211s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!5scol%C3%A9gio+impacto+Stadium+-+Pesquisa+Google&imagekey=!1e2!2sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA&sa=X&ved=2ahUKEwjMk9uqutzfAhWGHJAKHbS5CR4Qpx8wCnoECAUQCw
https://www.google.com/maps/uv?hl=pt-BR&pb=!1s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!2m22!2m2!1i80!2i80!3m1!2i20!16m16!1b1!2m2!1m1!1e1!2m2!1m1!1e3!2m2!1m1!1e5!2m2!1m1!1e4!2m2!1m1!1e6!3m1!7e115!4s/maps/place/col%25C3%25A9gio%2Bimpacto%2BStadium/@-1.3814388,-48.4387101,3a,75y,50.6h,90t/data%3D*213m4*211e1*213m2*211sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA*212e0*214m2*213m1*211s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!5scol%C3%A9gio+impacto+Stadium+-+Pesquisa+Google&imagekey=!1e2!2sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA&sa=X&ved=2ahUKEwjMk9uqutzfAhWGHJAKHbS5CR4Qpx8wCnoECAUQCw
https://www.google.com/maps/uv?hl=pt-BR&pb=!1s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!2m22!2m2!1i80!2i80!3m1!2i20!16m16!1b1!2m2!1m1!1e1!2m2!1m1!1e3!2m2!1m1!1e5!2m2!1m1!1e4!2m2!1m1!1e6!3m1!7e115!4s/maps/place/col%25C3%25A9gio%2Bimpacto%2BStadium/@-1.3814388,-48.4387101,3a,75y,50.6h,90t/data%3D*213m4*211e1*213m2*211sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA*212e0*214m2*213m1*211s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!5scol%C3%A9gio+impacto+Stadium+-+Pesquisa+Google&imagekey=!1e2!2sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA&sa=X&ved=2ahUKEwjMk9uqutzfAhWGHJAKHbS5CR4Qpx8wCnoECAUQCw
https://www.google.com/maps/uv?hl=pt-BR&pb=!1s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!2m22!2m2!1i80!2i80!3m1!2i20!16m16!1b1!2m2!1m1!1e1!2m2!1m1!1e3!2m2!1m1!1e5!2m2!1m1!1e4!2m2!1m1!1e6!3m1!7e115!4s/maps/place/col%25C3%25A9gio%2Bimpacto%2BStadium/@-1.3814388,-48.4387101,3a,75y,50.6h,90t/data%3D*213m4*211e1*213m2*211sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA*212e0*214m2*213m1*211s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!5scol%C3%A9gio+impacto+Stadium+-+Pesquisa+Google&imagekey=!1e2!2sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA&sa=X&ved=2ahUKEwjMk9uqutzfAhWGHJAKHbS5CR4Qpx8wCnoECAUQCw
https://www.google.com/maps/uv?hl=pt-BR&pb=!1s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!2m22!2m2!1i80!2i80!3m1!2i20!16m16!1b1!2m2!1m1!1e1!2m2!1m1!1e3!2m2!1m1!1e5!2m2!1m1!1e4!2m2!1m1!1e6!3m1!7e115!4s/maps/place/col%25C3%25A9gio%2Bimpacto%2BStadium/@-1.3814388,-48.4387101,3a,75y,50.6h,90t/data%3D*213m4*211e1*213m2*211sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA*212e0*214m2*213m1*211s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!5scol%C3%A9gio+impacto+Stadium+-+Pesquisa+Google&imagekey=!1e2!2sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA&sa=X&ved=2ahUKEwjMk9uqutzfAhWGHJAKHbS5CR4Qpx8wCnoECAUQCw
https://www.google.com/maps/uv?hl=pt-BR&pb=!1s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!2m22!2m2!1i80!2i80!3m1!2i20!16m16!1b1!2m2!1m1!1e1!2m2!1m1!1e3!2m2!1m1!1e5!2m2!1m1!1e4!2m2!1m1!1e6!3m1!7e115!4s/maps/place/col%25C3%25A9gio%2Bimpacto%2BStadium/@-1.3814388,-48.4387101,3a,75y,50.6h,90t/data%3D*213m4*211e1*213m2*211sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA*212e0*214m2*213m1*211s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!5scol%C3%A9gio+impacto+Stadium+-+Pesquisa+Google&imagekey=!1e2!2sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA&sa=X&ved=2ahUKEwjMk9uqutzfAhWGHJAKHbS5CR4Qpx8wCnoECAUQCw
https://www.google.com/maps/uv?hl=pt-BR&pb=!1s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!2m22!2m2!1i80!2i80!3m1!2i20!16m16!1b1!2m2!1m1!1e1!2m2!1m1!1e3!2m2!1m1!1e5!2m2!1m1!1e4!2m2!1m1!1e6!3m1!7e115!4s/maps/place/col%25C3%25A9gio%2Bimpacto%2BStadium/@-1.3814388,-48.4387101,3a,75y,50.6h,90t/data%3D*213m4*211e1*213m2*211sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA*212e0*214m2*213m1*211s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!5scol%C3%A9gio+impacto+Stadium+-+Pesquisa+Google&imagekey=!1e2!2sYvsHtINBX7Lyd9rADAxtPA&sa=X&ved=2ahUKEwjMk9uqutzfAhWGHJAKHbS5CR4Qpx8wCnoECAUQCw
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Figura 6. Fachada da unidade Impacto Augusto Montenegro®é
As duas unidades ficam na mesma rodovia, mas com uma grande
distancia entre elas (cerca de 9 km) e tem o seu publico basicamente 0 mesmo,

ou seja, de classe média, classe média baixa.
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Figura 7. Distancia entre as duas unidades do Colégio Impacto3”
36 Ver em:

http://br.infoaboutcompanies.com/Catalog/Par%C3%A1/Bel%C3%A9m/Col%C3%A9gio-
Privado/Colegio-Impacto. Acesso em: 07/01/2019.

87 Mapa adaptado, retirado do site Google Maps. Ver em:
https://www.google.com.br/maps/dir/Col%C3%A9gio+Impacto+-
+Rodovia+Augusto+Montenegro+-+Agqulha,+Bel%C3%A9m+-+PA/Col% C3%A9gio+Impacto+-
+Esquinatcom+Rua+Tancredo+Neves,+Rodovia+Augusto+Montenegro,+Km+03+-
+Mangueir%eC3%A30,+Bel%C3%A9m+-+PA/@-1.3456381 .-
48.4790314,13z/data=!3m1!4b1!4m13!4m12!1m5!1m1!1s0x92a466b63eef6861:0xc0da3963cf6
33b72!12m2!11d-48.4600181!2d-



http://br.infoaboutcompanies.com/Catalog/Par%C3%A1/Bel%C3%A9m/Col%C3%A9gio-Privado/Colegio-Impacto
http://br.infoaboutcompanies.com/Catalog/Par%C3%A1/Bel%C3%A9m/Col%C3%A9gio-Privado/Colegio-Impacto
https://www.google.com.br/maps/dir/Col%C3%A9gio+Impacto+-+Rodovia+Augusto+Montenegro+-+Agulha,+Bel%C3%A9m+-+PA/Col%C3%A9gio+Impacto+-+Esquina+com+Rua+Tancredo+Neves,+Rodovia+Augusto+Montenegro,+Km+03+-+Mangueir%C3%A3o,+Bel%C3%A9m+-+PA/@-1.3456381,-48.4790314,13z/data=!3m1!4b1!4m13!4m12!1m5!1m1!1s0x92a466b63eef6861:0xc0da3963cf633b72!2m2!1d-48.4600181!2d-1.3082957!1m5!1m1!1s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!2m2!1d-48.4385909!2d-1.3813409
https://www.google.com.br/maps/dir/Col%C3%A9gio+Impacto+-+Rodovia+Augusto+Montenegro+-+Agulha,+Bel%C3%A9m+-+PA/Col%C3%A9gio+Impacto+-+Esquina+com+Rua+Tancredo+Neves,+Rodovia+Augusto+Montenegro,+Km+03+-+Mangueir%C3%A3o,+Bel%C3%A9m+-+PA/@-1.3456381,-48.4790314,13z/data=!3m1!4b1!4m13!4m12!1m5!1m1!1s0x92a466b63eef6861:0xc0da3963cf633b72!2m2!1d-48.4600181!2d-1.3082957!1m5!1m1!1s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!2m2!1d-48.4385909!2d-1.3813409
https://www.google.com.br/maps/dir/Col%C3%A9gio+Impacto+-+Rodovia+Augusto+Montenegro+-+Agulha,+Bel%C3%A9m+-+PA/Col%C3%A9gio+Impacto+-+Esquina+com+Rua+Tancredo+Neves,+Rodovia+Augusto+Montenegro,+Km+03+-+Mangueir%C3%A3o,+Bel%C3%A9m+-+PA/@-1.3456381,-48.4790314,13z/data=!3m1!4b1!4m13!4m12!1m5!1m1!1s0x92a466b63eef6861:0xc0da3963cf633b72!2m2!1d-48.4600181!2d-1.3082957!1m5!1m1!1s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!2m2!1d-48.4385909!2d-1.3813409
https://www.google.com.br/maps/dir/Col%C3%A9gio+Impacto+-+Rodovia+Augusto+Montenegro+-+Agulha,+Bel%C3%A9m+-+PA/Col%C3%A9gio+Impacto+-+Esquina+com+Rua+Tancredo+Neves,+Rodovia+Augusto+Montenegro,+Km+03+-+Mangueir%C3%A3o,+Bel%C3%A9m+-+PA/@-1.3456381,-48.4790314,13z/data=!3m1!4b1!4m13!4m12!1m5!1m1!1s0x92a466b63eef6861:0xc0da3963cf633b72!2m2!1d-48.4600181!2d-1.3082957!1m5!1m1!1s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!2m2!1d-48.4385909!2d-1.3813409
https://www.google.com.br/maps/dir/Col%C3%A9gio+Impacto+-+Rodovia+Augusto+Montenegro+-+Agulha,+Bel%C3%A9m+-+PA/Col%C3%A9gio+Impacto+-+Esquina+com+Rua+Tancredo+Neves,+Rodovia+Augusto+Montenegro,+Km+03+-+Mangueir%C3%A3o,+Bel%C3%A9m+-+PA/@-1.3456381,-48.4790314,13z/data=!3m1!4b1!4m13!4m12!1m5!1m1!1s0x92a466b63eef6861:0xc0da3963cf633b72!2m2!1d-48.4600181!2d-1.3082957!1m5!1m1!1s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!2m2!1d-48.4385909!2d-1.3813409
https://www.google.com.br/maps/dir/Col%C3%A9gio+Impacto+-+Rodovia+Augusto+Montenegro+-+Agulha,+Bel%C3%A9m+-+PA/Col%C3%A9gio+Impacto+-+Esquina+com+Rua+Tancredo+Neves,+Rodovia+Augusto+Montenegro,+Km+03+-+Mangueir%C3%A3o,+Bel%C3%A9m+-+PA/@-1.3456381,-48.4790314,13z/data=!3m1!4b1!4m13!4m12!1m5!1m1!1s0x92a466b63eef6861:0xc0da3963cf633b72!2m2!1d-48.4600181!2d-1.3082957!1m5!1m1!1s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!2m2!1d-48.4385909!2d-1.3813409
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Fiz uma escolha em desenvolver a pesquisa em duas turmas do nono ano
do fundamental, uma da unidade Montenegro e outra da Stadium,*® e uma das
primeiras acdes foi passar um questionario3® para ver como era a relagdo dos
estudantes com o Facebook, além de conhecé-los um pouco melhor. Escolhi as
turmas do nono ano, haja vista que tinha mais aulas nessas turmas, além de ser
o0 Ultimo nivel do Ensino Fundamental.

O guestionario elaborado para a pesquisa teve uma estrutura fechada,
para que os alunos pudessem escolher uma das alternativas existentes. A Unica
possibilidade aberta no questionario era a idade, e o objetivo principal desta
investigagdo foi procurar caracterizar o uso que os estudantes do ensino
fundamental, mais especificamente do nono ano, fazem do Facebook. O total de
alunos que participaram da pesquisa foi de 39 alunos, 16 da Stadium e 23 da
Augusto Montenegro®® com idades que variam entre 13 e 14 anos (apenas 3
alunos possuem 15 anos de idade).

Ao analisar os questionarios das duas turmas, umas das primeiras
duvidas que se apresentaram desde o inicio da pesquisa foi sanado, que é se
os estudantes utilizavam o Facebook. Dos 16 alunos da unidade Stadium, 15
utilizam a rede social, e dos 23 alunos da Montenegro, 20 utilizam. Perceber isso
foi importante, porque com essa informacédo as antigas conjecturas foram
comprovadas, e assim o desenvolvimento da dissertacdo tinha um ponto de
partida concreto para a feicdo do produto.

Observando de forma mais geral, isso significa que 93,75% dos alunos da
Stadium utilizam o Facebook, contra 6, 25% que nao utilizam. Na turma da
Augusto Montenegro a diferenca néo é tdo grande, ja que 86,9% utilizam a rede

social e 13,1% néo utilizam essa plataforma. Comparando-se a pesquisa do site

1.3082957!1m5!1m1!1s0x92a48a89e328feld:0x1d4fd3cd96eed9e9!2m?2!1d-48.4385909!2d-
1.3813409. Acesso em: 05/01/2019.

38 Um detalhe importante da escola onde se desenvolveu o projeto é que da um grande destaque
para o tema da tecnologia, sendo uma das formas de divulgacdo da empresa, mas ao mesmo
tempo n&o possui laboratério de informatica e o acesso a internet s6 € possivel na Augusto
Montenegro, j& na Stadium, na turma que se desenvolveu o trabalho, tive que disponibilizar o
roteador do meu smartphone.

39 Os questionérios foram passados em dias diferentes, dentro das minhas aulas. A primeira
unidade a responder ao questionario foi a turma da unidade Stadium, no dia 27/04/18 e,
posteriormente, no dia 16/05/18 foi feita na unidade Augusto Montenegro.

40 Pouquissimos alunos néo quiseram participar, alguns ndo estavam no dia do processo e outros
entraram na escola depois do desenvolvimento da atividade. Em todas as vezes que entrava em
sala, destacava o projeto, sendo que marquei junto a turma quando iriam iniciar as atividades
virtuais, que seriam durante a semana seguinte aos avisos em sala.



https://www.google.com.br/maps/dir/Col%C3%A9gio+Impacto+-+Rodovia+Augusto+Montenegro+-+Agulha,+Bel%C3%A9m+-+PA/Col%C3%A9gio+Impacto+-+Esquina+com+Rua+Tancredo+Neves,+Rodovia+Augusto+Montenegro,+Km+03+-+Mangueir%C3%A3o,+Bel%C3%A9m+-+PA/@-1.3456381,-48.4790314,13z/data=!3m1!4b1!4m13!4m12!1m5!1m1!1s0x92a466b63eef6861:0xc0da3963cf633b72!2m2!1d-48.4600181!2d-1.3082957!1m5!1m1!1s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!2m2!1d-48.4385909!2d-1.3813409
https://www.google.com.br/maps/dir/Col%C3%A9gio+Impacto+-+Rodovia+Augusto+Montenegro+-+Agulha,+Bel%C3%A9m+-+PA/Col%C3%A9gio+Impacto+-+Esquina+com+Rua+Tancredo+Neves,+Rodovia+Augusto+Montenegro,+Km+03+-+Mangueir%C3%A3o,+Bel%C3%A9m+-+PA/@-1.3456381,-48.4790314,13z/data=!3m1!4b1!4m13!4m12!1m5!1m1!1s0x92a466b63eef6861:0xc0da3963cf633b72!2m2!1d-48.4600181!2d-1.3082957!1m5!1m1!1s0x92a48a89e328fe1d:0x1d4fd3cd96eed9e9!2m2!1d-48.4385909!2d-1.3813409
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We Are Social (2018), demonstrada no segundo capitulo, podemos ver que o
resultado estd em consonéancia, visto que o Brasil é o segundo pais que mais
utiliza as redes sociais no mundo.

Uma questéo curiosa € que apenas 4 pessoas nao utilizam o Facebook e
sao todas do sexo feminino, inclusive obtive o depoimento de uma delas, que
estuda na turma da Stadium, para entender a causa da néo utilizacao da rede
social. Segue abaixo a fala da aluna que sera identificada através de um

pseuddnimo.

“Bom ela*! fala que quando eu uso o Facebook ou outras redes sociais
eu n&o estudo, ndo me consentro em casa (fico aérea no mundo), por
isso ela fala q so posso usar redes sociais com exce¢édo do Whatsapp,
guando estou de férias (...) (...) E o Facebook principalmente pg e onde
tem mais entreterimento, meu pai fala q onde encontramos todos os
tipos de coisas e assuntos q podem cInfundir minha cabe¢a (como
religido, politica...) ”. (Paula, 14 anos).

No texto da aluna, que foi feito no in box (bate papo privado) da rede social
Instagram e foi transcrito na integra, sem reformulagées gramaticais, a primeira
questao a se observar é a escrita, logicamente ndo formal e com abreviacdes
tipicas da internet como na utilizagao de “q” e “pq”, conhecidos como Internetés.
Mas analisando a questdo da utilizacdo do Facebook, vemos que a nao
navegacao esta relacionada mais especificamente a decisdo dos pais do que um
anseio particular, e as preocupagdes da mae (identificada como “ela”) se fazem
presente no ambito da concentracdo para estudar e questdes relacionadas a
casa, ja o pai se preocupa muito mais com as questées morais que podem ser
modificadas com o uso da rede social, atrapalhando a sua criagdo, néo tratando
do uso de celular em sala de aula, que poderia também ser um cuidado com o
desvio de atencéo.

O mais interessante é que a aluna frequentemente utiliza o Instagram#?
(me confidenciou outras vezes), ou seja, uma rede social, mas ndo com as
mesmas fungdes do Facebook. Isso demonstra que a “vista grossa” feita em

relacdo ao Instagram e ndo ao Facebook esta muito relacionada as decisdes e

41 Neste momento a aluna se refere a sua mae.

42 O Instagram € uma rede social que surgiu em 2010, se destinando mais no compartilhamento
de fotos e videos pequenos, mas possuindo a fungéo direct, ou seja, o chamado bate papo
privado, exatamente de onde saiu o relato.
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pensamentos do pai e a seus valores morais, mesmo que a utilizagdo da rede
social fosse apenas para uma questdo pedagdgica.

Além das 4 alunas que ndo possuem conta na rede social de Mark
Zuckerberg, existe uma que, mesmo tendo uma conta, ndo a utiliza com
frequéncia por n&o possuir tanto interesse. Abaixo segue seu depoimento, que

assim como o anterior, foi pela rede social Instagram:

Assim como qualquer outra rede social o Facebook com o passar dos
anos tornou-se “cansativo”, como o Snapchat por exemplo. (Que um
dia desses todo mundo usava), eu uso e prefiro o Instagram porque
ainda é uma coisa “nova”’, mas acredito que da mesma forma que
enjoei do Facebook, com o surgimento de outra rede social vou acabar
deixando o Instagram de lado. (Nao sou do tempo do Orkut mas
acredito que foi isso que ocorreu). (Lais, 13 anos).

Esse relato nos mostra outra realidade acerca das redes sociais e também
dos tempos atuais, onde as coisas sdo cada vez mais banais, efémeras e com o
interesse muito passageiro, com uma busca quase que constante pela novidade.
Esse pensamento vai ao encontro de Zygmunt Bauman (2001), ja que para esse
autor a sociedade moderna liquida nédo se fixa a um espaco ou tempo, sempre
dispostos as mudancas e livres para experimentar algo novo.

Diferente do primeiro depoimento, em que a aluna nao utilizava a rede
social pesquisada por conta da decisdo dos pais, neste Ultimo temos uma
deciséo particular, em vista que mesmo possuindo uma conta no Facebook a
aluna prefira utilizar o Instagram e deixando a outra rede social em segundo
plano, mas indagada sobre a possibilidade de utilizacdo para o processo
pedagogico proposto em sala, respondeu positivamente em sua participacao.

Depois de entender os porqués da néo utilizacdo, € interessante se fixar
no questionario e nas respostas dos alunos que utilizam o Facebook, haja vista
que é importante saber algumas questdes referentes aos alunos na utilizagédo
dessa rede social. Inicialmente se fez relevante saber o tempo de navegacao
dos alunos na rede social, ou seja, se seria possivel desenvolver um trabalho
dentro da rede social, aléem da sala de aula. Assim, serdo mostrados
primeiramente graficos da turma da unidade Augusto Montenegro (a partir desse
momento vou identificar como turma A) referente ao tempo de utilizacdo e
posteriormente da Unidade Stadium, que sera chamada de turma B. Visualize

abaixo:
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Grafico 1. Quantos dias da semana utilizam o Facebook: Turma A.
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Gréfico 2. Qual periodo da semana vocé utiliza mais o Facebook: Turma A
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Graéfico 3. Quanto tempo passa, em média, no Facebook? Turma A

Ao analisar os gréficos da Unidade Montenegro acerca do tempo de
utilizacdo do Facebook percebe-se alguns detalhes, um deles € que os alunos
costumam navegar na rede social com frequéncia, a maioria entra todos os dias,
mesmo que fiquem por pouco tempo conectados, pois costumam ficar menos de
uma hora em média. Isso ndo quer dizer que néo estejam conectados a internet,
visto que o restante do tempo, possam muito bem mergulhar em outras
plataformas digitais como o Instagram, Youtube ou em jogos eletronicos. Mas o
que chamou mais atencdo é que quase todos acessam mais nos dias de
semana, excluindo a ideia de que poderiam se conectar mais aos finais de
semana, ja que nao teriam aula.

Para o momento seguinte € interessante também analisar os gréaficos das
respostas ao questionario da turma da turma B (Unidade Stadium), para, assim
como foi feito com a primeira turma, entender aspectos relacionados ao tempo
de uso da rede social e perceber as distingdes entre as turmas. Segue 0s

gréaficos da turma B:
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Grafico 4. Quantos dias da semana utilizam o Facebook: Turma B
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Gréfico 5. Qual periodo da semana vocé utiliza mais o Facebook: Turma B
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Gréfico 6. Quanto tempo passa, em média, no Facebook? Turma B

Os dados mostrados pelos gréficos da turma B nos dizem algumas
questdes, como o equilibrio em relagdo ao uso do Facebook nos dias da semana,
ja que 5 alunos utilizam todos os dias e outros 5 utilizam apenas 1 dia por
semana, além de outros 5 que fazem uso de 2 a 4 dias por semana,
representando uma diferenca em relacdo a turma A, que utilizam com um pouco
mais de frequéncia. Mas existem semelhancas entre as duas turmas, visto que
tanto a turma A quanto a B fazem uso da rede social mais nos dias Uteis,
deixando os finais de semana para outras atividades.

Analisar os graficos das duas turmas é interessante, dado que as
diferencas apresentadas em relacdo ao uso do Facebook nos mostram a
diversidade de utilizacdo da rede social, mas ao mesmo tempo percebe-se
semelhancas. Sendo assim, conhecer o tempo de navegacao é relevante, do
ponto de vista de tracar um planejamento metodologico, tendo um respaldo com
as respostas dos proprios alunos.

Seguindo o processo de analise do questionario, mas observando
especificamente os tipos de dispositivos utilizados para acessar a rede social, &
possivel enxergar uma conformidade com a pesquisa citada anteriormente, do
site We Are Social, uma vez que dos 39 alunos das duas turmas, retirando 4
alunos que nao utilizam o Facebook, 28 acessam a rede social pelo smartphone,
ou seja, as turmas pesquisadas fazem parte da maioria de brasileiros que faz

uso das redes sociais por esse tipo de dispositivo.
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Para uma melhor visdo sobre os dispositivos utilizados no acesso da
plataforma digital Facebook é relevante a andlise dos graficos das turmas

pesquisadas abaixo.
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Gréfico 7. Em qual dispositivo vocé utiliza mais o Facebook? — Turma A
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Gréfico 8. Em qual dispositivo vocé utiliza mais o Facebook? — Turma B

Ao analisar os graficos pode surgir uma davida em relacdo a turma A, pois
sdo 23 alunos gue utilizam o Facebook, mas existem 24 votos. Isso se explica
devido ao fato de um aluno utilizar tanto o smartphone quanto o Tablet, e na
marcacao do questionario houve uma duplicidade.

Outra questdo que seria altamente pertinente era saber o que 0s
estudantes fazem dentro da plataforma digital, por esse motivo se fez presente
um item no questionario com uma pergunta nesse sentido. O que se percebe é
a predominancia do objetivo da utilizacdo da rede social com a finalidade de
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entretenimento,*® em razédo de que 27 alunos das duas turmas fazem uso com

esse objetivo.
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Gréfico 9. Com qual finalidade vocé usa mais o Facebook - Turma A
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Gréfico 10. Com qual finalidade vocé usa mais o Facebook - Turma B

Por fim, a ultima pergunta a ser feita no questionario foi se os alunos

achavam possivel aprender histéria no Facebook e a resposta foi positiva, ja que

dos 39 alunos que responderam o questionario, apenas 4 ndo concordavam com

a pergunta, todos eles da turma B.

43 Neste caso, a palavra entretenimento se aplica acerca da questdo de diversdo variada, ndo
especificando um tipo, como por exemplo, 0s jogos.
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Saber que eles utilizavam a rede social, mesmo que de forma empirica e
sem fazer a pesquisa, j& dava para se ter uma ideia, mas o pensamento em
relacdo ao aprendizado histérico através da rede social s6 foi possivel no
processo da pesquisa, seja sobre o0 que o0s estudantes pensavam ou

posteriormente o processo de trabalho que foi desenvolvido.

3.2 Entre asalade aulae o meio virtual: A formac¢ao do grupo

Com as informagdes coletadas, aliando com as experiéncias vividas como
docente, comecou a se desenhar o caminho a percorrer em relacdo ao produto
gue seria desenvolvido para a dissertacdo. Sendo assim, pensei em criar um
grupo fechado dentro do Facebook para utiliza-lo como extensdo da sala de aula
e fazer com que os alunos e alunas estudassem historia por essa rede social,
que, como foi comprovada na pesquisa em questionario, eles ja a utilizavam,
mesmo que para outros fins. Mas por que um grupo e nao uma pagina ou perfil?
Por que um grupo fechado? Por que o Facebook e ndo o Instagram ou
Whatsapp, por exemplo?

A ideia de criar um grupo no Facebook, que servira de produto para essa
dissertacdo, inicialmente esta relacionada a uma experiéncia propria que se
concretizou anos antes, ou seja, a ideia ndo € tdo nova, mas o propésito €
diferente. Quando criei um grupo que se denominou "A Histéria com Bruno
Amorim", a finalidade era criar uma interacao virtual com os alunos, mas que nao
fosse no meu perfil pessoal do Facebook, ja que ndo os adicionava, inclusive
gerando certo incbmodo, pois achavam gue nao gostava deles pelo simples fato
de ndo os aceitar no meu perfil pessoal da rede social, levando pequenas
“broncas” de meninos e meninas, pois achavam que eu deveria ser amigo virtual
deles.

Por muito tempo desconversei, e me fiz de desentendido frente as falas
dos estudantes das escolas nas quais trabalhava, mas como num “estalo” tive a
ideia de criar um grupo aberto no Facebook para adicionar os alunos e interagir
virtualmente com eles, visto que néo estariam vendo e interagindo no meu perfil
pessoal, mas teriam contato de outra forma e na mesma rede social, ou seja,
numa nova possibilidade de interacao.

Como dizem, "juntando a fome com a vontade de comer"”, percebi que

buscar novos caminhos de interacdo no grupo que criei seria interessante no
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sentido que poderia trabalhar a disciplina Histéria nesse ambiente virtual. Sendo
assim, comecei a postar somente assuntos referentes a disciplina na qual
trabalho, como links de reportagens, textos, imagens, videos e Memes
historicos. Nesse Ultimo tipo de postagem € que percebi uma maior interacao,
com curtidas e comentarios, inclusive fora da rede social, quando me encontrava
com os estudantes em sala de aula, com eles fazendo comentéarios sobre as
postagens, sobre os assuntos histéricos inclusos e vi a possibilidade de
desenvolver um trabalho que gerasse interacao entre a sala de aula e 0 meio
virtual.

O primeiro grupo, “A Histéria com Bruno Amorim”, foi criado em 26 de
marco de 2014, iniciando a ideia de interacao virtual e de uma extensao da sala
de aula. Como existia uma liberdade sobre o propdsito do grupo, e ainda existe,
ja que ele é ativo, pude fazer postagens sobre historia, mas vez ou outra
colocava coisas engracadas ou mesmo fotos com os alunos.

O fato de ser um grupo aberto gerou interesse de outras pessoas para
participar, como ex-alunos e amigos, pessoais e virtuais. No momento atual o

grupo possui 295 membros como podemos observar na imagem abaixo:

A Histéria com
Bruno Amorim
@ Grupo piblico
Sobre

Discuss3o
Bate-papos
Membros

Eventos

Videos

Fotos

Arquivos

= Entrou « v Notificagoes ~ Compartithar +++ Mais
Informac&es do grupo

Moderar grupo
Sobre este grupo

ar neste o 9 Grupo criado em 26 de marco de 2014
Descricao Editar

Ver mais
Atalhos Esse espaco foi criado, para que haja uma maior interacdo dos alunos para
B Distrito Seis e Meia 3 comigo. para debates, duvidas, curiosidades, dentre outras coisas
Incorporar convite

@ Papo de Historia: Uma ... =]

Membros - 295

& Pré-desespero Ocultar

Amigos

STRESS - A primeira.... 2 E 3 > 5
- i /hﬁ ﬂﬁ - L'ij a "ﬂ m . Carol Pabia Adic| il

Foto 1. Grupo A Histéria com Bruno Amorim#4
Um detalhe importante € que nesse tipo de plataforma existe um
moderador, que nesse caso sou eu, possuindo algumas possibilidades, como

permitir ou ndo as postagens dos membros. Esse tipo de acéo foi extremamente

44 Ver em: https://www.facebook.com/groups/283684698456730/.
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benéfica, pois com membros das mais variadas faixas etarias € importante limitar
o tipo de conteudo a ser exibido. Foi interessante também perceber que a partir
dos dados que o préprio Facebook disponibiliza é possivel saber quem se
envolve mais na pagina, no caso, 0 envolvimento de estudantes do sexo
masculino € maior do que o das estudantes do sexo feminino, mesmo que seja
em pequena diferenga. Além disso, com as informagfes geradas pela rede social
foi possivel também ver de que localidades os membros participantes sdo, como
cidades ou paises, por exemplo. Em sua maioria, 0s membros sdo de Belém e
Castanhal no Para, isso porque trabalho nessas duas cidades, ou seja,
facilmente explicavel a predominancia dessas duas localidades. Mas podemos
observar que existem membros de outras cidades e até de outros paises. Veja

os dados abaixo:

Idade e género (7)

46.6 % Mulheres 0 % Personalizado

46.6 %

I I 53.4 %

0 %

Principais paises Principais cidades
Brasil 289 Belém, PA 231
Argentina 1 Castanhal, PA 19
China 1 Belem do Para, Para 14
Espanha 1 Ananindeua, PA 6
india 1 Rio de Janeiro, RJ 4
Suriname 1 Castanhal Grande, Para 3
Santa Izabel do Para, PA 2
S&o0 Paulo, SP 2
Macapa, AP 1

Breves, PA 1

Figura 8. Dados Fornecidos pelo Facebook

Uma das questdes observadas de acordo com a intera¢cao no grupo é que
nas postagens em que os alunos se fazem presente, como em fotos da turma,
acOes feitas por eles ou postagens dos proprios alunos, ha um maior niumero de
curtidas e comentarios, como no caso da postagem de uma aula sobre a india

Antiga®®, que ocorreu na turma de sexto ano da unidade Augusto Montenegro no

45 Disponivel em:
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=1176561669030362&set=gm.569601513198379&ty
pe=3&theater&ifg=1.
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ano de 2016, em que uma aluna, que é indiana, mas mora em Belém, foi
convidada para falar das suas experiéncias e conhecimentos acerca da Histéria
da india e seus costumes. Além da atencdo e participagdo, com muitas
perguntas no dia da aula, a foto obteve 24 curtidas, 0 que parece pouco, mas
dentro do “A Historia com Bruno Amorim” esta entre os posts mais curtidos,
mesmo que tenha apenas um comentario.

Em relacdo aos comentarios, ha de se destacar que postagens com temas
histéricos mais “polémicos”, como uma desconstruindo a ideia que Nazismo €é de
esquerda*®, possuem mais comentarios que outras. Mas sem duvidas, o que
mais proporciona interagdo entre o meio virtual e a sala de aula sdo os Memes,
inclusive postados pelos préprios alunos. Segundo Bruno Pessi (2015), o meio
virtual, ou seja, a internet possibilitaria um espaco de criacdo da prépria
identidade para os jovens, onde eles se relacionam com outros e buscam por
atender suas demandas de forma coletiva. Sobre os Memes historicos, os
estudantes acham bastante interessante a possibilidade de fazer humor com
temas historicos, e também que para rir € preciso entender os assuntos contidos
nas imagens. Um exemplo disso € o Meme historico abaixo, sobre o final da

Primeira Guerra Mundial.

46 Disponivel em:;
https://www.facebook.com/groups/283684698456730/permalink/729649703860225/. Acesso
em: 25/10/2018.
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- tratado de
. versalhes

Meme 1. Tratado de Versalhes?*’

Para entender o Meme Histérico € preciso conhecer sobre a Primeira
Guerra Mundial, e mais especificamente o seu fim, com o Tratado de Versalhes,
que engendrou varias penalidades a Alemanha. No caso, 0 Meme demonstra a
rejeicdo da Alemanha a refeicéo oferecida pelos paises vencedores da Primeira
Guerra, que impuseram as penalidades, ou seja, é preciso ter o conhecimento
de que Hitler ao tomar o poder na Alemanha ndo obedeceu ao referido tratado,
ou seja, ndo é tao simples os alunos entenderem o Meme, ja que € importante
ter um conhecimento histoérico especifico.

Como citado anteriormente, os Memes proporcionam uma intera¢cdo maior
entre meio virtual e sala de aula. Mas afinal de contas, o que é um Meme? Para

isso é importante observar o que Bruno Pessi diz:

Vemos nos Ultimos anos a disseminacdo de um interessante
fenbmeno: os memes. Os memes séo informacdes que se espalham
rapidamente pela Internet na forma de video, imagem, hashtag,
palavra ou frase, utilizando como meio de propagacéo as redes sociais
e blogs, principalmente. Os memes podem se tornar populares
rapidamente ao redor do mundo e desaparecer por completo em
poucos dias. Os memes estéo associados ao fendbmeno de viralizagédo

a7 Post de um aluno. Disponivel em:
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=1877347712540735&set=q.283684698456730&type
=1&theater&ifg=1. A Imagem foi retirada da pagina “Colocando paises nas coisas”. Disponivel
em: https://www.facebook.com/paisesnascoisas2. Aceso em: 26/10/2018.
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de uma informacdo, que atinge grande popularidade. Associando
imagens ou videos que chamam a atencdo a frases ou palavras, o0s
memes transmitem informacdo aos usuarios da Internet, mas a
viralizacdo muitas vezes acaba por banalizar essa informacéo,
tomadas como algo com inicio meio e fim em si (PESSI, 2015, p. 939).

Para Limor Shifman (2014), os memes sao um fendbmeno de linguagem e
atraves deles podemos compartilhar ideias complexas por meio de imagens e
frases simples, sofrendo um processo de modificacédo a partir da cépia de outras
pessoas. Na atualidade, o uso e as discussdes sobre esse novo género textual*®
é tdo forte, que foi desenvolvido um projeto pela Universidade Federal
Fluminense, o #MUSEUdeMEMES*® que é vinculado ao grupo de pesquisa
coLAB (Laboratério de Comunicacdo, Culturas Politicas e Economia da
Colaboracéao) e ao Polo de Producéo e Pesquisa Aplicada em Jogos Eletrénicos
e Redes Colaborativas (P?), que incentiva e discute a producdo memes.

Percebendo a relacdo com os tipos de postagens dentro do grupo “A
Histéria com Bruno Amorim”, sobretudo as postagens que continham Memes, o
caminho gque estava se desenvolvendo o produto da dissertacdo foi iluminado,
vislumbrando vérias possibilidades que foram se concretizando com o decorrer
do processo. Mesmo assim, uma outra questao idealizada ndo se concretizou,
ja que um dos objetivos era fazer uma oficina de memes, para fazer com os
préprios alunos produzissem as imagens engracadas de acordo com seus
proprios conhecimentos histéricos, mas ndo se realizou por conta das outras
atividades dentro da escoa, como avaliacdes, feira cultural e jogos internos, além
de término de conteudo.

Sendo assim, iriam ser criados dois grupos fechados no Facebook para o
desenvolvimento do trabalho, pois abarcariam somente os alunos que
participariam do projeto, sem interferéncias externas. Disse iriam, porque no
meio do percurso tive que sair da turma A, isso porque retornei para algumas
turmas em que trabalho no Municipio de Castanhal, onde sou concursado,
inviabilizando a pesquisa, nesse caso fixando for¢as na turma B. Em vista desse
acidente de percurso surgiu outra ideia, que seria fazer o trabalho também com

uma turma do Terceiro ano do Ensino Médio da Unidade Augusto Montenegro

48 Luiz Marcuchi (2002) afirma que com a criagdo de novas tecnologias, sobretudo as voltadas
para a area da comunicacgdo, acabaram-se por fazer surgir novos géneros textuais.
4% Ver mais em: http://www.museudememes.com.br/o-museu-de-memes/expediente/.
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(serd chamada de turma C%°), pois dessa maneira poderia analisar uma turma
que estaria terminando o ensino Fundamental e outra que findaria o Ensino
Médio.

A criacao dos grupos foi dentro da sala de aula, de forma democratica,
envolvendo quase que a totalidade dos alunos, mas sem pressionar a
participagéo, que inicialmente ndo envolveria pontuacdo nas avaliagoes.

Quando disse que foi de forma democratica, € que os alunos participaram
da elaboracdo do nome dos grupos, escolheram o0s assuntos a serem
abordados, de acordo com seu curriculo escolar, escolheram também a imagem
de capa do grupo e sua cor. A Unica questao a ser feita exclusivamente por mim
foi o estatuto estabelecido para o grupo, feito também em sala de aula, como se

pode ver abaixo:

1. O Moderador sera& o professor Bruno  Amorim;
2. Grupo democratico para estudo, debate, resolucao de dividas, troca
de conhecimentos e de auxilio.
3. A Tematica:
3.1 O Tema que sera trabalhado foi escolhido pelos préprios alunos,
levando em conta o curriculo escolar trabalhado no 9° ano do Ensino
Fundamental, no caso, 2% Guerra Mundial e Guerra Fria.
4. Possibilidades: Postar textos, videos, imagens, gif's, memes etc.
Tudo referente ao tema (Item 3.1).
5. Interacdo: Comentérios, curtidas e comentarios serdo permitidos,
contanto que ndo fujam do tema (item 3.1) ou da disciplina Histéria.
6. Penalidades: InfracBes no grupo serdo notificadas pelo Moderador
(item 1) e se tiverem reincidéncias (3 vezes) o/a membro sera banido
(a).
7. Os Memes podem ser confeccionados pelos alunos e/ou moderador
(item 1) e postados no grupo (ver sobre postagens no item 4).
(Estatuto do Grupo da Turma B).

O estatuto foi elaborado no quadro a vista dos alunos do nono ano, na
turma B, e a Unica diferenca do estatuto da turma C € a temética, que
exclusivamente para essa turma deixei livre, mas somente sobre a disciplina
Historia, ja que eles iriam fazer provas de vestibulares. O nome escolhido para
o grupo da turma B foi “Papo de Histdéria: Uma forma de interagir” e da turma C
foi “Pré-desespero”, onde o nome do primeiro foi concebido de uma fuséo de

nomes e o do segundo foi criado por um aluno e aceito pela turma e tem esse

50 Uma questao importante de se destacar é que néo foi possivel tracar o perfil da turma C, assim
como se fez nas outras, ja que pelo motivo da minha saida repentina da turma A, ja explicada no
texto, a mudanca foi feita na etapa da construcéo dos grupos na rede social.
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nome curioso por conta da preocupacao que eles tinham em relacao as provas
de vestibulares.

Vale ressaltar, que nos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL,
1998) esta exposto que “o desenvolvimento das tecnologias da informacao
permite que a aprendizagem ocorra em diferentes meios”, ou seja, a utilizagéo
dos grupos virtuais foi expandir o espaco de aprendizagem, para além do meio

fisico escolar.

3.3 Os fins justificam os meios digitais

A historiadora Izabel Barca (2012, p. 37) diz que a Educacao histérica se
preocupa em contribuir para aquilo que, talvez, esteja em falta no panorama
global dos trabalhos em Ensino da Historia, que € ligar a teoria a pratica, mas
sobretudo critica a ideia de ensinar sem estudos empiricos, haja vista que para
ela o que se deve fazer é um trabalho com aprendizagens concretas e testadas,
e nesse sentido utilizar os meios digitais para trabalhar o Ensino de Historia
possibilita essas atividades de aprendizagens, produzindo conhecimento dentro
da escola e fora dela atravées da internet, fazendo uma ponte de méo dupla entre
0 que se desenvolve no ambiente fisico escolar e no meio virtual.

Posto isso, a metodologia inicial utilizada para desenvolver o produto junto
aos alunos foi a Unidade Tematica Investigativa na perspectiva da Educacéo
Historica (j& demonstrada no capitulo anterior), fundamentando-se em Barca
(2004), assim como Schmidt e Garcia (2005). Fez-se necessario para essa
investigacdo, e para o desenvolvimento posterior do trabalho, uma indagacao
gue serviu como alicerce, que foi: como se pensar ou reconstruir as aulas de
Histoéria para que sejam valorizadas as ideias histéricas dos alunos e gerar
interesse para a disciplina Historia? Partindo desse pressuposto, o desenho no
chéo da escola foi tomando forma, imagem esta que se digitalizou formando a
ponte virtual comentada anteriormente.

E bom frisar que as atividades feitas em nenhum momento tiveram o
objetivo de colocar a sala de aula em segundo plano, ou dizer que a forma de
ensinar Histéria com poucos recursos dentro da escola € uma coisa ruim e
totalmente ultrapassada, mas demonstrar que existem novos tipos de
configuracdes para trabalhar o Ensino de Historia e que umas delas séo as redes

sociais, gue nos tempos atuais se fazem presente na vida de grande parte dos



85

nossos estudantes, possibilitando acesso a uma diversidade de imagens, textos
e videos, além de ferramentas, novas maneiras de leitura e também producédo

de conhecimento histérico.

3.3.1 O desenvolvimento dos meios

Como foi comentado anteriormente, das duas turmas que se pretendia
promover a pesquisa, apenas uma houve a possibilidade, no caso a turma B, por
esse motivo se pensou outra forma de desenvolver o trabalho. Em vista disso,
se fez necessario a entrada de uma terceira turma, ou seja, a turma C, que
finalmente comporia a feigdo do trabalho.

Foram construidos dois grupos fechados, um para cada turma, como
também citado anteriormente, o “Papo de Histoéria: Uma forma de interagir” para
a turma B, e o “Pré-desespero” para a turma C, com um estatuto proprio, além
de teméticas historicas préprias. A escolha de se fazer o projeto com o Facebook
e ndo em outras redes sociais tem a ver com as possibilidades proporcionadas
por essa rede social, de mais a mais a maioria dos alunos tinha conta e utilizava
essa rede social especifica.

Inicialmente falarei do grupo da Turma B, que foi criado no dia 5 de
outubro de 2018, mas o trabalho se iniciou um pouco antes, no primeiro semestre
de 2018. O processo poderia e seria mais interessante se fosse constante, mas
em qualquer projeto que se faca no ambiente escolar, estamos inseridos num
espaco com regras estabelecidas, com um calendério escolar, um contetdo a
cumprir, além de outras atividades curriculares como feira cultural, jogos internos
e as avaliacdes bimestrais. Isso tudo consome muito tempo e temos que conciliar
essas atividades com o projeto a ser desenvolvido entre escola e 0 meio virtual.

A primeira etapa do processo se deu com as aulas em contato direto na
sala de aula, de acordo com o curriculo escolar do nono ano do ensino
fundamental, depois perguntei aos alunos sobre a possibilidade de participarem
da minha pesquisa, e foram bastante solicitos, sobretudo quando falei que seria
também na internet e, por conseguinte, no Facebook. Sendo assim, comecei a
trabalhar com eles um olhar diferente em relagcdo a rede mundial de
computadores e as redes sociais, para serem mais criticos com o que léem e
compartilham, procurando a veracidade das informacdes, saber quem propaga

as informacdes, se existem outras fontes acerca dos temas divulgados, discuti
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temas como racismo, preconceito e intolerancia dentro do ambiente virtual e
como 0 que pode parecer piada para uns, para outros representa coisas muito
ruins, sobretudo se contextualizados historicamente.

Nesse ponto se fez necessario todo o arcabouco tedrico contido no
segundo capitulo, haja vista que temas como fake news, pés-verdade, bolhas e
filtros invisiveis, que foram destacados por Eli Pariser (2012), Frias Filho (2018)
e Sergio Branco (2017) serviram de apoio para as discussfes em sala de aula.

Fazer com que os alunos se tornem mais sensiveis e criticos a certos
temas e promover essa atencao para o que esta sendo postado na internet € de
fundamental importancia para o trabalho que sera produzido depois, haja vista
gue na etapa posterior serdo mostrados Memes historicos, e entender o que
pode ou ndo ser engracado tem grande relevancia para se trabalhar o ensino de
histéria no ambiente virtual.

Nas minhas aulas, sobretudo nas que eu percebia que tinham mais
interesse, como sobre a Primeira e a Segunda Guerra Mundial, no final das
explicacbes mostrava algum meme, para ver se riam ou pelo menos entendiam
0 contexto. Quando recebia respostas positivas ou mesmo negativas em relacao
ao entendimento, mostrava a eles que sé é possivel entender memes histéricos
a partir do momento que se compreende as tematicas inseridas nas imagens
engracadas.

A segunda etapa foi realizada através de uma atividade no més de marco
de 2018, depois de ter trabalhado o assunto “Primeira Guerra Mundial’ e
consistiu de uma Aula-Oficina. Na proposta feita por mim, foram distribuidos
textos (trechos de livros)®! com relatos de momentos dentro dos campos de

batalha, para que fossem analisados pelos alunos em grupo (Formaram-se 4

grupos).

51 Os textos disponibilizados para os alunos foram: REMARQUE, Erich Maria. Nada de novo no
front. Porto Alegre, LP&M, 2004; REMARQUE, Eric Maria. Nada de novo no front. S&o Paulo:
Circulo do Livro, s/d. Apud: MARQUES, A.M., BERUTTI, F. C., FARIA, R. de M. Histéria
contemporanea através de textos. 6 ed. Sdo Paulo: Contexto, 1999; ROBERTS, J.M. (org.).
Histdria do século XX. S&o Paulo: Abril, 1974. v.2. Apud: MARQUES, A.M., BERUTTI, F. C.,
FARIA, R. de M. Histéria contemporénea através de textos. 6 ed. Sdo Paulo: Contexto, 1999.
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A atividade se divide em quatro momentos, que se inicia como relatado
acima, com os alunos fazendo uma analise textual, no segundo momento ocorre
uma discussao entre os alunos de cada grupo, em seguida, ou seja, apos a
discussdo, os alunos produziram um pequeno texto, relacionando as aulas
anteriores com o texto lido, para que no quarto e Gltimo momento ocorresse um
debate entre todos os grupos, desvelando impressdes referentes as leituras

feitas, sempre com minha mediacéo.

A atividade se fez pertinente para que alunos compreendessem 0s
momentos da guerra, a importancia do desenvolvimento da tecnologia para
aquele momento, as aliancas formadas, mas também teve a relevancia em
desfocar o "glamour" da guerra que muitas vezes é passado para o publico em
geral através de filmes e programas de televisdo. Para, além disso, os alunos
puderam trabalhar com fontes e interpretacdes diferentes de um fato®? e, a partir
dos seus préprios entendimentos acerca da leitura, expuseram as suas

impressoes valorizando a criticidade deles.

A sala de aula tem um papel basilar no que tange a educacéao, tendo em
vista que o contato e a troca de experiéncias valorizam 0 ensino e a
aprendizagem, engrandecendo tanto o educando, quando o0s préprios
educadores. Paulo Freire j& dizia em seu livro Pedagogia do Oprimido (1997)
gue quem ensina aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender e,
além do mais, que o educador ndo deve valorizar a mera transferéncia de
conhecimento, mas criar possibilidades para a sua construcdo. Nesse sentido,
mesmo que o trabalho busque outro ramo do ensino, por vias digitais, o ponto

de partida é o chéo da escola.

Trabalhar textos, imagens e musicas, agu¢cando o senso critico deles, mas
acima disso, os ouvindo, os lendo e através de suas percepcdes e de suas
consciéncias historicas, desenvolver ainda mais o caminho que culminaria com

o link para o meio virtual, no caso o grupo no Facebook, foi muito produtivo.

52 Os textos de March Bloch (2001) e de Jacques Legoff (2003) foram muito importantes nessa
atividade, ja que valorizam a criticidade, analise de documento e cuidado com as informacdes
das fontes.
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Outra questdo que foi valida ao desenvolver essa dindmica, € que
trabalhar em grupo, gera uma maior interagao entre os alunos e sobre os temas
trabalhados, sobretudo por terem a liberdade de escolha do que irdo escrever e
expor a partir dos textos lidos.

Abaixo é possivel vé-los desenvolvendo o trabalho acerca dos textos, seja
sobre o significado de algumas palavras desconhecidas, seja pela curiosidade
pelos relatos dos soldados inseridos no texto, sobre as indagacfes se o0 que

estava escrito era verdade ou ndo e, por fim, ao debate entre eles para

produzirem um texto Unico a partir de cada percepgéo individual.

Foto 2. Turma B desenvolvendo uma dinamica em sala de aula, em margo de 2018%,

Depois desses passos, seguiu-se para a terceira etapa, que foi o grupo
no Facebook, onde seria a parte final, ou seja, a fase de teste, onde seria
percebido se realmente seria possivel trabalhar a rede social como ferramenta
pedagogica no Ensino de Histodria.

Como dito antes, a feicdao do grupo foi desenvolvida junto aos alunos,
inclusive liberei minha prépria internet (roteador do smartphone) para que eles

ficassem conectados ao grupo na mesma hora, pelo celular, ou seja, mesmo que

53 Arquivo pessoal.
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a escola tenha uma visao de valorizacao da tecnologia, inclusive em sua misséao,
podemos ver que as dificuldades irdo existir.

Como se pode ver na imagem e no detalhamento anterior, € uma turma
pequena, o que possibilita discussdes produtivas no ambiente escolar e o que
teoricamente iria acontecer no ambiente virtual.

No dia 5 de outubro o grupo foi criado, logicamente fui o primeiro, mas
existem outros 11 membros, ou seja, quase metade da turma nao faz parte do
grupo, desses, apenas se sabe da auséncia de duas alunas, explicitado
anteriormente através de depoimento, os outros foram por falta de interesse, pela
auséncia nas aulas, por esquecimento, dentre outros fatores que prejudicaram a
participacdo ativa no grupo®.

A primeira postagem foi sobre uma reportagem do Jornal O Globo®°, sobre
um monumento russo em homenagem a primeira cadela cosmonauta da histéria,
onde foi feita a pergunta “O que podemos entender a partir da imagem da cadela
Laika abaixo? ”, seguido de um comentario para que o0s alunos pudessem
pesquisar na internet, contanto que colocassem as fontes. As Unicas interacdes
obtidas foram duas curtidas na postagem, mas nenhum comentério dos alunos
e, ao comentar em sala sobre a ndo participacdo deles na postagem, as
respostas foram relacionadas a “preguica”.

A proxima postagem foi um Meme histérico sobre a Alemanha e o Tratado
de Versalhes, que na legenda havia a pergunta “O Meme faz referéncia ao
Tratado de Versalhes. O que dizia esse tratado? (O Meme foi diferente do
demonstrado no grupo “A Histéria com Bruno Amorim”). Para incentivar a
participacdo dos alunos, disse que a interacdo no grupo valeria 0,5 ponto para a
42 avaliacdo®® e assim a postagem recebeu 4 curtidas e varios comentarios, em
sua maioria dando “UP”®’, mas houve duas respostas direcionadas, uma da

aluna Graziela, que dizia: “Foi um Tratado de Paz” e outro do aluno Vitério: “O

4 Essas questdes de ndo participacdo no grupo foram relatadas em sala de aula pelos préprios
educandos.

55 O Meme que foi postado no grupo é da pagina do Facebook, Histdria no Paint, especialista em
Memes histéricos. Disponivel em: https://www.facebook.com/Historianopaint/. Acesso em:
26/12/2018.

%6 A questdo de ofertar essa nota minima, se explica através das préprias normas da escola, que
ndo permitem outras atividades com pontuacéo, além das avaliagdes bimestrais.

57 Colocar “UP” significa deixar a postagem em evidencia no feed de noticias, para ela ser vista
por outros membros ou ainda para acompanhar os comentarios.
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Tratado de Versalhes foi basicamente um tratado de paz assinado pelas

poténcias europeias que encerrou a Primeira Guerra Mundial™8,

_ Eﬁl@_ﬂ_ﬁﬁl DA CEE G MEED
fdesrespeitando) Q ({b

@@@@@Eﬂlﬁ@&g

Meme 2. E verdade esse bilhete®

Como o desenvolvimento do trabalho se confundiu com as avaliacdes,
comecei a utilizar o espaco virtual para postar textos referentes aos temas que
estdvamos estudando em sala, ou seja, fugindo dos propostos no estatuto do
grupo. Sendo assim, postei sobre Populismo no Brasil, sobre o governo de Jo&o
Goulart e a respeito do Golpe Militar e 0 posterior governo. Para gerar maior
interacdo, fiz postagens com questbes alusivas aos temas destacados
anteriormente e indiquei para colocarem nos comentarios as letras das
alternativas que achavam corretas nas questoes.

Apenas uma aluna respondeu as questdes nos comentarios das
postagens, que prontamente foram respondidas por mim e explicadas do porqué
do acerto ou do erro, sendo melhor discutido em sala de aula. Ao indagar os
alunos sobre a ndo interacdo com as postagens no grupo, as respostas
seguiram-se a “preguica” e “esquecimento”.

Numa outra tentativa de interacdo e utilizando uma ferramenta do
Facebook, fiz uma enquete com a seguinte pergunta “No Facebook, vocés

preferem ver Historia de que forma? ” Os alunos poderiam escolher entre ver

58 Foram usados pseuddnimos para identificar os alunos.
% Meme retirado da pagina do Facebook, Histéria no Paint. Ver em:
https://www.facebook.com/Historianopaint/. Acesso em 26/12/2018.
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através de memes, textos, videos ou outro tipo de imagem. Dos 6 alunos que
participaram, 5 votaram em memes e 1 em texto, deixando as outras
possibilidades sem votos. Isso demonstrou que a o0 uso de memes nas aulas de
Historia se mostrou atrativo aos alunos, mesmo que ndo dessem tanta
Importancia ao meio virtual para estudar e sim desenvolvendo outras atividades,
como se comunicar e se divertir.

Nessa perspectiva resolvi fazer a mesma enquete para o grupo “Pré-
desespero” da turma C, e para o grupo “A Histéria com Bruno Amorim”, com o
intuito de avaliar se as ideias convergiam ou divergiam. No grupo “A Historia com
Bruno Amorim”, houve 9 votos, sendo que 4 preferem ler textos, 3 acham melhor
ver memes, uma pessoa prefere outros tipos de imagens e uma gosta mais de
ver videos. Ja no grupo “Pré-desespero”, houve 5 votos, todos demonstrando
preferéncia pelos memes. Além das enquetes nos grupos, fiz também uma
parecida no meu perfil pessoal do Facebook, digo semelhante, porque diferente
dos grupos a possibilidade de enquete no perfil pessoal s6 é possivel duas
opcles, nesse caso coloquei textos ou memes, na qual se deu 31 votos, sendo
19 para preferéncia textos e 12 para memes.

O que fica evidente nessa enquete é que nos grupos “Papo de histéria” e
“Pré-desespero” se destaca a preferéncia de se ver histéria no Facebook através
de memes, ja no grupo “A Histéria com Bruno Amorim” € no meu perfil pessoal
ocorre uma distin¢do, ja que os textos estdo entre as op¢cdes mais votadas. Uma
das observac6es em relacao as diferencas de escolhas pode estar ligada a faixa
etaria das pessoas que votaram, ja que no caso da escolha dos memes €&
representada por estudantes menores de idade, e quando se observa a escolha
por textos a maioria esta acima dessa faixa. Isso representa que nas novas
geracgOes de pessoas, que nasceram com uma proximidade maior com as midias
digitais, 0s memes sdo muito mais interessantes do que a leitura de grandes
textos.

Retornando para o trabalho com os grupos, me debrucei ao “Pré-
desespero” com o intuito de continuar a pesquisa e a experimentacado da ponte
virtual entre sala de aula e a rede social Facebook. Neste caso, pude perceber
uma feliz diferenca em relacéo a falta de interesse da turma B com a participacéo
do grupo “Papo de Historia”.
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Como deixei de ser professor da turma A, a pesquisa iria ser prejudicada,
ja que seria necesséario fazer a investigacdo em duas turmas para ter a
possibilidade de fazer o contraponto entre elas. Nesse interim vi que poderia
modificar os planos deslocando a pesquisa para outra turma, no caso o terceiro
ano do ensino médio, a turma C, que é da mesma unidade da turma A, ou seja,
Augusto Montenegro, como descrito anteriormente.

Essa inicial dificuldade se apresentou posteriormente como solucéo para
finalizar a pesquisa, no sentido de que poderia ser feita a analise dos dois grupos
e se fazer o aproveitamento dos testes.

No caso da turma C, que possui um pouco mais de maturidade, haja vista
gue estavam estudando para o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) e
outros vestibulares, o interesse foi maior e, por mais que néo tivesse tempo habil
para todos 0s processos que ocorreram com a turma B, como leitura, discussao
e todos os outros pormenores que estiveram presentes na pesquisa, houve uma

interacdo entre sala de aula e o meio virtual. Abaixo a turma C:

Turma C, o inicio do “Pré-desespero”.

Foto 3. Turma C®°

80Arquivo pessoal.
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Como ja destacado anteriormente, o grupo no Facebook, produzido para
a turma C, foi o “Pré-desespero”, que iniciou suas atividades em outubro de
2018, e a primeira publicacdo que gerou interacdo sobre o que estava sendo
trabalhado em sala de aula, foi uma charge sobre o voto de cabresto, que pode

ser visualizada abaixo:

Storni. Careta, 19/02/1927. Apud: Renato Lemos (org.).
Uma histoéria do Brasil através da caricatura. 1840-2006.
Rio de Janeiro: Bom Texto, 2006, p.35. Adaptado.

Figura 9. Charge Voto de cabresto®!

Na legenda da publicagao, tinham perguntas como: “O que essa imagem
representa? Em qual contexto histérico ela se adéqua? Que conceitos podem
trabalhar a partir dela? ”. Houve dois comentarios, de uma mesma aluna, que
dizia respectivamente “voto de cabresto na Republica Velha? ” e “Igual donos de
empresas obrigando os funcionarios a votar nos seus candidatos atualmente”®2.
Observa-se que no primeiro comentario a aluna se direciona ao que foi estudado
em sala, destacando as competéncias para fazer uma pergunta, que se mostra
quase como uma afirmagéo, ja no segundo comentario hd um destaque para a
capacidade critica da aluna de relacionar com 0 momento politico atual do pais,
no caso, o Brasil, que estava passando por eleicOes presidenciais.

61 Charge reproduzida em questdo da FUVEST, retirada do site O Globo. Ver em:
http://feducacao.globo.com/provas/fuvest-2014/questoes/68.html. Acesso em: 24/10/2018.
62 Esse caso se relaciona com o conceito de violéncia simbélica de Pierre Bourdieu (1992).
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Depois disso, eu, como moderador, fiz alguns comentérios, respondendo
a publicacao e a pergunta da aluna, mas também coloquei um trecho do livro de
Victor Leal, “Coronelismo, Enxada e Voto” (LEAL, 2012), para elucidar o tema
para todos que visualizassem a postagem®s,

Como se aproximava do ENEM, fiz postagens com temas variados, que
geralmente aparecem nas provas, colocando imagens e textos nas postagens.
Além de postar no grupo, em sala de aula, discuti sobre as postagens sempre
me prontificando de tirar davidas online, mesmo que nédo o fizesse de forma
instantanea, haja vista que possuo varias atividades, ou seja, 0 grupo nao seria
um plantdo permanente de duvidas, mas uma forma de ensinar, discutir e
trabalhar histéria dentro de uma plataforma digital, que € muito utilizada pelos
alunos. Isso representa a utilizacdo do Facebook como ferramenta pedagdgica
para o Ensino de Historia.

Uma questao que se diferenciou do grupo “Pré-desespero” para o “Papo
de Historia” foi a postagem de um aluno, fazendo uma pergunta, ou seja, uma
intervencao que nao foi do professor no grupo digital, mas que veio do préprio
alunado. A indagacéao foi referente a chamada Segunda Revolucéo Industrial e

segue abaixo, na integra, sem seguir as regras formais de escrita.

A segunda etapa da Revolugdo Industrial, que se estendeu de
aproximadamente 1850 até 1970, foi caracterizada pela expansao do
processo para outros paises, como ltalia, Alemanha, Japéao e Russia.
esse pequeno texto é parte de um livro .... queria saber pq o Brasil ndo
foi citado ai. (Ronaldo, 2018).

Além do meu comentario, respondendo a indagacdo do aluno, houve
outro comentario da aluna Marcely, que queria saber se “O milagre econémico
pode ser considerado também como uma revolucado industrial brasileira?”, ou
seja, a postagem de Ronaldo rendeu uma boa discussédo online, elucidando
algumas questdes que as vezes podem passar despercebidas em sala de aula

ou surgem quando os estudantes estdo fazendo a leitura em casa, mas nao

63 Neste caso, s6 poderia visualizar a postagem quem fosse membro do grupo no Facebook.
Vale ressaltar que ao retornar a sala de aula, na semana posterior a postagem, 0s comentarios
foram positivos em relacdo a interacdo, mesmo de quem apenas visualizou e n&o participou
ativamente.
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podem ter um professor para ajuda-los, no caso, ndo poderiam, ja que com o
grupo online se possibilita essa resolucéo®.

Por fim, a postagem que houve mais interacdo vai ao encontro das
pesquisas feitas em forma de enquete, ja destacada anteriormente, de que
grande parte dos alunos gosta de ver e entender historias através de memes. Na
publicacédo feita no dia 7 de novembro de 2018, postei um meme e disse na
legenda que nado consegui entendé-lo, pedindo explicacbes para o0s
membros/alunos do grupo.

‘Candidato de

Candidato de
Sao Paulo

-

Meme 3. Politica do Café com Leite®®

No meme podemos ver duas pessoas jogando ténis, com os dizeres
candidato de Minas e candidato de Sao Paulo, com a bola denominada de
presidéncia do Brasil. Para entender o meme € necessario saber um pouco do
contexto da chamada Republica e dos conchavos politicos que se
desenvolveram naquele periodo, ou seja, da chamada politica do café com leite,
alternando representantes desses dois estados na presidéncia da Republica.

Nessa postagem especifica, o aluno Jodo, que era até entdo pouco
assiduo no grupo, comentou “Politica do café com leite, s6 acho”, seguido de
varios comentarios com a palavra “concordo”. Depois disso, fiz um comentario

discorrendo sobre o assunto, seguido de outro com uma pergunta, agora em

8 Umas das questfes que podem surgir nesse momento é a possibilidade da utilizacédo do site
de buscas como o Google para elucidacéo das duvidas dos alunos. Porém, mesmo que se tenha
um mundo de possibilidades nesse tipo de site, a interagdo com um profissional da area é muito
mais relevante, direcionando para leituras, pesquisas e sanando duvidas.

65 Ver em: https://www.facebook.com/Historianopaint/. Acesso em: 07/11/2018.
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forma de comentario e n&o na legenda da postagem, que foi “Quando esse jogo
de ténis acabou? ”, utilizando a metafora da imagem. A aluna Yasmine
respondeu “Acabou com a revolugao de 30, quando Vargas da o golpe e assume

a presidéncia do pais”.®®

A ponte virtual pensada com a construcdo desse projeto, que se
concretizou com um produto, no caso, 0s grupos de Facebook, demonstrou que
pode ser efetivada, e por vezes os resultados podem ser satisfatérios dentro de
um campo de possibilidades, além de que a tecnologia cada vez mais presente
na vida das pessoas, quer elas querem ou nao, € uma realidade, sobretudo na
dos novos estudantes. Além disso, 0s memes sdo uma vertente imagética, que

possibilita gerar interesse para o ensino e aprendizagem histérica.

66 O conceito de Meméria que foi discutido na dissertacéo se aplica perfeitamente as atividades
gue se realizaram nos grupos do Facebook, mas em especifico no “Pré-Desespero”, destacando
os autores Michael Pollack (1989), Maurice Halbwachs (2006), Jacques Legoff (2003), Pierre
Nora (1993) e Paul Virilio (2016) que demonstra os chamados novos lugares de meméria.



97

CONCLUSAO

Essa dissertacdo de mestrado teve por objetivo apresentar a rede social
Facebook como uma ferramenta pedagoégica no ensino de histéria, destacando
as novas tecnologias de informag&o e comunicacdo como parte integrante do

cotidiano de boa parte das pessoas, mais especificamente os estudantes.

Nesse sentido, € importante entender essa pesquisa como um dialogo
entre os sujeitos que fizeram parte do processo, as experiéncias no chéo da
escola e a oportunidade de trazer a luz autores que discutem as tecnologias,
tanto no destague as modificagcfes referentes as relacdes humanas, quanto nas
alteracdes e facilidades trazidas por elas, como na questdo da comunicacao
instantanea, mas sem deixar de destacar também os problemas que surgem
como essa nova realidade. Ademais, o debate acerca dessas mesmas
tecnologias, aliadas ao processo educativo, foram altamente produtivas, ja que
proporcionaram o embasamento necessario para o caminho da escrita dos

capitulos, assim como das atividades realizadas na escola e no meio virtual.

Os primeiros contatos com o tema e 0 campo de pesquisa se deram,
logicamente, na pratica da docéncia, e na observacdo das escolas e seus
sujeitos, mas a escolha pelo caminho a ser percorrido dentro da pesquisa foi
baseada nas reflexdes feitas a partir das conversas com os colegas de turma e
professores durante o curso de mestrado, que possibilitou a ampliacdo dos

horizontes.

Outro detalhe importante € que propor o uso de tecnologias para o ensino
de historia faz com que algumas pessoas tenham um cuidado e muitas vezes
até uma repulsa em relacdo ao tema, mas isso € facilmente compreendido, ja
gue as tecnologias podem ser atreladas a diverséo e entretenimento. No mais a
pesquisa mostrou que, mesmo com as dificuldades apresentadas, ha
possibilidade sim, da utilizacdo dos meios tecnologicos para se trabalhar o

ensino de historia.

Atrelar o que € amplamente utilizado pelos jovens estudantes, no caso, a

internet e as redes sociais, ao ensino de historia € 0 que foi proposto nesse
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trabalho, além disso, € importante estimular os alunos através desse tipo de
midia, como o Facebook, gerando interesse para a disciplina histéria.

Vale ressaltar que outro passo importante é fazer com que os estudantes
sejam participes do processo de ensino e aprendizagem historica,
desenvolvendo habilidades de anélise de textos, imagens e videos na internet,
valorizando a criticidade deles, ja que o mundo digital esta permeado de fake
news e de deturpacdes histéricas®”’.

O uso das tecnologias para se trabalhar o ensino de histéria se apresentou
no decorrer desse trabalho e isso é fundamental, ja que para Juana Sancho
(1998, p. 40) “desconhecer a interferéncia da tecnologia, dos diferentes
instrumentos tecnoldgicos, na vida cotidiana dos alunos é retroceder a um ensino
baseado na ficgado”, ou seja, a adequacgao da realidade dos alunos se apresentou
de uma metodologia que relacionasse a sala de aula com o meio virtual, através
dos grupos do Facebook. Isso proporcionou um interesse dos alunos no chéo da
escola, tecendo perguntas em relacdo a memes postados ou duvidas que foram

sanadas nos grupos digitais.

Uma pesquisa desse tipo é relativamente nova, em se tratando de historia,
no Estado do Para néo é diferente, sobretudo que esse trabalho foi desenvolvido
na primeira turma do PROFHISTORIA (Mestrado profissional) da Universidade
Federal do Para (UFPA).

As dificuldades existem em praticamente todos os estudos, e nessa
pesquisa em especifico se deu em questdes como a conciliacdo entre a docéncia
e a investigacao, haja vista que mesmo o fato das duas praticas serem feitas em
um mesmo espaco, detalhes como atividades curriculares anuais impediam

centrar as turmas pesquisadas no processo de pesquisa.

Dentre esses contratempos, 0 que se destacou foi a auséncia de uma
oficina de memes, que tinha por objetivo trabalhar o conhecimento histérico dos

alunos, valorizando a producéo deles e discutir o uso da imagem e do humor no

67 Essas deturpacdes historicas se fazem muito presente em videos do youtube, assim como em
postagens em redes sociais, com discussées sem embasamento tedrico e desvalorizando a
ciéncia. Os temas que se apresentam sdo bastante polémicos, como dizer que a terra é plana,
que a teoria da evolucéo de Darwin é falsa e que o Nazismo é de esquerda.
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ensino e aprendizagem em histdria, mas trabalhar com educacao é ter objetivos
e muitas das vezes encontrar obstaculos, utilizando a criatividade para buscar

novas trilhas educacionais.

O trabalho se desenvolveu partindo do elemento tedrico, culminando ao
ponto de interesse dos alunos, que se constituiu na utilizacdo da rede social
Facebook, assim como na discussao acerca dos memes. Foi interessante nesse
trajeto da pesquisa a insercao de temas historicos que estavam trabalhados em

sala, gerando um dialogo proficuo entre a sala de aula e a plataforma digital.

Além disso, trazer a luz o assunto da tecnologia desenvolvida no ensino
de historia valoriza a divulgacéo do conhecimento historico nas midias digitais e
faz com que os préprios historiadores ocupem mais 0S espacos que Sao

dominados por outros profissionais ou por curiosos.

A dimenséao publica da Historia, ou seja, a Historia Publica, que envolve
um crescimento da circulacdo de temas histéricos, impulsionados pelo

desenvolvimento tecnoldgico e digital, se expande e para Almeida e Rovai:

Uma possibilidade ndo apenas de conservagdo e divulgacdo da
historia, mas de construg¢do de um conhecimento pluridisciplinar atento
aos processos sociais, as suas mudancas e tensdes. Num esforco
colaborativo, ela pode valorizar o passado para além da academia;
pode democratizar a histéria sem perder a seriedade ou o poder de
analise. Nesse sentido, a histéria publica pode ser definida como um
ato de "abrir portas e ndo de construir muros", nas palavras de
Benjamin Filene. (ALMEIDA; ROVAI, 2011, p.7)

Thais Fonseca (2011), por exemplo, diz que o conhecimento historico
pode ser problematizado com o auxilio das midias e tecnologias, buscando
inovagdes na producéo historiogréfica em beneficio do ensino, exatamente o que

foi 0 objetivo desta dissertagéo.

7 7

Por fim, é relevante destacar que a escola, fundamentalmente, € um
espaco para aprender e junto as mudancas da sociedade, surgem demandas
que buscam novas formas de aprender, sendo largamente incentivadas pela
introducéo das TIC's na vida das pessoas, suscitando consequéncias no espaco

escolar. O ensino e a aprendizagem estdo cada vez mais estimulados a fazer
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com que os alunos sejam mais criticos, reflexivos, autbnomos, observadores e
analiticos (pelo menos na teoria), além do que muitos deles se sentem a vontade
com as novas tecnologias, sabendo manusea-las muito melhor que os
professores, em certa medida. Ou seja, incorporar tais tecnologias a escola, mas
de forma pensada, organizada e estruturada, é fomentar uma escola cidada e

inserida na sociedade da informacéo.
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H

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO DE HISTORIA - PPGEH

Questionario sociodemografico referente ao uso da rede social Facebook por

adolescentes de uma escola particular da cidade de Belém no Estado do Para.

O objetivo principal desta investigacdo € procurar caracterizar 0 uso que 0S

estudantes do ensino fundamental, mais especificamente do nono ano, fazem

do Facebook. Para isso, a colaboracdo dos estudantes através do

preenchimento deste questionario é de grande relevancia que implicara na

pesquisa de dissertacdo de mestrado.

12) Sexo?

[1 Feminino. [J Masculino.

2%) Idade?

3%) Com quem vives atualmente?

7 Comos pais [ Comamae. [ Comopai. [l Outro:

42) Voceé utiliza o Facebook?%8
1 Sim.  [] Nao.

5% Quantos dias na semana costumas utilizar o Facebook?
[ ldiadasemana. [1 2 dias por (13 ou 4 dias por
"1 Todos os dias da semana.

6%) Qual periodo da semana vocé utiliza mais o Facebook?
[1 Dias uteis. 71 Finais de semana.

®8\/océ continuara a responder o questionario somente se sua resposta da 42 questao for sim.

PROFHISTORIA

MESTRADO PROFISSIONAL
EM ENSINO DE HISTORIA
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7%) Quanto tempo passa, em média, no Facebook?
1 Menos de uma hora por die [ De uma a duas horas por dia.

] De duas atrés horas por di (] De trés a quatro horas por dia.

"1 Mais de quatro horas por dia.

8%) Em qual dispositivo vocé utiliza mais o Facebook?
1 Computador de mesa. [ Notebook. [ Tablet.
1 Smartphone. [ Outros.

9%) Com qual finalidade vocé utiliza mais o Facebook.

[J Comunicagdo [] Estudo. [ Jogos. [ Informagcéo.

[1 Entretenimento.

102) Vocé acha que é possivel aprender historia no Facebook?
2 Sim.
] Néao.



