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RESUMO

Este trabalho ¢ resultado de uma investigagdo sobre “Iniciativas inovadoras que promovem
acessibilidade” e partiu da seguinte indagacdo: quais processos e/ou produtos inovadores
promovem acessibilidade de pessoas com deficiéncia no ensino superior? Tem como campo
metodologico o método da cartografia na perspectiva de uma pesquisa intervengdo com a
finalidade de tornar visivel processos subjetivos € acompanhar processos tanto objetivos quanto
subjetivos. O estudo buscou investigar processos e/ou produtos com potencial de promover
acessibilidade comunicacional, arquitetonica ou instrumental e atitudinal, seja pela solugdo de
um problema ou de uma nova abordagem. Para isto, foram escolhidos trés territorios de
investigacao. No primeiro sobre Acessibilidade comunicacional, pesquisou-se € produziu-se o
“KitAcesso”, composto por cinco aplicativos, cinco infograficos, uma oficina e um blog de
divulgacdo. Os aplicativos foram selecionados através de curadoria, leituras especializadas,
orientagdes no estagio supervisionado e buscas em sites tendo como apoio critérios de selegao.
Como forma de documentacdo foram elaborados infograficos. Para a produ¢ao dos dados da
pesquisa, foi realizada uma oficina sobre os processos desenvolvidos e por fim, a criagdo de um
blog para divulgacdo do kit. O segundo territorio sobre Acessibilidade com prototipagem
rapida, também houve o processo de pesquisa e producao do “KitAcesseSol” composto pela
solucdo de dois problemas de acessibilidade. O primeiro sobre acessibilidade arquitetonica e
instrumental por meio do projeto, modelo e impressdao 3D de um teclado adaptado para pessoas
com baixa visdo. O segundo sobre acessibilidade arquitetonica com o projeto e modelo de uma
rampa movel de acesso ao bebedouro do prédio das pos-graduacdes do Instituto de Tecnologia
da UFPA. No kit constam ainda um Guia sobre o processo de construgao do teclado adaptado.
Estes problemas foram investigados em uma curadoria de projetos, programas e produtos em
sites gratuitos sobre prototipagem rapida e um levantamento na coordenadoria de acessibilidade
da UFPA. No terceiro territorio sobre Acessibilidade Atitudinal pela Arte, foi escolhido o filme
“A Forma da agua” para refletir sobre acessibilidade atitudinal buscando entender como a
linguagem filmica pode reforcar esteredtipos, mitos e preconceitos edificados historico e
culturalmente e também com o intuito de contribuir com o didlogo sobre inclusdo. As
cartografias oriundas destes territorios atravessaram o longo caminho percorrido tanto na
elaboracdo de leis que assegurem os direitos das pessoas com deficiéncia como na constru¢ao
de processos e/ou produtos que promovem a acessibilidade, em particular no ensino superior,
com uma abordagem que buscou ser ampla sem esquecer particularidades importantes.
Percebe-se um grande desconhecimento sobre os aplicativos que ajudam pessoas com
deficiéncia e se faz necessdrio promover um letramento digital sobre acessibilidade na
universidade. Apesar dos avangos tecnoldgicos, a impressora 3D ainda € pouco usada no ambito
universitario como ferramenta para promover a acessibilidade e poucos projetos simples e de
baixo custo em Tecnologia Assistivas sdo implementados, faltando profissionais capacitados
nesta 4rea. Quanto a acessibilidade atitudinal, existe um grande siléncio que precisa ser
rompido, acreditamos que a Arte ¢ um caminho promissor ao tratar do sensivel para promover
encontros, que podem significar as mudancas que tanto sonhamos e uma sociedade mais
inclusiva.

Palavras-Chave: Acessibilidade; Inclusao; Tecnologia Assistiva; Impressora 3D; Método da
Cartografia.



ABSTRACT

This work is the result of an investigation into "Innovative initiatives that promote accessibility"
and started from the following question: which innovative processes and/or products promote
accessibility for people with disabilities within higher education? It has, as its methodological
field, the method of cartography from the perspective of an intervention research in order to
make visible subjective processes and monitor both objective and subjective processes. The
study sought to investigate processes and/or products with the potential to promote
communicational, architectural or instrumental and attitudinal accessibility, either by solving a
problem or by a new approach. To this purpose, three research territories were chosen. In the
first one, on Communication Accessibility, the "KitAcesso" was researched and produced,
consisting of five applications, five info graphics, a workshop and an informative blog. The
applications were selected through curatorship, specialized readings, supervised internship
guidance and searches on websites supported by selection criteria. Info graphics were
elaborated as a form of documentation. For the production of the research data, a workshop was
held on the processes developed and, finally, the creation of a blog to disseminate of the kit.
The second territory, on Accessibility with Rapid Prototyping, there was also the process of
research and production of "KitAccessSol" compounded by the solution of two accessibility
problems. The first one on architectural and instrumental accessibility through the design,
model and 3D printing of a keyboard adapted for people with low vision. The second one on
architectural accessibility through the design and model of a mobile ramp access to the drinking
fountain of the postgraduate building in the Instituto de Tecnologia da UFPA. The kit also
includes a on the adapted keyboard construction process. These problems were investigated
during a curatorship of projects, programs and products on free websites on rapid prototyping
and during a survey in the accessibility coordination of UFPA. To the third territory, on
Attitudinal Accessibility by Art, the film "The Shape of Water" was chosen to reflect on
attitudinal accessibility seeking to understand how film language can reinforce stereotypes,
myths and prejudices that were historically and culturally built, as well as in order to contribute
to dialogue on inclusion. The cartography from these territories went the long way along both
the elaboration of laws that ensure rights of people with disabilities and in the construction of
processes and/or products that promote accessibility, particularly in higher education, with an
approach that sought to be broad, but considering important particularities. There is a great lack
of knowledge about applications that help people with disabilities and it is necessary to promote
digital literacy on accessibility at the university. Despite technological advances, the 3D printer
is still little used at the university level as a tool to promote accessibility, a few simple and low-
cost projects in Assistive Technology are implemented and there is a lack of trained
professionals in this area. As for attitudinal accessibility, there is a great silence that needs to
be broken, we believe that Art is a promising way as it approaches sensitivity to promote
encounters, which can mean the changes we have dreamed of and a more inclusive society.

Keywords: Accessibility. Inclusion. Assistive Technology. 3D Printer. Method of Cartography.
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Prologo: Algumas pistas de quem eu sou: sou feita de pedacinhos de afetos...

Por tanto amor, por tanta emocé&o.
A vida me fez assim.

Doce ou atroz, manso ou feroz.

Eu, cacador de mim.

Preso a cangdes

Entregue a paixées que nunca tiveram fim
Vou me encontrar longe do meu lugar
Eu, cagador de mim

Nada a temer

Senéo o correr da luta

Nada a fazer

Senéo esquecer o medo

Abrir o peito a forga

Numa procura

Fugir as armadilhas da mata escura
Longe se vai, sonhando demais
Mas onde se chega assim

Vou descobrir o que me faz sentir
Eu, cagador de mim...

Nada a temer

Senéo o correr da luta

Nada a fazer

Senéo esquecer o medo

Abrir o peito a forga

Numa procura

Fugir as armadilhas da mata escura
Vou descobrir o que me faz sentir
Eu, cagcador de mim...

(Milton Nascimento, 1981).

A cangdo que trago para introduzir a escritura deste trabalho, propositalmente
denominado de prélogo!, tem um significado especial para mim e traduz uma caminhada de
vida permeada de todo tipo de acontecimentos, traduz a dualidade da vivéncia humana, do rir e
do chorar, do medo e da coragem, dos paradoxos tipicos do existir. Esta can¢do do compositor
Milton Nascimento diz sobre quem sou eu, por vezes mansa, outras feroz, constante cagadora
de mim, do autoconhecimento, mas sobretudo, esta cancao diz sobre alguém que traz as marcas
do afeto de tantas maos que contribuiram para a construgdo de quem hoje eu sou, ou seja, sou

feita de pedacinhos de afetos, como um mosaico construido minuciosamente de diferentes

"' Do grego mpoloyog - prologos, pelo latim prélogos, o que se diz antes. No antigo teatro grego, a primeira parte
da tragédia, em forma de didlogo entre personagens ou mondlogo. Em uma pega teatral, cena ou mondlogos iniciais
em que sdo dados elementos precedentes ou elucidativos da trama que vai se desenrolar. Neste trabalho, a
utilizagdo da expressdo prologo se justifica na medida em que, um estudo sobre Iniciativas inovadoras para
promover a acessibilidade, exige daqueles que o fazem ndo somente um envolvimento académico, mas,
respeitadas as exigéncias cientificas, requer um envolvimento pessoal.



17

formas, circulos, quadrados, curvas, cores que precisam estar juntos para compor um todo, o

meu todo inacabado.

Figura 1 - Mosaico de Afetos

Fonte: Construido pela autora (2018).

Logo, pensar minha condi¢do de jovem pesquisadora, de cartégrafa aprendiz, hoje
inserida no Programa de Pés-Graduacdo da UFPA e que se propde a mergulhar em uma
tematica que trata de um conceito tao caro a sociedade como a acessibilidade no/para o Ensino
Superior, pressupde, antes de tudo, um olhar sobre a menina, hoje mulher da regido bragantina.
Foi esse auto-olhar mais reflexivo, que me fez entender porque esta tematica possui tamanho
significado para minha vida, transformando-se, ndo somente em um campo de estudo, mas que
tem fomentado o desejo de contribuir com processos e/ou produtos que garantam as pessoas
com deficiéncia, direitos conquistados, contudo nao corporificados.

Assim, seja na condicao de educadora, de pesquisadora ou de ser que estd no mundo,
o0 anseio maior ¢ de materializar os conhecimentos apreendidos - nos espagos informais, formais
e ndo formais - em acgdes praticas, a exemplo da proposi¢do deste estudo, que deseja contribuir,
em alguma medida, com a vida das pessoas com deficiéncia, possibilitando a inclusao pela

acessibilidade. “Dai entdo, que uma de minhas preocupagdes centrais € procurar a aproximagao

2 Natural ou relativo a cidade de Braganga, Pard, Brasil. Braganga ¢ um municipio brasileiro do estado do Para
esta localizado na regido nordeste do Para, a 210 Km de Belém, capital do Estado. Lar da Marujada, manifestacio
cultural que retine milhares de pessoas no municipio para festejar Sdo Benedito. A cidade, de origem portuguesa,
guarda na sua cultura caracteristicas religiosas marcantes ¢ também festeja Nossa Senhora de Nazaré.
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cada vez maior entre o que digo e o que faco entre o que parego ser e o que realmente eu estou
sendo” (FREIRE, 1996, p. 94).

Nessa perspectiva, as primeiras linhas que tratam das motivagdes que levaram a
realizagdo deste trabalho, falam de algumas nuances da minha caminhada. Sao fios que
entrelagam os caminhos percorridos na vida pessoal, na vida académica e nas experiéncias em
grupos como a Pastoral da Juventude (PJ). O desejo de andar pelas trilhas da acessibilidade,
aportando em territorios objetivos e subjetivos, essa vontade de contribuir com a vida do outro,
hoje se mostra claro como o resultado primeiro da forma como fui educada por meus pais, como
diz a cancao de Milton Nascimento, “por tanto amor, por tanta emogao, a vida me fez assim”.
Foi o amor que imperiosamente esteve em meu lar, foram meus pedacinhos de afetos: minha
mae, meu pai, minha maninha, minha tia, meu sobrinho, meus amigos que me instigaram a ver
o outro como igual.

Esses caminhos trilhados conjuntamente, e que foram sustentados pelo respeito, pelo
cuidado, pelo didlogo, me deram as condi¢des para transformar conselhos em habitos, ideias
em agdes, discurso em pratica. Nas palavras de Freire (1996, p. 61) “¢ fundamental diminuir a
distancia entre o que se diz e o que se faz, de tal forma que, num dado momento, a tua fala seja

a tua pratica”.

Sobre outros encontros: o movimento de encontro com a tematica.

Nesta caminhada, outros caminhos foram sendo trilhados, outros fios tecidos, o encontro
com outros sujeitos foram afetando minha existéncia e com isso, os ensinamentos apreendidos
no espago familiar foram se unindo a conhecimentos mais formais. No tocante a vida
académica, minha formagao inicial em Sistemas de Informacao (Bacharelado), cursado no
periodo de 2003 a 2007 no Centro Universitario do Parda (CESUPA), mostrou-me a importancia
da tecnologia na vida das pessoas. Os saberes construidos naquele periodo ndo se restringiram
ao aspecto técnico, sobretudo me fizeram perceber que a tecnologia ¢ uma necessidade na
sociedade atual, uma vez que ela se encontra em toda parte: no trabalho, pesquisas, estudos,
compras, lazer, ou seja, em quase todas as atividades da vida humana, e ¢ uma grande aliada na
inclusdo social, como afirma Elisa Schliinzen (2011, p. 62), “as TICs sdo recursos de facil
acesso e proporcionam uma melhor qualidade de vida a essas pessoas, possibilitando a elas uma

participacdo ativa na sociedade”.
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Durante aquele mesmo periodo, realizei o sonho de estagiar na Empresa de Tecnologia
da Informacdo e Comunica¢do do Estado do Parda (PRODEPA), referéncia na gestdo de
Tecnologias da Informagao e Comunicacao (TIC), no Para. Foram alguns de seus valores, como
comprometimento, competéncia, ética e eficacia que forjaram minha vida profissional. A forma
rigorosa ¢ a busca constante em atender seus clientes, por meio da qualidade de seus produtos,
me afetaram positivamente, além de possibilitar o aperfeicoamento dos constructos tedricos,
adquiridos na primeira graduacdo, no que se refere as possibilidades do uso da tecnologia para
melhorar a qualidade de vida das pessoas, a exemplo da Tecnologia Assistiva.

Ainda sobre a vida académica, o curso de Licenciatura em Pedagogia, realizado na
UFPA entre 2014 a 2018, por meio das disciplinas estudadas, das oficinas, dos estagios,
contribuiu para chamar minha atengdo sobre algumas lacunas existentes na formacdo do
professor, no que se refere ao uso da tecnologia na sala de aula, principalmente ao uso de
Tecnologia Assistiva. Hummel (2015, p.124), mostra que “a falta de conhecimento inviabiliza
a pratica de novas formas de atendimento aos alunos, e isso tem implicado diretamente na
concretizac¢do de processos educacionais inclusivos”. Essas percepgdes e vivéncias me levaram
a tematica do Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) intitulado A formagdo continuada dos
professores das salas de recursos multifuncionais do municipio de Augusto Corréa/Pard para
o uso da Tecnologia Assistiva. A construgdo daquele trabalho foi fundamental para um maior
amadurecimento tedrico no que concerne a caréncia de formacao de docentes em exercicio,
pois, segundo Demo (2004), o maior desafio do professor, no uso das tecnologias digitais, esta
em transformar as informagdes em conhecimentos para os alunos.

Paralelo ao processo da segunda graduagdo, com a inser¢ao no mundo do trabalho,
coordenei o Departamento de Informatica Educativa na Secretaria Municipal de Educagdo de
Augusto Corréa, sendo de minha responsabilidade a formacdo continuada dos docentes dos
laboratorios e das salas de recursos multifuncionais. Novamente, saltaram aos meus olhos as
lacunas existentes no processo de inclusdo das pessoas com deficiéncia, pois eram barreiras de
toda ordem: arquitetdnicas, comunicacionais, metodologicas, instrumentais, programaticas e
atitudinais.

Contudo, também foi possivel observar as inimeras possibilidades de utilizagdo das
ferramentas tecnologicas, tanto no processo educacional quanto no processo de inclusdo
educacional ou social. Nesse momento, senti a necessidade de fortalecer e aprofundar saberes

e conhecimentos sobre como a tecnologia, no contexto educativo, quando adequadamente



20

utilizada, poderia trazer ganhos significativos ao processo ensino-aprendizagem e a qualidade
de vida dos sujeitos.

Destaco esse periodo como o meu encontro com a tematica acessibilidade, ou seja, foi
a relacdo direta com os sujeitos que estao inseridos no cenario educativo, sejam professores ou
educandos, que me deram a dimens3o e a real importancia de um trabalho voltado para o
processo de inclusdo com o uso de tecnologias. Nas palavras de Libaneo (2001), o docente s6
constréi sua profissionalidade no exercicio efetivo do seu trabalho, sendo a escola, o local
privilegiado onde os profissionais t€ém a oportunidade de colocar em pratica e construir saberes
e habilidades fundamentais para o sucesso do ensino.

E como uma grande conexdo, como um mosaico que se compunha, que por meio da
tecnologia, surge em minha trajetoria de vida o Programa de Pos-Graduagdo Criatividade e
Inovacao em Metodologias de Ensino Superior (PPGCIMES), um Mestrado com caracteristicas
e propostas inovadoras, que uniam-se perfeitamente aos aprendizados oriundos das minhas duas
graduacgdes: educacdo e tecnologia. Além disso, um Mestrado com potencial de ampliar a

discussdo tedrica sobre as categorias acessibilidade, inclusdo e tecnologia assistiva.

Os caminhos académicos na construciao da tematica

No trajeto da Pos-graduagdo, as disciplinas Métodos e Técnicas Inovadoras,
Criatividade e Matematica e Arte, as discussdes no grupo de pesquisa Ciéncia, Tecnologia e
Arte (CiTeAr) e o estagio na Coordenadoria de Acessibilidade (CoAcess) da UFPA, foram
fundamentais para o processo de desenvolvimento da temdtica. Nao menos importante, cito o
encontro com minha orientadora Prof.* Dr*. Cristina Vaz, que aos poucos foi extrapolando essa
condigdo e se transformado numa espécie de inspiracao.

Alguém que tem dedicado grande parte de seus esforgos intelectuais para o trabalho em
favor de uma sociedade mais justa, acessivel e inclusiva, onde os lugares devem ser de todos e
para todos. Por varios caminhos, mas especialmente pela arte, falo de uma mulher que tem
procurado demonstrar que ainda precisamos avancar consideravelmente para que o paradigma
da inclusdo seja uma realidade. Seu olhar de pessoa com deficiéncia e seu olhar como

educadora, foram iluminando caminhos e apontando dire¢des. Foram idas e vindas, incontaveis
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tempos de conversas, era preciso construir algo com sentido e significado para a ciéncia e para
nossa existéncia, aos poucos os fios foram sendo tecidos conjuntamente?’.

Todos os direcionamentos advindos desses varios momentos me ajudaram na
constru¢do de um arsenal tedrico, metodoldgico e acima de tudo, de experiéncias e vivéncias
que aos poucos foram consolidando o ja pretendido, fazer um estudo sobre acessibilidade — mas
especificamente comunicacional, instrumental, arquitetdnica, atitudinal - e inclusdo no Ensino
Superior.

Partindo dessas elucidagdes, ao final deste momento inicial, a pretensdo foi de
demonstrar que a temadtica Iniciativas inovadoras que promovem Acessibilidade ¢ uma
construcdo nao somente de agora, mas de tempos outros, e envolve pedacinhos de afetos de
muitos outros sujeitos, € que nao se conclui aqui, em virtude da condi¢do de que somos seres
inconclusos, “na verdade, o inacabamento do ser humano, ou a sua inconclusao ¢ proprio da
experiéncia vital” (FREIRE, 1996, p 19).

Ainda em referéncia a musica de Milton Nascimento posta no inicio deste texto, apesar
dos medos e dos obstaculos que teimavam em aparecer, era preciso continuar, “abrir o peito a
forga, fugir as armadilhas”. Foi preciso abrir mao de comodidades, de emprego e semanalmente
trilhar o caminho de Braganca a Belém para a concretizacdo do projeto de Mestrado de uma
aluna-professora-aluna-cartografa.

Portanto, a partir de agora convidamos o leitor a iniciar conosco uma caminhada pela
tematica Acessibilidade, onde acamparemos nos trés Territorios, com seus processos objetivos
e subjetivos que compuseram o desenvolvimento desta pesquisa, que tem como indagacao
principal: Quais processos e/ou produtos inovadores promovem acessibilidade de pessoas
com deficiéncia no Ensino Superior?

Destacamos que esses Territorios foram se compondo no decorrer desta caminhada, pois
como destacam Deleuze e Guattari (2010) ao pensar o movimento cartografico, seus conceitos
ndo sdo defini¢cdes, mas acessos, caminhos, processos, devires, espacos de composicao de
pensamento que movem o ato de pensar de um lugar para outro sem que o primeiro ou o

segundo se fixem como tal.

3 Por entender que a elaboracdo desta dissertagdo se da por vérias mios, especialmente no trabalho conjunto com
minha orientadora Dra. Cristina Vaz; nas constru¢des que faremos a seguir, o texto sera desenvolvido usando, por
vezes, a primeira pessoa do singular (eu) e em outras, a primeira pessoa do plural (nds).
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1 LINHAS INTRODUTORIAS

Queremos pensar a diferenga em si mesma e a relagdo do diferente com o
diferente, independentemente das formas de representacdo que as
conduzem ao mesmo tempo e as fazem passar pelo negativo, (GILLES
DELEUZE, 1988, p.8).

Ao iniciarmos as linhas introdutérias deste estudo, admitimos que nao se trata de um
processo simples, pois os fios que tecem a questdo da acessibilidade e que estdo interligados
com aqueles da inclusdo e para fins deste estudo, da Tecnologia Assistiva, sdo construgdes que
exigem uma densidade e imersdo tedrica amplas, sendo impossivel desconsiderar os caminhos
realizados por outros pesquisadores que nos antecederam. Assim, temos a consciéncia de que
nao ¢ possivel trilhar o caminho da acessibilidade de forma isolada e independente, uma vez
que esse conceito estd intimamente interligado com o de inclusdo, conforme serd percebido em
muitos momentos na escritura deste trabalho.

Segundo Oliveira e Mill (2016, p. 1170), em tempos atuais, 0 comprometimento com a
melhoria da qualidade de vida das pessoas tornou o conceito de inclusdao e, logo, de
acessibilidade mais evidenciados em todos os espacos da sociedade. Em relagdo a educagio,
essa preocupacao tem se expandido, em virtude de as orientacdes legais demarcarem que todos
devem ter acesso a informagao e ao conhecimento, sem barreiras impeditivas a participacao de
pessoas com deficiéncia em qualquer atividade escolar. “Aceitar, pois a diversidade humana na
escola e na sala de aula é reconhecer o individuo, em seu contexto cultural, em sua forma
singular, seu saber, suas atitudes e sua forma de aprender” (QUIXABA, 2015, p. 12).

Ao pensarmos sobre a ideia de acessibilidade, temos claro que muito conseguimos
avancar no processo de construcdo de uma sociedade mais acessivel e consequentemente mais
inclusiva, contudo, um longo caminho ainda precisa ser percorrido, considerando que a
segregacao de pessoas com deficiéncia € um fato enraizado historicamente e tem seu alicerce
nas sociedades mais antigas, pois ¢ fato que a sociedade, independentemente do seu tempo e

espaco, sempre demonstrou sua faceta excludente.

Expressdes como: débil, debiloide, mongoloide, idiota, coxo, manco aleijado,
excepcional, deficiente [...], foram sendo usadas com a intengdo de nomea-las e
identificéa-las, tais expressdes utilizadas marcaram a imagem de individuos com
deficiéncia ao longo do processo historico, (QUIXABA, 2015, p. 17).

Ainda de acordo com a autora acima,
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Essas etapas historicas marcaram e estigmatizaram esse grupo de pessoas, as quais,
além de marginalizadas, ora foram negligenciadas e maltratadas, ora protegidas e alvo
de compadecimento, posi¢des estas contraditdrias que em muito ajudaram a fortalecer
o preconceito e a discriminagdo contra elas, inclusive no ambiente escolar,
(QUIXABA, 2015, p. 18).

Recorremos entdo as autoras: Eliece Helena Santos de Arajo, em seu trabalho
intitulado Acessibilidade e inclusdo de pessoas com deficiéncia na Faculdade de Direito da
UFBA - Universidade Federal da Bahia e Maria Nilza Oliveira Quixaba em seu livro A Inclusdo
na Educa¢do: Humanizar para Educar Melhor, para pensarmos um pouco essa trajetoria.

Damos inicio, mencionando a forma de tratamento dado as pessoas com deficiéncia nas
duas maiores cidades-Estados da Grécia e em Roma. Existia em Atenas e Esparta, a pratica,
amparada por lei, do genocidio daqueles sujeitos, em virtude de serem considerados, segundo
os padrdes da época, como ndo humanos. A ideia da perfeicdo dos corpos era fortemente
preconizada naquelas sociedades, logo, qualquer anomalia que ferisse aquele padrao se tornava
motivo mais que suficiente para a retirada daquelas pessoas do convivio social. “Além da
sociedade, estudiosos e pensadores, a exemplo de Platdo em seu famoso livro ‘A Republica’
recomendava a eliminagdo das criangas com deficiéncia” (ARAUJO, 2015, p. 14). Ainda ¢
possivel tomar como exemplo outros povos, como os hebreus que viam a deficiéncia como uma
espécie de castigo, uma maldi¢io (ARAUJO, 2015, p. 14).

Ja na Idade Média, que tinha no Cristianismo a sua filosofia de sustentagdo, a autora
menciona que era proibido o exterminio de criangas com deficiéncia, pois independente da
capacidade de cada individuo, todas eram tomadas como criaturas divinas e, portanto, mereciam
compaixdo. Aratjo (2015), ao citar Galvao Filho (2009, p. 87), aponta que contraditoriamente,
foi naquele momento histérico que deu inicio “o processo de institucionalizacao da pessoa com
deficiéncia” e ainda “surgem espacos de segregacao, lugares onde eram ‘“depositados” os

pobres, doentes, os deficientes”.

Na idade Média, foram surgindo conceitos como caridade, estigma e libertagdo dos
pecados, os quais entendiam que os doentes mentais, defeituosos, como os deficientes
fisicos, surdos e cegos, ndo mais deviam ser exterminados, pois nessa ¢poca ja eram
considerados criagdo de Deus, por isso passaram a merecer outro tipo de atencdo.
Contudo, continuavam impedidos de participarem dos rituais da Igreja e dependiam
da caridade dos mais sensiveis para sobreviver (QUIXABA, 2015, p 19).

O fim da Idade Média foi marcado pelo aparecimento de novos paradigmas para todas
as areas do conhecimento. O florescimento da ciéncia moderna traz consigo uma concepg¢ao

diferente de se pensar a deficiéncia, ndo mais como separagdo entre sem deficiéncia e com
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deficiéncia, mas, como algo que estava propenso a tratamentos por meio de institui¢des de
mecanismos legais, era o inicio da Medicina e das instituicdes hospitalares e asilares para

abrigar esses sujeitos.

Com a evolucdo cientifica, sob a luz da filosofia humanista, estudos foram se
consolidando, surgindo, entdo, uma nova compreensdo sobre as deficiéncias, em
especial a intelectual. Essas deficiéncias passaram, entdo a ser vistas sob outros
aspectos entre eles, o bioldgico. A partir dai, o modelo clinico patologizante comegou
a ganhar espago nas pesquisas, principalmente na area de saude e, posteriormente, na
de educagdo, (QUIXABA, 2015, p. 21)

A Idade Moderna, das revolugdes Francesa e Industrial, trouxe consigo novos olhares
para a deficiéncia (ARAUJO, 2015, p. 15). A revolugéo cientifica ajuda no entendimento sobre
o assunto, por meio de tratamentos € uma nova concepgao sobre as anomalias, tanto de origem
genética como as oriundas das mutilacdes das guerras; e ¢ desse periodo, o surgimento de
grandes experimentos como: a cadeira de rodas, bengalas, muletas, proteses e outros. Gurgel
(2008) destaca o processo embrionario da Tecnologia Assistiva e ainda ¢ possivel destacar
outras marcas da Idade Moderna: primeira, a criagdo do Codigo Braille por Louis Braille - apos
perder a visdo aos trés anos de idade - sendo publicado em 1829 e utilizado até hoje; segunda,
o0 aparecimento das primeiras instituigoes de ensino para pessoas com deficiéncia.

No século XIX, existe uma consideravel consolidacdo das institui¢cdes assistenciais
como asilos, orfanatos ¢ casas de criancas “defeituosas”, contudo, sdo demarcadas também,
significativas lutas da sociedade organizada em favor das pessoas com deficiéncia.

O século XX, das duas grandes guerras mundiais € do chamado hoom tecnolédgico, tem
como uma das suas caracteristicas principais, a tomada de responsabilidade do Estado em prol
da constituicdo de politicas publicas para a defesa das pessoas com deficiéncias fisicas ou
mesmo psiquicas. Igualmente, ¢ naquele século que sdo discutidos e aprovados os mais
importantes documentos internacionais que nao s6 garantiam direitos aqueles sujeitos, mas,
sobretudo, que vdo designar as diferentes tipologias de deficiéncias existentes (ARAUJO, 2015,
p.-16).

Mas ¢ somente na década de 90 que o paradigma da inclusdo, como discutimos hoje,
vai ser pensado como uma proposta de sociedade. De acordo com Araujo (2015) ao citar Galvao
Filho (2009), “era necessario considerar as diferengas e singularidades de cada ser humano,
emergindo dai o conceito de inclusao” (p.7), e ainda “uma sociedade inclusiva busca tornar
acessivel todas as realidades, garantindo que a pessoa com deficiéncia possa realmente acessar

o mundo ao seu redor, com todos os direitos e deveres de cada cidadao”. (2009, p. 17). Sobre
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isso, de acordo com Sassaki (2010), tanto a normaliza¢do* quanto o mainstraming’ abriram

caminho para o paradigma da inclusdo, que se intensificou a partir de 1990 e de modo mais

acentuado, nos Estados Unidos.

Aos poucos, novas denominagdes foram surgindo com o avango da ciéncia e da
tecnologia, como as ja citadas: necessidades educativas especiais, necessidades
educacionais especiais, portador de deficiéncia até chegar-se a concepcao
socioantropologica: “pessoa com deficiéncia”. Assim, no século XX comega a ser
destruida a visdo central na limitagdo, que passa a ser focada no individuo que existe,
sente, pensa, tem sentimento e desejos, (QUIXABA, 2015, p. 21)

Em termos legais, cabe aqui destacar o conjunto de documentos construidos na

perspectiva de protecao das pessoas com deficiéncia.

Quadro 1 - Leis que tratam das Pessoas com Deficiéncia

LEIS

CARACTERISTICAS

Constitui¢ao da Republica
Federativa do Brasil de
1988.

Art. 5° caput; Art. 7°, inciso XXXI; Art. 37, inciso VIII; Art. 203,
IV e V; Art. 208, III; Art. 227, §1°, inciso IT e § 2°.

n° 7.853/1989.

Criou a Coordenadoria Nacional para Integracdo de Pessoas
Portadoras de Deficiéncia (CORDE).

n° 8.112/1990 - Lei dos
Servidores Publicos.

Previsao de reserva de vagas em concursos publicos — Art. 5°, §
2%,

n° 8.213/1991 - da
Previdéncia Social.

Cota de vagas em empresas privadas — Art. 93.

Declaragao de Salamanca
de 1994,

Sobre principios, Politicas e Praticas na Area das Necessidades
Educativas Especiais.

n° 9.394/96 — Lei de
Diretrizes e Bases da
Educac¢ao (LDB).

Acesso a educagdo e especializacao — Art. 4%, inciso III e Arts. 58
e 60.

Decreto Federal n°
3.298/1999.

Regulamentagdo da Lei n® 7.853 que dispde sobre a Politica
Nacional para a Integragdo da Pessoa Portadora de Deficiéncia,
consolida as normas de prote¢do, e dd outras providéncias.

n° 10.098/2000.

Estabelece normas gerais e critérios basicos para a promog¢ao da
acessibilidade das pessoas portadoras de deficiéncia ou com
mobilidade reduzida, e da outras providéncias.

Decreto n° 3.956/2001 -
Convencao de Guatemala.

Eliminagdo de Todas as Formas de Discriminacdo contra as
Pessoas Portadoras de Deficiéncia.

4 Que significa proporcionar a pessoas com deficiéncia, oportunidades de participagdo em atividades normais a

sua cultura.

3 Corrente principal que inaugurou a presenca de crianga com deficiéncia em turmas regulares.
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Reforgou o que lei n° 10.098 ja preconizava, como atendimento
Decreto n°® 5296/2004. prioritario, projetos arquitetonicos e urbanisticos acessiveis,
acesso a comunicag¢dao ¢ informagdo ¢ trouxe novamente as
normas técnicas da Associagdo Brasileira de Normas Técnicas
(ABNT) como parametros de acessibilidades a serem seguidos.

n°® 13.146, de 06 de julho de | Lei Brasileira de Inclusdo (LBI), encontra-se entre as leis mais
2015. completas sobre acessibilidade no Brasil.

Fonte: Construido pela autora (2019).

Partindo disso, ¢ possivel ponderar que existe uma estrutura legal construida em favor
da pessoa com deficiéncia, mas, o que ndo se pode negar ¢ que muitas das conquistas em favor
da acessibilidade e consequentemente da inclusdo, sdao frutos da reconstrucao social nos varios
paises, e, sobretudo, das lutas travadas por esses sujeitos para garantir melhores condigdes de
vida. Contudo, em termos praticos, o paradigma da inclusdo passa pelo desafio de tornar tudo
acessivel a todos, € nesse sentido que a questdo da acessibilidade entra em voga.

A expressdo acessibilidade, de acordo com Oliveira e Mill (2016), € utilizada em varios
contextos e, tomado especialmente, como qualidade de acesso, seja relacionada ao meio social,
tecnoldgico ou internet. Igualmente, esse termo refere-se as pessoas com deficiéncia, idosos ou
excluidos por raca ou religido, “na maioria das definigdes, percebe-se que a acessibilidade ¢
sustentada pela busca de igualdade para todos e esta intimamente relacionada ao termo
inclusdo”, ou seja, “para que uma pessoa tenha “qualidade de acesso” aos diversos meios a que
esta exposta ¢ necessaria que ela seja, anteriormente, incluida nesses meios” (OLIVEIRA e
MILL, 2016, p. 1171).

O termo acessibilidade deriva do latim acessibilite, que significa facilidade de acesso,
de obtengao, facilidade no trato. Romeu Sassaki (2010), que tem dedicado toda sua trajetoria
para estudos relacionados a essa tematica, trata a acessibilidade em seis diferentes dimensoes:
arquitetonica; comunicacional; metodoldgica; instrumental; programatica e atitudinal. Para
esse autor “a acessibilidade de pessoas com deficiéncia perpassa o acesso fisico, pedagogico,
comunicacional, entre outras formas de oportunizar a interacao entre os sujeitos”.

No Brasil, a palavra acessibilidade costuma ser associada apenas a questoes fisicas, ou
seja, arquitetonicas, no entanto existe um conjunto de dimensdes, complementares e
indispensaveis para que realmente exista um processo de efetiva inclusdo. E o direito de ir e vir
de cada cidaddo, somado ao fato de tornar acessivel todo e qualquer conteudo, lugar e/ou
produto. E despertar uma consciéncia social segundo Sassaki (2006); porém, Glat (2005, p. 16)

considera que “o crescente reconhecimento da Educacao Inclusiva como norma prioritaria de
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atendimento a alunos com necessidades educativas especiais”, na pratica ainda “ndo se
configura no Brasil como uma proposta educacional amplamente difundida e compartilhada”.

Acessibilidade ¢ condi¢cdo indispensavel para a transposi¢ao das barreiras para a
concreta participagdo das pessoas, nos varios ambitos da vida social, promovendo a inclusao.
Ou seja, diz respeito as condi¢des de qualquer pessoa, independentemente de suas capacidades
fisicas, motoras, culturais e sociais, desfrutar de todos os beneficios de uma vida em sociedade,
participando de forma integral de todas as atividades, inclusive as que compreendem o uso de
produtos, servicos e informagdes, com o minimo de restricdes possivel.

Contudo, construir uma sociedade com essas carateristicas, ou seja, mais justa e
igualitaria, passa pelo compromisso de materializar projetos e obras que apresentem mais
qualidade de vida e inclusdo para diversas pessoas, sobretudo, as pessoas com deficiéncia e com
mobilidade reduzida. Com isso, em 19 de dezembro de 2000, foi criada a lei n°® 10.098, que

6

trata da Promogado da acessibilidade das pessoas portadora de deficiéncia® ou com mobilidade

reduzida, em seu Art. 1°:

Esta lei estabelece normas gerais e critérios basicos para a promog¢ao da
acessibilidade das pessoas portadoras de deficiéncia ou com mobilidade
reduzida, mediante a supressao de barreiras e de obstaculos nas vias e espagos
publicos, no mobilidrio urbano, na construgdo e reforma de edificios e nos
meios de transportes e comunicagao (BRASIL, 2000).

Em 2004, foi criada pela ABNT, a Norma Brasileira (NBR) 9050, de carater regulador,
que define os aspectos de acessibilidade que devem ser observados nas construcdes urbanas.
Essa norma dispde sobre os critérios e parametros técnicos que devem ser observados para

tornar uma obra mais acessivel, sdo eles, conforme a Figura 2:

6 Cabe destacar que o uso da expressio “pessoas portadoras de deficiéncia” se deve ao fato da referida lei, aqui
citada, ser anterior a mudanga para a expressao “pessoa com deficiéncia”, utilizada atualmente.
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Figura 2 - Pardmetros Técnicos para uma Obra Acessivel

Caracteriticas
dos pisos

R

Fonte: Construido pela autora (2019)

Neste contexto, em 06 de julho de 2015, como um grande ganho historico, ¢ aprovada
a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia),
lei de n°® 13.146 “destinada a assegurar e a promover, em condi¢des de igualdade, o exercicio
dos direitos e das liberdades fundamentais para pessoa com deficiéncia, visando a sua inclusao
e cidadania”, (BRASIL, 2015). Nessa lei ¢ possivel notar claramente um consideravel nimero
de artigos que tratam da questdo da acessibilidade, conforme veremos a seguir.

O Art. 53 estabelece que “a acessibilidade ¢ um direito que garante a pessoa com
deficiéncia ou com mobilidade reduzida viver de forma independente e exercer seus direitos de
cidadania e de participagdo social” (BRASIL, 2015).

O Art. 54 constitui que “sdo sujeitas ao cumprimento das disposi¢des desta lei, e de
outras normas relativas a acessibilidade, sempre que houver interagdo com a matéria nela
regulada, conforme ¢ possivel perceber nos incisos desse artigo” (BRASIL, 2015).

O Art. 55 da lei n° 13.146, de 2015, discorre sobre,

A concepgao e a implantagdo de projetos que tratem do meio fisico, de transporte, de
informacdo e comunicacdo, inclusive de sistemas e tecnologias da informagdo e
comunicagdo, ¢ de outros servigos, equipamentos ¢ instalacdes abertos ao publico, de
uso publico ou privado de uso coletivo, tanto na zona urbana como na rural, devem
atender aos principios do desenho universal, tendo como referéncia as normas de
acessibilidade, (BRASIL, 2015).
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J& os Artigos 56 e 58 da referida lei, vém reforcar a importancia da acessibilidade para
pessoas com deficiéncia na construgdo, reforma e ampliacdo de edificacdes de uso publico ou
privado.

Ao encontro do que preconiza a lei de n® 13.146, Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa
com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Deficiéncia), o autor Claudio Kleina (2012) vai dizer
que, para que o direito a acessibilidade seja materializado e assim todas as pessoas possam
usufruir com certa autonomia e seguranga dos mobilidrios, equipamentos e transportes, ¢
indispensavel a necessidade de dirimir as barreiras arquitetonicas urbanisticas nas edificacoes,
nos transportes € na comunicagao.

J& o autor Romeu Sassaki, (2004, 2005, 2006), conforme ja citado anteriormente, avanga
nessa discussdo ao afirmar que “a acessibilidade ndo mais se restringe ao espaco fisico, ou seja,
a dimensdo arquitetdnica”. Apresentando seis dimensdes da acessibilidade, objetivando
eliminar barreiras e transformar as relacdes sociais a favor da inclusdo. Essas dimensdes sao

conceituadas por esse autor, da seguinte forma:

Acessibilidade Arquitetdénica: sem barreiras ambientais fisicas em todos os recintos
externos e internos da escola. Alguns exemplos de barreiras sdo os degraus, buracos
e desniveis no chao, pisos escorregadios, portas estreitas, sanitarios mintisculos, ma
iluminagdo, ma ventilagdo, ma localizacdo de méveis e equipamentos, dentre outros
(SASSAKI, 2007).

Acessibilidade Comunicacional: sem barreiras na comunicac¢do interpessoal, na
comunicagdo escrita e na comunicagdo virtual. Ocorre com comunicagao face a face,
lingua gestual, linguagem corporal, e comunicaggo escrita como jornal, revista, livro,
carta, etc., incluindo textos em Braille, textos com letras ampliadas para quem tem
baixa visdo, computador e outras tecnologias para comunicar, comunicagdo virtual -
acessibilidade digital, dentre outros (SASSAKI, 2007).

Acessibilidade Atitudinal: sem barreiras na convivéncia. Um exemplo ¢é a escola
promover atividades de sensibilizagdo e conscientizagdo, a fim de eliminar
preconceitos, estigmas, esteredtipos. A escola que estimula a convivéncia entre os
alunos, onde respeito ao ser humano seja algo ensinado e cobrado; a escola que
constrdi junto com sua comunidade uma nova maneira de pensar e viver a educacio
escolar, substituindo velhos paradigmas por novos, estd promovendo a acessibilidade
atitudinal (SASSAKI, 2007).

Acessibilidade Programatica: sem barreiras invisiveis embutidas em documentos
institucionais. Alguns exemplos sdo conhecer, atualizar e eliminar as barreiras
invisiveis contidas em programas, regimentos, regulamentos, portarias, projetos
politicos pedagdgicos (PPP) ¢ normas da escola, que possam impossibilitar ou
dificultar a participa¢do plena, na vida escolar, de todos os alunos, com ou sem
deficiéncia (SASSAKI, 2007).

Acessibilidade Metodoldgica: sem barreiras para métodos, técnicas e teorias. Alguns
exemplos sdo conhecer, aprender e aplicar a teoria das inteligéncias multiplas, os
varios estilos de aprendizagem e aprender, produzir e utilizar materiais didaticos
adequados as necessidades educacionais especiais, dentre outros (SASSAKI, 2007).
Acessibilidade Instrumental: sem barreiras nos instrumentos e ferramentas de
estudo. As barreiras referem-se a qualquer bloqueio ou obstaculo que limite ou impega
0 acesso, a liberdade de movimento e circulagdo com seguranga das pessoas. Um
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exemplo ¢ a adaptagdo de material didatico, utilizacdo de aparelhos, equipamentos,
utensilios ¢ Tecnologia Assistiva (SASSAKI, 2007).

Cabe salientar que no tocante a este estudo, nos deteremos ao conceito de Acessibilidade
Comunicacional, Instrumental, Arquitetonica e Atitudinal. Em sintese, o conceito de
acessibilidade pondera sobre o direito ¢ a facilidade de todas as pessoas fazerem uso de
atividades, servigos, produtos e contetidos disponiveis na sociedade, sem nenhum tipo de
impedimento — independentemente de suas limitagdes fisicas, sociais, culturais, entre outras.

De acordo com Francisco Godinho, em sua tese de Doutorado intitulada Uma nova

abordagem para formag¢do em engenharia de reabilitagdo em Portugal,

A Acessibilidade consiste na facilidade de acesso e de uso de ambientes, produtos e
servigos por qualquer pessoa e em diferentes contextos. Envolve o Design Inclusivo,
oferta de um leque variado de produtos e servigos que cubram as necessidades de
diferentes populagdes (incluindo produtos e servigos de apoio), adaptagdes, meios
alternativos de informagdo, comunica¢@o, mobilidade e manipulagdo (GODINHO,
2010, p.21).

No contexto atual, a discussdo sobre acessibilidade permeia o entendimento do lugar da

tecnologia neste processo, para lembrar Sassaki (2009, p. 2),

¢ preciso ressaltar que todos os tipos de sistemas de tecnologia, tais como as
Tecnologias Assistivas, tecnologias digitais, tecnologia de informagdo e
comunicagdo, devem permear as seis dimensdes da acessibilidade como suporte a
realizagdo de todos os direitos das pessoas com deficiéncia.

Segundo Rita Bersch (2009), diariamente somos afetados por algum desenvolvimento
tecnoldgico que ajuda a propiciar e agiliza a comunicagdo, mobilidade, trabalho, cuidados
pessoais e até saude. Assim, quando esse desenvolvimento tecnolégico consegue dar respostas
a problemas que atrapalham a vivéncia de pessoas com deficiéncia, promovendo maior
autonomia no seu cotidiano, estamos tratando sobre o conceito de Tecnologia Assistiva.

Bersch e Tonolli (2006) afirmam que a

“Tecnologia Assistiva -TA ainda é um termo consideravelmente novo, utilizado para
identificar todo arsenal de recursos e servigos que contribuem para proporcionar ou
ampliar habilidades funcionais de pessoas com deficiéncia ¢ consequentemente
promover vida independente e inclusdo”.
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No sentido de explicitar a ideia de Tecnologia Assistiva, usaremos da conceituagdo do

Comité de Ajudas Técnicas (CAT)’:

Tecnologia Assistiva ¢ uma area do conhecimento, de caracteristica interdisciplinar,
que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servigos que
objetivam promover a funcionalidade, relacionada a atividade e participagdo, de
pessoas com deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida, visando sua
autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusdo social (BRASIL — SDHPR. -
Comité de Ajudas Técnicas — 2008).

Para Oliveira e Mill (2016, p. 1172), na educagdo, as Tecnologias Assistivas (TA)
constituem fortes aliadas “para facilitar o acesso, a comunicacdo, troca de informagdes ou,

ainda, as atividades diarias”.

Quando a tecnologia pode ser considerada Assistiva no contexto educacional?
Quando ela ¢ utilizada por um aluno com deficiéncia e tem por objetivo romper
barreiras sensoriais, motoras, ou cognitivas que limitam/impedem seu acesso as
informag¢des ou limitam/impedem o registro e expressdo sobre conhecimentos
adquiridos por ele; quando favorecem seu acesso e participagao ativa e autbnoma em
projetos pedagogicos; quando possibilitam a manipulagdo de objetos de estudos;
quando percebemos que sem este recurso tecnoldgico a participagdo ativa do aluno
no desafio da aprendizagem seria restrito ou inexistente, (BERSCH, 2013, p. 12).

Por fim, ainda nos direcionando a autora Rita Bersch, “podemos dizer que o objetivo
maior da TA ¢é proporcionar a pessoa com deficiéncia maior independéncia, qualidade de vida
e inclusdo social” (BRESCH, 2013, 2008, p.2). Dito de outra forma, “no paradigma inclusivo,
cabe falar em espagos que pensem em equiparacao de oportunidades, ou seja, em construgdes
que busquem agregar a maior gama antropométrica possivel; de uma inclusdo bilateral, da
pessoa com ou sem deficiéncia, (ARAUJO, 2015, p.24).

Para pensarmos sobre inclusdo social, apoiamo-nos nas ideias do autor Romeu Sassaki
(1997, p.42), ao afirmar que a inclusdo refere-se ao “processo pelo qual a sociedade se adapta
para poder incluir as pessoas com deficiéncia e, simultaneamente, estas se preparam para

assumir seus papéis na sociedade”.

7Em 16 de novembro de 2006, a Secretaria Especial dos Direitos Humanos da Presidéncia da Reptiblica
(SEDH/PR), através da Portaria n® 142, instituiu o Comité de Ajudas Técnicas (CAT), que retine um grupo de
especialistas brasileiros e representantes de 6rgdos governamentais, em uma agenda de trabalho. O CAT foi
instituido com os objetivos principais de: apresentar propostas de politicas governamentais e parcerias entre a
sociedade civil e 6rgdos publicos referentes a area de Tecnologia Assistiva; estruturar as diretrizes da area de
conhecimento; realizar levantamento dos recursos humanos que atualmente trabalham com o tema; detectar os
centros regionais de referéncia, objetivando a formagdo de rede nacional integrada; estimular nas esferas federal,
estadual, municipal, a criacdo de centros de referéncia; propor a criagdo de cursos na area de Tecnologia Assistiva,
bem como o desenvolvimento de outras agdes com o objetivo de formar recursos humanos qualificados e propor
a elaboracdo de estudos e pesquisas, relacionados com o tema da Tecnologia Assistiva. (BRASIL — SDHPR, 2012).
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De acordo com esse autor, a inclusdo social ¢ um processo que contribui para a
constru¢do de um novo tipo de sociedade, por meio de transformagdes pequenas e grandes, no
ambiente, espacos, equipamentos, aparelhos, utensilios, transporte ¢ na mentalidade das
pessoas, inclusive, da propria pessoa com deficiéncia, assim estaremos equiparando

oportunidades para todos.

Conceitua-se a Inclusdo Social como o processo pelo qual a sociedade se adapta para
poder incluir, em seus sistemas sociais gerais, pessoas com necessidades especiais e,
simultaneamente, estas se preparam para assumir seus papéis na sociedade. A inclusio
social constitui, entdo, um processo bilateral no qual as pessoas, ainda excluidas ¢ a
sociedade buscam, em parcerias, equacionar problemas, decidir sobre solugdes e
efetivar a equiparacdo de oportunidades para todos, (SASSAKI, 1997, p.3).

Ou seja, a inclusdo ¢ uma proposta, um ideal, pois se almejamos que a sociedade seja
acessivel e que dela todas as pessoas possam participar em igualdade de oportunidades, ¢
preciso fazer desse ideal, uma realidade a cada dia (Sassaki, 1997).

Amiralian (2009, p. 23) expande essa discussdo, ao afirmar que a questdo da inclusdo
nao se refere especificamente as pessoas com deficiéncia, mas trata-se de um conceito que diz
respeito a todos, ja que cabe a cada um aceitar os demais e a ele mesmo, de acordo com suas
condigdes especificas e especialmente, seu modo de pensar e de viver. Mas, a consolidagdo de
uma tdo almejada sociedade inclusiva passa pelo processo de constru¢dao de uma base legal, que
sustente de forma imperativa essas necessidades.

Contribuindo com essas formulagdes, Ferreira (2007) vai explicar que inclusdo nao

significa inserir a pessoa com limitagdes ou dificuldades dentro do sistema de ensino, mas sim

preparar esse ambiente para recebé-la. Para ele,

[...] incluir significa organizar e implementar respostas educativas que facultem a
apropriacdo do saber, do saber fazer e da capacidade critica e reflexiva; envolve a
remocdo de barreiras arquitetonicas sim, mas sobretudo das barreiras atitudinais —
aquelas referentes ao “olhar” das pessoas normais e desinformadas — para que se
promova a adequacgdo do espago psicologico que sera compartilhado por pessoas
muito diferentes entre si (CARVALHO, 1999 apud FERREIRA, 2007, p.44).

Falar de inclusdo, pressupde novamente um olhar sobre a jovem Lei Brasileira de

Inclusio da Pessoa com Deficiéncia - lei n°® 13.146, de 06 de julho de 20158, que de acordo com

8 Esta lei tem como base a Conveng#o sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia e seu Protocolo Facultativo,
ratificados pelo Congresso Nacional por meio do Decreto Legislativo n® 186, de 9 de julho de 2008, em
conformidade com o procedimento previsto no § 3° do Art. 5° da Constitui¢do da Republica Federativa do Brasil,
no plano juridico externo, desde 31 de agosto de 2008, ¢ promulgados pelo Decreto n°® 6.946, de 5 de agosto de
2009, data de inicio de sua vigéncia no plano interno, (BRASIL, 2015).
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seu Art. 1°, ¢ “destinada a assegurar e a promover, em condi¢cdes de igualdade, o exercicio dos
direitos e das liberdades fundamentais por pessoa com deficiéncia, visando a sua inclusdo social

e cidadania”; e em seu Art. 2°, explicita que,

Considera-se pessoa com deficiéncia aquela que tem impedimento de longo prazo de
natureza fisica, mental, intelectual ou sensorial, o qual, em interagdo com uma ou mais
barreiras, pode obstruir sua participagdo plena e efetiva na sociedade em igualdade de
condi¢des com as demais pessoas, (BRASIL, 2015).

No entanto, a inclusdo social ¢ um processo que contribui para a constru¢ao de um novo
tipo de sociedade, por meio de transformacdes nos ambientes fisicos (espagos externos e
internos), equipamentos, aparelhos, utensilios, mobilidrios, meios de transporte e,
principalmente, na mentalidade das pessoas, (SASSAKI, 1997).

Deste modo, o processo de acessibilidade atrelado a ideia de inclusdo de pessoas com
deficiéncia, se constitui como desafio em todos os espagos da vida humana, consequentemente,
nas Instituigdes de Ensino Superior, em razao das varias barreiras existentes, seja no que tange
aos seus aspectos fisicos, seja nas questdes pedagdgicas, seja nas interagdes entre os sujeitos, o
que aqui tomamos como barreiras atitudinais, pois de acordo com dados do Instituto Brasileiro
de Geografia e Estatistica (IBGE/2010), no Brasil, % da populacao brasileira, em torno de 45
milhdes de pessoas, declararam possuir a0 menos uma deficiéncia, logo, nao se pode fechar os
olhos para essa realidade.

Segundo Aratjo (2015, p. 40), a perspectiva inclusiva na educacdo brasileira tem sua
demarcacdo na Constitui¢do de 1998, ao estabelecer como um dos principios para o ensino, a
“igualdade de condic¢des de acesso e permanéncia na escola” em seu Art. 206, inciso I, contudo,
sua materializacao se dard por meio da lei n® 9.394/96 (LDB), de 20 de dezembro de 1996, mais
especificamente quando discorre no Capitulo V, sobre Educag¢dao Especial. Relativamente a
Educagdo Superior, ainda em 1996, o entdo ministro Paulo Renato de Souza encaminha aos
reitores das Instituicdes de Ensino Superior (IES), o Aviso-Circular n° 277/MEC/GM®, com
algumas recomendagdes para o atendimento de alunos do Ensino Superior com deficiéncia.

Sobre isso essa mesma autora destaca que,

Os dados estatisticos divulgados pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira, através do Censo de Educag@o Superior do ano de 2013
“[...] as matriculas de pessoas com deficiéncia aumentaram quase 50% nos tltimos

anos, sendo a maioria em cursos de graduacao presenciais. Em 2013 eram quase 30mil
alunos, enquanto em 2010 eram pouco mais de 19 mil, [...] Observa-se que o niimero

¥ MEC/GM — Ministério da Educacio e Cultura/Gabinete do Ministro.
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acima citado representa um avango significativo na questdo da acessibilidade plena,
mas, ainda ha muito trabalho a ser feito para que se concretize a inclusdo da pessoa
com deficiéncia, considerando que existem contrastes muito grande entre diversas
regides do Pais. [...] A inclusdo nas institui¢des de ensino publico ¢ dever do Estado
e direito garantido por lei, (ARAUJO, 2015, 41).

Como exemplo disso, a UFPA possui hoje um total de 417 alunos com deficiéncia ativos
(matriculados), como podemos observar no quadro abaixo, referente ao ano de 2019 e por
campi na UFPA. Alunos estes que precisam ter seus direitos garantidos, ou seja, carecem ter
todas as condigdes para estar com qualidade no espago dessa Instituicao.

Quadro 2 - Universo de Alunos Ativos (matriculados), ingresso pela cota PcD UFPA, e pela Nova Lei de cotas —
Lei n° 13.409/2016 - no ensino superior — Graduagao.

e ey e el .

ano 2019 Abaetetuba 10

1% 1% _1% Altamira 14
Bl 3 m Abaetetuba Ananindeua 9

m Altamira Belém 321

® Ananindeua Braganga 16

= Belém Breves 4

m Braganga Cametd 21

" Breves Castanhal 12

" Cametd salindpolis 2

» Castanhal Soure 2

Salindpolis Tocurul p.
o JourE Total 417

Tucurui

Fonte: UFPA (2019).

Aratijo (2015), ao citar Duarte e Cohen (2004, p. 2), explicita que “pode-se considerar
que, quando um unico aluno for impedido de entrar numa biblioteca ou numa sala de aula pela
simples existéncia de uma barreira fisica, a fun¢ao educadora de uma universidade estara sendo

colocada em xeque”.

[...] Alunos que se locomoviam em cadeira de rodas submetiam-se ao
constrangimento de serem carregados para cima e para baixo no prédio da faculdade,
quando havia solidariedade de alguns colegas (ja imaginaram isto acontecendo de
segunda-feira a sexta-feira durante quatro cinco anos? (SASSAKI, 2006, p.3).

Os contextos descritos apontam a relevancia desta proposta em seus aspectos
académicos, sociais, bem como, seu carater inovador.

Sobre a relevancia académica, esta o desejo em contribuir teoricamente com a discussao
sobre acessibilidade e inclusdo no Ensino Superior, uma vez que a literatura existente sobre

essa temdtica ainda ¢ relativamente escassa. Ademais, € preciso demonstrar por meio de
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pesquisas, os avangos conquistados tanto em termos legais, com em termos praticos, para o
processo de inclusao da pessoa com deficiéncia, nos espacos institucionais formais ou nas agdes
empreendidas pela sociedade.

Com relagdo a relevancia social, trata-se de demonstrar e/ou criar alternativas, processos
e produtos que promovam melhores condigdes de vida para as pessoas com deficiéncia,
buscando contribuir com uma sociedade mais acessivel e inclusiva. Diz respeito ao
comprometimento das pesquisas cientificas com a sociedade. Referente a esta pesquisa, a
relevancia social passa, sobretudo, pelo desejo de contribuir com a vida do outro, pois € desta
forma que o trabalho ganha sentido e significado para a autora.

Ao falarmos sobre o carater inovador desta pesquisa, tomamos por base o conceito de
José Pacheco (2019, p. 49) quando nos diz que: “inovagdo ¢ agdo ou ato que modifica antigos
costumes, manias, legislacdes, processos. Isto ¢, agdo ou ato inovador de algo ou alguém”.
Deste modo, buscamos investigar processos e¢/ou produtos com potencial de promover alguma
mudan¢a comunicacional, arquitetonica, instrumental e atitudinal, seja por meio da solugdo de
um problema ou de uma nova abordagem. Para isto, escolhemos trés Territorios de
investigacao:

1. Acessibilidade Comunicacional: curadoria de aplicativos para a confeccao de
um kit chamado KitAcesso, composto dos aplicativos, infograficos, oficinas (roteiros e relatos)
e blog para ampla divulgagao;

2. Acessibilidade com Prototipagem Répida: Curadoria e implementacdo de
projetos e/ou programas de prototipagem rapida (impressora 3D) para a confec¢ao de um kit
chamado KitAcesseSol, composto do projeto, programas e o produto oriundos da prototipagem
rapida e um Guia sobre o processo; e

3. Acessibilidade Atitudinal pela Arte: abordagem sobre a Acessibilidade
Atitudinal através da Arte, buscando contribuir com o dialogo sobre a inclusao.

O objetivo geral desta pesquisa € investigar processos e/ou produtos inovadores
que promovem acessibilidade de pessoas com deficiéncia no Ensino Superior. Especificamente,
pretendemos:

» Facilitar o acesso aos aplicativos gratuitos para dispositivos moveis e/ou
computadores que promovam a Acessibilidade Comunicacional de pessoas com deficiéncia;

» Selecionar projetos e/ou programas e plataformas que usam a prototipagem
rapida — impressdo 3D para a promogao da Acessibilidade Instrumental e Arquitetonica das

pessoas com deficiéncia;
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» Propor solugdes, por meio da prototipagem rapida, para dois problemas de
acessibilidade de pessoas com deficiéncia, na UFPA;

» Refletir sobre o conceito de Acessibilidade Atitudinal a partir da linguagem
filmica, com o intuito da contribui¢do com o didlogo sobre inclusao;

» Disseminar processos e/ou produtos inovadores que promovam a acessibilidade,

em particular no Ensino Superior, de pessoas com deficiéncia.

Com o proposito de atingir esses objetivos, buscamos um método de pesquisa capaz de
captar também as questdes subjetivas do processo que iremos investigar. Acreditamos que para
promover a acessibilidade ndo basta construir Rampas, é preciso uma atitude, uma aceitacao
do outro e das diferengas, pois ¢ um exercicio constante de entendermos quem somos, nossas
crengas e preconceitos. Acreditamos que ao construir, por exemplo, um Teclado Adaptado,
precisamos primeiro entender os sujeitos, suas necessidades e angustias, precisamos perceber
0s processos, tanto objetivos quanto subjetivos. Talvez o mais importante seja o caminho, € o
resultado final apenas a culminancia de uma vivéncia rica em aprendizados. Nessa perspectiva,
¢ que adotamos como método de pesquisa o da Cartografia; € ao apostarmos nele, buscamos a
nao rigidez dos caminhos a serem trilhados, além de outros elementos que possibilitardo

atingirmos nossos objetivos.

Por este motivo, a cartografia defende a manutengdo de um posicionamento flexivel
e de um pensamento aberto frente a tudo aquilo que possa vir a emergir no contexto
de problematizagdo no qual se situa o objeto em estudo (SOUZA e FRANCISCO,
2016, p. 813).

1.1 Sobre o Exercicio da Cartografia: Caminhos Metodoldgicos.

Longe se vai

Sonhando demais

Mas onde se chega assim
Vou descobrir

O que me faz sentir

Eu, cacador de mim...

Ao pensarmos sobre cartografia, ainda ¢ comum fazermos uma associagdo mental com
mapas ou cartas. Acreditamos que essas conjecturas se ddo, mesmo em virtude do seu conceito

mais antigo e mais amplo, que diz respeito a ciéncia da representacdo grafica da superficie

terrestre, tendo como produto final, o mapa. No sentido expresso no dicionario, cartografia ¢
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“um conjunto de operagdes cientificas, técnicas e artisticas para a elaboracdo de cartas e mapas”
(FERREIRA, 2004, p. 48). Essas primeiras conceituagdes nos levam a percep¢do do termo
cartografia como representagdes de um todo estatico.

Contudo, no século XX, mais especificamente na Franca dos anos 60, 70 ¢ 80, os
teoricos Gilles Deleuze e Félix Guattari, na perspectiva do enfrentamento e como forma de
renincia ao viés epistemologico do estruturalismo, criam um modelo de pensamento
denominado por eles de “Rizoma”.

Em primeira instancia, a visdo desses tedricos traz como premissa a contestagdo da
forma como era representado o conhecimento no século XVII, especialmente a partir do
entendimento do filésofo e matematico René Descartes, que ponderava sobre a existéncia de
uma arvore do conhecimento, um paradigma utilizado em diversas areas do saber, até os dias
atuais. Guattari e Deleuze (1995) propdem a construgdo diferenciada, que parte da ideia de
multiplicidade. Ao tratar sobre questdes relacionadas ao conhecimento, eles explicitam sobre
os varios saberes produzidos e a forma como se interconectam entre si. Essas formulacdes, esse
entendimento, todo esse entrelagado de constructos ¢ que vai dar origem ao principal conceito
desses dois tedricos: o conceito de rizoma. Mas afinal o que sdo rizomas? Conceito emprestado
por Deleuze e Guattari da area da Botanica, denomina-se rizoma, um tipo de caule que cresce
horizontalmente, comumente subterraneo, todavia, podendo também ter porgdes aéreas.

Em termos gerais, para explicitar o conceito de rizoma, os autores buscam contrapo-lo
ao conceito de arvore, pois a imagem da arvore remete a uma estrutura hierarquizada, que vai
da raiz até as folhas, sempre em uma ac¢do que parte do uno para outra ramificagdo,
correspondendo & mesma logica estrutural. Ou seja, os sistemas arborescentes sdo sistemas
hierdrquicos que comportam centros de significancia e de subjetiva¢do, autdmatos centrais
como memorias organizadas, dessa feita, nos modelos apropriados o elemento s6 recebe suas
informagodes de uma unidade superior e pré-estabelecida (DELEUZE ¢ GUATARRI, 1995, p.
6).

Com isso, na perspectiva de dar algumas pistas sobre constru¢do do pensamento
rizomatico, Deleuze e Guattari apresentam algumas carateristicas e elaboram seis principios,
dentre eles, o da cartografia.

Inspirados nas concepgdes descritas por Deleuze e Guattari na obra Mil Platos -
publicada no Brasil na década de 90 - ¢ possivel perceber a cartografia como uma possibilidade

de investigar processos (OLIVEIRA e MOSSI, 2014, pp. 187-188). Segundo Passos, Kastrup
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e Escossia (2010, p. 10) “o sentido da cartografia: acompanhamento de percursos, implicagdo
em processos de produgdo, conexao de redes e rizomas”.

O método cartografico ¢ relativamente novo no contexto das pesquisas qualitativas,
todavia ¢ cada vez mais frequente seu uso nos espagos da Academia, na perspectiva de

acompanhar processos e producdo de subjetividades.

O desafio que nos langa o método da cartografia, em linhas gerais, ¢ o de
exercitar a sustentacdo da abertura de pensamento para receber, sem
preconceitos, tudo o que for se apresentando no processo de pesquisar como
condicdo de possibilidade para se produzir conhecimentos pertinente e
consistente. Todavia, urge afirmar que, embora ndo se defina por um conjunto
de procedimentos a priori, ndo significa que a cartografia aconteca na auséncia
total de orientagdes, as quais sdo designadas como pistas, (SOUZA e
FRANCISCO, 2017, p. 125).

Isso significa dizer que a cartografia, como estratégia metodologica, aparece para dar
énfase a um novo formato de se fazer pesquisa, no qual os métodos utilizados nao se prendam
somente aos produtos ou resultados finais, sem considerar o processo vislumbrado na
construcao do estudo. “A pesquisa, por assim dizer, ¢ sempre um mapa que possibilita miltiplas
entradas e onde ¢ possivel transitar livremente, agrimensando um terreno em permanente
mutacao” (OLIVEIRA E MOSSI, 2014, p. 191).

Ainda nesse mesmo sentido, Oliveira e Mossi (2014) atestam para o fato de que a agdo
investigativa ndo consiste € ndo se materializa por meio da possibilidade de representagdo de
uma realidade que se apresenta estatica e consequentemente precisa ser desvelada, mas, como
uma antiestrutura inventiva, rizomatica, que da conta de elementos a serem experenciados e
recriados em um processo continuo, ou seja, “a cartografia propde aproximar-se de uma
realidade complexa vista como abordagem ndo dualista (n3o ha separagdo entre
natureza/cultura, natural/artificial, objeto/sujeito)” (p. 192). Assim, enquanto método de
pesquisa, a cartografia tem se mostrado com potencial possibilidade de se estudar objetos de
cunho mais subjetivos, o que demanda do pesquisador/cartografo a habitagdo em territorios
plurais.

No Brasil, muitos teodricos tém se dedicado ao estudo do método da cartografia, dentre
eles podemos destacar Eduardo Passos, Virginia Kastrup e Liliana Escdssia, que de 2005 a
2007, juntamente com outros pesquisadores do Departamento de Psicologia da Universidade
Fluminense e do Instituto de Psicologia da Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) se

reuniram em seminarios de pesquisa, cuja finalidade era a elaboragdo das pistas do método
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cartografico. Esses tedricos tinham em comum o fato de serem adeptos ao pensamento de Félix
Guattari e Gilles Deleuze.

Como fruto do esforco daqueles estudiosos, temos o livro Pistas do método da
cartografia: pesquisa interven¢do e produgdo de subjetividade, com a indicagdo de oito pistas
para a pratica do método cartografico. Sao elas: a cartografia como método de pesquisa-
intervencdo; o funcionamento da atencdo no trabalho do cartdgrafo; cartografar ¢ acompanhar
processos; movimentos-fungdes do dispositivo no método da cartografia; o coletivo de forgas
como plano da experiéncia cartografica; cartografia como dissolu¢do do ponto de vista do
observador; cartografar ¢ habitar um territorio existencial; e uma politica de narratividade.

Ap0s quatro anos da publicag@o do primeiro livro, Eduardo Passos, Virginia Kastrup e
agora, Silvia Tedesco, organizam um segundo volume denominado Pistas do Método da
Cartografia: experiéncia da pesquisa e o plano comum, onde apresentam oito novas pistas de
consolidag¢do do processo cartografico, quais sejam: pista do comum; pista da formagao, pista
da confianca; pista da entrevista, pista da atividade; pista quali-quanti, pista da anélise; e pista
da validacao.

Para efeito da construcdo da nossa pesquisa, tomaremos por base quatro dessas pistas.
Antes de descrever as pistas adotadas, destacamos que a nossa escolha ndo obedece a uma
escala de prioridade, tampouco, uma hierarquiza¢do “a leitura da primeira pista ndo ¢ pré-
requisito para a leitura da segunda e assim sucessivamente” (PASSOS, KASTRUP,
ESCOSSIA, 2015, p. 14).

A pista designada A4 cartografia como método de pesquisa-interveng¢do, procura refletir
sobre a ndo existéncia da neutralidade na acgdo investigativa, assim, pesquisador, pesquisado e
objeto estdo imbricados em uma mesma teia de relagcdes, descartando suposicdes e
conhecimentos pré-determinados, de regras prontas e de objetivos previamente construidos. De
acordo com Passos e Barros (2015, p. 17), “conhecer ¢, portanto, fazer, criar uma realidade de
si e do mundo”. Essa constru¢do faz com que se inverta um sentido historicamente construido,
sem, contudo, abrir mao do sentido da pesquisa, ou seja, [...] a intervengdo sempre se realiza
por um mergulho na experiéncia que agencia sujeito e objeto, teoria e pratica (p. 18).

A pista dois chama aten¢do para o fato de que Cartografar é acompanhar processos,
isso implica dizer que o método da cartografia nao se da por meio da representagdo de uma
realidade ou de um objeto, ao contrario, somente se pode afirmar que uma pesquisa tem
caracteristicas cartograficas, quando o pesquisador/cartégrafo “mantém-se no campo em

contato direto com as pessoas e seu territorio existencial” (BARROS E KASTRUP, 2015, p.
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52). Com isso, a cartografia vai se aproximar da etnografia, uma vez que além de observar, o
etnografo precisa, em alguma medida, experienciar a realidade dos sujeitos, afetando e sendo
afetado por eles. Igualmente, a pista dois adverte que a pesquisa € processualidade e enquanto
tal, esta em constante movimento, portanto, todas as etapas precisam ser vivenciadas pelo
cartégrafo. Para Barros e Kastrup (2015, p. 57), “o objetivo da cartografia ¢ justamente
desenhar a rede de forcas a qual o objeto ou fendmeno em questao se encontra conectado, dando
conta de suas modulagdes e de seu movimento permanente”.

A pista trés explicita sobre O funcionamento da aten¢do no trabalho do cartografo,
assim, tendo em vista que cartografar deve ser genuinamente processual, “seu funcionamento
ndo se identifica a atos de focalizag@o para preparar a representacao das formas do objeto, mas
se faz através da deteccdo de signos e forgas circulantes, ou seja, de pontas de processo em
curso” (KASTRUP, 205, p. 32). Melhor dizendo, para a autora diz respeito a quatro variedades
de atencdo, o rastreio, o toque, o pouso € o reconhecimento atento. Essas variedades levam a
um cultivo da atencdo pelo aprendiz cartégrafo.

A pista quatro, designada Por uma politica da Narratividade, trata sobre a forma
adotada pelo pesquisador em falar do mundo e de si, o modo de buscar, fazer nascer novas
proposi¢des ao invés de fazer uso do que ja foi dado, escrito, dito; ¢ assumir formulacdes que
vao do campo tedrico ao campo politico. Nesse sentido, Passos e Barros (2015, p. 151) vao nos
dizer que “toda producdo de conhecimento, precisamos dizer de saida, se d4 a partir de uma
tomada de posi¢do que nos implica politicamente”. E definir uma forma de expressividade para
contar ao outro sobre nossos entendimentos, sejam eles objetivos ou subjetivos. Uma narrativa
que dé conta de expressar ndo somente os resultados, mas os caminhos e descaminhos

realizados.

1.2 Sobre o Processo de Experimentaciao de uma Jovem Cartégrafa.

Nada a temer

Senéo o correr da luta
Nada a fazer

Senéo esquecer o medo...

“A cartografia ndo é competéncia, mas uma performance. Ela precisa ser
desenvolvida como uma politica cognitiva” (KASTRUP, 1995, p. 48)
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Uma mochila, mapa, celular, gravador, notebook, caneta, um didrio de bordo...; com
essas ferramentas de registros e de acompanhamento, aportamos em nossos Territorios fisicos
como a praia de Ajuruteua, a cidade Braganca, a UFPA em Belém, o carro, o escritorio e
pudemos assim garantir um caminho seguro. Para além dessas ferramentas, mencionam-se
aquelas que perpassam pelo proprio corpo do cartografo, que dizem respeito aos Territorios
subjetivos, que sdo seus afetos, sua imaginacao, seus sentidos, os (re) encontros, uma grande
dose de teoria de outros viajantes e de outras viagens e por fim o imensuravel desejo em
conhecer e experienciar outros caminhos, outros saberes, outras sensagoes, 1Sso pressupde uma

abertura a um mundo a ser conhecido.

O rigor metodoldgico se traduz exatamente pela capacidade do pesquisador em
acompanhar o processo de mostrar-se do objeto investigado no contexto que o
sustenta e lhe da (no sentido de produzir) significado. E, neste acompanhamento, o
olhar “desinteressado” do pesquisador, sem se fixar em um ponto, mas atento a tudo
que vai se presentificando no contexto-problema, é que tem a primazia na conducdo
da pesquisa, (SOUZA e FRANCISCO, 2016, p. 813).

Tomamos como Territorio, os espagos fisicos que aportamos nesta caminhada, espagos
com sentido e significado para a autora e que nos inspiraram na constru¢do deste estudo,
espagos que promoveram encontros, descobertas, conexdes; que nos permitiram imaginar,
planejar e materializar sonhos, desejos, processos e produtos.

Todo novo Territério que se acampa ¢ um lugar que ndo se conhece, um lugar de
encontros com outras subjetividades. Com isso, sem conhecer previamente o caminho
tampouco cada nova parada, ¢ preciso que o cartografo pense as formas de acompanhamento
de todo o processo, sua partida, sua estada, sua saida.

De acordo com Larrosa (2014) apud Vaz (2018, p. 27), quem se compromete em
acampar em outros Territorios deve levar sempre consigo “um critério, um principio, uma regra
e um breve roteiro de preocupagdes”, em nosso caso, tomamos como direcionamento as quatro
pistas escolhidas: a cartografia como método de pesquisa-intervengao; acompanhar processos;
atencdo do cartéografo e uma politica da narratividade.

Assim, como aspirante a cartografa, percorremos os caminhos que nos levaram a
construir iniciativas inovadoras que promovem acessibilidade, buscando deixar de lado as
amarras dos antigos aspectos metodoldgicos e sempre atenta ao surgimento de novos elementos,

0 que nos exigiu, além das ferramentas acima descritas, um olhar, um ouvir € um escrever

sensivel. Sabemos da necessidade de, em cada Territdrio, relembrarmos as pistas escolhidas,
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sem esquecer que “cartografar ¢ escolher viajar sabendo que mudangas ocorrerdo, imprevistos
surgirdo, e a pesquisa assim continuard” (BATTISTELLI E CRUZ, s/d, p. 6).

Ao adentrarmos nos trés Territérios desta pesquisa: Acessibilidade Comunicacional,
Acessibilidade com Prototipagem Rapida e Acessibilidade Atitudinal pela Arte, procuramos
cartografar os processos objetivos e subjetivos que aconteceram durante a pesquisa.

O movimento de curar, compartilhar, documentar, imaginar, planejar, materializar
configuram-se como 0s processos objetivos mapeados nestes Territorios. Os encontros, as
conexoes, os afetos, as experiéncias, as inspiracoes, os sonhos, as memorias, a criatividade entre
outros, sao processos subjetivos que foram mapeados através das nuvens de palavras
construidas para cada Territorio, para dar visibilidade & individualidade e destacar cada
momento da pesquisa. Isso porque em sintese, acompanhar processos € a que se destina o
proprio método da cartografia.

Registramos esses processos em nosso diario de campo (um caderno artesanal), que se

constituiu na memoria material das coisas lidas, ouvidas, imaginadas.

A escrita no diario de campo néo se configura como algo técnico e automatizado: ndo
se trata de reproduzir o objeto para, entdo, avangar a proxima etapa que consistiria em
descrever os contornos do objeto, apds sistemdtica observagdo. Escrever
cartograficamente implica escrever ensaiando novas possibilidades de reinventar
mundos, (OLEGARIO, 2011, s/p).

Foi nesse caderno que registramos nossos anseios, frustagdes, insights, os encontros, as
vivéncias, as partilhas e sem a preocupag¢do com a escrita formal, para depois, com outras
ferramentas, como o notebook e os registros fotograficos, ensaiar uma escrita cartografica para
narrar ndo somente os resultados, mas o desenvolvimento das agdes, como propde a pista
quatro, Por uma politica da Narratividade.

Ainda uma vez, ¢ preciso destacar sobre a ndo hierarquizacdo das pistas, elas se
estabelecem sem uma ordem fixa como ¢ possivel notar nos trés Territorios desta pesquisa,
entrelacando tanto os aspectos objetivos como os subjetivos aqui desenvolvidos.

E para que esta pesquisa se efetivasse de maneira satisfatoria, a pista O funcionamento
da atengdo no trabalho do cartografo, deveria ser entendida como uma postura e uma pratica,
“A ativacdo de uma atencdo a espreita — flutuante, concentrada e aberta. Ativar esse tipo de
atencdo significa desativar ou inibir a atencao seletiva, que habitualmente domina nosso
funcionamento cognitivo” (KASTRUP, 2015, p. 48).

Assim, foi necessaria uma redefinicdo de conceitos, uma quebra de preconceitos, um

olhar para nossas percepgoes individuais, foi necessario (des)construir-se. Com base nessa
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pista, passamos a ampliar horizontes, ndo dependia somente de um simples entendimento das
teorias, era preciso ir além, como imergir na pesquisa, no sentido de vivenciar cada momento,
deixando-se afetar, sentir, perceber. Enfim, ao entendermos sobre a aten¢do sensivel do
cartografo, conseguimos a partir desse momento, ao percorrer os Territorios escolhidos,
conectar informagdes que antes ndo eram observadas. Agora, cada conversa, lembrangas,
imagens, olhares, agdes, reagdes, conhecimentos e opinides iam “fazendo emergir um mundo
que ja existia como virtualidade e que, enfim, ganha existéncia ao se atualizar” (KASTRUP,
2015, p. 50).

Partindo da afirmagdo dos autores Passos e Barros (2015, p. 17), de que toda pesquisa ¢
intervengdo, chegamos na nossa ultima pista 4 cartografia como método de pesquisa-
intervengdo, que estabelece a partir disso, que ndo existe neutralidade na pesquisa e pelo
contrario, coexiste um processo de afetamento mutuo do pesquisador e sujeito e/ou realidade
pesquisada. O método reverte o sentido tradicional de pesquisar, primando pelo caminho que

vai sendo percorrido sem determinagdes ou rotas pré-determinadas.

Nesse sentido, conhecer a realidade ¢ acompanhar seu processo de constituigdo, o que
ndo pode se realizar sem uma imersao no plano da experiéncia. Conhecer o caminho
de constitui¢do de dado objeto equivale a caminhar com esse objeto, constituir esse
proprio caminho, constituir-se no caminho. Esse € o caminho da pesquisa-intervencao
(PASSOS e BARROS, 2015, p.17).

A materializa¢do dessa pista, se deu a partir das diversas inferéncias/interferéncias que
no caminhar nos deparamos, intervengdes que aconteciam no momento das orientagdes, nos
diversos encontros e (re)encontros, em especial com os sujeitos da pesquisa, intervencdes
também nos processos praticos de modelagem dos produtos. Foram esses momentos de
socializagdo, partilhas, escolhas, que transitaram entre aspectos objetivos e subjetivos que
provocaram, ndo somente na pesquisa enquanto produto, mas também nos sujeitos —

pesquisado/pesquisador na realidade, nas transformacdes, pois:

Pesquisar ¢ intervir na realidade e ndo apenas representa-la. Contudo, a intervengao
que a pesquisa opera ndo € unilateral, ou seja, ela ndo se da em um sentido Gnico.
Todos os que estdo implicados em todo o processo. Portanto, pesquisador-pesquisado-
campo sofrem os efeitos do ato de pesquisar, (SOUZA E FRANCISCO, 2017, p. 125).



44

2. TERRITORIO I - BRAGANCA/PA TERRA DA MARUJADA: ACESSIBILIDADE
COMUNICACIONAL.

Se Braganga é meu caminho
eu tenho pressa de chegar
(Arraial do Pavulagem, 2003).

Minhas viagens sempre comecaram por aqui, pela cidade das fitas coloridas da
Marujada, da mazurca e chorado (as dangas do barracdo), do Santo Preto, dos igarapés, sentar
na porta dos vizinhos para uma prosa de final de tarde. Minhas viagens sempre comegaram na
Pérola do Caeté, a cidade de Braganca, ndo a de Portugal, mas a do Para, que distante 220 km
da capital do estado, ¢ tomada por muitos, assim como eu, como uma das mais belas cidades
da regido Norte, de onde emana cultura, fé e tradicdo. Braganca, de onde muitas vezes me
ausentei, para buscar outros conhecimentos, outras oportunidades, realizar sonhos como o do
Mestrado, mas para onde sempre voltei, sempre necessitei voltar. E em cada partida, sejam as
mais longas ou as mais breves, como aquelas para o estudo semanal, sempre tive “pressa de
chegar”, € aqui que estdo meus mais profundos afetos.... “/0 com saudade da mde, t6 com
saudade do pai, té com saudade de ti (grifo meu), me alembrei de Ajutureua, t6 com saudade
do mar...”.

Eis meu Territério primeiro... um Territorio que embora seja fisico, carrega as marcas

da subjetividade dos encontros. Assim, foi mesmo aqui, na minha Braganc¢a, no meu lugar mais

seguro, que encontrei as condigdes para pensar essa primeira parada. Preparei um cantinho
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especial, juntei um arcabougo tedrico, rememorei as diversas experiéncias que somadas,
compuseram o corpus deste trabalho, foram experiéncias de toda ordem: afetivas, profissionais,
estudantis, sociais, afinal, como nos lembra Jorge Larrosa Bondia (2002) “A experiéncia ¢ o
que nos passa, 0 que nos acontece, o que nos toca. Nao o que se passa, ndo o que acontece, ou
0 que toca”.

Retomo brevemente ao prologo deste trabalho, para falar dos diversos encontros que me
levaram a construcao de todo este processo, eles sao de toda ordem. No campo profissional, o
trabalho com a formacao continuada dos professores das Salas de Recursos Multifuncionais, a
percepcao tida sobre a caréncia e lacunas que esses profissionais possuem para o trabalho com
a tecnologia aplicada a educacgao, a exemplo do uso de softwares para alunos com deficiéncias,
sem duvida foi fundamental para a construcdo desta pesquisa como um todo.

Nesse mesmo sentido, os encontros tidos na Academia, no curso de Pedagogia, os varios
momentos em que fui chamada a contribuir para a formacao dos outros discentes, reafirmaram
as necessidades existentes. Foram momentos de aprendizados profundos, mas, sobretudo de
percepgdes sobre as caréncias, ja na formagao inicial dos futuros profissionais.

Tudo isso, somado a experiéncia na Pos-graduacdao, me trouxe os elementos para a
materializa¢do do que aqui tomamos ou queremos como Acessibilidade Comunicacional. Neste
momento, ¢ preciso citar o encontro com minha orientadora, uma mulher que trazia em sua
pele, na sua fala, nas suas dores, mas também na sua imponéncia, o desejo de contribuir com
uma sociedade mais acessivel e mais inclusiva. Por essa mulher fui profundamente tocada,
afetada.

Os constructos foram sendo tecidos, mas sou um ser de afeto e mesmo sem
desconsiderar o trajeto feito, ainda precisava ser tocada. Foram muitos momentos de
desconstrugdes e reinvengdes, que trago para a partilha, talvez para dizer sobre a ideia de que
“a processualidade estd em cada momento da pesquisa. A processualidade se faz presente nos
avangos € nas paradas, em campo, em letras e linhas, na escrita e em nds. A cartografia parte
do reconhecimento de que, o tempo todo, estamos em processos, em obra” (KASTRUP E
BARROS, 2015 p. 73).

E assim, antecedendo mais uma habitual viagem de Braganca a Belém, os sentidos que
me pareciam faltar, vieram por meio do encontro com o aplicativo Be my eyes (numa tradugao
livre: sejam meus olhos), estava ali a minha possibilidade de contribuir mais efetivamente,
queria me juntar a tantos outros voluntdrios que em varias frentes de luta, vém aos poucos

quebrando as barreiras da acessibilidade comunicacional. Entdo, aportada em meu Territorio
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fisico, me transformo em voluntéria, juntamente com 3.532.517 outras pessoas. Foi entdo dado

o sentido e o significado que eu tanto buscava.

Figura 3 - Aplicativo Be my eyes
Be My Eyes Q

195.181 3.532.517

weg

Mayara

lezembro de 2018

Vocé ird receber uma notificagdo
quando alguém precisar de sua ajuda.

Aprenda a como responder uma chamada

A =

Pagina inicial

Fonte: Arquivo pessoal da autora (2020).

Com o aplicativo instalado no celular desde 29 de dezembro de 2018, conforme mostra
a Figura 3, passo entdo a estar disponivel para “ser os olhos” de alguém. No decorrer deste
periodo, quase um ano, fui acionada algumas vezes, em quantidade que considero pequena,
haja vista a potencialidade, praticidade, dinamicidade e eficiéncia do aplicativo. Contudo,
destaco a video chamada recebida de Minas Gerais, na qual a pessoa com deficiéncia visual
gostaria de ser informado sobre a cor de uma camisa, ¢ apos lhe passar a informagdes que
necessitava, ele agradeceu e ao mesmo tempo desculpou-se por estar com pressa para chegar
na igreja. Ainda assim, pronunciou palavras que denotavam total gratiddo por uma atitude tao
simples de ser efetivada: “que Deus te abengoe, que lhe dé saude, que vocé continue ajudando
a quem precisa, sempre dessa maneira disponivel, muito obrigado por utilizar o aplicativo e
facilitar nossas vidas”. As palavras desse sujeito dao a medida da potencialidade gerada pelo
aplicativo Be my eyes, que somado a boa vontade de muitos, pode facilmente gerar
acessibilidade e inclusdo das pessoas com deficiéncia. Essas mesmas palavras me movem,
confortam e me fazem acreditar que, por meio de simples agdes, podemos transformar a vida

do outro e as nossas vidas também.
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Nesse processo, € importante ressaltar que as habilidades que j& possuia em fungdo da
primeira graduag@o em tecnologia, foram fundamentais para a busca desse e de outros produtos
inovadores que deveriam ser disseminados, ou seja, nossas escolhas, inspiragdes, desejos estao
circunscritos, também, pelos caminhos ja trilhados anteriormente, (re)encontros!

A partir dai os caminhos, os processos foram se delineando... e cada vez mais

acreditavamos que, de muitas formas ¢ possivel contribuir.

2.1 Construindo os caminhos da Acessibilidade Comunicacional.

Figura 4 - Processos objetivos

Fonte: Produzido pela autora (2019).

Habilidades! Inspiragdes! Escolhas! Desejos! Lacunas! Encontros e (re)encontros!
Esses foram alguns dos processos subjetivos que nos impulsionaram para a construgdo, do que
denominamos KitAcesso, contudo, nesta caminhada outros trés movimentos, de carater mais
objetivo, precisariam ser acompanhados: o curar, o documentar e o compartilhar para que entao
fosse materializado este produto.

Nas palavras de Cristina Vaz, no livro Matematica e Arte: em trilhas, olhares e dialogos,
“0 processo de curar [...] envolve pesquisa, descobertas, sele¢do, categorizagdo e organizagao
de contetidos capazes de contribuir para o entendimento dos principais contetidos abordados”

(2018, p. 13). Além disso, para essa autora, sdo momentos de inspiragao capazes de estimular

o potencial criativo de cada um.
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Cristina Vaz e Guaciara Freitas no texto Apontamentos sobre curadoria do
conhecimento: construindo sua caixinha de inspiragdo, explicitam que a Curadoria diz respeito
a um processo de pesquisa, levantamento, filtragem/selecao, descobertas, organizagdo de
materiais que contribuem com o desenvolvimento da aprendizagem. Com isso, o processo de
Curadoria mostra-se importante e necessario em virtude da imensa gama de informagdes
existentes nos dias atuais. Curar ¢ uma agao ordenada e que ajuda na sele¢do e na divulgagado
com mais qualidade dos resultados encontrados. Neste sentido, ¢ um processo que exige
cuidados e atencdo na selecdo e organizacdo dos conteudos, buscando captar também as
subjetividades.

Neste Territorio, a Curadoria inicia-se pela imersdo nos referenciais tedricos sobre
Acessibilidade Comunicacional, incluindo também os critérios para a selecao dos aplicativos.
E importante ressaltar que, embora anunciado no inicio deste texto sobre os processos
subjetivos e objetivos, esses sofrem interferéncias mutuas, uma vez que a escolha de um autor,
de um critério, e mais ainda, de um aplicativo, estd impregnada dos cuidados, afetos e

preocupacdes da autora.

2.2 Dialogos sobre Acessibilidade Comunicacional (comunicac¢ao virtual/acessibilidade

digital).

“Somos diferentes, mas ndo queremos ser transformados em desiguais. As
nossas vidas sO precisam ser acrescidas de recursos especiais” (Pega de
Teatro: Vozes da Consciéncia, BH).

Como voluntaria, c4 estou, buscando contribuir para possiveis mudangas. Para isso,
procuro aqui dialogar com aqueles, que assim como eu, se dispuseram a pensar sobre a tematica
acessibilidade, mas especificamente a comunicacional. Em meu Territorio fisico, mas envolta
com 0s outros processos que me afetaram, ancoro-me nas formulagdes legais ja construidas por
autores como Sassaki (2007), Torres, Mazzoni e Alves (2002) e outros, para dizer que existem
atualmente no Brasil, inimeros recursos € métodos que possuem o objetivo de melhorar a
comunicacao das pessoas com deficiéncia. Contudo, para firmar os direitos assegurados por lei,
o ideal seria que a Acessibilidade Comunicacional estivesse presente em todos os espagos, pois,
somente a partir disso, se estabeleceria um nucleo de convivéncia e integracao, indispensavel
para a constitui¢do de uma sociedade inclusiva. Para Torres, Mazzoni e Alves (2002), “a

acessibilidade € o passo inicial para que a inclusao acontega e representa um processo dindmico
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ligado ndo somente ao desenvolvimento tecnologico e sim o foco ao desenvolvimento da
sociedade”. Tomamos a acessibilidade como conceito amplo, que envolve tanto aspectos do
espacgo fisico, o espaco em que vivemos, como do espaco digital.

De acordo com a lei n° 10.098, de 19 de dezembro de 2000, que estabelece normas e
critérios basicos para promogao da acessibilidade das pessoas com deficiéncia, a acessibilidade
¢ conceituada como sendo a possibilidade e condi¢ao de alcance para utilizagdo, com segurancga
e autonomia, dos espagos, mobiliarios e equipamentos urbanos, das edificagdes, dos transportes
e dos sistemas e meios de comunicacao por pessoa portadora de deficiéncia ou com mobilidade
reduzida.

Nesse sentido, de acordo com o site Acessibilidade Brasil:'°

a expressdo “acessibilidade”, presente em diversas areas de atividade, tem também na
informatica um importante significado e representa para o nosso usuario nao sd o
direito de acessar a rede de informagdes, mas também o direito de eliminac¢do de
barreiras arquitetonicas, de disponibilidade de comunica¢do, de acesso fisico, e
equipamentos e programas adequados, de conteudo e apresentagdo da informagdo em
formatos alternativos.

Sobre isso, Torres, Mazzoni e Alves no artigo intitulado 4 acessibilidade a informagdo
no espago digital, nos dizem que, embora parega contraditorio, pode-se afirmar que as barreiras
arquitetonicas nao sao o maior obstaculo enfrentado pelas pessoas com deficiéncia. O maior
obstaculo estd no acesso a informacao e consequentemente, a aspectos importantes relacionados
a informacao, como a educacao, o trabalho e o lazer.

Ao propor as seis dimensdes da acessibilidade: arquitetonica, comunicacional,
metodoldgica, instrumental, programatica e atitudinal, o autor Romeu Sassaki (2006) defende
o fato de que os espagos verdadeiramente inclusivos e acessiveis sdo aqueles que gradualmente
vao implementando as medidas de acessibilidade e que, o ideal é que essas dimensdes estejam
presentes em todos os tipos de ambientes.

Referente a dimensao da Acessibilidade Comunicacional (sem barreiras na

comunicag¢do), Romeu Sassaki (2006) conceitua como:

Acessibilidade Comunicacional: sem barreiras na comunicagao interpessoal,
na comunicagdo escrita e na comunica¢do virtual. Ocorre com comunicagao
face a face, lingua gestual, linguagem corporal, ¢ comunica¢do escrita como
jornal, revista, livro, carta, etc., incluindo textos em Braille, textos com letras

19 Disponivel em http://www.acessobrasil.org.br.
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ampliadas para quem tem baixa visdo, computador e outras tecnologias para
comunicar, comunicagdo virtual - acessibilidade digital, dentre outros
(SASSAKI, 2007).

Sobre a virtualidade, podemos destacar como exemplo de agdo, as recomendacdes da
WC3 (Content Acessibility Guidelines 1.0) (2004), versdao adaptada para a lingua portuguesa.
O referido documento estd destinado a todos os desenvolvedores de conteido web e aos
programadores de ferramentas para criagdo de contetido, pois estabelece requisitos de como
tornar o contetido web acessivel as pessoas com deficiéncia.

No contexto geral das deficiéncias, diversas leis e decretos foram elaborados e estdo em
vigor com o objetivo de garantir direitos fundamentais individuais. A situagdo ¢ similar também
no campo da comunicacdo, como se observa no Decreto Legislativo n° 168, de 9 de julho de

2008, que busca ampliar a nogao de comunicagao:

Comunicagdo abrange as linguas, a visualizagdo de textos, o braille, a
comunicacao tatil, os caracteres ampliados, os dispositivos de multimidia
acessivel, assim como a linguagem simples, escrita ¢ oral, os sistemas
auditivos e os meios de voz digitalizada e os modos, meios e formatos
aumentativos e alternativos de comunicagdo, inclusive a tecnologia da
informagao e comunicagdo acessiveis (BRASIL, 2008).

Tomamos por base o que preconiza a lei n° 10.098, de 19 de dezembro de 2000 (Lei de

Acessibilidade), que estabelece em seu Art.2°, inciso X,

Comunicagdo: forma de interagdo dos cidaddos que abrange, entre outras
opcdes, as linguas, inclusive a Lingua Brasileira de Sinais (Libras), a
visualizacdo de textos, o Braille, o sistema de sinaliza¢do ou de comunicagio
tatil, os caracteres ampliados, os dispositivos multimidia, assim como a
linguagem simples, escrita e oral, os sistemas auditivos e os meios de voz
digitalizados e os modos, meios e formatos aumentativos e alternativos de
comunicacdo, incluindo as tecnologias da informagdo ¢ das comunicagdes
(BRASIL, 2000).

Ressaltando o carater essencial dessa tematica, a Lei Federal n° 13.146 (LBI), no inciso

V do Art. 3°, considera a comunicagdo como:

forma de intera¢do dos cidaddos que abrange, entre outras opgdes, as linguas,
inclusive a Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS), a visualizagdo de textos, o Braille,
o sistema de sinalizagdo ou de comunicagdo tatil, os caracteres ampliados, os
dispositivos multimidia, assim como a linguagem simples, escrita e oral, os sistemas
auditivos e os meios de voz digitalizados e os modos, meios e formatos aumentativos
e alternativos de comunicagdo, incluindo as tecnologias da informacdo e das
comunicagoes.



51

No sentido de ampliar um pouco mais essa discussdo, ainda de acordo com a lei n°
13.146, em seu Art. 74, ¢ garantido a pessoa com deficiéncia acesso a produtos, recursos,
estratégias, praticas, processos, métodos e servicos de Tecnologia Assistiva (TA) que
maximizem sua autonomia, mobilidade pessoal e qualidade de vida.

Sobre o dominio da Tecnologia Assistiva, destacamos que ela ndo se limita apenas a
recursos de sala de aula; vai muito além, estende-se dentre outras dimensdes, a todo o ambiente
escolar, ao ambiente familiar, ambiente de lazer, profissional, pois a responsabilidade pela
constru¢cdo de ambientes acessiveis e inclusivos, eliminando todas as barreiras existentes, ¢ do
professor, da equipe da escola, dos familiares das pessoas com deficiéncia, amigos, enfim, de
toda a sociedade.

Ao pensar sobre a ideia de Tecnologia Assistiva, a autora Rita Bersch (2008, p. 2) faz a

seguinte afirmacao:

A evolugdo tecnologica caminha na direcdo de tornar a vida mais facil. Sem
nos apercebermos utilizamos constantemente ferramentas que foram
especialmente desenvolvidas para fortalecer e simplificar as atividades do
cotidiano, como os talheres, canetas, computadores, controle remoto,
automoveis, telefones celulares, relégio, enfim, uma interminavel lista de
recursos, que ja estdo assimilados a nossa rotina. (BERSCH, 2008)

E acrescenta, os recursos de software ou hardware sao meios que permitem ou facilitam
0 acesso ao computador, ao celular, ao tablet. E por esses recursos tecnologicos, que pessoas
com limitagdes visuais, auditivas ou motoras, por exemplo, t€ém acesso aos meios tecnolédgicos,
a internet ¢ a tudo que eles oferecem. Os recursos de acesso ao computador para pessoas com
limitagdes visuais, permitem que pessoas cegas ou com baixa visdo o utilizem de maneira
efetiva. Como exemplos, destacam-se os leitores e os ampliadores de tela (BERSCH, 2013).

O leitor de telas ¢ um software utilizado por pessoas cegas, que fornece informagdes por
meio de sintese de voz sobre os elementos exibidos na tela do computador. Ele pode transformar
o contetido em informagao tatil, exibida dinamicamente em Braille por um hardware chamado
de Linha ou Display Braille, servindo, em especial, a usuarios com surdocegueira (BERSCH,
2013).

Os recursos de acesso ao computador para pessoas com limitagdes auditivas geralmente
nao apresentam dificuldades de acesso ao computador, a menos que esses recursos apresentem
linguagem muito rebuscada, contenham girias ou outros termos de dificil entendimento. A
deficiéncia auditiva sendo leve, as barreiras quase ndo existem, mas se a deficiéncia auditiva

for severa, a barreira de comunicagao € a utilizag¢@o da linguagem oral, haja vista que a primeira
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lingua dos surdos ¢ a LIBRAS. Desse modo, os soffwares mais importantes, nessa
circunstancia, sdo os que transformam texto ou fala para LIBRAS. Como exemplo desses
softwares, podemos citar o Hand Talk, aplicativo de tradugdo digital do portugués para
LIBRAS, comandada por um intérprete virtual.

As Tecnologias Assistivas descritas acima sdo alguns exemplos das inumeras
disponiveis no mercado, na rede mundial de computadores, € o grande destaque ¢ que a maioria
desses softwares sdo gratuitos, ou seja, qualquer pessoa pode realizar o download, utilizar o
recurso, facilitando a comunicagdo e possibilitando que as pessoas compartilhem experiéncias,
ideias e sentimentos.

Dessa forma, o desejavel é que os estudos voltados para as pessoas com deficiéncia
ganhem forca, direcionados as TAs, TICs, Comunicacdo Aumentativa e Alternativa (CAA),
entre outras, com o intuito de apoiar as pessoas que nao possuem fala ou escrita funcional ou
necessitam de algum auxilio, proporcionando com isso a tdo desejada Acessibilidade
Comunicacional.

Nesse sentido, Mazzoni, et al. (2001, p. 29) destacam a importancia do Ensino Superior

para a fomentagao desses ideais, para ele,

os ambientes universitarios estdo associados a produ¢do e disseminagao do
conhecimento, destacando-se a informa¢do como um dos elementos
relevantes neste processo. Para todas as pessoas, ter acesso a informagao ¢
parte indissociavel da educagdo, do trabalho e do lazer. (MAZZONI ET AL.,
2001)

Aqui, cabe a reflexdo sobre as caréncias observadas no processo de dissemina¢do dos
recursos ja existentes. Ana Rita Graciola (2014), no trabalho intitulado Acessibilidade
comunicacional: Os processos de comunica¢do na inclusdo de pessoas com deficiéncia, vai

dizer que:

E possivel notar que muitos métodos para melhorar a comunica¢io das
pessoas com deficiéncia foram criados [...], porém esses tipos de
acessibilidade, para firmar os direitos assegurados por lei, devem estar
presentes em todos os espagos, pois, somente a partir disso poderd se
estabelecer um nucleo de vivéncia e integracdo, indispensaveis para a
construgdo de uma sociedade inclusiva, principalmente no quesito
comunicacional (GRACIOLA, 2014, p. 49).

Com base na proposicao dessa autora, podemos afirmar que, as pessoas possuem
habilidades diferentes e algumas necessitam de condi¢des especiais para poder desempenhar

determinadas atividades. O desenvolvimento de ajudas técnicas, principalmente com a
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contribui¢do no século XX, das tecnologias da informatica, comunicacdo e com a disseminagao
do uso da infternet, possibilitaram as pessoas com deficiéncia novas possibilidades e
expectativas, quanto mais completa for essa tecnologia, menores serdo as suas limitacdes.

Apoiamo-nos na formulagdo acima, para novamente destacar que o objetivo desta secao
¢ justamente a disseminac¢do de informagdes, de conhecimentos. Proporcionar a Acessibilidade
Comunicacional por meio de recursos de Tecnologia Assistiva, com aplicativos e softwares
desenvolvidos para auxiliar pessoas com deficiéncia, tendo como foco o ambiente da
Universidade, mas, com capacidade de se propagar para toda a sociedade. Tendo em vista que,
em muitos momentos, as agcdes que se voltam a promocao da Acessibilidade Comunicacional,
se configuram, na verdade, como ag¢des de reparacdo, ou seja, que buscam de alguma maneira,
compensar os chamados “excluidos” pela sua condicao (BARTALOTTI, 2006).

Temos claro, que nao ha solugdes unicas para que a Acessibilidade Comunicacional
atinja todas as pessoas envolvidas. No entanto, o importante ¢ que esses sujeitos, além de toda
a sociedade, se disponham a pensar sobre essa temdtica, tenham o interesse de percorrer esse
caminho, buscando apropriacdo, compreensdo e disseminagdo das inumeras formas de
comunicagdo existentes, mas acima de tudo, buscando arquitetar esfor¢cos conjuntos para a
implementagdo na pratica da Acessibilidade Comunicacional. Iniciamos a nossa caminhada na

perspectiva de demonstrar possiveis caminhos.

2.3 KitAcesso: possiveis caminhos e contribuicdes praticas para a acessibilidade

comunicacional

Planejar é antecipar mentalmente uma agdo ou um conjunto de agées a
serem realizadas e agir de acordo com o previsto. Planejar ndo €, pois,
apenas algo que se faz antes de agir, mas é também agir em fungdo daquilo
que se pensa, (VASCONCELLQOS, 2000, p.79).

Com o objetivo de investigar processos e/ou produtos com potencial de promover
Acessibilidade Comunicacional, propomos a confec¢dao de um kif com aplicativos gratuitos e
inovadores para dispositivos moveis e/ou computadores que promovam a Acessibilidade
Comunicacional de pessoas com deficiéncia, denominado KitAcesso. Para confeccdo deste kit,
caminhos foram percorridos, processos foram se delineando. O primeiro deles foi uma
Curadoria materializada por pesquisas, andlises, sele¢des, conversas, estudos e implementacao
de aplicativos disponiveis na internet. De acordo com o autor Jos¢ Manuel Moran (2013, p. 36),

A web ¢é uma fonte de avangos ¢ de problemas. Podemos encontrar o que buscamos e
também o que ndo desejamos. A facilidade traz também multiplicidade de fontes
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diferentes, de graus de confiabilidade diferentes, de visdes de mundo contraditérias.
E dificil selecionar, avaliar e contextualizar tudo o que acessamos.

Para tanto, e na perspectiva de amenizar a problematica apresentada pelo autor e

também para fazermos uma escolha mais fundamentada, adotamos alguns critérios para a

selecdo dos cinco aplicativos que compdem o KitAcesso, que estdo demonstrados na Figura 5:

Figura 5 - Critérios de Selecdo dos Aplicativos

Disponibilidade
Finalidade

Distribuigdo gratuita

Fonte: Produzido pela autora (2019).

O primeiro critério escolhido foi o da Finalidade, que diz respeito ao objetivo, a
intengdo e o proposito que se deseja alcancar. Neste momento especifico da construgcdo do
KitAcesso, a escolha dos aplicativos precisavam corresponder a finalidade de proporcionar
Acessibilidade Comunicacional das pessoas com deficiéncia ou das pessoas que convivem com
esses sujeitos, facilitando e possibilitando o convivio em sociedade, nos espacos em que esses
alunos estdo inseridos, a exemplo das Universidades, de maneira plena e independente.

O segundo critério aplicado foi a de Distribui¢do Gratuita. De acordo com Caio Cezar
Maia, em seu trabalho, 4s diferengas entre softwares livres e gratuitos, “o conceito de software
gratuito, ou freeware, ¢ bastante simples e direto. Um software gratuito pode ser copiado e
distribuido gratuitamente, ¢ um programa que se pode utilizar sem pagar”’, uma vez que apenas
o programa executavel ¢ disponibilizado para download, ou seja, o codigo fonte'! é preservado,

o que impossibilita possiveis alteragdes.

'"'E 0 conjunto de palavras ou simbolos escritos de forma ordenada, contendo instru¢des em uma das linguagens
de programacao existentes, de maneira logica. A linguagem apos ser compilado o codigo-fonte, transforma-se em
software, ou seja, programas executaveis (Wikipedia, acessado em 03/11/2019).


https://pt.wikipedia.org/wiki/Linguagens_de_programa%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Linguagens_de_programa%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Software
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Adotamos esse critério, por entendermos que a questdo financeira ¢ uma barreira de
acesso em todos os niveis sociais, em particular para pessoas com deficiéncia.

O terceiro critério adotado foi o da Disponibilidade, que atende a exigéncia de que os
aplicativos sejam executados, em pelo menos, dois sistemas operacionais'?.

Em geral, para os dispositivos moveis (smarthphones e tablets), os sistemas
operacionais sdo: 10S e Android e para os computadores e notebooks, os sistemas operacionais
sdo: Windows, Mac e Linux.

Cabe destacar, que durante o processo de Curadoria foram selecionados, manuseados e
testados diversos aplicativos. No Quadro 3, ¢ possivel notar alguns deles, tendo por eixo
norteador a aproximag¢do com o maior nimero dos critérios adotados: finalidade, distribuicao
gratuita e disponibilidade. Ainda ¢é possivel perceber, em destaque, os cinco aplicativos

escolhidos que concatenaram, em todas as suas caracteristicas, esses critérios.

Quadro 3 - Aplicativos Testados

Critérios

Aplicativos Finalidade Distribuicdo gratuita Disponibilidade
Braille Facil SIM SIM NAO
Brailendo SIM SIM NAO
Xulia SAP4 SIM SIM NAO
HandTalk SIM SIM SIM
ProDeaf SIM SIM NAO
Virtual Vision SIM NAO NAO
NVDA SIM SIM NAO
Voz a Texto Texto a Voz PDF SIM SIM NAO
@Voice leia em voz alta SIM SIM NAO
Jaws SIM SIM NAO
Dosvox SIM SIM SIM
Be my Eyes SIM SIM SIM
HeadDev SIM SIM NAO
eSSENTIAL Accessibility SIM SIM SIM
Guia de rodas SIM SIM NAO
Wheelmap SIM SIM SIM

Fonte: Produzido pela autora (2019).

12 Sistema ou operacional é um programa ou um conjunto de programas cuja fungdo é gerenciar os recursos do
sistema, fornecendo uma interface entre o computador, smarthones ou tablets.
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Ainda uma vez, destacamos que a escolha dos cinco aplicativos se deu pelo fato dos
mesmos estarem de acordo com todos os critérios pré-estabelecidos. Com isso, a partir de agora,

passamos entao a descrever e apresentar cada um deles.

Aplicativo HandTalk

O HandTalk ¢ um aplicativo para as pessoas com deficiéncia auditiva que utilizam a
LIBRAS ou para quem deseja se comunicar com eles mesmo sem saber LIBRAS, o mesmo
funciona como um tradutor dos dois idiomas, portugués e LIBRAS. Em outras palavras, a
pessoa que quer se comunicar, escreve a frase no aplicativo e em seguida aparece o intérprete
virtual em 3D, denominado por seus criadores de Hugo, que traduz simultaneamente o
conteudo.

Hoje no Brasil, de acordo com o Censo do IBGE, existem mais de 45,6 milhdes de
pessoas que declaram ter algum tipo de deficiéncia, o que € equivalente a 23,9% da populagao
e deste total, cerca de 9,7 milhdes declaram ter deficiéncia auditiva (5,1%). A deficiéncia auditiva
severa equivale a mais de 2,1 milhdes de pessoas, destas 344,2 mil sdo surdas e 1,7 milhdo de pessoas
tém grande dificuldade de ouvir.

E ao observar essas estatisticas no Brasil € no mundo, em relacdo ao quantitativo de
pessoas com deficiéncia e preocupado com essa barreira existente de comunicagdo, foi que o
publicitario especializado em comunicacdo estratégica, Ronaldo Tendrio em parceria com
Carlos Wanderian e Thadeu Luz, resolveram inovar desenvolvendo o aplicativo, uma espécie
de Google tradutor, mas para a LIBRAS, por meio do intérprete virtual, promovendo assim a
possibilidade de acessibilidade a milhdes de brasileiros, que anteriormente, fazendo uso das
palavras de Ronaldo Tendrio, possuiam “dificuldade de se comunicar em portugués, porque
eles tém uma linguagem nativa que ¢ a LIBRAS e eles viviam como se fossem estrangeiros na
propria terra”.

O aplicativo tem o potencial de melhorar exponencialmente a comunicacdo entre as
pessoas surdas e as que nao possuem essa dificuldade, auxiliando com isso no processo de
inclusdo de jovens com deficiéncia e estreitando os relacionamentos. Além de toda essa
eficiéncia, o HandTalk ainda possui uma interface bastante amigavel, por meio do Hugo, o
intérprete virtual, que ganhou milhares de fas no Brasil, desde as criancas até as pessoas mais
velhas, prova disso ¢ o fato de ja ser realidade tanto nas escolas quanto nas grandes empresas.

Ainda de acordo com Ronaldo Tenoério, o aplicativo proporciona “levantar a bandeira da
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acessibilidade com inovag¢do de forma ludica e pratica, ou seja, vai muito além de uma
ferramenta de comunicagao”.

Cabe ressaltar que o HandTalk foi eleito pela Organizacdo das Ac¢des Unidas (ONU),
como o melhor aplicativo social do mundo. Isso demonstra sua efetividade para o processo de

acessibilidade para pessoas com redug@o ou auséncia da capacidade de ouvir.

Aplicativo WHEELMAP

O segundo aplicativo selecionado foi o Wheelmap, também conhecido como mapa-
mundo da acessibilidade, para quem depende de uma cadeira de rodas, ¢ um mapa on-line,
disponivel gratuitamente e tem como objetivo indicar o estado de acessibilidade dos locais
publicos, nas redondezas.

Dentre os 45 milhdes de brasileiros com deficiéncia, de acordo com o Censo 2010 do
IBGE, existem aquelas pessoas que saem as ruas em cadeiras de rodas e o desafio ¢ locomover-
se em uma cidade que foi projetada para as pessoas sem deficiéncia, onde as calgadas, por
exemplo, na verdade sdo muros intransponiveis.

Com o uso do aplicativo Wheelmap, € possivel encontrar quase 600.000 lugares publicos
com acessibilidade para cadeiras de rodas em todo pelo mundo. O mapa, baseado em
OpenStreetMap’3, foi criado no ano de 2010 pela Organizagdo Nido Governamental (ONG)
alema chamada Sozialhelden e.V., estd disponivel em 22 idiomas e tem versdes para Android e
i0S, assim como uma versao na web.

O aplicativo nas versdes mobile, utiliza o Global Positioning System (GPS) do
dispositivo, para facilitar a orientacdo e o mais interessante e inovador € que por tratar-se de
um projeto de desenvolvimento colaborativo, qualquer pessoa pode compartilhar seus
conhecimentos a respeito de lugares adequados para pessoas que utilizem cadeiras de rodas,
indicando se determinado local € acessivel ou ndo; e imagens também podem ser inseridas.

Os caminhos para contribuir sdo simples, primeiramente realizar o download do
aplicativo, ou acessar o site'* no computador, pesquisar pelo local ou enderego desejado e
finalmente escolher entre as opg¢des: inteiramente, parcialmente ou de modo algum adequado

para pessoas em cadeira de rodas, classificando-as de acordo com um sistema de semaforo,

13 E um projeto de mapeamento colaborativo para criar um mapa livre e editavel do mundo, inspirado por sites
como a Wikipédia.
14 https://wheelmap.org/search.
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por meio de sistemas de cores, de acordo com o Quadro 4, possibilitando assim que milhdes

de pessoas possam planejar seus dias com mais facilidade.

Quadro 4 - Funcdes do Aplicativo Wheelmap.

CORES ACESSIBILIDADE
Cinzento Estado de acessibilidade desconhecido;
_ A entrada ¢ ingreme ou tem degraus e as divisdes ndo sdo acessiveis;
Amarelo A entrada tem um degrau (maximo 07 cm de altura), a maioria das divisdes ndo tem
degraus, as casas de banho nfo sdo acessiveis;

_ Entrada e divisdes sem degraus e casas de banho acessiveis.

Fonte: Produzido pela autora (2019).

Aplicativo eSSENTIAL Accessibility

O fato dos fundadores da empresa canadense eSSENTIAL Accessibility terem trabalhado
anos para as maiores organizagdes de assisténcia médica e reabilitacio na América do Norte,
os fizeram observar a escassez de Tecnologia Assistiva para pessoas com as mais diversas
deficiéncias fisicas, surgindo entdo no ano de 2008 em Toronto — Canada, por Simon Dermer
e Spiro Parathanasakis a eSSENTIAL Accessibility.

Aplicativo inovador, pois oferece uma combinacdo entre a Tecnologia Assistiva e a
compliance, termo que significa agir de acordo com uma regra, uma instrucao interna, um
comando ou um pedido, ou seja, estar em compliance ¢ estar em conformidade com leis e
regulamentos em acessibilidade na web, permitindo a navegacdo na internet de forma facil e
auténoma para mais de 100 milhdes de pessoas, que todos os meses visitam os sites de empresas
que disponibilizam o icone eA — eSSENTIAL Accessibility.

O software eSSENTIAL Accessibility estd disponivel de forma gratuita, pode ser
utilizado tanto para desktop quanto para Android e tem como objetivo principal, promover a
Acessibilidade Digital para pessoas com deficiéncia, mas quem se beneficia? Todas as pessoas
que possuem dificuldades em digitar, mover o mouse, ler a tela e ainda de usar a fungdo touch
screen do celular ou fablet e as inerentes a uma pluralidade de condigdes, entre elas, as
limitagdes relacionadas a idade, paralisia cerebral, mal de Parkinson, baixa visdo, entre outras.

O download pode ser realizado de duas maneiras, a primeira possibilidade ¢ no
momento que o usudrio encontra o icone eA nos sites parceiros do aplicativo, a exemplo,
empresas de telefonia celular, companhias aéreas, empresas do segmento téxtil, site da
Prefeitura de Sao Paulo, entre outras e para iniciar o processo de instalagdo, basta clicar no

logotipo do eSSENTIAL Accessibility e o download do arquivo inicia automaticamente.
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A outra maneira é acessando o site da empresa'’, importante destacar que o processo de
instalacdo acontece de maneira simples e rdpida. Ainda neste enderego, € possivel ter acesso ao
guia do usudario na versao Acrobat (PDF) ou versao HTML.

A empresa atualmente funciona em Toronto - Canada e possui escritorios nos Estados
Unidos e no Brasil, contribuindo para a inclusdo da comunidade com deficiéncia, quebrando
barreiras por meio da tecnologia e sendo responsaveis por inaugurar o Prémio de Exceléncia
Multicultural, na categoria das pessoas com deficiéncia. Os vencedores, até o momento, sao
Kleenex por Kimberly Clark para “Dificil de ser Melhores Amigos” (2015), e Duracell para
“Confie no seu Poder” (2014).

O Aplicativo Be My Eyes

A empresa hoje atua nos Estados Unidos, Canada, Australia e Brasil e estd comegando
a expandir sua presenca em outros paises do mercado da América Latina, contribuindo para a
inclusdo da comunidade com deficiéncia, estdo quebrando barreiras por meio da tecnologia e,
ao mesmo tempo, estdo prestando um servico melhor aos seus clientes.

Por fim, o encontro com o aplicativo Be My Eyes, um momento muito especial,
realmente de emocdo, ao perceber como o aplicativo permite que de maneira simples e
eficiente, as pessoas sem deficiéncia, apos realizar seu cadastro como voluntario no aplicativo,
podem ajudar pessoas cegas ou com baixa visao.

O aplicativo ¢ composto por uma comunidade global de pessoas cegas ou com visdo
limitada, em conjunto com voluntarios sem deficiéncia visual. Be My Eyes captura o poder da
tecnologia e a conexdo humana para levar a visdo para pessoas que perderam esse sentido.
Através de uma chamada de video, voluntarios dao auxilio visual para pessoas cegas e com
visdo limitada, em situagdes que vao, desde combinar cores até checar se as luzes estdo acesas
ou preparar o jantar. O aplicativo € gratuito e disponivel em iOS e Android.

O manuseio do aplicativo € bem simples, quando um usuério cego ou com visao limitada
solicita ajuda, o Be My Eyes encaminha uma notifica¢do para varios voluntarios; o préoximo
passo ¢ a conexdo com o voluntario que consegue ver, baseado na lingua que eles falam e no
fuso horario. O primeiro voluntario a responder a solicitagdo, ¢ conectado aquele usuario
especifico e recebe uma transmissdo de video ao vivo, da camera traseira do smartphone do

usuario. A conexao de audio permite que o usudrio e o voluntario resolvam a tarefa juntos.

15 www.essentialaccessibility.com/pt-br/download-app/
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O Sistema DOSVOX

Dosvox ¢ um sistema para computadores e desktop, que se comunica com 0 usuario por
meio de sintese de voz em portugués, possibilitando o uso de computadores de maneira
auténoma, promovendo a Acessibilidade Digital das pessoas com deficiéncia visual.

Novamente destacamos o Censo 2010 do IBGE, que informa que 23,9% da populacao
brasileira possui algum tipo de deficiéncia e desse percentual, 18,8% se declaram deficientes
visuais.

O Dosvox foi o primeiro sintetizador de voz brasileiro, que possibilitou o acesso das
pessoas com deficiéncia ao meio digital, no ano de 1994, desenvolvido pelo Nucleo de
Computacao Eletronica (NCE), da UFRIJ, sobre a coordenacdo do professor e analista José
Anténio dos Santos Borges. E importante ressaltar a participacio de programadores com
deficiéncia visual, sujeitos imprescindiveis para a criagdo de um software que os auxiliardo em
suas atividades diarias.

O software ¢ composto por um sistema de sintese de fala para lingua portuguesa; editor,
leitor e impressor/formatador de textos; ampliador de telas para pessoas com baixa visao;
programas educativos; programa para acesso a internet, como correio eletronico, entre outros
recursos. O sistema ¢ atualizado constantemente e nas versdes atuais conta com uma centena
de programas, transformando-se em um sistema operacional completo, pois conta com
inimeros aplicativos especificos.

Pretto (2011), destaca que, no campo das tecnologias, uma acao que se tem mostrado
de grande importancia € a aproximagdo do software livre e das possibilidades trazidas pelas
tecnologias livres ao atualizar e criar novos recursos que podem ser utilizados pelas pessoas
com deficiéncia, proporcionando autonomia.

Por meio dos cinco aplicativos aqui expostos nos infograficos, o esfor¢o converge em
contribuir com a ideia de Acessibilidade Comunicacional, ou seja, sem barreiras na
comunicag¢do entre os sujeitos. Ou seja, nossa intengao foi buscar e disponibilizar recursos que
promovam maior independéncia e autonomia aos individuos que carecem de servigos
especificos para acessar qualquer contetido que lhe € proposto.

Tomamos como exemplo, os aplicativos selecionados: Hand Talk (para traducao de
textos ¢ audios para LIBRAS); Wheelmap (permite encontrar, marcar ¢ adicionar lugares

acessiveis a cadeiras de rodas); Essential Accessibility (funciona como navegador com recurso
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de acessibilidade); Be My Eyes (levar visdo as pessoas cegas ou limitadas); Dosvox (permite

que as pessoas com deficiéncia visual usem o computador para desempenhar suas tarefas).

2.3.1 Entre a imagem e o texto: o infografico como possibilidade criativa de
documentacio.

De acordo com Vaz (2018, p. 33), “uma cartografia da aprendizagem envolve a
comunica¢do dos processos de aprendizagem para os outros e para si”’. Assim, na constru¢ao
do KitAcesso era preciso encontrar caminhos, mais especificamente, uma linguagem clara e
atrativa para a transmissao das informagdes coletadas.

Levando em consideracdo a infinidade de informagdes disponiveis na infernet, assim
como as diversas linguagens existentes na atual sociedade, observamos que era necessario
inovar, buscar uma ferramenta que fosse capaz de suprir nossa necessidade de documentagao
de forma criativa e eficaz, pois entendemos que manuais e tutoriais podem dificultar a
aprendizagem inicial de ferramentas digitais. Optamos pela confec¢do de infograficos, pois
apresentam-se como uma ferramenta capaz de transmitir e disseminar informagdes por meio do
uso de imagens, desenhos e outros elementos graficos e pequenos textos, que de maneira
resumida, apresentam os contetidos a serem divulgados.

Por sua versatilidade, os infograficos t€ém se mostrado tteis nos mais diversos setores,
desde o meio académico para apresentacao de trabalhos cientificos, assim como em ambiente
profissional para a construc¢do de textos jornalisticos, apresentagdes de projetos de toda ordem
e outros. De acordo com o site Brasil Escola,'® em seu conceito mais geral “por info
entendemos informacdo, e por grdfico entendemos imagem, ilustragdo etc. Dessa forma,
podemos dizer que a arte da infografia ¢ caracterizada por ilustragdes explicativas sobre
determinado tema”.

Ainda com base nesse sife € no Quadro 5, ¢ possivel notar quais sdo os elementos
indispensaveis para a materializacdo dessa ferramenta tao atual e dinamica. Cabe lembrar que
atualmente, existem diversos softwares € ambientes que facilitam a criagcdo de infograficos, que
podem ser direcionados para todos os tipos de usuarios. Um exemplo desses ambientes ¢ o site

Canva'’, que usamos para criagdo dos infograficos e as demais artes graficas deste trabalho. A

16 Site Brasil Escola: www.brasilescola.uol.com.br/redacao/genero-textual-infografico.htm, acessado em 31 out.
2019.
17 Site Canva: Disponivel em: https://www.canva.com/.
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escolha se deu, pelo fato de ser uma ferramenta com um ambiente simplificado de criacdo de
design grafico on-line, sendo possivel compartilhar e realizar download da sua criagdo e
também por disponibilizar varios modelos gratuitamente. Utiliza um formato de arrastar e

soltar, fornece acesso a imagens, sugestoes de templates, fontes, graficos, etc.

Quadro 5 - Elementos do Infografico

Textos fcones
Quadros Fundos
Legendas Tabelas

Mapas Ilustracoes
Numeros Fotografias

Fonte: Site Brasil Escola (2019).

’

E nesse contexto que usaremos essa linguagem direta e clara para explicar as
informagdes principais sobre os aplicativos. Apostamos nessa ferramenta eficaz, moderna e
esteticamente bela de apresentagdo, por seu potencial de personalizagdo de contetido.

Como aspecto subjetivo, a decisdo de utilizar uma abordagem inovadora no momento
de documentar por meio dos infograficos, se deu por nossa preocupagdo com uma
documentacdo, visualmente atrativa e esteticamente bela, para estimular a leitura e o uso dos
aplicativos.

Pesquisas, indagacoes, ideias, eis que me vem na lembranga um momento, entre tantos
outros momentos especiais, vivenciado no inicio do Mestrado, mais especificamente, na
disciplina obrigatéria chamada Criatividade. Na correria das producdes, das atividades, da
busca por inovar os processos, encontro a ferramenta infografico, faco uso dela, de forma
discreta e fui surpreendida pela aceitacdo calorosa dos colegas e professores. Meu primeiro
infografico ficou marcado positivamente. Ainda lembro dos olhares, dos risos, das energias
emanadas. Contudo, era preciso ampliar, melhorar. Lembrando seu conceito ainda era preciso
adequa-lo ao objetivo e aos usuarios a quem se destinariam.

Assim, os modelos aqui apresentados sdo o resultado de uma longa caminhada, mas
sobretudo de um encontro muito especial no curso de formagdo continuada dos docentes da
disciplina informatica educativa na cidade de Bragan¢a. Uma parada para o almogo, conversas
informais, risos, momento de partilha dos aprendizados da manha, troca de experiéncias e entre

uma fala e outra, aparece o interesse sobre possiveis formas de divulgacao na atualidade. Fala-
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se da celeridade das informagdes, da falta de tempo, da dinamicidade dos fatos. Nesse contexto,
as informagdes precisam ser versateis, coloridas, resumidas e leves.

Tantas inquietagdes, questionamentos, desejos de buscas! Um encontro inspirador
permitiu que surgissem conexdes e fluisse a criatividade. Em uma pagina A4, subdividida em
quatro espagos, uma estrutura estava sendo criada. Isso facilitou a constru¢do dos outros
infograficos, uma vez que as informagdes ja tinham uma indicagdo de local para serem
inseridas. Parece simples, mas ndo ¢, sdo construgdes que acontecem ao longo do processo.

Vale ressaltar que quando falamos dos encontros, ndo estamos nos referindo apenas aos
encontros com as pessoas, antes € no decorrer da dissertacdo, nos referimos também aos
encontros com o conhecimento, com os inimeros aplicativos, ferramentas, etc. Destaco
especialmente, num primeiro momento, o meu encontro com o Quick Response (QR) Code, um
codigo de barras bidimensional, que pode ser facilmente escaneado pela maioria dos telefones
celulares que possuem camera, de modo que o cddigo € convertido em: texto, endereco de
internet, imagem, videos, localiza¢do, e-mail, etc.

Esse encontro possibilitou que os infograficos fossem construidos visualmente de forma
resumida (a grande proposta da ferramenta), mas, por meio da criagdo e inser¢ao dos QR Code
acreditamos que as pessoas possam ter acesso a maiores informagdes, por meio de textos, sites,
videos e links para download dos aplicativos. Ou seja, outros caminhos para aprofundamento
dos aplicativos.

Nas formulag¢des de Kastrup (2007), cartografar visa apostar na riqueza das pistas e na
intensidade dos rastros que investigam um processo de produgdo. Assim, investigamos varios
sites para criacdo de QR Codes, no entanto, nenhum contemplava as necessidades deste estudo,
uma vez que a maioria ndo atendia ao critério de gratuidade, disponibilizava apenas alguns dias
para teste ou as informagdes contavam com prazo para expirar.

Ainda sobre encontros, foi entdo que durante o evento de Matematica e Arte: vivéncia
e caminhos, no Il Workshop em Criatividade, Inovagdo e Inteligéncia Artificial e o CR3IAR
realizado na UFPA, que encontrei o Monkey'®, um site utilizado para criacdo de QR Code que
além de ser gratuito, possui durag@o infinita das informagdes neles inseridas, ou seja, todos os
codigos gerados funcionardo por tempo indeterminado.

No evento, o Monkey foi utilizado para a exposicdo de obras de arte em realidade

aumentada, apo6s a leitura do QR Code, a obra era inserida no espago real do ambiente. A leitura

18 Site para criacio de QR code: https://www.qrcode-monkey.com/es
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do QR Code, a realidade aumentada e as obras de arte geraram curiosidade e espanto. Fui
conversar com a equipe responsavel pela exposi¢ao e logo percebi que havia encontrado o que
procurava, o site ideal para gerar os QR Code.

Assim, as construgdes dos infograficos foram se efetivando e entre imagens e textos eles
se materializaram na perspectiva de oferecer ao futuro leitor, contetidos com linguagem clara,
atrativa e acima de tudo resumida. Por meio de um padrdo pré-estabelecido e comum a todos,
as informagdes dos cinco aplicativos agora estdo dispostas para serem consumidas com maior
rapidez, conforme ¢ possivel visualizar nas paginas que se seguem, por meio das figuras de 6 a

10.
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Figura 6 - Infografico HandTalk

 Yraduz texto e dudio para Libras
' em seu smartphone ou tablet.

Este é o Hugo, intérprete
virtual 3D:
Personagem que torna a
comunica¢do interativa
ede

facil compreenség, _
. Cadastro

Para comegar a utilizar o aplicativo
é necessdrio realizar duas a¢oes:
1° Criar conta;
2° Preencher algumas informagées pessoais.

Texto:
Vocé digita [
ou cola '

— O intérprete virtual,
traduz em Lingua de :j

algum texto Sinais.
Audiog Vocé pressiona no icone do

microfone, o aplicativo captura o
dudio ambiente e pode falar nesse )
momento. v

. Ao soltar o icone apés a fala, ele
R . enviaréa o conteido automaticamente.

" Apés isso, aguarde poucos segundos e
visualize a traducdo.

E no menu do ap|icativo,
vocé pode acessar o histérico
de traducdes, ver video-aulas
sobre a Lingua Brasileira de
Sinais em "#HugoEnsina" e
abrir o diciondrio de termos
em Libras.

(]
-
"
.
L]

Fonte: Produzido pela autora (2019).
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Figura 7 - Infografico Wheelmap

Disponivel em 22 idiomas e tem versdes
para Android e i0S, bem como uma
verséo ha web.
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Fonte: Produzido pela autora (2019).
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Figura 8 - Infografico eSSENTIAL Accessibility

SSENTIAL
ACCESSIBILITY.
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sites deempi"““’ que ext! : mover o mouse, ler a tela ou usar a funcéo
touch screen do telefone celular ou tablet
devido a uma variedade de condi¢oes.
O app funciona como um navegador com
recursos de acessibilidade!
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() Teclado na tela ey — = 1) Acesse seu e-mail....
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3) Nuvoguc livremente pela internet...
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Fonte Produ21d0 pela autora (2019)
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Figura 9 - Infografico Be My Eyes

@ Be My Eyes
Levande a visiio para pesseas cegas

ou Com visde limitadal
por wena cmmldﬂe :

Android e iPhone (iOS).

£ Baixarna

® App Store

«7 Uma ferramenta para vocé usar quando
precisar.

Estrem doAPP RN Be My Eyes. Q/Como um usudrio cego od
Edejonesro o ? com viséo limitada, vocé
AN\ / ? Escolhido pelo Google pode receber assis

como um dos melhores "PP“" 20181 visual de mais de 1

de voluntdrios, em

180 linguas.

Be My Eyes captura o poder da
tecnologia e a conexdo humana para
levar a viséo para pessoas que
perderam esse sentido.

Apés instalar o aplicativo, toque na opgdo
"Aceito" para concordar com os termos de
servico. Em seguida, escolha como deseja se

cadastrar no aplicativo, opioes.

Quando o usudrio cego solicita ajuda, o Be My
Eyes localiza voluntdrios que consigam se
comunicar no mesmo idioma.

Op rimeiro queé aceita @
solicitagdo “d?

a uma chamada de

inici
Podendo Ajudar com pequenas a¢des, como

descrever imagens, pdaginas na BGMYEYQS!!
internet, identificar a data de vencimento e valor 2

; @ de um produto, entre outras....

Fonte: Produzido pela autora (2019).
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Figura 10 - Infografico DosVox

‘Sistema de computacie que permite que pessoas
para desempenhar uma série de tarefas, adquirinde
assim um nivel alto de independéncia no estudo e no
trabalho.. Dissrvolvido pele Insttute Tardio

Paciti (antigo Nucleo de

ro‘eto teve Computacao Eletranica (NCE) da
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Fonte: Produzido pela autora (2019).
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2.3.2 Sobre compartilhar saberes e (re)inventar caminhos

Os voluntarios ndo doam somente o seu tempo e sua generosidade, mas
respondem a um impulso humano fundamental: a vontade de colaborar, de
ajudar, de dividir alegrias, aliviar sofrimentos e de melhorar da vida em
comum.

(Autor desconhecido)

O processo cartografico exige dos seus pesquisadores ndo somente a coleta de dados,
mas a producdo destes. De acordo com os autores Oliveira e Mossi (2014) no artigo,
Cartografia como estratégia metodologica: inflexoes para pesquisas em educagdo, “‘em se
tratando de pensar a perspectiva cartografica, isso se propde de forma mais clara, visto que os
arsenais de que dispomos vao sendo produzidos no préprio caminhar” (p. 196).

Com base nessas inferéncias, apds a construgdo dos infograficos como ferramenta de
documentacao dos produtos, outras possibilidades foram nascendo. Emergiu no decorrer da
pesquisa, a necessidade de apresentacao/socializacao do KitAcesso para a comunidade; existia
em nos o desejo em notar a aceitabilidade e de certa forma, a utilidade daquilo que vinhamos
construindo.

Algumas semanas foram necessarias para desenhar esse momento e simultaneamente as
pessoas que participariam estavam sendo contactadas. Eis que surge um questionamento: que
critérios seriam adotados? Apenas um, a participagdo estaria vinculada na relagdo desses
sujeitos com pessoas com deficiéncia. Com base nisso, foi possivel reunir: Silvana Abreu
Marinho — Professora da rede municipal; Joyce Maria da Silva Conde - aluna de graduagdo do
curso de Pedagogia na UFPA/Campus Braganga; Regina do Socorro Alves dos Santos Soares
e Ivone do Socorro Pereira Silveira Costa - Professoras que compdem a equipe do Centro de
Referéncia em Atendimento Terapéutico Educacional Especializado (CRATTE) Moendy Aka;
Carlos Joaquim Barbosa da Rocha - Psicologo da UFPA/Campus Braganga; Simone Bitencourt
Braga - Professora da UFPA/Campus Braganca e coordenadora da SAEST da UFPA. A Figura

11 mostra um registro do grupo de participantes.
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Figura 11 - Momento de Socializagdo.

Fonte: Arquivo pessoal da autora (2019).

Ao imaginar e planejar como seria esse encontro, tinhamos como premissa a ideia da
construcdo de um ambiente agradavel, leve, acolhedor e descontraido para que os dados
produzidos tivessem significado, tanto para os sujeitos participantes quanto para a
pesquisadora. Assim, desde o convite até o momento de socializagdo, nos preocupamos com
todos, cuidados indispensaveis, uma vez que a participacdo nesse momento passava, sobretudo,
pela disponibilidade, simplesmente em colaborar com a pesquisa.

Como exemplo dessa trajetoria, cito o encontro com a professora Simone Bitencourt.
Fui até a cidade de Capanema (PA), a 52km de distancia da cidade de Braganca, para explicitar
pessoalmente o sentido e o significado da pesquisa. Com jeito solicito e sempre muito amigavel,
ela ndo somente aceitou o convite como também solicitou que fosse estendido o convite a sua
estagidria e ao psicologo da UFPA/Campus Braganga.

E assim, seguimos a jornada que culminaria no processo de socializa¢do. Cabe destacar,
que sdo varias as maos amigas que colaboram na materializacdo de um trabalho de pesquisa,
como uma dissertacao.

Procuramos demonstrar em cada detalhe, que o momento foi pensado e construido com
carinho. Entre musicas ¢ um ambiente cautelosamente preparado, os participantes foram sendo

recebidos e orientados para o primeiro momento, em que a ideia central consistia na circulagao
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livre pelo ambiente, com o objetivo de iniciar o contato com os aplicativos ali criteriosamente
dispostos. Apds alguns minutos, foram incentivados a manusear os infograficos e os respectivos
aplicativos que estavam instalados entre trés celulares, um fablet e dois notebooks. Desse

momento, merecem destaque algumas falas significativas:

Simone: “Nossa, que interessante! Vamos baixar para o tablet da UFPA”.
Joaquim: “Que incrivel, sdo gratuitos?

Figura 12 - Primeiro momento da socializac¢io.

Fonte: Arquivo pessoal da autora (2019).

O segundo momento foi reservado para as apresentagdes dos sujeitos participantes.
Apresentar o outro e a si mesmo requer criatividade, dada a beleza existente na individualidade
de cada ser humano. Pensando nisso, algumas pesquisas foram realizadas na busca por uma
dindmica que harmonizasse com o momento, e tendo duas como inspiragdo, escolhemos a do
anuncio de classificados, que compde o roteiro da oficina de socializagao que se encontra no
apéndice deste trabalho;

Solicitamos entdo que os participantes formassem duplas e iniciassem uma conversa,
que partilhassem informacdes e como sugestdo, disponibilizamos algumas perguntas com o
intuito de facilitar o didlogo, o que nomeamos de encaminhamentos para formulagdo de um
anuncio de classificados.

Receberam folhas de papel (brancas e coloridas), revistas, jornais, cola, canetinhas,

tesouras, etc., para a formulacdo dos seus anuncios de classificados, onde destacariam as
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caracteristicas mais marcantes dos dois, com o objetivo de demonstrar todas as potencialidades
que existem neles para contribuir com uma sociedade mais inclusiva.
Em seguida, os anuiincios de apresentacdo foram compartilhados com os demais, como

podemos observar na Figura 13:

Figura 13 - Segundo Momento - Apresentagido
Dinamica de Apresentag

Fonte: Arquivo pessoal da autora (2019).

Esse momento inspirou de fato a criatividade de cada um, pois a0 mesmo tempo que
acontecia a apresentacdo das duplas, os antincios de classificados provocavam revelagdes de
desejos e sonhos por uma escola e uma sociedade mais inclusivas, que se preocupem em dar
vez e voz para as pessoas com deficiéncia. Aqui merece destaque, a socializagdo da professora
Simone Bitencourt e da discente Joyce Conde, ao marcarem seu posicionamento por meio da
seguinte fala “ndo da para pensar em inclusdo sem dar voz a elas. Por isso o lema:
Nada sobre nés, sem nés. Representa muito bem o que a incluséo significa. Sempre
com empatia, sensibilidade e respeito!”

Sobre o segundo momento, esse consolidou-se como significativo, de interagdo,
conversas, troca de experiéncias e de encontros, o que contribuiu para o favorecimento de um

clima ainda mais agradavel. Os sentimentos que circundavam a todos era de felicidade,
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descoberta, de tranquilidade e de predisposi¢dao em ensinar e aprender. Usei esse momento para
compartilhar com todos, os objetivos da pesquisa.

Apos um breve intervalo para o café, retornamos com a proposi¢ao da resolucao de uma
situagdo problema, uma vez que todos tiveram acesso aos cinco aplicativos: Be My Eyes,
eSSENTIAL Accessibility, Wheelmap, Dosvox ¢ Hand Talk, por meio dos aplicativos
instalados nos celulares, tablet e notebooks e através dos infograficos.

O passo seguinte consistiu em apresentar a situagdo problema, qual seja: sugerimos que
a partir daquele momento, todos trabalhassem com a hipotese de que seus alunos com
deficiéncia iriam iniciar a disciplina de Estdgio Supervisionado em ambientes ndo escolares e
irlam precisar visitar € se comunicar em outros espagos como: Hospitais, Empresas, Centro de
Referéncia Especializado de Assisténcia Social (CREAS), ONGs, Presidios, Museus,
Bibliotecas, Centro de Referéncias de Assisténcia Social (CRAS), etc.

Eles deveriam entdo, fazendo uso do maior nimero de aplicativos, desenvolver
possiveis encaminhamentos/ideias, para garantir que seus alunos com deficiéncia e sua equipe
realizassem o estagio com autonomia e exceléncia, levando em consideracdo que: Alice —aluna
surda, Fernando — usuario de cadeira de rodas e Igor — aluno com baixa visao.

A resolucao da situagdo problema foi marcada por conversas e varias solucdes dadas
por todos, foi possivel observar que houve o entendimento da funcionalidade dos aplicativos.
De acordo com o psicologo Joaquim Rocha: “Os aplicativos s&o intuitivos, de facil
manuseio”, e ainda, “0 modelo de infograficos, transforma a dissertagdo, faz com que
as pessoas tenham interesse em ler, uma vez que a apresentacao virtual se torna
mais interativa, interessante e dinamica”.

Caber destacar sobre o interesse em saber que aplicativo foi utilizado para construcdo
dos infograficos.

Dentre os seis participantes, apenas o psicologo Joaquim Rocha ja conhecia o aplicativo
Be My Eyes, mas relatou que na €época, o0 mesmo soO estava disponivel para iOS. Diante disso,
foi esclarecido que o referido aplicativo ja se encontra disponivel também para Android e que
por este motivo foi introduzido no KitAcesso, uma vez que um dos critérios ¢ justamente a
portabilidade. Os demais participantes ndo conheciam e acharam incrivel e importante sua

utilizacdo. Cabe destacar a fala da aluna Joyce Conde ao dizer que: “facilidade, basta instalar

e vocé ja se torna um voluntario e é s6 aguardar a solicitacdo. Que legal!”.
Sobre o aplicativo Essential Accessibility, esse nao era conhecido por nenhum dos

participantes, e fez-se necessaria uma rapida demonstragdo de como utiliza-lo. Novamente foi
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possivel notar o encantamento com esse aplicativo, especialmente por seu carater inovador e
em virtude do seu layout simplificado.

Ao final daquele dia 26 de setembro de 2019, notei que o aplicativo que mais os
envolveu, mais chamou ateng¢ado de todos foi o Wheelmap. Um dos motivos para essa conclusao,
refere-se ao fato de ser o aplicativo que mais causou indagagdes, questionamentos, interesse €
desejo de colaborar. Segundo o psicologo Joaquim Rocha: “Agora que ja temos
conhecimento, vamos colaborar”.

Refirmando essa posi¢ao, a professora Regina Soares diz que: “como é importante,
na semana da inclusdo fomos fazer uma apresentacdo na pragca e nao tinhamos
informagbes sobre a acessibilidade. Chegando la, tivemos que carregar os alunos e
suas cadeiras de rodas, se ja tivessemos conhecimento do aplicativo e se ele ja
estivesse alimentado, pelo menos nos principais pontos da cidade, nossos alunos nao

teriam passado por esse constrangimento’. Foi possivel ainda termos outras declaragdes

dos participantes, como por exemplo, a possibilidade do aplicativo auxiliar em outras
deficiéncias, por meio da insercao de informacdes textuais de acessibilidade em outros espacos.

Os mais conhecidos aplicativos eram o Hand Talk e o Dosvox, apesar de sua utilizagdo
ndo ser frequente. Algo positivo em relagdo a disponibilidade do Hand Talk no KitAcesso, foi
sobre retomar a aten¢do da importdncia da utilizagdo desse aplicativo, que em muitos
momentos, por falta de pratica, acaba sendo esquecido. Por fim, cabe salientar a sugestao dos
participantes sobre a importancia da divulgacdao dos aplicativos, ndo apenas para as pessoas
com deficiéncia, mas também para todos aqueles que com eles convivem.

O momento de divulga¢do do KitAcesso que denominamos compartilhando saberes e
(re)inventando caminhos, foi de grande importancia para a producao da pesquisa. Em meio a
um clima agradavel e contagiante, certos de todas as dificuldades existentes, foi possivel
reafirmar sobre a possibilidade em fazer algo para ajudar o outro.

Por fim e como se fosse para tornar esse processo marcado para nossa condi¢do de
pesquisadora, trago a fala da docente da UFPA/Campus de Braganga Simone Bitencourt:

“Assim que a dissertagdo seja finalizada, que ela deva ser utilizada como aporte

tedrico para os alunos de qualquer graduacé&o, para servir como base, assim como
indicamos artigos para serem lidos. Entdo, que possamos indicar sua dissertagéo,
pois acredito que facilitara a vida das pessoas, tanto os alunos sem deficiéncia, quanto

0s alunos com deficiéncia. Na Figura 14, temos uma sintese dos varios momentos
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vivenciados e que nos ajudaram a pensar e reafirmar nossa proposi¢ao de constru¢ao de um Kit

que colabore com a Acessibilidade Comunicacional.

Figura 14 - Momento de Socializacdo

"-' *v* 2]

Fonte: Arquivo pessoal da autora (2019)

2.3.3 Sobre o processo de divulgacao.

Como em um mapa a ser desenhado, o pesquisador pode seguir um percurso sem um final
claramente definido, e as agbes e reagbes dessa paisagem se conectam e criam novos
significados para a investigacdo (LEMOS E OILIVEIRA, 2017, p.45).

A acessibilidade esbarra também na falta de informagao e no desconhecimento sobre
processos e/ou produtos que promovem a inclusdo e possibilitam o acesso de pessoas com
deficiéncia aos mais variados recursos tecnologicos. Planejar e construir um KitAcesso, pensar
em um processo de documentacdo, socializar esses saberes com outros sujeitos no sentido da
percepcao de sua aceitabilidade, foram dando sentidos ao nosso estudo. Aos poucos, a ideia da
responsabilidade que deve ter o saber cientifico com a comunidade, foi se mostrando inevitavel.

Assim, ao percebermos sobre as lacunas existentes entre o saber produzido e o consumo
deles pelos individuos, a exemplo das pessoas com deficiéncia, ou daqueles que convivem mais
diretamente com eles, nos questionamos sobre a necessidade e a urgéncia de divulgacdo das
descobertas feitas nas pesquisas e concluimos que esse processo nao pode passar apenas pelo

esfor¢o pessoal, mas surge como um dever social.
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Da oficina realizada, surge a necessidade de uma maior divulgacdo e disponibilidade
dos processos e produtos investigados e criados durante a pesquisa. Para isso, pensamos na
construg¢ao de um novo produto, com capacidade de atingir e afetar o maior numero de pessoas
possiveis. Nesse sentido, enquanto cartdografa, o desafio agora era encontrar uma ferramenta de
divulgagdo que viesse dar corpo a todo o processo vivenciado, e consequentemente promovesse
inclusdo por meio da Acessibilidade Comunicacional.

O principal motivo para a escolha da constru¢ao de um blog deu-se pelo fato de ser uma
excelente ferramenta de comunicagado, que possibilita a interacao, permite que todas as pessoas
que compartilham interesses pelos mesmos assuntos, possam expressar seus conhecimentos €
fornecer suas opinides. E em tempos atuais, em virtude do grande avanco tecnologico, ja €
possivel contar com uma diversidade de plataformas disponiveis para desenvolvimento de
blogs, eis algumas delas: Blogger, Wix, Webnode, WordPress, entre outras.

Para esta pesquisa, a constru¢do do blog se deu por meio do WordPress, pois a criagao
¢ possivel de forma gratuita, oferece inclusive acesso a temas profissionais, assim como varios
outros recursos de personalizagcdo, suporte para widgets e plugins para complementar o blog,
boa gestao de textos e midias, etc.

Ainda uma vez reiteramos nossa proposi¢do, que ¢ de colaborar para que um grande
numero de sujeitos possam ter acesso a informacdes que lhe permitam maior autonomia em seu
cotidiano. Diante o exposto na Figura 15, podemos observar uma parte da pagina inicial do blog
responsavel pela divulgagdo de toda nossa caminhada neste primeiro Territorio, disponivel no

endereco www.acessibilidadeinovadora.com.br.

I:] + Aumentar fonte
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Fonte: Produzido pela autora (2019).
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3. TERRITORIO II - SOBRE DESENHAR CAMINHOS: ACESSIBILIDADE POR
MEIO DO ENCONTRO COM A PROTOTIPAGEM RAPIDA.
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Vocé vem toda semana de Braganga?

Volta agora ainda pra Braganga?

Boa viagem! Assim que chegar nos avisa!
Essa semana vocé vai que dia?

Pensei que vocé ainda estivesse em Belém.
Deve ser muito cansativo, né?!

Essas sdo algumas frases que frequentemente escutava durante o desenvolvimento desta
caminhada, uma caminhada trilhada com afinco, com seriedade, com afeto e com
comprometimento. Foram incontaveis idas e vindas, semanalmente.

O nascer do sol, as paradas para um café ou para apreciar os lindos girassois que
teimavam em me lembrar da beleza da vida, o por do sol, as trocas de saberes com aqueles que,
por motivos outros, fizeram esse trajeto comigo, o siléncio para rememorar os textos, para (re)
pensar as orientagdes, para conjecturar novos caminhos, tudo isso ¢ parte do movimento de
construgdo desta dissertagdo. E, sobre os pesos, as lagrimas, os cansagos, para mim era claro:
S&o0 as barreiras que precisam ser ultrapassadas diariamente para a realizagcdo de um
sonho.

Essa era a realidade da mulher bragantina/pesquisadora/aspirante a cartografa. Arrumar
a mala para essas idas e vindas semanais, mala que muitas vezes ndo chegava a ser desfeita,
simplesmente eram inseridos outros itens para a semana seguinte. E foi assim ao longo desses
dois anos de estudos, de autoconhecimento, de mudancas profundas e de descobertas. As fotos
que ilustram o inicio deste Territorio foram capturadas por meio do aparelho celular, minha
ferramenta de registro de muitos momentos vividos, de muitas situagdes. Ou seja, por meio de
imagens, de gravagdes de audios, era preciso registrar os sentimentos (¢ possivel fazé-1o?),
ideias, percepgodes, entendimentos. A constru¢do de uma pesquisa que tem em sua proposicao
a cartografia, passa pela captura de todo processo vivenciado.

As partilhas feitas acima, me mostram da impossibilidade de descrever em sua
integralidade os periodos ja vivenciados, os inumeros insights, as leituras, as trocas de
conhecimento com os colegas do Mestrado ou do grupo de viagens. Contudo, em muitas
circunstancias me reservei o direito de somente admirar a paisagem. Apds meu encontro com a
arte, que sera descrito no Territdrio trés, as arvores na estrada adquiriram outras cores (laranja,
amarelo, verde, azul e lilas), cores da obra The Seven Trees, do artista Antonio Peticov. Olhos
e maos da minha orientadora, sempre presentes.

E quando o cansaco insistia em aparecer, buscava reafirmar as escolhas feitas até ali, a

maior delas sobre o desejo de ajudar o outro. Tinha as condi¢des materiais para isso: seja pelas
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habilidades adquiridas no curso de Sistemas de Informacao, seja em virtude dos conhecimentos
apreendidos no curso de Pedagogia, como ja dito anteriormente neste texto.

Novamente assumo que este trabalho foi feito a partir de encontros e (re)encontros.
Destaco neste momento, o encontro com uma das pessoas mais entusiastas que conheci neste
percurso, Antonio Hidaka, que com toda sua alegria me impulsionava com falas positivas: “vai
ficar legal, vai ficar muito bom!”. Encontros com professores que reafirmaram a relevancia e
inovagdo da proposta. Foram palavras, agdes, olhares que me fizeram seguir em frente, era
preciso corporificar a forca da tecnologia no processo de inclusio, como nos lembra
(RADABAUGH, 1993) ao afirmar que “para as pessoas sem deficiéncia, a tecnologia torna as
coisas mais faceis. Para as pessoas com deficiéncia, a tecnologia torna as coisas possiveis”.

Entdo me desafiei a semanalmente buscar (a2 revelia de todos os estranhamentos,
dificuldades e desafios), solu¢des que auxiliem, facilitem e tornem a vidas das pessoas com
deficiéncia mais autonoma e acessivel, pois, ao escrever este texto, “cartografamos com afetos,
abrindo nossa aten¢do e nossa sensibilidade a diversos e imprevisiveis atravessamentos”
(KASTRUP e PASSOS, 2014. p. 277).

l7

Vocé néo sabe o quanto
eu caminhei

Pra chegar até aqui
Percorri milhas e milhas
antes de dormir

Eu néo cochilei

Os mais belos montes
escalei

Nas noites escuras de
frio chorei, ei, ei

A Vida ensina e o tempo
traz o tom

Pra nascer uma cangdo
Com a fé o dia-a-dia
Encontrar solugéo
encontrar solugéo [...]

(A Estrada, Cidade Negra)

3.1 Caminhos para proporcionar a Acessibilidade Arquitetonica e Instrumental

Para iniciar a caminhada neste Territorio, vamos nos remeter a origem dos conceitos
modernos de Acessibilidade Arquitetdnica e Instrumental, que de acordo com o autor Antonio
Godinho (2010, p. 13), ¢ frequentemente atribuida aos paises escandinavos nos anos 50 e 60 do

século XX, onde surgem varias especificacdes técnicas para a acessibilidade de pessoas com


https://www.google.com.br/search?sxsrf=ACYBGNQDZVJi_CtUEt8-lBt4fogqjuAYaw:1573913111392&q=Cidade+Negra&stick=H4sIAAAAAAAAAONgVuLSz9U3MMw1sCypWsTK45yZkpiSquCXml6UCAAJFcO_HQAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwiItqWf8-7lAhVmGLkGHSoXCX0QMTAAegQICxAF&sxsrf=ACYBGNQDZVJi_CtUEt8-lBt4fogqjuAYaw:1573913111392
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deficiéncia. Nos anos 70, a ONU promove o conceito de Design Livre de Barreiras. No entanto,
o grande marco para a acessibilidade acontece em 1980, nos Estados Unidos com a Americans
Disabilities Act (ADA), uma lei civil que proibe a discriminagdo de pessoas com incapacidade
e promove acessibilidade no trabalho, em edificios e transportes publicos, em locais que
recebem publico e nas telecomunicagoes.

Em 1993, a ONU publica a norma sobre igualdade de oportunidades para as pessoas
com deficiéncia, contemplando a acessibilidade como uma éarea fundamental para a igualdade

de participa¢cdo. Em seu preambulo, a norma destaca que:

Os Estados devem reconhecer a importancia global das condigdes de acessibilidade
para o processo de igualdade de oportunidades em todas as esferas da vida social. No
interesse de todas as pessoas com deficiéncia, os Estados devem: a) iniciar programas
de agdo que visem tornar acessivel o meio fisico; b) tomar medidas que assegurem o
acesso a informagédo e a comunicagio.

No Brasil ¢ possivel trazer a tona a Constituicdo Brasileira, promulgada em 1988, em
que se preconiza sobre garantir os direitos sociais e individuais das pessoas no Brasil, inclusive
das pessoas com deficiéncia. A partir desse momento, outras leis € normas mais especificas
foram surgindo com o objetivo de garantir acessibilidade e inclusdo.

Mas ¢ somente no ano 2000, que surge a primeira lei direcionada especificamente para
a acessibilidade. Essa lei foi publicada sob o n° 10.098 e “estabelece normas gerais e critérios
basicos para a promogao a acessibilidade das pessoas com deficiéncia ou com a mobilidade
reduzida” (BRASIL, 2000, p.1). A pretensdo € quebrar as barreiras enfrentadas diariamente,
sejam urbanas, arquitetonicas, nos transportes, na comunicagdo, instrumental, programatica,
metodoldgicas e atitudinais e assim assegurar que as pessoas com deficiéncia desfrutem de uma
vida mais autdbnoma e com oportunidades para todas.

No ano de 2004, por for¢a do Decreto n® 5.296, sdo regulamentadas: a Lei n° 10.048 que
garante prioridade de atendimento a determinado grupo de pessoas, incluindo as pessoas com
deficiéncia; e a de n° 10.098, a lei da acessibilidade, trazendo novamente as normas técnicas da
ABNT como parametros de acessibilidade a serem seguidos.

Neste momento, a ABNT lancou padrdes de acessibilidade, parametros que estdo
descritos no manual da ABNT 9050, que conceitua esse termo como: “possibilidade e condigdo
de alcance, percep¢do e entendimento para a utilizagdo com seguranga e autonomia, de
edificacdes, espagos, mobiliarios, vias publicas, equipamentos urbanos e transporte coletivo”

(ABNT NBR 9050, 2004, p. 10).
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Contudo, apesar desse conjunto de leis ja estar estabelecido no Brasil, as barreiras, ainda
sao uma realidade e um grande desafio a ser enfrentado. Reflexos de uma sociedade que ainda
nao estd preparada para receber pessoas com deficiéncia.

O documento Referenciais de acessibilidade na Educag¢do Superior e avaliagado in loco
do Sistema Nacional de Avaliagdo da Educagdo Superior (SINAES-2013), ressalta e amplia os
estudos desenvolvidos por Sassaki (2002) ao identificar as seis dimensdes de acessibilidade e
sugere uma adaptacao das suas ideias, acrescentando outras duas dimensdes: a Acessibilidade
nos Transportes e a Acessibilidade Digital. A partir de agora, fago uso desse documento para
tratar das duas dimensdes foco deste Territorio: a Acessibilidade Arquitetonica e a

Acessibilidade Instrumental.

Acessibilidade Arquitetonica ou Fisica: Eliminacao de barreiras ambientais fisicas
nas residéncias, nos edificios, nos espacos e equipamentos urbanos. Os exemplos mais
comuns de Acessibilidade Arquitetonica sdo a presenga de rampas, banheiros e
elevadores adaptados, piso tatil, entre outras.

Acessibilidade Instrumental: Superacdo das barreiras nos instrumentos, utensilios e
ferramentas de estudo (escolar), de trabalho (profissional), de lazer e recreagdo
(comunitaria, turistica, esportiva)”. Esse tipo de acessibilidade envolve todas as
demais ¢ sua materialidade reflete a qualidade do processo de inclusdo plena do
estudante no ensino superior.

Nessa mesma perspectiva, Gomes e Francisco (2008) descrevem a acessibilidade como
um recurso importante, que garante o exercicio da cidadania, como o direito de ir e vir, o que
melhora a qualidade de vida de pessoas com deficiéncia. Importante salientar que “quando o
acesso ao ambiente ndo ¢ favordvel ao individuo, pode-se perceber uma tendéncia ao
isolamento social, depressdo e redugio de seus papéis” (CAVALCANTI; GALVAO, 2007,
p.432).

Assim, uma porta ampla, uma barra de apoio fixada na parede, uma rampa curta e suave,
uma bengala, cadeira de rodas, um sistema computadorizado, softwares e aplicativos
especificos, etc., sdo apenas alguns, dentre os inimeros arsenais de recursos, meios ou
equipamentos desenvolvidos para contribuir e facilitar o acesso, ampliar ou proporcionar
habilidades funcionais das pessoas com deficiéncia e consequentemente promover qualidade e
estilo de vida independente: falamos entdo das Tecnologias Assistivas.

Baseado em Pelosi (2003) e reafirmando o j& descrito na introdugao deste texto, quanto
ao dominio da Tecnologia Assistiva, pode-se dizer que ndo se limita apenas em recursos para
uso em sala de aula, mas amplia-se e contempla incontdveis areas como a comunicagao

suplementar e/ou alternativa, as adequagdes de acesso ao computador; equipamentos de auxilio
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para visdo e audi¢do; controle do meio ambiente; adaptagdo de jogos e brincadeiras, adaptagdes
de postura sentada, mobilidade alternativa, proteses e a integracdo dessa tecnologia nos
diferentes ambientes, como a casa, escola e local de trabalho.
Na visdo desses teoricos, qualquer ferramenta improvisada caracteriza o uso de
Tecnologia Assistiva. Para Manzini (2005, p. 82),
Os recursos de Tecnologia Assistiva estdo muito proximos do nosso dia-a-dia. Ora
eles nos causam impacto devido a tecnologia que apresentam, ora passam quase
despercebidos. Para exemplificar, podemos chamar de Tecnologia Assistiva uma
bengala, utilizada por nossos avds para proporcionar conforto e seguranga no
momento de caminhar, bem como um aparelho de amplificacdo utilizado por uma

pessoa com surdez moderada ou mesmo veiculo adaptado para uma pessoa com
deficiéncia.

No contexto educacional, com base nos pressupostos de Bersch (2008), a Tecnologia
Assistiva surge como uma metodologia propicia e significativa, pois engloba desde recursos
simples e de custo reduzido, até inovadores e criativos sofiwares que visam a acessibilidade e
a autonomia, favorecendo a utilizagdo em sala de aula, de acordo com as especificagdes de cada
aluno e suas necessidades.

Essa autora chama atencdo para a importancia do uso adequado dos recursos e afirma
que o objetivo central desse conjunto de ferramentas, denominada Tecnologia Assistiva, ¢
proporcionar a pessoa com deficiéncia maior independéncia, qualidade de vida e inclusao
social, por meio do aumento de sua comunicagdo, mobilidade, controle de seu ambiente,
habilidade de seu aprendizado e trabalho.

Assim, tanto no que se refere as discussdes tedricas quanto no campo da pratica, esse
conceito “vem conquistando um espago importante na educagdo especial no Brasil, e, nos
ultimos anos pode-se observar o aumento significativo de estudos sobre a temaética”
(HUMMEL, 2015, p.36).

Nesse sentido, Bersch (2013) nos diz que, recursos de acessibilidade ao computador sdo
os recursos de hardware ou software, ou seja, sao meios que permitem ou facilitam o acesso ao
computador. Para essa autora, sdo por esses recursos tecnoldgicos que pessoas com limitagdes
visuais, auditivas ou motoras, por exemplo, podem ter acesso a essa ferramenta, a internet e a
tudo que elas oferecem, como poderemos notar nos exemplos a seguir.

Para as pessoas com limitagdes motoras, os recursos tecnologicos oferecem maneiras
alternativas de utilizar as teclas ou o mouse. As alternativas para teclado incluem modelos de
todos os tipos: ampliado, reduzido, de conceitos, para uma mao, ergondmico, virtual, dentre

outros. Ja as alternativas para mouse, incluem diversos tipos que buscam atender as mais
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variadas necessidades dos usudrios, como: mouses onde os movimentos sao realizados por meio
de rolos ou de botdes, mouses onde ha um botdo para cada funcdo, mouses que utilizam o
movimento dos olhos, dentre outros (BERSCH, 2013).

Por fim, ao pensarmos sobre a ideia de Tecnologia Assistiva, € preciso salientar que ¢
de responsabilidade da tedrica Rita Bersch, a construcdo das 12 categorias que compdem essa
conceituacdo. Essas categorias podem ser observadas em seu trabalho intitulado Introdugdo a
Tecnologia Assistiva (2013). Abaixo uma breve descri¢cdo sobre cada umas delas:

Auxilios para vida diaria e para a vida pratica - representados pelos materiais e
produtos que favorecem desempenho autonomo e independente em tarefas rotineiras ou
facilitam o cuidado de pessoas em situagdes de dependéncia de auxilio, nas atividades como se
alimentar, cozinhar, vestir, tomar banho e executar necessidades pessoais.

Comunicaciao aumentativa e alternativa (CAA) - sdo os recursos destinados a atender
pessoas sem fala ou escrita funcional ou em defasagem entre sua necessidade comunicativa e
sua habilidade em falar e/ou escrever. Exemplos desses recursos, sdo as pranchas de
comunicagdo e software especificos.

Recursos de acessibilidade ao computador - configuram-se pelo conjunto de
hardware e software especialmente idealizados para tornar o computador acessivel a pessoas
com privagdes sensoriais (visuais e auditivas), intelectuais e motoras. Inclui dispositivos de
entrada e saida.

Sistemas de controle de ambiente - por meio de um controle remoto, as pessoas com
limitagdes motoras, podem ligar, desligar e ajustar aparelhos eletronicos como a luz, o som,
televisores, ventiladores, executar a abertura e fechamento de portas e janelas, receber e fazer
chamadas eletronicas, acionar sistemas de seguranca, entre outros, localizados em seu quarto,
sala, escritorio, casa e arredores.

Projetos arquitetonicos para acessibilidade - sdo projetos de edificacdo e urbanismo
que garantem acesso, funcionalidade e mobilidade a todas as pessoas, independentemente de
sua condicdo fisica e sensorial.

Proteses e oOrteses - as proteses sdo as pecas artificiais que substituem partes ausentes
do corpo e as orteses sdo colocadas junto a um segmento do corpo, garantindo-lhe um melhor
posicionamento, estabilizagao e/ou fungao.

Adequac¢ao postural - diz respeito a selecdo de recursos que garantam posturas

alinhadas, estaveis, confortaveis e com boa distribui¢do do peso corporal.
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Auxilios de mobilidade - sdo recursos como bengalas, muletas, andadores, carrinhos,
cadeira de rodas manuais ou elétricas, scooters e qualquer outro veiculo, equipamentos ou
estratégia utilizada na melhoria da mobilidade pessoal.

Auxilios para qualificacio da habilidade visual e recursos que ampliam a
informacio a pessoas com baixa visdo ou cegos - como exemplos, temos os auxilios opticos,
lentes, lupas manuais e eletronicas, os softwares ampliadores de tela, material grafico com
texturas e relevos, mapas e graficos tateis, etc.

Aucxilios para pessoas com surdez ou com déficit auditivo - sdo recursos que incluem
varios equipamentos, aparelhos para surdez, Telefones com Teclado-Teletipo (TTY), sistemas
com alerta tactil-visual, celulares com mensagens escritas e chamadas por vibragdes, software
que favorece a comunicagdo ao telefone celular, transformando em voz o texto digitado no
celular e em texto a mensagem falada, livros, textos e dicionarios digitais em lingua de sinais,
etc.

Mobilidade em veiculos - compdem os acessorios que possibilitam uma pessoa com
deficiéncia fisica dirigir um automoével, facilitadores de embarque e desembarque como
elevadores e rampas para cadeira de rodas, servigos de autoescola para pessoas com deficiéncia.

Esporte e Lazer - sdo os recursos que favorecem a pratica de esportes e participagao
em atividades de lazer, como exemplo, destaque para a bola sonora, cadeira de rodas/basquete,
auxilio para segurar cartas, etc.

Compartilhamos do pensamento de Neto e Rollermberg (2005), ao nos alertarem sobre
o fato do uso das Tecnologias Assistivas no Brasil “ainda ser restrito, aprontando os principais
motivos: falta de conhecimento do publico em geral, falta de orientagdo aos usudrios pelos
profissionais da area de reabilitacdo, alto custo de algumas delas, caréncia de produtos no
mercado e falta de financiamento para pesquisas”.

Para Marinho e Lobato (2008, p.1), “[...] em uma sociedade na qual as fontes de
informacgao se multiplicam em uma velocidade assustadora [...], continuamos, em pleno século
XXI, a fazer uma educagdo do século XIX [...].” Assim, é urgente vislumbrarmos outras
perspectivas, novas ferramentas, novos meios, com o objetivo de tornarmos habitual o uso
dessas tecnologias e com isso facilitar a aprendizagem dos alunos com deficiéncia, dando a eles
maiores possibilidades de uma vida mais independente, seguranca e participacao social.

Com base no entendimento do que seja Tecnologia Assistiva, a partir de agora passamos

a dar destaque, neste Territorio, para a impressora 3D, pois tanto essa ferramenta, como tudo
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que esta diretamente relacionado a ela, tem conquistado espagos significativos para a execugao
de processos e produtos que auxiliem na inclusdo social de pessoas com deficiéncia.

Para este trabalho, faremos uso da tecnologia da impressora 3D (prototipagem rapida),
pois por meio dela ¢ possivel a materializagdo de produtos e ferramentas adaptadas, aqui
tomadas como Tecnologias Assistivas, para auxiliar as pessoas com deficiéncia. No entanto,
nosso olhar fixa-se também no processo, no caminho que percorremos até o encontro com essa
inovadora tecnologia. Caminho repleto de encontros, descobertas, encantamentos, e porque nao
dizer, dificuldades. Um processo longo, por vezes exaustivo, mas que, permeado de reunides,

oficinas, erros e acertos, tornou-se satisfatorio.

A experiéncia, a possibilidade de que algo nos aconte¢a ou nos toque, requer um gesto
de interrupg@o, um gesto que ¢ quase impossivel nos tempos que correm: requer parar
para pensar, parar para olhar, parar para escutar, pensar mais devagar, olhar mais
devagar, e escutar mais devagar; parar para sentir, sentir mais devagar, demorar-se
nos detalhes, suspender a opinido, suspender o juizo, suspender a vontade, suspender
o autoritarismo da ag@o, cultivar a atencdo e a delicadeza, abrir os olhos e os ouvidos,
falar sobre o que nos acontece, aprender a lentiddo, escutar aos outros, cultivar a arte
do encontro, calar muito, ter paciéncia e dar-se tempo e espago (BONDIA, 2002, p.
19).

3.2 Encontro com a impressora 3D: do processo a materializacao.

Materiais concretos, produtos dos mais simples aos mais complexos, prototipos
customizados, adaptados para pessoas com deficiéncia, tudo isso pode ser construido por meio
da tecnologia da impressora 3D - também denominada por maquinas de prototipagem rapida-
e dos softwares que possibilitam modelar em computadores esses objetos. E possivel também
encontrar sites que disponibilizam, de maneira gratuita, os objetos ja modelados em 3D, prontos
para realizar o download e transferi-los para serem impressos. Em sintese, a impressao em 3D
pode ser compreendida como o processo de produzir um objeto 3D soélido, a partir de um
arquivo digital.

Assim, tendo em vista a infinidade de problematicas a serem solucionadas, € as inumeras
barreiras existentes na sociedade para as pessoas com deficiéncia, a exemplo das Universidades
- ndo podemos fechar os olhos para toda e qualquer inovagao tecnologica que venha colaborar
com o processo de inclusdo desses sujeitos. E nessa conjuntura que emerge a impressora 3D,
que a cada dia tem conquistado espago por demonstrar seus inumeros beneficios como a criacao

e a materializacdo de produtos direcionados a apoiar as PCDs.
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Antes, porém, cabe explicitarmos os caminhos percorridos, por entendermos que a arte
das escolhas, da aten¢ado, da escuta, dos encontros, das descobertas, enfim, todo o0 movimento
de estudo e aprendizagem também ¢ importante. Por este motivo, novamente nos reportamos
ao recorte do autor Jorge Larrosa Bondia, acima, que nos diz sobre “a experiéncia e o saber de
experiéncia”.

Foram reunides, momentos de reflexdo, conversas informais, tanto com minha
orientadora quanto com os colegas de curso, que sempre muito gentilmente me presenteavam
com preciosas ideias e sugestoes para que a composicao deste trabalho fosse se efetivando, ou
seja, uma pesquisa ¢ sempre feita por muitas maos, olhares, envolvimentos.

Ao rememorar sobre o processo de composi¢do inicial deste Territério, é importante
destacar sobre os desejos comuns que existem entre minha orientadora e eu, dentre eles, a
vontade em trabalhar com softwares livres, de distribuicao gratuita, para atingir ¢ afetar um
grande nimero de pessoas. Com isso, surge a possibilidade da utilizagdo da impressora 3D para
materializagdo de produtos de TA para pessoas com deficiéncia, utilizando softwares,
plataformas, aplicativos, sites gratuitos, meios que facilitem esse processo. Com esse desejo em
comum, sabiamos entdo quais caminhos seguir, pois, de acordo com Kastrup e Passos (2014),
“nunca ha indiferenga quanto ao tema escolhido e os sujeitos de pesquisa, trabalhamos a partir
de uma intencionalidade”.

Com base no pensamento dos autores acima e para que pudéssemos continuar nossa
caminhada com segurancga, foi necessario, primeiramente, fazer uma imersao teorica, recorrer
aqueles que ja se dispuseram a pensar a tematica, a exemplo de Maria I. Basniak ¢ André R.
Liziero, no texto intitulado: A impressora 3D e as novas perspectivas para 0 ensino:
possibilidades permeadas pelo uso de materiais concretos e Luiz Koiti Takagaki em suas
conjecturas sobre Tecnologia de Impressdo 3D e no livro digital Impressora 3D: imaginar,
planejar e materializar, langado, em 2018, pela Secretaria de Educagao do Parana. Contudo,
antes vale lembrar sobre o objetivo deste Territério, que € investigar programas inovadores e
gratuitos que utilizam a impressao 3D para promover acessibilidade de pessoas com deficiéncia.

Sobre a impressora 3D, iniciamos com informacdes sobre o seu surgimento, que
aconteceu no ano de 1984, no estado da California-Estados Unidos, em virtude dos gigantescos
avangos tecnoldgicos. A primeira impressora 3D comercial, denominada neste primeiro

momento de estereolitografia, foi construida pelo norte-americano Charles Hull. Sobre isso,
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Takagaki (2012) afirma que desde o desenvolvimento da primeira impressora 3D'? “diversas
técnicas foram desenvolvidas e muitos fabricantes comercializam uma infinidade de
dispositivos, com custo ¢ qualidades dos mais diversos”.

Eziquiel Menta, chefe do Departamento de Politicas e Tecnologias Educacionais da
Secretaria de Estado de Educagdo do Parana, destaca que “o avango tecnoldgico acontece de
maneira cada vez mais rapida e dindmica. Temos presenciado o desenvolvimento de tecnologias
que permitem planejar e prototipar um objeto em poucas horas, um processo que hé alguns anos
exigia meses ou até anos de desenvolvimento”.

As impressoras 3D, de acordo com Takagaki (2012, p. 28), “antes restritas a grandes
empresas devido aos custos, estdo se popularizando numa velocidade espantosa, pois foram
desenvolvidas tecnologias que as tornaram extremamente acessiveis”. Um recurso util na
impressao de diversos materiais, inclusive, pedagdgicos, com o objetivo de apoiar e dinamizar
o ensino em diferentes areas.

Luiz Koiti Takagaki (2012) diz que o carater inovador do uso da impressora 3D se da
por varios aspectos como: criar prototipos, acelerar o desenvolvimento e personalizar as
criagdes. E nessa conjuntura que as impressoras 3D, produtos ja radicados no mercado de
manufatura, t€ém apontado o seu valor.

Com o uso de impressdo 3D, podemos criar os protdtipos reais, praticamente em
tempo real, e a custo aceitaveis. Podemos testar os protdtipos com relacdo a forma,

peso, ergonomia, resisténcia, cores (dependendo da tecnologia) e encaixe as multiplas
pecas, reduzindo os erros a praticamente zero (TAKAGAKI, 2012, p. 33).

Uma vantagem da tecnologia de impressdo 3D aplicada a acessibilidade, refere-se ao
fato de uma vez desenvolvido um modelo, ele pode ser replicado a um custo consideravelmente
baixo. Como isso, € possivel afirmar que a impressao tridimensional pode impactar diretamente
e positivamente a qualidade de vida das pessoas com deficiéncia, facilitando sua educagao,
profissionalizacdo e bem-estar em todos os sentidos. Isso faz com que se torne revolucionaria
no mundo da tecnologia, podendo ser aplicada nas mais diversas areas como educacao, ciéncia,
arte, design ¢ até mesmo acessibilidade. Os motivos para tamanha notoriedade sdo os mais
variados: a praticidade, a eficiéncia a rapidez e o baixo custo na materializagdo dos produtos.

Definidos os conceitos sobre Acessibilidade Instrumental e Arquitetdnica, Tecnologia

Assistiva e Impressora 3D, no que segue, apresentaremos o KitAcessSol, nome este que se

19 Também conhecida como prototipagem rapida, é uma forma de tecnologia de fabricagio onde um modelo
tridimensional € criado por sucessivas camadas de material. Fonte: Wikipédia, acessado em 15/11/2019.
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configura como um conjunto de solugdes/acdes que vao do processo de curadoria, passando
pela partilha dos saberes e culminando com uma proposi¢cdo de documentagdo, sempre

objetivando contribuir com a quebra de barreiras para promover a acessibilidade.

3.3 KitAcesseSol: caminhos possiveis para promover acessibilidade instrumental e

arquitetonica.

“E fundamental diminuir a distancia entre o que se diz e o que se faz, até que, num dado
momento, a tua fala seja a tua préatica.” (Paulo Freire)

Este percurso sera permeado por iniciativas inovadoras, um caminhar atento a todos os
detalhes e pistas, com o objetivo de criar, (re)criar, transformar e promover a Acessibilidade
Arquitetonica e Instrumental, duas das dimensdes de acessibilidade trabalhadas por Sassaki
(2004) e ja apresentadas nas linhas introdutorias deste trabalho. Para tanto, trazemos como
proposta a constru¢ao de um kit denominado KitAcesseSol.

Inicialmente, apresentaremos problemas e solugdes que estdo disponiveis na internet €
que sdo oferecidos de forma gratuita por seus autores. Aqui, o objetivo principal ¢ informar,
divulgar e estimular o uso do produto final. Em seguida, proporemos solu¢des por meio da
impressora 3D, para dois problemas visualizados na UFPA/Campus Guama no que diz respeito
a falta de acessibilidade.

Para confeccionar o KitAcesseSol realizamos os seguintes percursos:

a- selecdo de critérios para escolha de sites e/ou repositérios que disponibilizam
produtos modelados em 3D;

b- curadoria de produtos nos sites e/ou repositorios selecionados.

c- curadoria dos problemas de falta de acessibilidade na UFPA/Campus Guama
que possam ser solucionados com o uso da Impressora 3D;

d- imaginar, planejar e materializar os produtos em impressao 3D;

e- processo de documentagdo (guia) para a visualizacdo do passo a passo da

construgdo de produtos.
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3.3.1 Sobre a escolha dos critérios

A primeira agdo do processo de materializagdo do KitAcesseSol consistiu na escolha de
critérios para a selegdo de sites, capazes de fornecer de maneira gratuita, objetos ja modelados
em 3D, prontos para download. E importante mencionar que a existéncia desses diversos
repositorios colaborativos de modelos 3D, encontra-se entre um dos fatores responsaveis pela
expansao, pelo aumento do interesse das pessoas e das instituicdes de ensino em adquirir uma
impressora 3D, visto a facilidade existente atualmente em encontrar modelos 3D para download
gratis e outros que podem requerer pagamento.

No que segue, apresentaremos os critérios de selecdo e breves esclarecimentos sobre os

mesmos:

Figura 16 — Critérios para Selegdo de Sifes.

Gratuidade
Finalidade

Inovagdo

Fonte: Produzido pela autora (2019).

O primeiro critério adotado, assim como no primeiro Territorio, € o critério da
Finalidade, ou seja, refere-se ao objetivo que se pretende alcancar. Neste segundo Territdrio,
com a construgdo do KitAcesseSol, a finalidade ¢ de promover Acessibilidade Instrumental e
Arquitetonica das pessoas com deficiéncia, a partir de objetos modelados em 3D.

No segundo critério, da Gratuidade reforgcamos novamente o exposto no Territorio
anterior, no sentido de acreditarmos na importancia da disponibilizacdo gratuita dos produtos,

neste caso, dos modelados para impressao 3D, possibilitando com isso, 0 aumento do interesse
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em relagdo aos mesmos, na propagacao da tecnologia da impressora 3D e culminando em um
maior niimero de pessoas beneficiadas.

O terceiro critério de escolha ¢ o da Inovag¢ao, que de acordo com o autor José Pacheco
(2019, p. 49) ¢ “acdo ou ato renovador de algo ou de alguém. Significa a abertura de novos
caminhos, descoberta de estratégias diferentes daquelas que habitualmente sdo utilizadas”.
Continua afirmando, “inovag¢ao ¢ efetivamente algo novo, que contribui para melhoria de algo
ou de alguém e que pode ser replicado, por exemplo, a partir da criacdo de prototipos.”

Afirmagdes pertinentes sobre o conceito de inovacao, justamente pela busca estar

relacionada a sites onde a intenc¢do € contribuir na melhoria da vida das pessoas com deficiéncia.

3.3.2. Sobre o processo de Curadoria

Tendo como suporte os critérios acima mencionados, iniciamos entdo a curadoria dos
sites e/ou repositdrios, objetivando encontrar produtos e/ou projetos ja modelados para
impressao 3D, nos apoiando nas palavras das autoras Cristina Vaz e Guaciara Freitas para
destacar que “a curadoria foi projetada como um processo que envolve pesquisas, descobertas,
selecdo, categorizacdo e organizacao de materiais capazes de contribuir com o desenvolvimento
da aprendizagem”.

No decorrer desta caminhada, observamos a expressiva quantidade de sites que estdo de
acordo com os critérios determinados, e optamos em partilhar a selecdo feita, assim como
disponibilizar o enderego dos 14 sites escolhidos, conforme a Figura 17. Sites responsaveis por
disponibilizar um acervo de objetos 3D modelados, prontos para realizar o download. A atengao
deve estar voltada para a extensdo desses objetos, que devem ser salvos em formato
Stereolithography (STL) ou Object File Wavefront (OBJ). A extensao STL ¢ a mais conhecida

e utilizada para a impressao desses objetos.
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A terceira acdo na construcdo do KitAcesseSol refere-se a curadoria de problemas de
acessibilidade existentes na UFPA/Campus Guama, que possam ser solucionados com o uso da
impressora 3D. Essa acao foi construida a partir do processo de estagio na CoAcess da UFPA,
e a palavra vivéncia ficaria mais adequada para esse momento, pois mesmo apo6s a finalizacao
do periodo estipulado, sempre que as diividas e necessidades surgiam, a terapeuta ocupacional,
funciondria da CoAcess, Carla Adriana Nascimento se disponibilizou a prestar as informagdes
necessarias, assim como a coordenadora, professora Dra. Arlete Marinho, que tem destinado
grandes esfor¢os com seu trabalho particular e do seu grupo, para promover e lutar por uma
Universidade mais acessivel.

Essa Coordenadoria foi criada em 2012, sob a denominagao de Nucleo de Inclusao
Social (NIS), pela Pro-Reitoria de Ensino de Graduagao (PROEG) da UFPA, através da Portaria
n°® 1416/2012. Em 2017, O NIS passou a ser designado de Coordenadoria de Acessibilidade
(CoAcess), ligado inteiramente a Superintendéncia de Assisténcia Estudantil (SAEST), com o
objetivo de garantir, com mais qualidade, a acessibilidade para os alunos com deficiéncia da
UFPA e de outros publicos da educagado especial, matriculados no Ensino Superior.

Por meio da curadoria, foi possivel perceber que ainda existe um nimero significativo
de problemas relacionados a acessibilidade na referida Instituicdo, a maioria deles, oriundos de
demandas individuais dos alunos, o que necessitaria de estudos mais particulares. Assim, por
termos claro as impossibilidades de resolugdo de todos esses problemas, apresentamos nesta
pesquisa, 5 deles e destacamos duas possiveis solugcdes com o uso da impressora 3D (Itens 01
e 02 do Quadro 6). A escolha da problematica a ser solucionada se deve ao fato de estar ligada
ao atendimento de grupos de alunos e a espagos comuns de grande circulagdo, conforme ¢

possivel perceber no Quadro 6.

Quadro 6 - Problemas de Acessibilidade e Solu¢des com o Uso da Impressora 3D.

ITEM Problema existente Deficiéncia Possivel solucio

Dificuldade em utilizar o teclado do | Pessoa com deficiéncia | Teclado Tatil — impressdao das
01 computador. visual (Baixa visao). letras do teclado na impressora

3D.

O prédio PGITEC (Pés-Graduagdes | Fisica— Uso de cadeira de | Desenvolvimento de rampa
02 do ITEC) possui areas sem | Rodas. portatil.
acessibilidade, por exemplo, o acesso

ao bebedouro.
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Dificuldade para  utilizar o | Fisica (Decorrente de | 1. Mesa acoplada na cadeira de

03 computador/fablet. Paralisia Cerebral - uma | rodas.
aluna). 2. Suporte para o notebook
Alunos com pouca destreza manual, | Paralisia cerebral | Dispositivo para suporte de
04 que cansa com facilidade ao tentar | quadriplégico com fungo | paginas de livros, de forma a
manter o livro aberto para leitura. manual comprometida. manté-los abertos.

Alunos em cadeiras de rodas sem | Fisica— Uso de cadeira de | Apoio de pé — para adequagdo

05 corretas adaptagdes. Rodas. postural.

Fonte: Produzido pela autora (2019).

3.3.3. Imaginar, planejar e materializar

Finalizados esses dois momentos de curadoria, agora caminharemos pelos processos

para materializa¢ao do produto por meio da impressao 3D: imaginar, planejar ¢ materializar.

Figura 18 - Processos Objetivos

Fonte: Produzido pela autora (2019).

A imaginacgédo é mais importante que o conhecimento. O conhecimento é
limitado, enquanto a imaginagdo abragca o mundo inteiro. (Albert Einstein)

E chegado o momento de imaginar, inspirar, criar, idealizar, questionar, transformar,
formar a imagem mental daquilo que se quer! O momento em que as imagens dos produtos se
originam, surgem, produtos que posteriormente serdo planejados e materializados, mas que

primeiramente sdo idealizados por meio da imaginagao.
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Para que um objeto que foi idealizado se transforme em um produto, ¢ necessario que o
modelo seja bem planejado, o que diz respeito ao segundo momento do nosso processo de
impressao, assim ¢ preciso selecionar, escolher os objetos modelados em 3D.

Apesar de ter em maos uma relacio de 14 sifes e repositorios do banco de modelos 3D,
destacamos o “Thingiverse”, que ndo por acaso ¢ o mais conhecido do mundo, pois além de
atender todos os critérios de selecdo determinados, ele conta com um vasto repertorio de
produtos, aproximadamente dois milhdes, além de possuir um sistema interessante de
categorias que facilitam a navegagdo. Outro motivo de grande relevancia para o “Thingiverse”
frente aos demais sites, ¢ o fato de contar com uma dedicada comunidade de makes que
oferecem, compartilham seus modelos de impressdo 3D, a partir da sua cole¢do pessoal, de
maneira gratuita.

Apesar do amplo repositdrio, a pesquisa € o encontro daquele que seria nosso primeiro
produto, aconteceu de maneira tranquila e intuitiva. Ao adentrar o site Thingiverse,
direcionamo-nos ao menu education, acessamos a op¢ao special ed, e foi nessa pagina que nos
deparamos com o teclado tatil (traducdo livre da autora), que possui o objetivo de auxiliar os
alunos com baixa visao. Com a impressao das letras, nimeros e caracteres na impressora 3D,
amplia em mais de 200% as letras do tamanho original de um teclado padrdo, ou seja, teclas
em auto relevo com a possibilidade de utilizagdo de cores. Abaixo, na Figura 19, imagem do

teclado tatil modelado em 3D, em seu formato original encontrado no site Thingiverse.
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Figura 19 - Teclado Modelado

Fonte: https://www.thingiverse.com/thing:2867010.

O segundo produto, a Rampa Portatil, também foi encontrado no mesmo repositorio,
o “Thingiverse”. Este modelo de Rampa em impressdo 3D, foi desenhada por Raul
Krauthausen e construida com o objetivo de auxiliar as pessoas com deficiéncia que utilizam
cadeiras de rodas para superar calgadas e degraus, em prédios onde ndo ha acesso para pessoas
com deficiéncia, pois ¢ comum aos usuario de cadeira de rodas, ter que muitas vezes superar
um degrau em frente a um prédio, loja, café ou bar. Partindo disso, Raul Krauthausen?’
imprimiu sua propria rampa, que segundo ele, necessita ser o menor possivel para carrega-la

em sua mala, como podemos observar na Figura 20.

20 Ratll Aguayo-Krauthausen ¢ um ativista dos direitos dos deficientes alemaes. Estudou Comunicagdo Social e
Econdmica na Universidade de Berlim de Artes e Design Thinking na HPI School of Design Thinking. Ele foi
premiado com a Ordem do Mérito da Alemanha.


https://www.thingiverse.com/thing:2867010
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Figura 20 - Rampa Portatil Modelada

Fonte: https://www.thingiverse.com/thing:213181.

Processo de Planejamento: modelagem do teclado tatil com acréscimos

Para Pozzana (2014), cartografar ¢ conectar afetos que tém potencial para surpreender.
A autora destaca que em sua formagdo, o cartdégrafo “precisa aprender a ativar o seu potencial
de ser afetado, educar os ouvidos, os olhos, o nariz para que habitem duragdes nao
convencionais, para além de sua func¢do sensivel trivial” (p. 42).

Tendo em vista essa condi¢ao de ser cartografa, durante o processo de planejamento dos
produtos, observamos que modificagdes seriam necessarias, pois, a exemplo do teclado,
importantes caracteres e teclas ndo haviam sido modelados e logo, ndo estavam
disponibilizados. Naquele momento, foi preciso rastrear uma nova ferramenta que pudesse
atender nossas necessidades.

Recorremos a oficina ministrada no Mestrado, durante a disciplina Oficina Pedagogica
sobre impressora 3D, onde tivemos acesso ao Tinkercad, um programa on-line de design de
modelos 3D, desenvolvido pela empresa Autodesk?', que funciona no navegador web, é gratuito
e possibilita realizar modelagens em 3D; e encontra-se entre os mais conhecidos pela facilidade
de uso, interface simples e agradavel.

O Tinkercad, um software que também pode ser definido como um Computer-Aided

Design (CAD) ou em portugués, desenho assistido por computador e ¢ conhecido por ser

21§ uma empresa de software de design e de contetido digital.


https://www.thingiverse.com/thing:213181
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considerada uma ferramenta de fécil utilizagdo, sendo desnecessaria qualquer experiéncia
anterior com modelagem 3D, suas pecas sao formadas basicamente por meio da unido de formas

geométricas, cores, recortes, como podemos observar por meio da sua inferface na Figura 21.

Figura 21 - Site para Modelagem.
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Fonte: https://www.tinkercad.com/things.

Desta forma, as teclas foram sendo modeladas e novamente, com a visualizagdo geral
do teclado, notou-se ainda outras necessidades de modificagdes/aprimoramentos. A mudanga
mais significativa, foi o deslocamento dos nimeros da parte superior do teclado para o lado
direito, haja vista a importancia de utilizacdo dos caracteres que estavam sendo “escondidos”
pelos nimeros, caracteres que ficam localizados na parte superior do teclado, dividindo a
mesma tecla dos nimeros, sdo eles: !; @; #; $; %; 7, &; *; (); -, + e =; o site Tinkercad
possibilitou entdo que todas as teclas fossem modeladas e em seguida salvas no computador,

também com a extensdo “stl”, como podemos constatar na Figura 22.


https://www.tinkercad.com/things/kVgaZWyniCS-swanky-juttuli/edit

Figura 22 - Modelagem - Teclado

Fonte: Arquivo pessoal da autora (2019).

Processo de Planejamento: Modelagem da Rampa com Acréscimos
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O teclado tatil e a Rampa portatil até este momento trilharam o mesmo caminho, isso

implica dizer que foi o “Thingiverse” o site utilizado para sele¢do do segundo produto

escolhido. Na Figura 23, é possivel observar quatro das cinco Rampas encontradas; a busca

aconteceu por meio das palavras “Wheelchair Ramp” (Rampa para cadeira de rodas).

Figura 23 - Rampas do Thingiverse
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Fonte: www.thingiverse.com/search?q=Wheelchair+Ramp&dwh=335de085ebbbcOc
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http://www.thingiverse.com/search?q=Wheelchair+Ramp&dwh=335de085ebbbc0c
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Com o avangar da pesquisa, a vivéncia no estagio na CoAcess, o0 contato com pessoas
com deficiéncia e as conversas com colegas e professores, detectamos as varias barreiras no
ambiente da UFPA, dentre elas, uma barreira arquitetonica, como ja foi dito anteriormente. Para
quebrar essa barreira e proporcionar acessibilidade, visualizamos a necessidade de construgao
de uma Rampa para que os discentes do Projeto Newton e os demais alunos que utilizam
cadeiras de rodas ou que possuem mobilidade reduzida, tivessem acesso ao bebedouro
localizado no prédio do PGITEC.

Por trata-se de uma barreira arquitetonica, gentilmente a CoAcess nos cedeu o estagiario
de Arquitetura para nos acompanhar, com o intuito de verificar as medidas, a altura, ou seja, o
desnivel a ser vencido naquele determinado espaco; e a medida que o trabalho era realizado,
iniciamos uma conversa a respeito da necessidade da Rampa atender a norma brasileira de
edificacdes, mobilidrio, espacos € equipamentos urbanos, mais conhecida como NBR 9050.

Inicia-se o processo de desenvolvimento do esbo¢o com as medidas da Rampa. Apds
duas semanas, foi possivel entdo ter em maos a proposta final da planta, o que podemos observar

na Figura 24, abaixo.

Figura 24 - Proposta para Rampa
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Nesse movimento, sentimos a necessidade de um maior entendimento dos calculos e
dos respectivos resultados da “planta” de proposta de Rampa, ou seja, foi realizado um estudo
mais detalhado da NBR 9050. Para maior compreensao das férmulas e calculos, em muitos
momentos, foi necessario recorrer aos videos no youtube.

A decisdo de compartilhar o passo a passo de como ¢ realizado o calculo de um produto,
especificamente da Rampa portétil, de acordo com a NBR 9050, surgiu apo6s sentir certo
estranhamento referente ao primeiro contato com a referida formula e com a Tabela 5, p. 42 da

referida norma, a mesma demonstra o dimensionamento de rampas, como podemos observar

no Quadro 7.
Quadro 7 - Dimensionamento de Rampas
Inclinacao admissivel em cada Desniveis maximos de Numero maximo de
segmento de rampa cada segmento de segmentos de rampa
i rampa
% h
m
5,00 (1:20) 1,50 Sem limite
5,00 (1:20) < 7 =6,25(1:16) 1,00 Sem limite
6,25 (1:16) < i =8,33 (1:12) 0,80 15

Fonte: NBR 9050 (2015).

Escolhido o local onde a Rampa vai ser posicionada, o primeiro passo € verificar qual o
tamanho do desnivel, ou seja, a altura. No caso deste estudo, o desnivel ¢ de 0,16 m.

O segundo passo ¢ consultar a NBR 9050, mais especificamente a Tabela 5, citada
anteriormente, que estabelece a seguinte regra: em desniveis de até 0,80m, podemos utilizar até
8,33% de inclinagdo; desniveis de até 1,00m, podemos usar 6,25% de inclinacdo e desniveis
acima de 1,50m, podemos entdo utilizar 5% de inclinagao.

O terceiro momento ¢ o céalculo de acordo com a seguinte formula: 1 = h x 100/

onde:

i ¢ a inclinag@o, em porcentagem;

h é a altura do desnivel;

¢ ¢ o comprimento da projecao horizontal.
i=hx100/c

8,33=0,16x100/¢
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833=16/c

¢ = 1,92 m de comprimento

Em sintese, o comprimento dessa Rampa, para estar de acordo com a NBR 9050, precisa
ter um comprimento de 1,92m e ainda de acordo com a norma, a largura minima de Rampa ¢
de 1,20m. Na Figura 24 (Proposta para Rampa), o estagiario nos informou que iria arredondar
0 comprimento para 2m e acrescentar, por questdes de seguranca, um guia de balizamento de
0,05m.

De posse dessas informagdes, observamos que as Rampas disponiveis no repositorio
Thingiverse nao atenderiam nossas necessidades, uma vez que ndo se encontram de acordo com
a NBR 9050. Novamente com a ajuda do site Tinkercad, trilhamos os mesmos caminhos do
primeiro produto, o teclado tatil, em um possivel aprimoramento na modelagem. No entanto,
descobriu-se que as medidas da Rampa impossibilitavam a sua utilizacdo, uma vez que no
Tinkercad, o limite méximo de comprimento e de largura ¢ de 200 mm 0,20 m.

Novos caminhos foram trilhados, novas pesquisas careceriam ser realizadas, antes,
porém, recorro a minha orientadora € a outros sujeitos que possuem mais experiéncia no
manuseio dessa tecnologia, cito o jovem engenheiro Antonio Hidaka, funcionario do Nucleo
de Inovacao em Tecnologias Aplicadas a Ensino e Extensdo (NITAE), que entre idas e vindas
afirma que, a impressdao da Rampa, de acordo com as normas da NBR 9050 na impressora 3D
disponivel na UFPA, a Sethi 3D ¢ possivel, contudo ndo se configura como a melhor solugao,
pelos seguintes motivos: a largura e comprimento ultrapassariam o limite que a impressora
suporta, seria necessario dividir a rampa em varias partes, imprimir por blocos e depois colar
ou montar, solu¢do que aumentaria muito o valor da peca, o tempo de impressdo seria muito
elevado, e o principal motivo, a falta de seguranga, uma vez que as pecas precisariam ser fixadas
umas nas outras.

Assim, embora para este estudo, optemos em nao imprimir a Rampa, decidimos por
deixa-la modelada e para que isso acontecesse, houve a necessidade de utilizar outro software
de modelagem. Novamente levando em consideragdo o critério de gratuidade, o escolhido foi
0 Blender, conhecido também como blender3d. Na Figura 25, temos a imagem da Rampa
modelada, a mesma ja encontra-se compartilhada na internet (Thingiverse) e pronta para ser

impressa.
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Figura 25 - Modelagem da Rampa.
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Fonte: www.thingiverse.com/may2020/designs.

A Rampa como trabalho futuro

Tendo claro que o processo cartografico inspira a necessidade de estar atento, desperto
e desacomodado e que todo encontro resulta do poder de afetar e de ser afetado, apds todo
caminho percorrido até aqui, os conhecimentos obtidos, os contatos estabelecidos, eis que
nascem as sugestdes para a constru¢ao da Rampa como possibilidade de trabalhos futuros, uma
vez que apds tantos encontros, ndo poderiamos deixar sem respostas aquelas pessoas que
acreditam na nossa pesquisa € no nosso trabalho, como possibilidade de melhoria para suas
vidas, além do nosso compromisso social e académico com nossos sujeitos.

A ideia surgiu, primeiramente, apos a conversa com Antonio Hidaka, que fez o seguinte
questionamento: “Ja que ndo esta sendo viavel materializar a rampa na impressora 3D,
por que vocé nao desenvolve utilizando madeira compensada?”. Esse questionamento
nos possibilitou novos encontros, (re)encontros e a possibilidade de conhecer novos espagos,
destinados ao atendimento dos alunos com deficiéncia na UFPA.

Trago o relato de experiéncias sobre a constru¢ao de Rampa em Metalon, desenvolvida
pelo Jeferson Paiva, professor da Happy Code - Escola de Programacgao, Maker e Robdtica:
“metalon por ser um material leve e em seguida colocar o compensado ou uma
madeirite um pouco melhor, eu acho que esse seria o ideal, pois eu trabalhei em uma
escola que todas as salas eram assim, tinham esse desnivel e nés fizemos isso, de

metalon a armag&o e em cima colocava um tabuado, ou seja, uma rampa de madeira”


http://www.thingiverse.com/may2020/designs
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e continua “no entanto depende muito do altura do desnivel, sendo muito pequeno o
ideal e utilizar apenas a madeira mesmo”.

“Nada sobre nds, sem nés” ¢ o lema adotado pelo movimento das pessoas com
deficiéncia. Ougo pela primeira vez essa expressdao no dia 03 de outubro de 2019, dito pela
professora Simone Bitencourt: uma frase que ficou marcada em mim, desde entdo. Tenho
registrado constantemente neste texto, a presenca de tantas pessoas que assim como eu, tém se
dedicado em fomentar pesquisas, trabalhos, processos e produtos que promovam a
acessibilidade. Sobre isso, cito o amigo Paulo Vitor Maués, aluno concluinte do curso de
Pedagogia, que em seu trabalho final tem procurado discutir sobre acessibilidade na UFPA.

Em uma comum tarde quente de Belém, ao encontra-lo pelos corredores da referida
Instituicdo, iniciamos um conversa sobre nossas tematicas de estudo, onde me relatou que

“apesar do prédio ter recebido rampas para promover acessibilidade arquitetdnica,

solucionando os desniveis de acesso a sala de aula, problemas mais simples ndo séo

resolvidos, como é o caso do nosso elevador aqui que nunca funciona,

impossibilitando o acesso dos alunos que utilizam cadeira de rodas” continua afirmando,

“pra vocé ter ideia, o nosso laboratorio de informatica ndo possui nenhum aplicativo
que proporcione a acessibilidade, nem o Dosvox esta instalado”.

Em meio a outros relatos que me ajudaram a reafirmar a importancia deste trabalho,
indagou-me sobre a Associa¢do de Discentes com Deficiéncia da UFPA (ADD). Respondi,
espantada, que ndo sabia dessa associacdo, apesar de ter estagiado na CoAcess da UFPA.
Finalizamos ali a conversa, com indicagdes sobre a localizacao do prédio da ADD.

Percebi a necessidade de conhecer a ADD, uma vez que esta pesquisa traz em seu cerne
o desejo em contribuir com a acessibilidade, especialmente para os alunos do Ensino Superior,
e a tentativa de dialogar com esses sujeitos nesse territdrio. De acordo com Sassaki (2007, p.
1), “nenhum resultado a respeito das pessoas com deficiéncia haverd de ser gerado sem a plena
participagdo das proprias pessoas com deficiéncia”.

Victor Trindade, aluno com baixa visdo do curso de Matematica, foi quem gentilmente
me acolheu no espago da ADD, amplo, bonito, com alguns computadores dispostos do lado
esquerdo e uma mesa redonda grande ao fundo e com uma bela vista para a UFPA.

Ao falar sobre a pesquisa e as possiveis duvidas até ali encontradas, justamente sobre a
ideia de construir uma Rampa de madeira para proporcionar Acessibilidade Arquitetonica em
determinado espaco da UFPA, indaguei sobre a quantidade de alunos com deficiéncia fisica

que frequentavam a associa¢do, sendo imediatamente corrigida pelo Victor, que questionou:
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“Por que apenas os cadeirantes? VVocé poderia conversar também com as pessoas
com dificuldade de locomogéao, ou até mesmo eu, com baixa visdo”.

Rapidamente, Victor Trindade iniciou uma busca no seu celular, na procura de outras
pessoas que pudessem colaborar com a nossa pesquisa e afirmou: “Acredito que seja sim,
uma solugéo aceitavel, precisa apenas levar em consideracéo o local que sera fixada
essa rampa, para que néo fique exposta as constantes chuvas da nossa regiao, sol
forte, podendo talvez, vir a danificar a peca’.

Dentre esses contatos fornecidos pelo aluno de Matematica, questionador, gentil e muito
disponivel, tive a satisfacdo de conhecer pessoalmente Cibele, que iniciou em 2018, o curso de
Engenharia Mecanica.

Sobre esse encontro, impossivel ndo registar que em um primeiro momento e pela
primeira vez, fiquei sem saber como agir, ¢ a medida que ia me aproximando dela, uma
infinidade de indaga¢des permeavam minha mente. Um sentimento de culpa se apoderou de
mim, culpa por me sentir assim, por estudar sobre inclusdo e aquela situagdo estar me causando
estranheza, ndo fazia sentido para mim. Segundo Silva (2006), a pessoa com deficiéncia causa
estranheza quando se tem um primeiro contato, mas a depender do processo de aproximacao e
interagdo, essa estranheza da lugar a outros sentidos, sentimentos.

Neste caso, bastou o primeiro contato e toda estranheza se transformou em admiragao,
alegria, e uma agradavel conversa, onde novamente expliquei o objetivo do contato, inclusive
estavamos no prédio do PGITEC, pois Cibele ¢ aluna do Projeto Newton (uma dentre muitas
pessoas que nao tém acesso ao bebedouro), nos aproximamos do local e ali Cibele afirmou:

“sim, é uma ideia boa, bem diferente, que vai nos ajudar sim!” conversamos um pouco

mais sobre que tipo de madeira seria usado e as possibilidades de possiveis adequagdes para
que o material escolhido fosse duradouro e de como seria bom ter acesso ao referido bebedouro
e principalmente sobre suas dificuldades em percorrer os espagos da UFPA. Firmamos o
compromisso de continuar nossa conversa via WhatsApp, principalmente para que futuramente,
os testes com a Rampa fossem realizados.

As pesquisas, as conversas, as experiéncias vivenciadas com esses sujeitos, nos servem
para (re)afirmar que embora para esse momento, em fun¢do dos empecilhos encontrados, ndo
seja possivel imprimir com a impressora 3D a Rampa desejada, tampouco ¢ impossivel deixar
de fazé-la. As falas de Paulo Victor Maués, Vitor Trindade, Cibele, Antonio Hidaka, Jeferson,

professora Cristina Vaz e tantos outros nos dizem da urgéncia de quebrar as barreiras
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arquitetonicas que tiram a autonomia dos alunos com deficiéncia da UFPA/Campus Guama.

Fica entdo nosso compromisso de construgdao da Rampa como trabalho futuro.

Materializacdo: Impressao do Teclado Tatil

E momento de preparar o modelo 3D para impressdo, pois é necessario submeter o
modelo 3D ao fatiamento, onde instrugdes sdo geradas para que a impressora possa materializar
0 objeto, camada por camada.

Para que esse processo aconteca, € necessario abrir o arquivo em um software de
fatiamento, hoje existem muitos disponiveis e sdo responsaveis por fornecer instrugdes
detalhadas para a impressora, possibilita altera¢des, configuragdes, definir por exemplo, a altura
de cada camada do objeto, a velocidade da impressdo, entre outras € em seguida basta
encaminhar para a impressora 3D.

Assim como nos outros capitulos, a caminhada foi preenchida por encontros e
(re)encontros, com inimeras informagdes, conhecimentos, softwares, aplicativos. Aqui, neste
momento em especial, para que a materializacdo desse produto fosse efetivada, destaco o
encontro com um entusiasta, pessoa apaixonada pela tecnologia e pelo trabalho que desenvolve,
o analista de infraestrutura do NITAE/UFPA, Antonio Celso Vicente Hidaka, que gentilmente
me auxiliou no processo da impressao, uma vez que a impressora Sethi 3D utilizada neste
processo e o software Simphfy3D de fatiamento, pertencem ao nucleo citado.

Na Figura 26, podemos observar o resultado de todos esses processos, a materializagao
do produto, as letras e caracteres que foram produzidas na impressora 3D e fixados ao teclado

preto adquirido pela autora.
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Figura 26 - Teclado Adaptado Finalizado

Fonte: Arquivo pessoal da autora (2019).

3.3.4 Compartilhando saberes e (re)inventando caminhos

Kaué Ferreira Cavalleiro de Macedo, 20 anos, cursando o quarto semestre do curso
de Historia da UFPA/Campus de Braganga. Estamos falando de um jovem que nos possibilitou
momentos de partilhas, construgdes, desconstrugdes, encantamentos e porque nao dizer, nos
provocou a constante preocupac¢ao em trilhar os caminhos certos na busca para que o produto
construido pudesse, de fato, promover acessibilidade para ele e tantos outros sujeitos.

Pensar no encontro com Kaué Macedo ¢ pensar em um ser humano com sorriso largo,
a frente de seu tempo, que desafiou e desafia todas as impossibilidades impostas socialmente,
para protagonizar sua historia de vida. Pensar no encontro com Kaué Macedo € pensar em caf€s,
conversas, risos ¢ uma infinidade de assuntos a serem discutidos. Pensar em Kaué Macedo ¢
pensar em um belo pdr do sol e um marcante final de tarde, na nossa cidade de Braganca/PA, e

nas consideragdes feitas por ele, ao final de nossa conversa.
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Figura 27 - Kaué Macedo

Fonte: Arquivo pessoal da autora (2019)

Os assuntos? Os mais diversos possiveis. Transitaram entre o curso de Histéria (sua
grande paixdo, embora mais tarde queira fazer Direito), tecnologia, educagao, acessibilidade e
as barreiras existentes, em especial na UFPA/Campus de Braganga. Sobre esse ultimo ponto,
impossivel ndo mencionar os longos passos que ainda precisam ser dados, as barreiras que
necessitam ser vencidas, para que se fale de acessibilidade em nossa Universidade e para
lembrar sua fala que vem ao encontro de nosso estudo: “em muitos casos, se trata mesmo

de simples atitudes’.

E entre um processo e outro, a exemplo do tempo destinado para que o Teclado
Adaptado fosse conectado, nosso querido Kaué nos brindava com sua historia de vida e os
caminhos que precisou percorrer para vencer as varias barreiras existentes.

Kaué ja nasceu com a deficiéncia visual. De acordo com laudos médicos, ele possui
apenas 20% de visao em um olho e 50% no outro. Em seus relatos nos disse que “Seria até
possivel uma cirurgia, no entanto com um alto risco e o resultado proporcionaria um
aumento de apenas 10% da visédo, e ndo estou nem falando de valores pra vocé, ainda
assim ndo penso em fazer, ndo vale a pena correr esse risco’. E fato que quando se trata
de Kaué Macedo, ndo estamos falando de medos, mas dos reais riscos existentes com uma
possivel cirurgia. A deficiéncia de Kaué sempre lhe impds condi¢des adversas, especialmente

no tocante aos estudos, infancia e adolescéncia marcadas por constantes lutas e desafios,
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desafios individuais, mas que traduzem a vida de muitas pessoas com deficiéncia em nosso

pais. “Sempre tive que me adaptar a escola, no ensino fundamental e médio por

exemplo, durante as atividades diarias, ja que ndo conseguia copiar do quadro,
utilizava o celular para gravar a aula do professor, ou tirava foto do quadro e ao mesmo
tempo copiava no caderno, mas devido a claridade, a foto nao ficava boa, outra opgao
era copiar do caderno de um colega, no entanto, apesar das dificuldades, consegui a
aprovagao no vestibular e sem cota”. Esta tltima afirmagao nos diz muito sobre Kaué, foi
enfatico ao falar sobre a ndo utilizagdo do sistema de cotas para adentrar a Universidade. Aqui
nos aparece seu empoderamento, que fala sobre sua gana, sua determinacao e vontade pessoal
de vencer.

Esse momento de relato, tdo resumidamente aqui descrito, nos deu o tempo suficiente
para deixar todo o ambiente pronto. A partir dai, solicitei que ele utilizasse o Teclado e que
ficasse a vontade para realizar tarefas inerentes a sua rotina, como pesquisas na internet, digitar
textos, entre outras atividades. Um raro momento de siléncio vivenciado neste processo: um
siléncio ensurdecedor para mim, que na condi¢ao de pesquisadora, precisava estar atenta as
suas atitudes, contudo, por muitos instantes, me vi invadida por um sentimento de encantamento
em contribuir com a vida do outro. Abaixo, na Figura 28, imagem do momento de teste do

Teclado Adaptado.

Figura 28 - Momento de Teste do Teclado.

Fonte: Arquivo pessoal da autora (2019).

Um longo movimento de observa¢do da ferramenta se instaurou. Kaué observava o
Teclado, por meio do olhar e do toque, algumas teclas em especifico; em seguida abriu uma

pagina no editor de textos; neste momento retomamos a conversa, ¢ confessou que: “apesar
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de ter um percentual consideravelmente baixo de visdo, eu me acostumei a utilizar
fonte tamanho 17, nunca utilizou tamanho muito grande, como a maioria das pessoas

pensam’ ele mesmo alterou a fonte para tamanho 17 e de fato comecou a utilizar o Teclado,

testou primeiramente as letras, depois os numeros e entdo vieram as primeiras analises, que
trago na integra para este texto.

“Muito interessante, gostei da ideia, as letras maiores facilitam, mas o mais

interessante é que vejo esse teclado como uma base, um modelo, que pode vir a
auxiliar um numero grande de pessoas, pois vocé sabe, que a diversidade é muito
grande, as diferengas de grau, de porcentagem de visdo, muitos tém maior visdo que
eu, outros menor...”

Esses foram os primeiros comentarios de Kaué, que gentilmente nos pede para fazer
outras observagdes: “Para mim as letras sozinhas sdo melhores, ficam bem visiveis,
agora essas letras acompanhadas confundem?”, ele referiu-se a tecla “Alt”. Ainda fez
questdo de mencionar sobre as cores, “eu particularmente gosto mais das letras na cor
azul, ficam mais nitidas, em segundo lugar, a cor laranja e em terceiro, a cor verde’.

Kaué se interessou em saber sobre o processo de constru¢dao do produto, nos servimos
de mais uma xicara de café, e iniciei a conversa sobre o passo a passo da construg¢do do
KitAcesseSol. Ao finalizar a explanagao, eis que nosso amigo faz a seguinte afirmagao: “nossa!
Entdo vocé tem uma metodologia por etapas, além do produto, o estudo facilita o
acesso e a construgdo de outros produtos” e conclui “gostei muito da sua pesquisa, é
diferente, pois a maioria das pessoas costumam focar apenas em uma deficiéncia, o
que acaba beneficiando apenas algumas pessoas, a sua nédo, € ampla, sei que é um
grande desafio, mas é muito interessante. Parabéns!!!”.

A conversa entdo estendeu-se aos demais capitulos da dissertacdo, e ao citar os
aplicativos que compdem o KitAcesso do primeiro Territorio, Kaué ficou surpreso, pois nao
tinha conhecimento de nenhum deles, apenas escutado falar sobre o Dosvox, no entanto ndo
teve a oportunidade de utilizar.

Conversamos especificamente sobre o Be my eyes € o DosVox, busquei fazer uma
explicacdo mais detalhada sobre eles, o que provocou em Kaué um encantamento ao perceber
as possibilidades, especialmente deste ultimo, em facilitar seus estudos. Como estudante de
Historia, possui uma demanda muito grande de textos a serem lidos e na maioria das vezes nao
tem conseguido finalizar a leitura de todos eles, o que faz com que sua aprendizagem seja

prejudicada e logicamente, incida diretamente sobre sua nota final da disciplina. De acordo com
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as afirmacgdes do Kaué, “dessa forma, fazendo uso deste aplicativo, que é um
sintetizador de voz, eu poderia revezar entre a leitura e a escuta do texto, deitado por
exemplo”.

Para aquele momento, ndo foi possivel realizar a instalagdo do Dosvox, uma vez que seu
notebook se encontrava com problemas. Indagou sobre a possibilidade de utilizagdo no tablet,
seu principal equipamento de manuseio. Expliquei entdo que se trata de um aplicativo
especifico para computador e notebook, mas que poderiamos encontrar outro que atendesse
suas necessidades, entdo iniciei uma pesquisa, instalei e testei alguns aplicativos, leitores de
tela, em seu tablet, a exemplo do @ Voice PDF.

Entdo, escutar alguns de seus textos, por meio do aplicativo instalado, foi a melhor
maneira de encerrar nossa conversa. Com o adiantar das horas, Kaué Ferreira Cavalleiro de
Macedo precisaria ir para aula, no entanto, antes fez questdo de ouvir uma breve explicagao
sobre a sua utilizagdo e pediu para que eu retornasse com a dissertagdo concluida, o que ndo
deixarei de fazé-lo, primeiramente pelo compromisso social, mas sobretudo, por se tratar de
alguém com tanto a contar, ensinar, partilhar como esse jovem estudante de Historia. Finalizei,

agradecendo a disponibilidade e firmando o compromisso de voltar.

3.3.5 Proposta de documentacio

Como proposta de documentacdo do Teclado Tatil Adaptado construido com a
impressora 3D, apresentamos na Figura 29, um Guia que objetiva demonstrar 0s passos, 0s
caminhos percorridos para constru¢do da prototipagem rapida, desenhado inicialmente em
quatro etapas (imersdo teorica-impressora 3D e acessibilidade instrumental; processo de
curadorias — indicagdes dos sites que disponibilizam modelos 3D prontos para impressao; o

fatiamento e impressao).



GUIA PARA IMPRESSAO

DE UM TECLADO ADAPTADO
PARA PESSOAS COM BAIXA
VISAO.




GUIA PARA IMPRESSAO

DEUMTECLADO ADAPTADO PARA

PESSOAS COM BAIXA VISAO.
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De um produto da
Iniciativas inovador
acessibilidade, do P
Graduacao Criatividade
Metodologias de Ensino
PPGCIMES.

Objetivo principal investigar processos‘
e/ou produtos inovadores que promovem 3
acessibilidade de pessoas com deficiéncia
no Ensino Superior.

Entre as iniciativas
investigaremos como a
prototipagem rapida

(impressora 3D) pode
promover a acessibilidade 04 etapas
através da concepgao e tr do teclado
materializagao de - ra pessoas
protétipos.

s aqui,
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Etapas:

1 Imers3o tedrica - Impressora 3D e
acessibilidade instrumental;

2 Processo de curadoria - Sites que
disponibilizam modelos 3D prontos para

impress3ao;

Modelagem - Aplicativo online
Thinkercad.

Fatiamento dos modelos 3D.
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Impressora 3D
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Em 1984 no estado da Califérnia, € construida
pelo norte-americano Charles Hull a primeira
impressora 3D comercial, denominada de
estereolitografia.

De acordo com Takagaki (2012) desde o
desenvolvimento da primeira impressora 3D
“diversas técnicas foram desenvolvidas e muitos
fabricantes comercializam uma infinidade de
dispositivos, com custo e qualidades das mais
diversas”.

0 teorica - impressora 3D
sibilidade instrumental.

possibilidades:

Produto
Tecnologia
Na Assistiva

gEducacao
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Impressora

Entre tantas possibilidades, a impressora 3D tem se
mostrado como uma potencial ferramenta para
desenvolver produtos e equipamentos que proporcionem
a Acessibilidade de pessoas com deficiéncias.

- O tedrico Romeu Sassaki (2010) trata a
e ;e acessibilidade a partir de seis diferentes
g @ 6.5 . o : Re
%«; "o 4 dlmclenso.es. arqwtetonl(':a:
T comunicacional; metodoldégica;

instrumental; programatica e atitudinal.

-% o

Nesse trabalho nos deteremos ao conceito de
Acessibilidade Instrumental, que diz respeito a
ideia de uma sociedade sem barreiras nos
instrumentos e ferramentas de estudo.

r a impressao 3D é necessario
a um modelo computacional
. Que pode ser conseguido de
~ duas maneiras:

Por meio de sites/repositérios que oferecem
de forma gratuita modelos em 3D, prontos
para impressao.

Por meio de aplicativos e/ou sites que
possibilitam a constru¢dao/modelagem do
objeto em 3D que o usuario deseja imprimir.
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Processo de curadoriz
modelos 3D prontc

curadoria:

Cristina Vaz e Guaciara Freitas no texto “Apontamentos
sobre curadoria do conhecimento: construindo sua
caixinha de inspiracao”, explicitam que a Curadoria diz
respeito a um processo de pesquisa, levantamento,
filtragem/selecao, descobertas, organizacdao de materiais
qgue contribuem com o desenvolvimento da aprendizagem

Alguns sites que disponibilizam modelos 3D
prontos para impress3ao:

B e
= .
=

hups:/fwww.thingiverse.cony  hups:/www.myminifactory.com/  hitps://grabead comylibrary

-
hhttps://pinshape.com/ hitps:/www.youmagine.com!  pyne iievew instructables com/

‘.. 113
- ] A - )
X A — i —
https:/ipt 3dexport.com/ hitps:fwww.yeggi.com/ hitps://www tinkercad.com  https://free3d.com https://cults3d.com/ http:f/www.designoteca.com/
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SENGEENENEE S

idgNEnReE

Apesar da quantidade de sites e repositrios que
também contém um vasto banco de modelos 3D,
escolhemos o “Thingiverse”.

https://www.thingiverse.com/

Que conta com um repertorio de
os gratuitos, aproximadamente dois milhoes, além
de possuir um sistema interessante
orias que facilita a navegacao, prontos para
download

Selecionamos entao o teclado em alto relevo com
coordenacgao de cores para alunos com deficiéncia visual,
conforme é possivel notar na imagem abaixo.
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Enter to win the MyMiniFactory student design challenge.

T{I|N .

AUTODESK ° Galeria  Aprenda Ensinar Q [N INSCREVER-SE
K|E(R
<Al TINKERCAD A

No entando observamos que alteragoes no
produto seriam necessarias !

@Para atender nossas especificidades;

@Para modelagem de novas teclas.

T{I[N

Recorremos ent30 30: K E

C|AD

ama on-line de design de modelos 3D,
da pela empresa Autodesk[1], que funciona em
ador web gratuito que possibilita realizar
m 3D, encontra-se entre os mais conhecidos
de uso, interface simples e agradavel.

www.tinkercad.com




B Tekercad | Crente 30 digital de- X .

<« C O & https//wwwtinkercad.com/#

Enter to win the MyMiniFactory student design challenge.

N
R AUTODESK * Galeria Aprenda  Ensinar Q [ZUCT INSCREVER-SE

alo TINKERCAD

O Tinkercad & um aplicativo online, ou seja, n3o é
preciso baixa-lo. No entanto, para utiliza-lo é
necessario criar uma conta.
www.tinkercad.com

Acesse o site, clique em “Inscrever-se” no canto superior
direito (se vocé ainda nao tiver uma conta criada, caso
contrario basta realizar o login clicando em “Entrar”).

Na tela de cadastro vocé escolhera o pais e colocara sua data
de nascimento. Entao clique em “Avancgar”.

Digite seu e-mail e a senha escolhida. Aceite os termos de
servigo e privacidade e clique em “Criar conta”.

Com a conta criada o aplicativo abrira automaticamente a
tela inicial com o tutorial de primeiros passos. Caso queira
pular essa etapa basta clicar no “X” do lado direito.

Apos este processo, para comegar o seu projeto, o primeiro passo
é clicar em “Criar novo design” e tela de trabalho se abrira.
TE ATENCAO:

r o download ou ao salvar seu produto em 3D, a

>

0 correta a ser utilizada é: "STL" ou "OBJ".




Etapa:
Fatiamento dos modelos 3D.

Apos ter o seu projeto salvo em "STL" ou "OBJ" o
produto passa por uma "preparagcao', ou seja, €
preciso fatiar o modelo 3D, o que significa gerar as
instrugcdes para que a impressora seja capaz de
imprimir o objeto camada por camada.

Alguns Software de Fatiamento de modelos 3D:

" Slic3r

G-code generator

Cura

O software Simphfy3D e a impressora
Sethi 3D, Foam utilizados neste
projeto:

Primeiras Teclas
impressas:
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Teclado completo:

Ao final deste trabalho, que trata
sobre acessibilidade e impressora 3D,
se faz necessario destacar sobre como
a prototipagem rapida pode se tornar
um instrumento com capacidade de
sanar inumeras dessas problematicas
referentes a falta de acessibilidade,
uma vez que essa tecnologia tem
entre suas fung¢des a producao da
tecnologia assistiva como foi possivel
perceber com a construcao de um
teclado adaptado para pessoas com
baixa visao!

Saiba um pouco mais:

30 €, Impress3ao 3D: Imaginar, [&]™5 %a[w]
A g planejar e materializar T
¥

O mundo da impress3o 3D [ﬂ%‘ﬁ

e o Fabrico digital.

\Mv “£$S§“

‘enha acesso a este Guia por meio do
Qr-Code:
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4 TERRITORIO III - MINHA DOCE AJURUTEUA: ACESSIBILIDADE
ATITUDINAL PELA ARTE

Se alguém

Ja Ihe deu a méo

E n&o pediu mais nada em troca
Pense bem

Pois é um dia especial

(Tiago lorc, 2016)

* Obra de Vincent Van Gogh (1888).

Fonte: https://en.wikipedia.org/

Foi naquela manha quente de terca-feira, do ano de 2018, em Belém do Para, que se deu
meu verdadeiro encontro com a arte. Parecia ser o inicio de mais um dia de aula da disciplina
Matematica e Arte, mas ndo! As perguntas feitas calmamente por minha orientadora, a
professora Cristina Vaz, a cada um dos alunos, parecia que escapavam ao meu entendimento,
ou mesmo aos meus ouvidos.

- O que vocés veem nesta imagem? Que leitura vocés fazem dessa obra?

A obra! A imagem! O que tinha de tdo especial nela que me tomava de tal modo, que
todo o resto daquele instante parecia ndo ter importancia.

Assim, enquanto os outros alunos teciam seus criativos comentarios sobre a obra, o meu

pensamento divagava.... em poucos segundos, ou minutos: uma viagem longinqua de memorias


https://en.wikipedia.org/
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foi acionada, praia! barcos! areia! infancia! brincadeiras! familia! infinitas lembrancas. Isso
porque “o olhar de cada um estd impregnado com experiéncias anteriores, associacgoes,
lembrangas, fantasias, interpretagdes. O que se vé ndo ¢ o dado real, mas, aquilo que se
consegue captar e interpretar acerca do visto, o que nos € significativo” (PILLAR 2014, p. 10).

Eis que chega minha vez e minha resposta foi justamente sobre o poder da imagem. Mas
sera que poderia eu fazer tal analogia? Que ousadia a minha, me apropriar de tdo importante
tela para referenciar algo tdo meu, tdo singular. Mas aquela imagem que com sua for¢a me
reportou a um passado, me fez rememorar a minha infancia, adolescéncia e trazer a tona
sentimentos multiplos, de saudade, de felicidade, de melancolia. A minha praia de Ajuruteua?,
local onde ao lado da minha mae, pai e irma vivi momentos tao felizes e agradaveis da minha

vida. Fui feliz ali! Isso era inquestionavel naquele breve, mas, intenso instante de divagagoes.

Figura 31 - Praia de Ajuruteua

@
LUCIO COUTINHO

Fonte: Licio José Coutinho da Silva (2012).

Isso me fez perceber que uma imagem, uma obra de arte de qualquer natureza, possui
um grandioso poder de afetar o ser humano, fazer repensar, rememorar, ¢ sendo assim, tem o

potencial de provocar mudangas, mudar paradigmas ou reafirma-los.

22 Nome derivado do Tupi e que significa "terra do ajuru”, é uma pequena vila litoranea localizada a 36 quilometros
da cidade de Braganga, nordeste do estado do Para.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Tupi
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ajuru
https://pt.wikipedia.org/wiki/Bragan%C3%A7a_(Par%C3%A1)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Par%C3%A1
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A obra de Van Gogh (1888), na interligagdo com minha experiéncia subjetiva, me levou
a varias certezas: primeiramente sobre o desejo de produzir este terceiro Territorio naquele local
tao especial e tao carregado de lembrangas. Eu aportava entdo em um Territorio fisico, a praia
de Ajuruteua, munida das leituras, dos cadernos de anotagdes, das selecdes prévias, dos objetos
de anélise, para entdo entre o medo e ousadia, conceber o Territorio mais desafiador deste
trabalho.

A outra certeza, tdo duramente adquirida, talvez pelas minhas formacdes académicas,
em especial a tecnoldgica, que de certa forma me trouxe a rigidez para pensar as formas de
construg¢do do conhecimento, foi sobre a possibilidade de pensar o conceito de Acessibilidade
Atitudinal a partir da arte, mas justamente a maneira pela qual fui tocada pela referida obra, me
proporcionou as condi¢des para perceber e querer mergulhar em um universo desconhecido,
mas encantador.

Saio entdo do Territorio da UFPA e repouso em meu terceiro espago, que embora esteja
no plano fisico, mas sua importancia se dd pelas memorias trazidas de uma infancia feliz, ou
seja, estd no plano da subjetividade.

Ali, de frente para o mar que tantas vezes me amedrontou, mas nunca me afugentou:
coragem infantil! Pus-me a escrever, a pensar, a repensar, a destruir preconceitos. Assim,
juntamente com as frases que nasciam na tela do computador, uma enxurrada de
questionamentos me perseguiam, perguntas provocadas pelas diversas leituras, mas uma delas
se tornou frequente: quanto acessiveis nés somos? Quando nas minhas a¢des, no meu falar, na
minha postura, em seus minimos detalhes, expresso preocupagdo para que seja acessivel a
todos? Sim! A Acessibilidade Atitudinal, sem duvida, passa por mim.

E assim, faco uso do pensamento de Prates (2015, p. 18) ao citar Mahatma Gandhi

“Sejamos n6s a mudanga que queremos ver no mundo”. Acessibilidade Atitudinal j4!

Lembrangas...

Manha iluminada pela luz do sol....7h, tudo cuidadosamente organizado no dia
anterior. Dentro da mochila as ferramentas de registro, o diario de bordo, equipada
dos livros, artigos, textos, ideias, pensamentos....

Uma parada, antes de iniciar a viagem, foi necessaria para aquisigdo de alguns
‘itens” que proporcionariam conforto na nossa estadia no meu “lugar”, meu cantinho,
meu refugio....tudo foi minuciosamente arquitetado e planejado, o insight para a

escolha deste lugar aconteceu de forma magica, apés um final de semana em que
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estive, no més de julho, na praia de Ajuruteua.....exatamente.... “Minha praia de
Ajuruteua’.

A conclus&o de que seria o melhor lugar pra constru¢do deste Territorio
aconteceu apos varias conexées, entre memorias e recordagdes do passado, a busca
por inspiracées, tranquilidade, paz, o mar e a brisa, local perfeito para dissertar sobre
um tema tao desafiador...

“Que me acalma e me traz forga pra encarar.... Tudo!” (Tiago lorc).

Figura 32 - O Cenario...

=
Fonte: Arquivo pessoal da autora (2019).

“Foi assim como ver o mar, a primeira vez que meus olhos, se viram no seu
olhar... Né&o tive a intengdo de me apaixonar...” (Azul da Cor do Mar- Flavio
Venturini).

Cé estou, escrevendo ...., um barulho corta abruptamente o tdo procurado siléncio.
Talvez para me lembrar que o caminho tdo criteriosamente planejado sofre alteragdes,
interferéncias, ou seja, tudo é um processo, que em muitos momentos fogem ao nosso querer.
Vamos adiante, recorro entdo a mais um instrumento trazido na mochila, o fone de ouvido,
ougo repetidas vezes minhas musicas, que me acalmam, me inspiram.... Processos subjetivos,

representados pela nuvem de palavras da imagem abaixo:
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AOHUN0A 3

4.1 Acessibilidade Atitudinal pela Arte

A cartografia é uma viagem com método de planejamento bastante sensivel,
meticuloso, pois ao contrario de outras propostas metodolégicas, aqui o olhar
esta na ideia de composi¢do no plano das forcas e dos afetos (KASTRUP;
PASSOS, 2014)

Figura 33 - Processos Objetivos

Fonte: Produzido pela autora (2019).

Ainda uma vez ¢ importante reiterar sobre a forma de composicdo desta pesquisa, onde
o objetivo foi se compondo ao longo do processo de investigagao, por meios dos encontros com
outros corpos, outras teorias, outros conceitos, outros sujeitos, além dos (re)encontros com as
memorias, as vivéncias e os desejos das autoras, pois, “a cartografia intenciona mostrar o que

¢ visivel somente ao campo do sensivel” (BERTUSSI et. al, 2011).
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Dessa forma, pela curadoria dos autores que discutem a temdtica Acessibilidade
Atitudinal, pelo cinema enquanto linguagem com capacidade de provocar mudancas ou
permanéncias nos comportamentos e paradigmas estabelecidos, este terceiro Territdrio tem
como premissa o desejo de afetar os sujeitos, comecando pela autora, até chegar aos futuros
leitores.

Lino Macedo (2015, p. 15), em seu livro Ensaios Pedagogicos: como construir uma
escola para todos? explicita que na inclusdo, semelhangas e diferengas relacionam-se de modo
independente e indissociavel, e respeitar as diferengas € aprender a conviver com elas por meio
de trocas, relagdes horizontais, debate de divergéncias, disputas, resolucao de conflitos, sem
nega-las, buscando novos modos de pensar e perguntar.

Isso para lembrar que as diferencas persistem, sao reais. E frente as discussdes sobre
acessibilidade percebe-se que as dificuldades de acesso nao se limitam apenas as barreiras
fisicas, arquitetonicas, instrumentais, etc., coexistem neste processo, outros obstaculos que
inibem ou mesmo impedem a inclusdo da pessoa com deficiéncia, como o preconceito, a
negacao, os esteredtipos, os estigmas, essas sdo algumas das atitudes discriminatdrias, que
provocam a construcao de barreiras entre uma pessoa com deficiéncia e a outra sem deficiéncia,
¢ uma atitude que exclui, denominada de “barreira atitudinal”.

Nas palavras de Cezar (2010), as barreiras atitudinais dificultam ou impedem o processo
de inclusdo social das pessoas com deficiéncia, logo, pode se constituir como uma das mais
dificeis de serem descontruidas, uma vez que se formam como aquela barreira que esta na esfera
da individualidade humana, sendo as relagdes interpessoais ditadas a partir das restricdes que
possuem os sujeitos e ndo em suas habilidades. Nesse mesmo sentido, Wagner et al. (2010,
p.61) vao dizer que, “o imaginario da sociedade parece estar impregnado de concepgdes
negativas a respeito dessas pessoas, vistas como improdutivas e incapazes”.

Nesse sentido, Amaral (1998, pp. 16-17) vai apontar trés versdes do preconceito dirigido
as pessoas com deficiéncia: chama de generaliza¢do indevida, o juizo que transforma a
condicdo de limita¢do especifica de uma pessoa em totalidade, ou seja, ela torna-se deficiente
por ter uma deficiéncia; correlagdo linear ¢ a disposi¢do para elaborar relagdes do tipo
“se...entdo”, simplificando de forma demasiada o raciocinio, consolidando o preconceito pela
economia do esforco intelectual; e o contagio osmotico, que significa o temor do contato e do
convivio, em uma espécie de recusa em ser visto como um deficiente.

Com isso, percebemos que a busca por formas de dar “acesso”, para que de fato aconteca

a inclusdo, passa principalmente pela Acessibilidade Atitudinal. Tudo ¢ atitude! Como quebrar
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uma barreira tdo fortemente arraigada na nossa cultura? Acredito que somente pela educagao e
pela desconstrugdo.

Prates, em seu livro Acessibilidade Atitudinal (2015, p. 1), descreve a Acessibilidade
Atitudinal como “a mudanga dos nossos maus hébitos, arraigados nos cérebros humanos desde
o inicio da civilizagdo”. Essa autora salienta ainda, que esse conceito dispde sobre a mudanca
dos costumes individuais e coletivos, “logo, remodelar, transpor comportamentos ¢ tarefa
bastante complexa, verdadeiramente, equivale encontrar a ética para alcangar o sentimento de
solidariedade” (PRATES, 2015, p. 1).

Nesse contexto, os autores Gustavo Behling et al. (2013, p. 3) dizem que a
Acessibilidade Atitudinal “refere-se a percep¢do do outro sem preconceitos, esteredtipos e
discriminacdes. Todos os demais tipos de acessibilidade estdo relacionados a essa, pois € a
atitude da pessoa que impulsiona a remog¢ao de barreiras”.

Esses autores nos ajudam a pensar sobre o fato de que a acessibilidade diz respeito,
sobretudo, ao desejo de transformagdo e de mudanca, € esse o principio desse movimento, ou
seja, enquanto sujeitos sociais, precisamos nos despir dos conceitos preconcebidos,
redimensionando as visdes historicamente construidas, vencendo medos que nos impedem de
ser acessiveis ao outro, em suas mais diversas especificidades. Dessa forma, a pessoa com
deficiéncia podera ser capaz de conviver dignamente em sociedade.

No ambito da legislacdo, no que se refere a sexta dimensao da acessibilidade, ou seja, a
Acessibilidade Atitudinal, assinada em Nova lorque em 30 de margo de 2007, aprovada pelo
Congresso Nacional em 10 de julho de 2009, por meio do Decreto Legislativo n® 186,
promulgado em 25 agosto de 2009, pelo Decreto n° 6.949, sendo o unico documento
internacional com status de Emenda Constitucional, de acordo com o previsto no Art. 5°, § 3°
da Constituicdo da Republica. Esse documento foi reconhecido pelo Brasil como o instrumento
que gera maior respeito aos Direitos Humanos, notadamente as pessoas com deficiéncia. Para
Deborah Prates (2015, p. 2), € nesse documento que se encontra a “receita” de como proceder
a Acessibilidade Atitudinal.

No Art. 8° — Conscientizacdo, da Conven¢do “Os Estados Partes” se comprometem a
adotar medidas imediatas, efetivas e apropriadas para:

a) Conscientizar toda a sociedade, inclusive as familias, sobre as condi¢des das pessoas
com deficiéncia e fomentar respeito pelos direitos e pela dignidade das pessoas com deficiéncia;
b) Combater esteredtipos, preconceitos e praticas nocivas em relacdo a pessoa com

deficiéncia, inclusive aqueles relacionados a sexo e idade, em todas as areas da vida;
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c) Promover a conscientizagdo sobre as capacidades e contribuigdes das pessoas com
deficiéncia.
As medidas para esse fim incluem:

a) Lancar e dar continuidade a afetivas campanhas de conscientizacao publica, destinadas
a:

1) Favorecer atitude receptiva em relag@o aos direitos das pessoas com deficiéncia;

i1) Promover percepgao positiva e maior consciéncia social em relacao as pessoas com
deficiéncia;

ii1) Promover o reconhecimento das habilidades, dos méritos e das capacidades das
pessoas com deficiéncia e de sua contribuicdo ao local de trabalho e ao mercado
laboral;

b) Fomentar em todos os niveis do sistema educacional, incluindo neles todas as criangas
desde a tenra idade, uma atitude de respeito para com os direitos das pessoas com
deficiéncia;

c) Incentivar todos os 6rgdos da midia a retratar as pessoas com deficiéncia de maneira
compativel com o propoésito da presente Convencgao;

d) Promover programas de formacdo sobre sensibilizacdo a respeito das pessoas com

deficiéncia e sobre os direitos das pessoas com deficiéncia.

Para essa autora, de maneira geral, essas sdo algumas recomendagdes, uma vez que nao
existem padrdes ou regras a seguir para convivéncia com as pessoas com deficiéncia, pois 0s
caminhos nao estdo todos previamente construidos, em caso de duvida o aconselhavel ¢ sempre
perguntar se a pessoa precisa de ajuda, isto ja € um bom comeco.

Ainda ao que se refere a legislacdo, cabe dar destaque para a Lei da Acessibilidade, n°
10.098, publicada em 19 de dezembro de 2000, que “estabelece normas gerais e critérios
basicos para promog¢ao da acessibilidade das pessoas com deficiéncia ou com mobilidade
reduzida” (BRASIL, 2000%, p.1) e a Lei n® 13.146, de 06 de julho de 2015 — Lei Brasileira de
Inclusdo que em seu Art. 3° alinea “e” considera barreiras atitudinais: “atitudes ou
comportamentos que impeg¢am ou prejudiquem a participagdo social da pessoa com deficiéncia
em igualdade de condi¢des e oportunidades com as demais pessoas” (BRASIL, 2015).

Ao pensarmos sobre as leis, vale ressaltar que o processo de inclusao nao deveria ser
imposto pela for¢a da lei ou da politica, antes de tudo deve ser realizado por meio de um

movimento de conscientizagdo da sociedade sobre as habilidades, capacidades e

potencialidades das pessoas com deficiéncia. Isso porque a Acessibilidade Atitudinal vai muito
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além de leis e discursos, com intuito de garantir a dignidade e seguranca da pessoa com
deficiéncia, o plausivel seriam atitudes humanitarias e sensatas no intuito de ampliar as
possibilidades.

O autor Adriano Henrique Nuernberg, em seu texto “Rompendo Barreiras atitudinais
no contexto da educagdo especial na perspectiva inclusiva”, destaca trés grandes questdes a
serem ponderadas sobre a ideia de barreira atitudinal: a primeira “que a barreira atitudinal ¢ a
raiz de todas as demais barreiras, comunicacionais, informacionais, educacionais e
arquitetonicas”; segunda, que “além dos preconceitos, refere-se aos medos e ao
desconhecimento em agir adequadamente diante da pessoa com deficiéncia” e terceira,
“barreiras atitudinais: as atitudes fundam-se em preconceitos, esteredtipos que produzem a
discriminacao”. (NUERNBERG, 2016)

Isso nos remonta a ideia ja exposta acima. A Acessibilidade Atitudinal consiste em uma
barreira de carater subjetivo a ser vencida, pois os sentimentos que a envolvem foram forjados
desde sempre em nosso imaginario, isso a transforma realmente na raiz das demais barreiras.
Em muitos momentos, passa pelo medo do desconhecido, outras vezes, passa pelo desrespeito
e a discriminagao ao diferente. De qualquer forma, € preciso sua superagao.

Por fim, fazemos uso do conceito de Romeu Sassaki (2003, p. 16), que descreve a
Acessibilidade Atitudinal como “sem preconceitos, estigmas, esteredtipos e discriminagdes,
como resultado de programas e praticas de sensibiliza¢do e de conscientizagdao das pessoas em
geral e da convivéncia na diversidade humana”.

Essas inferéncias tedricas nos ddo margem para assegurar que, em muitos aspectos, um
grande caminho foi percorrido, contudo, no que concerne a acdo humana, ainda existem lacunas
abissais que precisam ser pensadas, discutidas e postas em evidéncia, para que se provoquem
atitudes diferenciadas, pois a barreira da Acessibilidade Atitudinal tem se constituido um
grande empecilho na constru¢ao de um mundo inclusivo.

Com isso, ¢ necessario refletir a respeito das atitudes, dos preconceitos existentes, mas
também de que forma isso tem se materializado na sociedade. Neste terceiro Territorio, aqui
mesmo na minha doce Ajuruteua, trabalharemos o cinema, buscando refletir como essa
manifestagdo artistica tem sido utilizada para a manuten¢ado ou desconstru¢ao dos preconceitos

existentes com a pessoa com deficiéncia.

A escolha de obras cinematograficas como objeto de analise e discussdo, nesse texto,
advém da compreensdo de que o cinema atua como reprodutor e produtor das relagdes
sociais, sentimentos pessoais e, acima de tudo, pela sensagdo de realidade mediada
pelas imagens (AMARAL e MONTEIRO, 2016, p. 513).
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4.2 Acessibilidade Atitudinal pelo Cinema

Nas palavras do autor Fabris (2008), o cinema tem conseguido exercer uma grande agao
pedagogica na atualidade, uma vez que a sociedade vem experimentando cotidianamente, a
cultura da imagem que tem imprimido em diferentes sujeitos, aprendizados especificos. Nessa
conjuntura, compreende-se o cinema como uma producao cultural com capacidade de criar
realidades e ampliar significados. Para esse autor, a obra cinematografica se apresenta como
uma ferramenta com potencial para analises e reflexdes de variadas tematicas. No que se
relaciona a este estudo, o objetivo € pensar sobre a ideia de Acessibilidade Atitudinal.

Nessa perspectiva, passei a tomar o cinema como uma producdo cultural que ndo
apenas inventa historias, mas que, na complexidade da produ¢do de sentidos, vai
criando, substituindo, limitando, incluindo e excluindo “realidades”. Portanto, passei
a tomar os filmes como produgdes datadas e localizadas, produzidos na cultura,

criando sentidos que a alimentam, ampliando, suprimindo e/ou transformando
significados, (FABRI, 2008, p.120).

Isso ndo significa que desconsideremos que toda produgao cinematografica sempre sera
resultado do eterno conflito existente entre as pessoas relacionadas ao ramo artistico e também
ao ramo empresarial. Contudo, em que pese essas frequentes divergéncias, concordamos com
0 autor acima e acrescentamos sobre as possibilidades contidas nessa arte, que consegue agregar
valores de muitas manifestacdes artisticas, o que nos faz inferir que o filme nio ¢ senao um
precioso processo criativo que comunica suas proposi¢des, suas mensagens em gestos,
encenacao e falas.

Com isso, entendemos que a leitura de um filme ndo € um processo simples, a linguagem
cinematografica caminha pela poética, apoia-se em metéaforas, simbologias e significacdes. Dai
que nosso objetivo ndo se volta para uma analise filmica, mas diz respeito a entender por meio
dessa linguagem, as atitudes inclusivas ou excludentes dos sujeitos, os estigmas € o0s
estereotipos reforcados ou quebrados sobre a pessoa com deficiéncia. Amaral e Monteiro (2016,

p. 513) ao citar Ferreira (2009), explicitam que:

O cinema ¢ um grande meio de comunicacdo social, que influencia e dita formas de
agir ¢ pensar [...]. Acreditamos que a linguagem cinematografica também intervém
diretamente nas relacdes estabelecidas e por isso configura-se como uma das
principais disseminadoras de comportamentos e representagdes culturais.
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Tendo em vista essa capacidade do cinema em difundir e ditar ideias e comportamentos,
¢ que nos indagamos sobre como a linguagem cinematografica tem contribuido ou ndo com a

ideia de Acessibilidade Atitudinal.

4.3 A Forma da Agua: rupturas ou permanéncias?

4.3.1- Sobre o filme

O filme “A Forma da Agua” langado em 1° de dezembro de 2017, do produtor, cineasta
e roteirista mexicano Guillermo Del Toro e escrito por ele e Vanessa Taylor*, dos géneros
fantasia sombria, romance, drama e aventura, recebeu varias indicagdes ao Oscar em 2018,
vencendo em quatro categorias: melhor filme, melhor diretor, melhor trilha sonora e melhor
dire¢do de arte.

O referido filme discorre sobre a historia de Elisa Esposito, uma mulher orfa, solitaria,
infeliz ¢ muda desde bebé, condicdo esta, que embora nao seja esclarecida no decorrer da
narrativa, possivelmente esta ligada as cicatrizes que possui em seu pescoco, € interpretada por
Sally Hawkins, e vive nos Estados Unidos dos anos 60 - em plena Guerra Fria. Em meio a esse
cenario, o machismo, a homofobia, o racismo e a xenofobia sdo fortemente retratados no filme.
Ela trabalha como faxineira no turno da madrugada na Occan, um laboratorio, centro de pesquisa
secreto do Governo americano, que recebe em suas instalacdes, uma criatura estranha capturada
na Amazonia por Richard Strickland (Michel Shannon), com o intuito de ser estudada, uma vez
que ¢ provida de alguns poderes, que posteriormente podem ser utilizados para aumentar o poder
militar do pais: trata-se de uma combinac¢do de peixe com anfibio (Doug Jones), mas também
com tracos visivelmente humanoides, conhecida como a Forma, vive dentro de um tanque de
agua, ¢ mantida em cativeiro e submetida a constantes torturas pelo vilao Richard, sob os
protestos do cientista Robert Hoffstetler (Michael Stuhlbarg), um agente russo infiltrado, o
grande responsavel por estudar a criatura.

A personagem de Elisa Esposito se comunica por meio da Linguagem de Sinais e por
meio de olhar, ela possui apenas dois amigos: Giles (Richard Jenkins) seu vizinho, um pintor,
homossexual e melancélico com quem partilha parte do seu dia assistindo filmes antigos na TV

e Zelda (Octavia Spencer), sua colega de profissdo, também solitaria apesar de ser casada e

23 Roterista e produtora de televisio estadunidense. Tornou-se conhecida por trabalhar nos filmes Hope Springs,
Divergent ¢ The Shape of Water, bem como na segunda e terceira temporada de Game of Thrones.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Hope_Springs
https://pt.wikipedia.org/wiki/Divergente_(filme)
https://pt.wikipedia.org/wiki/The_Shape_of_Water
https://pt.wikipedia.org/wiki/Game_of_Thrones
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negra. Elisa reside no andar superior de um antigo cinema, onde sapateia no corredor, sonhando
com uma vida melhor, uma vez que mantém uma rotina monétona limpando as salas e corredores
da Occan, onde todos os dias, ela e sua amiga Zelda, encontram no trabalho uma forma de
sustentar a dignidade.

Foi desta maneira que Eliza se aproximou da criatura ¢ comegou a vé-la como um
“amigo”, apesar de viver preso, acorrentado, ela conseguia se manter proxima, a exemplo,
algumas vezes Elisa conseguiu levar ovos cozidos e pacientemente ensinava-o como se
alimentar, cenas onde ela lhe apresentou a musica, por meio de uma vitrola que também
conseguiu levar para a sala e a partir dessa convivéncia, ela estabelece uma conexdo que
prescinde de palavras: a paixdo! Uma relacdo mais intima foi se desenvolvendo, se fortificando
e a partir desses encontros, a constru¢do da historia so intensifica esse sentimento, que ¢
correspondido. Elisa, entdo aguardava ansiosa pelos momentos em que se encontraria com a
Forma, durante o dia de trabalho.

No entanto, os planos em manter a criatura no laboratdrio comegaram a ser repensados,
pois a proposta langada por Richard, que era de maté-la, foi aceita, com a justificativa de que
seria mais facil descobrir seus mistérios, seus poderes. Neste momento, Elisa se desespera e
percebe-se diante do seu maior desafio; “salva-lo”. Recorre entdo ao seu amigo Giles, para
ajuda-la a executar seu audacioso plano, de libertar e transportar a Forma para sua residéncia e
em seguida devolvé-la ao mar.

No momento da execu¢ao do plano, devido as circunstancias, o cientista e Zelda também
participam da libertagao da criatura e Richard ao perceber que algo de errado estava acontecendo
no laboratorio, ainda tenta impedir a fuga, no entanto ndo consegue; e a partir deste momento
inicia-se, por parte dele, uma grande persegui¢ao.

E concomitante a persegui¢do, Elisa vive “momentos” de felicidade ao relacionar-se,
conviver com a Forma, cenas marcantes de sexo, cenas onde ela se imagina feliz dangando com
seu grande amor, pela primeira vez. Elisa vai feliz trabalhar, essa felicidade ¢ compartilhada com
sua amiga Zelda ao chegar no laboratorio, pois a alegria ¢ tamanha que a amiga percebe em seu
semblante e no comportamento; e entdo Elisa, por meio da linguagem de sinais, descreve tudo
que esta vivendo.

Apos alguns dias de perseguicdo, o chefe do setor de pesquisas, Richard descobre onde
a Forma esta escondida, no entanto, ao chegar na casa de Elisa a mesma ja havia recebido o
telefonema de Zelda e rapidamente com a ajuda de Gilles se deslocam para as docas, lugar onde

a Forma serd libertada. Porém, minutos antes que isso aconteca, Richard chega ao local e dispara
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dois tiros, um que atinge a Forma e outro que mata Elisa. Como a Forma tem poderes de
regeneracdo, livra-se da bala e mata Richard. Em seguida, toma Elisa em seus bracos e juntos
mergulham no mar; ao tocar nas cicatrizes do pescogo de Elisa, ela volta a vida e ambos retornam
ao mar.

Um final interpretado por muitos como “magico” e por outros como “intrigante,”
provocou muita reflexdo entre os espectadores.

A Forma da Agua traz a tona diversas cenas que expressam as mais variadas formas de
preconceito como: a homofobia, o racismo, 0 machismo, a xenofobia, € a ndo aceitacao da pessoa
com deficiéncia. Sobre este ultimo, a perspectiva ¢ lancarmos um olhar sobre preconceitos,
estigmas e esteredtipos, historicamente constituidos, para refletir sobre o conceito de
Acessibilidade Atitudinal por meio de manifestagdes artisticas e com o intuito da contribuir com
o didlogo sobre a inclusao.

As indagagoes partem da ideia de pensar sobre que permanéncias e rupturas podem se
dar a partir da linguagem filmica. Para tanto, tomaremos por base alguns recortes (cenas) em
que se evidenciem o preconceito, o estigma e o uso de estereotipos no tratamento e nas relagdes
da pessoa com deficiéncia. Nesse contexto, destacamos as palavras de Amaral (2001), em seu
texto Algumas reflexoes a partir do filme O Oitavo Dia, para deixar claro nossa intengao.
“Sempre centrando minhas observagdes e percepgoes a partir do respeito ao artista e a sua obra,
permitindo-me, porém, aquilo que venho chamando de segunda leitura, de carater, mais que

tudo, problematizador/instigador de reflexdo” (p. 39). (Grifos da autora).

4.3.2 -Um olhar sobre a pessoa com deficiéncia por meio da linguagem filmica

Iniciamos nossas inferéncias ilustrando algumas contribuigdes artisticas e sociais
deixadas pelo filme 4 Forma da Agua. Merece destaque o fato de a protagonista do filme ser
uma pessoa com deficiéncia auditiva, uma mulher forte e decidida. Contudo, nossas indagagdes
surgem sobre o caminho tomado pelo autor em confirmar as impossibilidades de respeito ao
diferente, sugerindo uma incapacidade social e cultural existente na sociedade, tdo carregada
de preconceitos para a aceitagdo de dois seres tdo unicos como Elisa e a Forma, ou seja, as
mudangas para a constru¢do de um meio mais inclusivo, perpassa pelo conceito de
Acessibilidade Atitudinal.

Assim, com o objetivo de fundamentar nosso olhar ao pensarmos sobre esse conceito, a

partir da linguagem filmica, nos apoiaremos em Luciene M. da Silva (2006), a partir do artigo
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O estranhamento causado pela deficiéncia: preconceito e experiéncia; em Ligia Assumpgao
Amaral (1998) no livro Diferenga e preconceito na escola: alternativas tedricas e pradticas,
mais especificamente no capitulo denominado Sobre crocodilos e avestruzes: falando de
diferencas, preconceitos e sua supera¢do; € por fim faremos uso das formulacdes de Paulo
Vitor Palma Navasconi ¢ Marlene Aparecida Wischral Simionato (2015) em seu trabalho
Cinema: uma ferramenta contra o preconceito frente as pessoas com deficiéncia.

Respeitadas as singularidades desses trabalhos, esses autores nos levam a compreensao
sobre as formas de estigmatizacdo existentes em uma sociedade que tem primado por relagdes
desiguais, de apropriacao desenfreada dos bens materiais e simbdlicos, onde o preconceito tem
se estabelecido como forma de conhecer o outro com base em uma mera apreensao do imediato.
“As atitudes de preconceito desenvolvem-se no processo de socializacdo que ¢ fruto da cultura
e da sua histéria” (SILVA, 2006, p. 424).

Essa autora nos leva ao entendimento de que somos resultado de uma sociedade imersa
no medo, na fluidez das relagdes, na construcdo de modelos engessados, onde as formas de
organizagdes sociais t€ém seguido um trajeto que, em todos os tempos historicos, tem priorizado
a negacgao do diferente a partir das relagdes sociais.

Nessa logica, a partir de agora, nosso exercicio € buscar demarcar por meio das atitudes
dos personagens, as formas explicitas ou mascaradas de preconceitos existentes, atitudes
individuais ou coletivas que dizem sobre o desrespeito, a intolerancia e a negacao do outro.

As primeiras atitudes a serem observadas referem-se a cena retratada na Figura 34, onde
a personagem principal do filme Elisa, em sua chegada ao seu ambiente de trabalho ¢ tratada

pela colega de forma desrespeitosa e com uso de termos pejorativos:

Figura 34 - Recorte 1 (Sobre Estigmas e Estereotipos).

Fonte: Construido pela autora (2019).
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Zelda: “Eliza, vem ca! Eu ja estou aqui, tem que aprender a ser pontual”.
Iolanda: “Ei, o que esta fazendo? N&o fure a fila muda!

Zelda: Deixa ela em paz mulher, eu guardei o lugar dela.

Iolanda: Se eu receber alguma queixa eu vou atras de vocé e daquela
mudinha.

Zelda: Facga isso lolanda, faga isso....

Nessa cena, trés atitudes por parte dos personagens podem ser destacadas.
Primeiramente a atitude de Iolanda ao chamar Elisa de “muda e mudinha” de maneira agressiva,
em seguida, a atitude da propria Elisa em ndo reagir diante da maneira como foi abordada e por
ultimo, a atitude de Zelda ao optar por defender sua amiga Elisa.

Essas atitudes nos fazem pensar sobre as barreiras atitudinais existentes e que estao se
perpetuando ao longo dos anos, presentes especialmente quando as atitudes negativas da
sociedade atual influenciam nocivamente a vida de PcDs, atitudes negativas como rotular,
estigmatizar, tratar de forma preconceituosa, desconsiderando o ser humano existente,
constituido de inumeras competéncias e habilidades. Atitude que nos faz recorrer as
formulagdes de Silva (2006), de que os estigmais nos ddo uma gama de conteudos prontos e
reduzidos, construidos historico e culturalmente pelos sujeitos e que em muitos momentos nos

0s repetimos.

O estigma, pois assim como uma marca ou rétulo faz com que haja a possibilidade de
demarcacao/rotulagdo logo identificagdo. Em outras palavras, este processo de
negacdo social perante o individuo [...] faz com que a sociedade reconhega este
individuo pelo rétulo, logo o relacionamento passa ser com este, ndo mais com o
individuo em si, (NASCAVONI, 2015, p. 3).

O fato de Iolanda chamar Elisa de “mudinha”, denota o distanciamento, o
desconhecimento, a falta de interesse em saber quem ¢ a sua colega de trabalho, pois a maioria
das pessoas acaba optando pelo caminho mais confortavel para si, sem se preocupar com 0s
sujeitos a sua volta e assim terminam por repetir a forma negativa e depreciativa que esta
impregnada na sociedade.

Ao pensarmos na atitude de Elisa, novamente um questionamento nos vem a mente: por
que nao reagir diante de tal tratamento? Pondera-se a partir desta cena, sobre a vida de Elisa e
das varias pessoas com deficiéncia. As indagacdes sdo varias: quantas vezes as PcDs nao
precisam recolher-se diante de situagdes como essas? Acreditamos que muitas vezes. Entao
nossa reflexao diz sobre um cansaco em reagir, em lutar pelos seus direitos, em mostrar sobre

a necessidade de serem tratadas de maneira digna e respeitosa. Isso se da pelo fato do
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preconceito encontrar-se de forma tdo enraizada em grande parte da sociedade, as atitudes
negativas persistem em se repetir. Assim, tendo como base a atitude de Elisa, o isolamento
surge como uma solugdo, ou ainda a convivéncia apenas com as pessoas que os aceitam em sua
plenitude, como ¢ o caso de sua amiga Zelda, pois ao defender Elisa, observamos a quebra da
barreira atitudinal notada na atitude negativa de Iolanda.

As atitudes destacadas na primeira cena nos levam a refletir sobre o papel do
preconceituoso, que embora muitas vezes possa posicionar-se em consequéncia do medo ao
diferente, do que ndo ¢ conhecido, mas em sua grande maioria, suas atitudes se ddo em virtude
de uma visdao centrada na inferioridade, na desigualdade e na exclusdo. E o resultado deste
pensamento faz com que o sujeito que constantemente ¢ alvo do tratamento do preconceituoso,
passe entdo a fechar-se em um mundo particular.

De acordo com Silva (2006, p. 427), nesse contexto de estigmatizagao, os individuos
vao se construindo de maneira defensiva, no sentido de autodefesa para evitar sofrimento,
“muitas vezes as pessoas com deficiéncia aceitam e até defendem encaminhamentos que negam
as suas possibilidades de escolha e atuacdo, reforcando acdes beneficentes que tém a
incapacidade como principio”.

Seguindo este pensamento apresentamos o segundo recorte (Figura 35), que nos faz

refletir sobre o processo de exclusdo e autoexclusdo social:

Figura 35 - Recorte 2 (Sobre o Isolamento)

> il

Fonte: Construido pela autora (2019).

Nas cenas da Figura 35 € possivel destacar sobre as relagdes sociais das pessoas com
deficiéncia e também dos sujeitos que estdo inseridos nos ditos grupos minoritarios. O filme
deixa claro as raras relagdes afetivas de Elisa. Primeiramente, com Zelda sua tnica amiga,
colega de trabalho e confidente com quem divide ndo somente as fungdes laborais, mas, acima

de tudo, com quem se comunica estabelecendo didlogos sobre os mais variados assuntos,
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conforme ¢ possivel notar em véarias cenas do filme. Zelda ¢ tomada como alguém bem-
humorada, apesar de reclamar muitas vezes a respeito da vida que leva com o seu marido e
também por sofrer preconceito por ser negra.

O segundo personagem com quem Elisa se relaciona ¢ Giles, seu amigo, um talentoso
pintor que naquele momento se encontra em decadéncia, depois de perder sua posi¢do em uma
agéncia de publicidade; e que agora prefere a rapidez da fotografia. O melhor amigo da
protagonista ¢ homossexual e precisa conviver com o isolamento que sua orientagao sexual lhe
impoe. No filme, percebemos relagdes entre minorias. Por que esse isolamento acontece?

Isso aponta que - por op¢do ou ndo - viver de maneira isolada vai para além das pessoas
com deficiéncia. O preconceito tem atingido fortemente varios grupos sociais, que em algumas
situacdes, tém adotado o isolamento como maneira de se autoproteger das incisivas formas de
exclusdo oriundas das atitudes dos outros sujeitos. “O preconceito afasta esse “outro”, porque
ele pde em risco sua estabilidade psiquica. Assim, o preconceituoso cumpre também uma
funcao social: construir o diferente como culpado pelos males e insegurancas daqueles que sio

iguais” (SILVA, 2006, p. 426).

Para Amaral (1998):

Nosso universo vivencial estd superlotado de esteredtipos, se puxarmos pela memoria
encontraremos varios deles presentes em nosso cotidiano: negros, judeus,
homossexuais, prostitutas, loucos... alguns programas de televisdo, inclusive,
sobrevivem gracas a exploracdo (tantas vezes até grosseiras) desses estereotipos —
tornando-os cada vez mais familiares ao publico e, por uma distor¢do perceptiva
acumulada, até “naturais”, (p. 18).

No terceiro recorte selecionado (Figura 36), destacamos algumas atitudes, que apesar
de ocorrerem no contexto social da obra, ainda ¢ possivel notar-se, fortemente, nos tempos
atuais. Sao formas de preconceito, discriminagdo e intolerancia existentes. Embora nao seja
foco deste trabalho pensarmos sobre o racismo e a homofobia, apontamos esses preconceitos
para substanciar nossas inferéncias sobre a ndo aceitacdo do diferente, da pessoa com

deficiéncia e de tantos outros individuos.
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Figura 36 - Recorte 3 (Sobre Preconceitos e Discriminagao)
: _

Durante a conversa, Giles segura a mao do dono da confeitaria e diz que gostaria de conhecé-
lo melhor, o rapaz levanta e pergunta: - O que esta fazendo velho?

Neste momento, um casal negro entra no estabelecimento e o dono os impede de sentar,
alegando que aquele local esta reservado o dia todo. A senhora ainda indaga, afirmando que o
local esta vazio, mas ele insiste em manda-los embora, o casal entdo se retira...

O dono entao se direciona para Giles e pede para que ele também se retire e exige que nao
retorne mais ali, pois € um restaurante de familial

Ty
|

As cenas acima (Figura 36), que acontecem dentro de uma confeitaria, nos mostram
duas situagdes: a primeira ¢ o ensaio de aproximagao de Giles com o dono da confeitaria e a
segunda ¢ a tentativa, de um casal negro, de serem atendidos e sentarem no referido
estabelecimento. Novamente ¢ possivel apreender dois aspectos de desrespeito ao outro: a
homofobia e o racismo. Tanto o melhor amigo de Elisa como o casal, sdo alvos de atitudes
preconceituosas e por conta disso, sdo convidados a se retirar do local em virtude de suas
condi¢gdes de homossexual e negros, respectivamente. Para Amaral (1998, p.18), o esteredtipo
¢ a personificagdo/concretizacdo do preconceito, onde os individuos s2o tomados como um tipo
fixo, que consequentemente serd alvo de outras acdes.

Ainda sobre atitudes preconceituosas e de discriminagdo, damos destaque para as duas
cenas que se seguem, onde sdo claras as atitudes negativas no didlogo entre o senhor Richard

Strickland (chefe de segurancga), Zelda e Elisa.
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Figura 37 - Recorte 4 (Sobre Preconceitos e Discriminacao)

Richard: Nenhum irmé&o Zelda?
Zelda: Nao senhor.
Richard: Isso ndo é muito comum pra sua

[...]

Richard: Bem vocés podem achar que aquela
coisa € humana, sustenta-se sobre duas pernas,
mas fomos criados a imagem de Deus, vocé ndo
pode achar que Deus se parece com aquilo.
Zelda: Ndo poderia dizer senhor, com quem
Deus se parece.

Richard: com Humano Zelda, ele se parece
com humano, como eu, ou até com vocé,
talvez mais comigo eu acho.

Zelda: Eu estou respondendo por ela, porque
ela néo fala.

Richard: Ndo fala? Ela é surda?

Zelda: Muda Senhor

Elisa: (muda) e diz que pode ouvi-lo...

Richard percebe a cicatriz do pescogo de Elisa,
foram a causa? Cortaram sua laringe né?
Elisa responde ¢ Zelda traduz: Ela é assim desde

que era bebé.

Fonte: Construido pela autora (2019).

Na primeira cena com Zelda, Richard deixa explicita sua ideia de supremacia racial do
branco em relagdo ao negro e na segunda cena, ao falar sobre Elisa, ele desconsidera sua forma
de comunicacdo. Ou seja, a atitude perversa e preconceituosa do personagem Richard
Strickland, se configura justamente na falta de conhecimento em relagdo ao diferente, neste

caso a deficiéncia de Elisa.

A autora Ligia Assumpg¢do Amaral, ao falar sobre preconceito, nos diz que:

Como a propria construcdo da palavra indica, ¢ um conceito que formamos
aprioristicamente, anterior portanto a nossa experiéncia. Dois sdo seus componentes
bésicos: uma atitude (predisposi¢ao psiquica favoravel ou desfavoravel em relacao a
algo ou alguém — no caso aqui discutido, desfavoravel por exceléncia) e o
desconhecimento concreto e vivencial desse algo ou alguém, assim como de nossas
proprias a¢des diante deles. A atitude que subjaz ao preconceito baseia-se, por sua vez,
em contetidos emocionais: atragdo, amor, admiragdo, medo, raiva, repulsa. Essas
atitudes, em principio, darfo o “tom” de nossas a¢des e reagdes no convivio com esse
alvo de atencdo. Esse “tom” serd, nas circunstancias a que este texto se refere, colorido
pois pelo preconceito. No caso dos relacionamentos humanos, a concretizagdo desse
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preconceito dar-se-a pela relagdo vivida com um estereotipo e ndo com a pessoa, (1998,
pp. 17-18).

As questdes levantadas acima tém, em certa medida, provocado um processo de
segregacdo da pessoa com deficiéncia, sendo que em muitos momentos historicos, esses
sujeitos foram colocados bem longe dos olhos e do convivio das pessoas sem deficiéncia.
Contudo, cabe destacar sobre a necessidade, em virtude mesmo da nossa condicdo de seres
sociais, de nos relacionarmos. Por este motivo os proximos recortes, demonstram o processo
de identificagdo da pessoa com deficiéncia com o diferente.

Os primeiros contatos de Elisa com a Forma, retratam essa condi¢do, ou seja, o desejo
de estar com o outro, de aproximar-se! Contudo, nessa tentativa de (re)leitura, aqui cabe um
questionamento sobre as relagdes das pessoas com deficiéncia, uma vez que o filme qualifica a
Forma como uma criatura “estranha” capturada na Amazonia, mas, sobre isso, trataremos mais

detalhadamente nas cenas posteriores.

Figura 38 - Recorte 5 (Sobre os Processos de Identifica¢do da PcD

Fonte: Construido pela autora (2019).

Ainda no tocante a necessidade de se relacionar, no Recorte 6 (Figura 39), é possivel
notar a existéncia de um processo de identificacdo entre Elisa e a Forma. A personagem central
do filme destina grande parte do seu tempo para estar junto com a criatura, ensinando-a a comer
€ como se comunicar por meio da linguagem de sinais e da musica. Seria entdo Elisa despida
de preconceitos? Ou nesse caso, sobressai sua necessidade de socializag¢do, em virtude das raras
relagdes que possui, de estar junto de outros seres? A despeito de qual seria a resposta mais
acertada para essa pergunta, nesse primeiro momento, interessa-nos dizer o que o enredo mostra

sobre o sentimento de felicidade que possui Elisa em ter um novo amigo.
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Figura 39 - Recorte 6 (Entre a Identificagdo e a
Socializagdo).

Fonte: Construido pela autora (2019).

Elisa: “Fico feliz em té-lo como amigo” (Tradugdo).

O Recorte 7 (Figura 40), nos mostra o0 momento em que Elisa percebe como a criatura
estd sendo maltratada e agredida pelo senhor Richard Strickland e descobre sua decisdo de
mata-lo. A partir desse momento, Elisa inicia a execucdo de um plano para retird-la do
laboratoério, e para isso acaba convencendo seu amigo Gilles a ajuda-la.

E possivel inferir que ndo somente estamos de frente com a necessidade de socializagio
de Elisa, eminentemente humana, mas sobretudo, sobre como a personagem vé na Forma um
pouco de si, existe o reconhecimento de sua deficiéncia que ¢ carregada de dores em fung¢do da
maneira como a pessoa com deficiéncia ¢ tratada ao longo de sua historia de vida (carregada de
preconceitos e estigmas). Para Silva (2006), “o diferente estigmatizado evoca lembrangas que
quer negar, € mesmo nos momentos em que se torna possivel a convivéncia é convencido da

inconveniéncia de mostrar o que pode parecer identificacdo com o outro” (p. 426).

Figura 40 - Recorte 7 (Sobre a Identificacdo)
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Fonte: Construido pela autora (2019).

Elisa pede para que Giles faga a tradugao:

Giles: O que eu sou? Movo minha boca como ele, ndo emito som, como
ele, o que isso faz de mim? Tudo que eu sou, tudo que eu sempre fui, me
trouxe até aqui para ele. Quando ele olha pra mim, do jeito que ele me
olha, ele ndo sabe o que me falta, ou como eu sou incompleta...ele me vé
pelo que sou, como eu sou, ele fica feliz em me ver, todas as vezes, todos
os dias, e agora eu posso salva-lo ou deixa-lo morrer.

Giles: Ele nem é humano!

E uma das cenas mais marcantes do filme, pois ¢ 0 momento em que Elisa se compara
com a Forma, o fragmento evidencia a for¢a existente no processo histérico e cultural de
exclusao pelo qual passa a pessoa com deficiéncia, o constante movimento de estigmatizagdo
que permeia a vida desses sujeitos faz com que, em muitos casos introjetem para si a logica de
que sdo incapazes, ou seja, “‘o individuo estigmatizado incorpora determinadas representacoes,
passa a identificar-se como uma tipificagdo que o nega como individuo” (SILVA, 2006, p 427).

Refor¢ando esse entendimento, Navasconi € Simionato vao dizer que:

Por consequéncia, muitas vezes o sujeito portador de deficiéncia acaba por vestir o
rotulo e internalizando tais caracteristicas descritas pela sociedade como, por
exemplo, incapaz e impossibilitado. Assim sendo, ¢ necessario (des)contruir estes
rotulos frente aos individuos deficientes, mas para isso € necessario nao so apresentar
dados ou simples explicagdes, mas passa ser fundamental e necessario que areas da
saude, educacdo, meios de comunicacdo rompem com ideologias e ideais de
individuos com deficiéncia como sujeitos incapazes, imperfeitos, e assexuados ¢ etc.,
logo ao descontruir é necessario construir uma nova concepg¢ao e criar propostas para
um novo olhar perante a sociabilidade, processo ensino-aprendizagem, sexualidade
resultando assim na visualiza¢@o de individuos enquanto seres de potencialidades, (p.
3).

Ainda no tocante a maneira como vem sendo tratada a pessoa com deficiéncia, e tendo
como ponto de destaque o Recorte 8 (Figura 41), em que o senhor Richard (chefe de segurancga)

assedia sexualmente Elisa, ¢ possivel refletirmos sobre o processo de inferiorizagcdo imposto a
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esses sujeitos. As cenas demonstram ndo somente atitudes na perspectiva do assédio, mas a
tentativa clara de desqualificacdo de Elisa, em virtude de suas deficiéncias. Para Silva (2006,
p. 426), “o individuo preconceituoso fecha-se dogmaticamente em determinadas opinioes,
sendo assim impedido de ter algum conhecimento sobre o0 objeto que o faria rever suas posicoes
e, assim, ultrapassar o juizo provisorio”

O pensamento dessa autora se evidencia no didlogo entre o chefe de seguranga e Elisa
(Figura 41 — Recorte 8), onde ¢ notoria a intengdo em marcar a personagem em virtude das
auséncias ao trabalho, salta aos nossos olhos a inten¢ao deliberada em dar evidéncia aos
aspectos considerados fora dos padrdes. Assim, de forma impositiva e desqualificadora ao se
referir as deficiéncias de Elisa, o personagem Richard ndo s6 comete assédio, uma vez que a
personagem se encontra em seu ambiente de trabalho, como também mostra toda a
potencialidade de seus preconceitos ao toma-la como um objeto para o seu prazer, inclusive
ressaltando as “possiveis vantagens” existentes em sua defici€éncia, conforme notamos nos
dialogos ao lado da Figura 41 (Recorte 8).

Para Mendes ¢ Paula (2008),

As barreiras atitudinais ndo sdo visiveis como as barreiras fisicas, na maioria das
vezes, sdo inconsistentes, ¢ de dificil reconhecimento por parte de quem as pratica.
Atualmente, as barreiras que dificultam o acesso de pessoas, sejam deficientes ou ndo,
sd0 em sua maioria as barreiras atitudinais
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Figura 41 - Recorte 8 (Cena de Assédio)

Richard: Olha eu ndo consigo entender...vocé
ndo é atraente, mas que coisa, eu fico
pensando em vocé, quando diz que é muda,
totalmente silenciosa, ou grita um pouco?

Algumas mudas gritam e néo é bonito.

Elisa tenta sair e ele a segura pelo brago. E
continua...

Richard: Mas eu quero que saiba que eu néo
ligo para cicatrizes e também néo ligo se vocé
néo fala, quando eu penso bem no assunto, eu
gosto, bastante, isso meio que me excita....
Posso fazer vocé gritar um pouco...

Fonte: Construido pela autora (2019).

As cenas que compdem o Recorte 9 (Figura 42), dizem sobre a relagdo construida entre
os personagens de Elisa e a Forma, uma vez que o tempo em que a criatura (como era tomada
no filme) passou escondida na casa de Elisa, deu a ela, um outro aspecto. O filme mostra que
para além dos momentos de intimidade, de conversas e risos, € possivel observar em Elisa uma
mudanga de atitude: a personagem central agora se mostra feliz, mais leve e até mais
empoderada, inclusive com altivez para dirigir-se ao chefe de seguranca de forma incisiva
fazendo uso da expressdo “fuck you” para demonstrar seu desprezo pela maneira como ¢ tratada
por ele. Isso nos da condi¢des para afirmar que, a construcdo do sujeito passa pelo

envolvimento, pela socializagdo e pelo processo de trocas com o outro.
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Fonte: Construido pela autora (2019).

Referente ao objetivo deste estudo, cabe mencionar novamente sobre o processo de
identificacdo/envolvimento de Elisa com a Forma. As formulagdes trazidas até aqui, nos levam
a refletir sobre por que o filme reafirma o esteredtipo socialmente construido de que a pessoa
com deficiéncia ndo possui capacidade para se relacionar com individuos sem deficiéncia, ou
até com seus pares? Nesse sentido, cabe um questionamento: a relacao estabelecida no filme
nao sugere ou mesmo refor¢a sobre o movimento de autoidentificagdo negativa que possui esses
sujeitos em fung¢do das inumeras barreiras impostas pela sociedade? Pois, conforme
vislumbrado em fragmentos anteriores, Elisa também vé a “criatura” como um monstro € o
considera como um igual.

A autora Amaral (1988) nos fala sobre a forca como esses esteredtipos e estigmas —
muitas vezes materializados por meio das barreiras atitudinais - vém sendo construidos e

introjetados.

Interessantemente — ¢ preciso que se diga — muitos de nds que pesquisamos na area
temos comprovado a existéncia desses esteredtipos genéricos correlacionados nao s6
aos deficientes, mas quase de modo indiscriminado a todos aqueles que sdo
significativamente diferentes, sejam indios, judeus, negros, homossexuais... Ou seja,
por uma série de condi¢des psicossociais (atitudes, preconceitos e estigma) ha uma
forte tendéncia em se perceber o significativamente diferentemente ou como herdi, ou
como vildo, ou como vitima, ou ainda passando de um esteredtipo para outro no
decorrer de uma determinada sequéncia de tempo e de acontecimentos (pp. 18-19).
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Para reafirmar esse pensamento, trazemos as autoras Mendes e Paula (2008), ao
salientarem que, em meio as barreiras atitudinais, € possivel notar o preconceito, estigmas,
esteredtipos, comportamentos imprimidos pela sociedade que aperfeicoam e reforcam os
obstaculos e acabam retirando o direito de ir e vir de uma parte da sociedade que convive com
limitacdes no seu dia a dia.

Ainda na busca de pensar sobre o questionamento feito acima e ja nos referenciando ao
Recorte 10 (Figura 43), que é composto pelas ultimas cenas do filme, mais uma vez destacamos
sobre o papel atribuido a pessoa com deficiéncia na sociedade, sdo constructos historicos, desde
tempos mais antigos até os dias atuais, permeiam e engessam o olhar para esses sujeitos, um
olhar social que ¢ consumido por muitos e tomado como “natural”. Sobre isso, Amaral discorre

que:

No que se refere a deficiéncia, encontramos também estereotipos particularizados em
relacdo aos tipos de deficiéncia, como deficiente fisico ser o “revoltado” ou o “génio
intelectual”; o cego ser “o cordato” ou “o sensivel” ou o “génio musical”; o surdo ser
“o isolado” ou o “impaciente”; a pessoa com sindrome de Down ser “a meiguice
personificada (AMARAL, 1998, p. 18).

Um fato a ser esclarecido, ¢ que todos nds sabemos da existéncia desses preconceitos,
bem como a forma como eles vém se constituindo. Partindo desse entendimento, cabe entio,
levantarmos reflexdes cada vez mais frequentes sobre as varias formas de enfrentamento.

Esse ultimo fragmento, Recorte 10 (Figura 43), serve ainda para destacarmos que o
caminho adotado pelo autor, vem reforgar sobre a incapacidade social de lidar ndo somente com
as pessoas com deficiéncia, mas com todos aqueles tomados como diferentes. A opcao para
fechamento do enredo, quando expressa a necessidade de Elisa ir residir com a Forma no mar,
em meio a um processo de fuga do mundo dos humanos, nos provoca a sensacdo de
permanéncia nos atuais modelos de exclusdo que regem nossa sociedade. Ou seja, o filme 4
Forma da Agua ndo buscou representar a pessoa com deficiéncia como um ser humano pleno,
como qualquer pessoa, com direitos € deveres. Ao contrario, avivou a maneira COmo esses
sujeitos se veem e olham para si mesmos, enraizados pela ideia que a sociedade e a cultura, aqui

tomada como Acessibilidade Atitudinal, impdem sobre elas.
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Figura 43 - Recorte 10 (Sobre a Exclusio)

Fonte: Construido pela autora (2019).

Nesse sentido, entendemos o cinema, em particular o filme 4 Forma da Agua, como
uma manifestagdo cultural com capacidade de potencializar ou provocar mudangas,
especialmente no tocante as atitudes dos individuos na sociedade, pois como nos lembram
Nascovani e Simionato (2015) “o cinema pode ser considerado um recurso para a desconstrugao
de preconceitos e ideias naturalizados, no entanto ao mesmo tempo em que pode servir de
ferramenta para desconstru¢ao, pode ser um instrumento para favorecer e reforgar o

preconceito” (p. 3).

4.3.3 Sobre a educacao do olhar:

Reafirmamos a ideia dos autores Vitor Palma Nascovani e Aparecida Wischral
Simionato (2015), ao dizerem que o cinema pode ser considerado um recurso com potencial para
a desconstrugdo de preconceitos e ideias naturalizados. Contudo, conforme o titulo desta

subsecdo que trata das permanéncias e rupturas, nosso esfor¢o diz respeito sobre a possibilidade



151

e a disponibilidade de educarmos nosso olhar para a percepcao de como a arte tem contribuido
ou ndo, para uma mudanga do paradigma da exclusdo para o da inclusdo.

Nossa compreensao parte da premissa de que o filme que tomamos como base, manteve-
se no patamar de somente registrar e expor a realidade tal qual se apresenta, ou seja, “a arte
imitando a vida”, sendo possivel notar, em raros momentos, uma tomada de postura no sentido
de buscar um enfrentamento contra as formas de preconceitos existentes. Para registrar,
destacamos cenas entre Elisa e o chefe de seguranga em que ela o afronta por meio do uso da
expressao “fuck you”. Ademais, foi o mesmo medo, a descaracterizagdo, a exclusdo, a auto
exclusdo, o afastamento social e por fim, a segregacao que deram a tonica do filme. Nos varios
fragmentos destacados, foi possivel notar somente uma exposicdo das formas veladas ou
explicitas de ndo aceitagdo do outro, seja a pessoa com deficiéncia (Elisa), o negro (Zelda), o
homossexual (Giles) e porque ndo dizer a Forma, que embora se apresente com uma criatura da
Amazonia, com poderes magicos, em nenhum momento ¢ tomada como um ser merecedor do
respeito dos homens, ao contrario, por ser diferente, merece ser agredida, estudada e banida da
sociedade.

As enunciagdes feitas acima, nos dizem sobre as atitudes dos sujeitos. Partindo disso,
queremos elucidar que a inclusdo engloba todas as formas de acessibilidade. Buscamos uma
abordagem diferente, de pensar a tematica usando a arte como recurso para ampliar o olhar e
tornar visivel alguns processos tdo naturalmente aceitos. Tomamos a arte, nas suas mais
variadas manifestagdes, € como uma forma de experiéncia, individual ou coletiva, capaz de
formar, compartilhar e reproduzir conhecimentos, crengas e preconceitos a partir da interagao
entre os sujeitos e as obras.

Deste modo, apostamos que a linguagem filmica nos ajuda a pensar sobre os padroes
culturalmente aceitos e compartilhados de acessibilidade e inclusdo; e também de exclusdo,
estigmas e esteredtipos. Igualmente, nos provoca a refletir sobre os discursos que naturalizamos
e banalizamos e que se tornam “verdades” inquestionaveis. Para tanto, lancamos um olhar sobre
o filme A4 Forma da Agua, usando as lentes da Acessibilidade Atitudinal para estimular um

olhar mais sensivel sobre as pessoas com deficiéncia.

Conclusivamente, externamos a necessidade de sairmos da posicdo de avestruzes,
transformando nossos pensamentos e anseios em objetivacdes, em agdes praticas que
sem materializam no dia-a-dia, utilizando as pontes movedi¢cas do conhecimento
tedrico-cientifico para transitar de maneira segura pelo rio das relagdes intra e
interpessoais, que estdo repletas de crocodilos que levam a tonalidade e o peso do
preconceito, do esteredtipo e do estigma (OLIVEIRA, 2011, p. 7).
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“A alegria ndo chega apenas no encontro do achado, mas faz parte do processo de busca. E
ensinar e aprender ndo pode dar-se fora da procura, fora da boniteza e da alegria”. (Paulo

Freire)

Querer subir sem batalbar

o

Ja imaginou de onde vem

Pedir carinbo sem se dar

Sewz olbar do lado

A lu{ de um cego

Ja cogitou descer

De cima do seu ego

Tem tanta gente por af
Na exclusdo e ainda sorri
Tenbo me perguntado

Tal've{ a chave seja a simplicidade
Tal'ue{ prestar mais atencdo na realidade
Porque nao ver como licdo

(@) exemp[o de superagdo

De tantas pessoas

As veges ¢ mais fafcil reclamar da sorte
Do que na adversidade ser mais forte

Pra ser feli{

Do gue o ser bumano necessita?

O que é que faz a vida ser bonita?
A resposta, onde é que estd escritaf
Pra ser felz'{

O quanto de dinbeiro en preciso
Como e'que se conquista o pamt’so
Quanto custa

Pro verdadeiro sorriso

Brotar do coracdo

O tudo as vezes seconfunde com o nada
No sobe e desce da misteriosa escada

E ndo tem como calcular

Ndo é posstvel planejar

Ndo ¢ estrategico

Pra ser felt‘{Do que o ser bumano necessita?

Praser feIi{

Quanto custa

Brotar do coracio

O quanto de dinbeiro eu preciso

Como e' que se conquista o Pamt'so

Pro verdadeiro sorriso

O que é que faz a vida ser bonita?
A resposta, onde é que estd escritad
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Ao tragarmos as linhas finais que compdem a escrita deste estudo, que trata sobre
Iniciativas inovadoras que promovem Acessibilidade inferimos que, em todas as areas da vida
humana, um grande caminho ainda precisa ser percorrido para que possamos visualizar nas
praticas cotidianas o almejado paradigma da inclusao. Contudo, alegra-nos chegar até aqui,
primeiramente pela possivel contribuicdo que este trabalho possa deixar aos futuros leitores,
em seguida, pelo sentimento de gratiddo as varias maos que nos apoiaram, nos direcionaram e
nos sustentaram neste percurso; foi na convivéncia legitima com o outro que este arduo,
instigante e prazeroso processo se desenvolveu.

Um movimento de buscas, de encontros, reencontros, de vivéncias e partilhas, que
transformaram cada processo, sejam eles os objetivos ou os subjetivos, em preciosos achados.
Achados que provocaram mudangas circunstanciais tanto nos sujeitos da pesquisa -
pesquisadoras e pesquisados - como em cada realidade que intervimos. Foi na “boniteza” das
buscas que o caminho se fez.

Em referéncia a musica do cantor Daniel, mencionada acima, indagamo-nos sobre as
necessidades que possui o ser humano para ser feliz. Este estudo nos mostrou, em muitos
momentos, que em se tratando da PcD, ainda ¢ necessaria todo tipo de agdo a ser colocada em
pratica para que as dimensdes da acessibilidade se efetivem, contudo, muitas dessas acoes
dizem respeito a simples atitudes, como: um texto disponibilizado em uma fonte maior, uma
placa que possa ser compreendida por todos, a partilha de um aplicativo — a exemplo do
HandTalk -, e acima de tudo, o respeito as condi¢des individuais de cada sujeito.

Mas a revelia de todas as condigdes historicas, culturais e sociais impostas a essas
pessoas, fomos agraciados com o (re)encontro com sujeitos que individual e/ou coletivamente
travam suas batalhas diarias, em meio a choros e risos, para serem tomados como um igual, um
igual em suas diferengas. “Tem gente por ai, na exclusgo e ainda sorri. Tenho me
perguntado, pra ser feliz, do que é que o ser humano necessita?

E foi pensando nessas inumeras demandas existentes, nas possiblidades de contribuir
com a vida do outro e em nossas angustias, que iniciamos esta pesquisa indagando sobre quais
processos e/ou produtos inovadores promovem acessibilidade de pessoas com deficiéncia no
Ensino Superior?

Para responder a esse questionamento impusemo-nos metas, objetivos e perspectivas a
serem alcangadas nos Territorios que compuseram a estrutura deste texto. Contudo, antes de
explicitarmos os caminhos percorridos e os resultados alcangados, € preciso rememorarmos que

foi no método da cartografia, dos tedricos Deleuze e Guattari (1995); Passos, Kastrup e Escossia
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(2010, 2015); Oliveira e Mossi (2014), que nos amparamos para desenvolver este estudo sobre
acessibilidade.

Nossa opc¢ao por essa metodologia de pesquisa se deu em virtude do proprio desafio que
esse método impde, que ¢ de exercitar a abertura do pensamento para perceber sem pré-
conceitos, todos os novos movimentos que forem se mostrando durante o processo,
compreendendo que sdo esses novos elementos que possibilitardo novas reflexdes e
consequentemente novas acgdes. Contudo, apesar desse método ndo se configurar por um
conjunto de procedimentos definidos anteriormente, isso ndo significa, que a cartografia se
desenrole na auséncia de orientagdes, as quais sdo designadas como pistas. Para este trabalho,
optamos por quatro delas: a cartografia como método de pesquisa-intervencao; cartografia ¢
acompanhar processos; o funcionamento da aten¢do no trabalho do cartografo; por uma politica
da narratividade. Foram os direcionamentos oriundos dessas pistas que nos ajudaram a
caminhar por processos que envolveram aspectos objetivos e subjetivos.

Para dar conta de responder ao objetivo do primeiro Territorio qual seja: disponibilizar,
por meio de selegdo, um kit denominado KitAcesso com cinco aplicativos gratuitos para
dispositivos moéveis e/ou computadores, cinco infograficos, uma oficina e um blog de
divulgacdo. Esse processo se estabeleceu da seguinte maneira, primeiramente procuramos
estabelecer um didlogo com autores como Sassaki (2007), Torres e Mazzoni (2002), Rita
Bersch (2008), que ja levantaram essas discussdes. Para tanto, um longo caminho se fez
necessario, o primeiro deles consistiu na escolha dos quatro critérios de selecdo: finalidade,
distribuicao gratuita, disponibilidade, inovagao e interface que nos serviram como principios
orientadores; em seguida, foi feito um grandioso processo de curadoria, a partir de leituras
especializadas, orientagdes no estagio supervisionado e buscas em sites, a partir dos critérios
mencionados, para que enfim chegassemos aos aplicativos: HandTalk, Wheelmap, eSSENTIAL
Accessibility, Be My Eyes, DosVox, e cada um deles traz em si um grande potencial para
promover a acessibilidade.

O HandTalk é um aplicativo para as pessoas com deficiéncia auditiva que fazem uso da
LIBRAS ou para quem pretende se comunicar com eles mesmo sem saber, e funciona como
um tradutor dos dois idiomas, portugués e LIBRAS, ou seja, para sua utilizagdo o usudrio
escreve uma frase no aplicativo e em seguida a mesma ¢ traduzida por meio do intérprete virtual
em 3D, denominado por seus criadores de Hugo. Isso melhora exponencialmente a

comunicag¢do entre as pessoas surdas e as que nao possuem essa deficiéncia.
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O aplicativo Wheelmap, também conhecido como mapa-mundo da acessibilidade, foi
pensado para as pessoas que dependem de cadeiras de rodas, ¢ um mapa on-line, disponivel
gratuitamente e que busca indicar o estado de acessibilidade dos locais publicos nas
proximidades, com o uso dele ja ¢ possivel identificar aproximadamente, seiscentos mil lugares
publicos com acessibilidade para cadeiras de rodas em todo o mundo. Um aspecto inovador
desse projeto ¢ seu formato colaborativo, ou seja, qualquer pessoa pode compartilhar
informacodes, seu conhecimento sobre a acessibilidade ou auséncia desta em determinado
ambiente.

O aplicativo eSSENTIAL Accesibility procura combinar a Tecnologia Assistiva e
compliance, permitindo a navega¢ao na internet de forma facil e autdbnoma e traz a capacidade
de promover a Acessibilidade Digital para pessoas com deficiéncia em seus mais multiplos
aspectos como: dificuldade de digitar, mover o mouse, ler a tela e ainda usar a funcao touch
screen do celular ou tablet.

Com grande potencial para a inclusdo, o aplicativo Be My Eyes, gratuito e disponivel
em i0OS e Android, ¢ composto por uma comunidade global de pessoas cegas ou com visao
limitada, em conjunto com voluntarios sem deficiéncia visual. Une o poder da tecnologia e
disponibilidade humana em ajudar. Assim, por meio de chamadas de video, os voluntarios
levam visdo para pessoas cegas e com visdo limitada, em situagdes as mais variadas possiveis
como: combinar cores, checar se as luzes estdo acesas, preparar o jantar € outros.

Por fim, o sistema DosVox que possibilita o uso de computadores de maneira autdbnoma,
promovendo a Acessibilidade Digital de pessoas com deficiéncia visual. O software € composto
por um sistema de sintese de fala, editor, leitor e impressor/formatador de textos, ampliador de
telas para pessoas com baixa visdo; programas educativos, programas para acesso a internet,
como correio eletronicos entre outros recursos, tudo isso transformou essa ferramenta em um
sistema operacional completo, uma vez que conta com inimeros aplicativos.

Respeitadas as caracteristicas desses aplicativos, ¢ inegavel a capacidade que todos eles
possuem de promover acessibilidade e a inclusdo das pessoas com deficiéncia.

Ainda compondo o KitAcesso, outros caminhos foram delineados. O primeiro deles, diz
respeito a forma de documenta¢do adotada neste processo. Nesse sentido, o infografico surge
como ferramenta atrativa e inovadora para que os futuros leitores possam obter as informacgdes
necessarias para o conhecimento de cada um dos aplicativos escolhidos. Em seguida, para a
producdo dos dados da pesquisa, foi realizada uma oficina para que a partilha dos nossos

constructos, ou seja, era necessario apresentar as pessoas que se vinculam a essa temadtica o
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trajeto feito, isso nos rendeu a possibilidade de perceber acertos e contribuicdes de nosso
trabalho, assim como, de reavaliar nossas escolhas. E por fim, para que melhor se alcangasse o
objetivo desse primeiro Territorio, notamos a necessidade de ampliar, ainda mais, a divulgacao
de todo o processo que nominamos como KitAcesso, era necessario disponibilizar, em nivel
macro, nosso percurso ¢ todas as probabilidades oferecidas por ele, isso nos levou a construgao
do blog chamado acessibilidade inovadora.com.br.

Passamos entdo a demonstrar nossos achados do segundo movimento desta
caminhada/Territorio que trazia como perspectiva: selecionar projetos, programas e/ou
plataformas inovadores e gratuitos que usam a prototipagem rapida — impressdao 3D para a
promogao da acessibilidade de pessoas com deficiéncia; assim como, propor solugdes por meio
da prototipagem rapida para dois problemas de Acessibilidade Instrumental e Arquitetdnica na
UFPA. Um territdrio trilhado em meio a idas e vindas, de Belém a Braganga, com o peso € o
cansago do trajeto semanal, mas com a leveza e a calmaria de cada por do sol sentido e de cada
girassol apreciado. Assim, por meio de pesquisa, foi produzido o KitAcesseSol, na perspectiva
de solucionar dois problemas de acessibilidade: O primeiro sobre Acessibilidade Arquitetdnica
e Instrumental por meio do projeto, modelo e impressdao 3D de um Teclado Adaptado para
pessoas com baixa visao. O segundo sobre Acessibilidade Arquitetonica, com projeto € modelo
de uma Rampa Portatil de acesso ao bebedouro do PGITEC.

Como passo primeiro, apoiamo-nos novamente naqueles que ja imergiram nos conceitos
que compdem a trama da temadtica acessibilidade por meio do encontro com a prototipagem
rapida. O passo seguinte consistiu na escolha dos critérios de selegdo, e logo depois, de uma
curadoria para escolha em sites na internet que disponibilizam produtos e/projetos ja modelados
e prontos para impressao 3D e para visualizagdo dos problemas de acessibilidade existentes na
UFPA/Campus Guama. Esses problemas foram investigados a partir de um levantamento da
CoAcess. Essa busca nos mostrou a existéncia das varias lacunas a serem sanadas nessa
Instituicdo, para que a acessibilidade se consolide na pratica, para todos. A partir dai, elencamos
duas solucdes a serem materializadas a partir da prototipagem rapida: a Rampa Portatil e o
Teclado Adaptado. Contudo, sobre o primeiro, ndo foi possivel sua modelagem, o que
apontamos neste texto como trabalho futuro. J4 referente ao nosso segundo produto escolhido,
o Teclado Adaptado para pessoas com baixa visdo, todas as etapas foram cumpridas,
destacamos o processo de teste, por meio do encontro com Kaué Macedo, que para além dos

objetivos da pesquisa e deste Territdrio nos rendeu aprendizados multiplos.
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E ainda como parte do KitAcesseSol, e com o propoésito de documentar o caminho feito,
optamos pela construcdo de um Guia, para mostrar o passo a passo da constru¢ao e impressao
do Teclado Adaptado para pessoas com baixa visao. Com isso acreditamos ter respondido ao
objetivo proposto, tanto no que tange a percepcao das problematicas existentes, como no
oferecimento de possiveis solugdes.

Por fim, chegamos ao nosso terceiro Territorio, instigante, desconhecido e desafiador,
mas que ao final foi aquele pelo qual passamos a nutrir maior afei¢do. Esse Territorio que tinha
como objetivo, refletir sobre o conceito de Acessibilidade Atitudinal a partir da linguagem
filmica, com o intuito da contribui¢do com o dialogo sobre inclusdo, foi também o que mais
nos trouxe contribuigdes pessoais, pois a0 nos propormos em seguir por caminhos tdo distantes
das nossas zonas de conforto, tinhamos a consciéncia das dificuldades a serem vivenciadas; ¢
tudo isso se expandiu ao estarmos de frente com o filme 4 Forma da Agua que possuia treze
indicacdes ao Oscar, com comentarios quase todos positivos sobre sua construgao.

Contudo, nossa proposi¢ao foi de apresentar um didlogo a partir das varias cenas e
personagens, especialmente da protagonista Elisa Esposito, buscando, sobretudo, educar nossos
olhares para a percepcdo das atitudes, muitas vezes subjacentes, construidas historica e
culturalmente que perpetuam mitos, esteredtipos e preconceitos sobre as pessoas com
deficiéncia. Assim, acreditamos ter respondido a nosso objetivo, e ainda demonstrado que das
dimensdes da acessibilidade, a Atitudinal seja a que demanda maior esforco, uma vez que
depende de esforgos coletivos, e acima de tudo, individuais, pois estamos falando de mudancas
internas de muitos e de todo nos.

Por ora, fica nosso compromisso em dar continuidade aos estudos, aos debates, a luta
em favor da pessoa com deficiéncia, reconhecendo cada vitoria conquistada tanto em termos
legais, como pelas batalhas travadas pela sociedade civil e por esse grupo de sujeitos.
Acreditamos, pela seriedade com que construimos esta pesquisa ao longo de dois anos, que este
estudo pode contribuir grandemente com a sociedade, tanto do ponto de vista tedrico como por
seu carater pratico, suas proposicdes, seus encaminhamentos. Cada Territorio trilhado traz em
suas premissas o desejo de contribuir, quebrando as barreiras da acessibilidade que tiram de
homens e mulheres o direito de ir e vir, de se comunicar, de viver € conviver. Por tudo isso,
pulsa em mim o desejo da continuidade.

E a caminhada continua, com a certeza da existéncia de varias possibilidades para
trabalhos futuros e outras que, com certeza surgirdo durante o caminhar. A primeira ideia

corresponde a ampliacdo do blog acessibilidadeinovadora.com.br, que atualmente divulga
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apenas o primeiro Territorio, para dar conhecimento de todos os demais Territorios da
dissertacdo. Ainda em relacdo ao primeiro Territorio, € possivel dar continuidade ao trabalho a
partir da construcao de outros modelos de KitAcesso, € em virtude do avanco tecnologico, de
ampliacao do numero de aplicativos que promovam a acessibilidade.

Para o segundo Territorio, o desejo primeiro, como ja relatado nesta pesquisa,
corresponde a constru¢do da Rampa, para que os alunos que utilizam cadeira de rodas possam
ter o acesso ao bebedouro do PGITEC. Igualmente, diz respeito a possibilidade de
disponibilizar, por meio do blog, Guias com outros projetos ou produtos em impressao 3D, que
promovam acessibilidade.

No ultimo Territério, tendo por base a analise feita do filme 4 Forma da Agua, nosso
desejo € construir, tanto por meio de outros filmes como de outras manifestagdes artisticas: a
literatura, as obras de arte, a musica, novas reflexdes sobre a ideia de Acessibilidade Atitudinal,
com o objetivo de educar o olhar para as varias formas existentes de preconceito.

Finalizo a escrita, ndo a vontade de contribuir com as possiveis mudangas existentes,
reiterando sobre as modificagdes que este estudo provocou em mim, meu olhar, meu sentir;
minhas atitudes estao todas envoltas pelo comprometimento com o outro, j& ndo posso mais me
isentar da luta em favor da pessoa com deficiéncia ou de qualquer individuo. O Mestrado
tornou-se entdo, o pedacinho de afeto que me faltava para a constru¢do da intelectual e do ser

humano que teimo em ser.
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APENDICE
Roteiro Oficina: “DIVULGANDO KITACESSO”

Autora: Mayara de Oliveira Vieira

Orientadora: Cristina Lucia Dias Vaz

Instituicdo de Ensino: Universidade Federal do Para.

Publico Alvo: Docentes, discentes, profissionais que convivem com pessoas com deficiéncia.
Ambientagao: Musicas Classicas.

Local: Sala da UAB, um ambiente amplo. O espago sera utilizado para o posicionamento das Placas e das mesas
com a organizagao e disposi¢ao dos aplicativos, conforme detalhamento abaixo:

1* Faixa — “Aplicativos Disponiveis” sera posicionada de maneira centralizada.

-
-

Obs: Junto com cada faixa, aplicativo instalado, sera disponibilizado os infograficos!

2° Faixa: O Aplicativo eSSENTIAL Accessibility, sera manuseado por meio de um notebook.
3% Faixa: O Aplicativo HandTalk, estara disponivel em um celular para manuseio.

4? Faixa: O Aplicativo Wheelmap, estara disponibilizado em um Tablet para manuseio.

5" Faixa: O Aplicativo Be My Eyes, estara disponibilizado em 1 celular para manuseio.

6" Faixa: O Sistema Dosvox sera disponibilizado em 1 nofebook para manuseio.

MOMENTOS DESCRICAO DAS ATIVIDADES TEMPO
ESTIMADO
Momento de Observacdo: Os colaboradores irdo circular no espago, a
PRIMEIRO vontade, com o objetivo de manusear os todos os aplicativos. 10”
(Livre)

Se porventura alguém n3o manuseou todos os aplicativos, sera dado mais

SEGUNDO tempo para que todos passem por todos os aplicativos. 5”7
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TERCEIRO

DINAMICA DE APRESENTACAO

30”

Apresentagdo sobre o sentido da dindmica:

v Trabalho em DUPLAS (composta por pessoas que ndo se conhecem).
v' Construgio de entrevistas a partir de encaminhamentos:
e Quem eu sou....

(Idade, nome, atuagdo profissional)

e O que te faz Feliz?
e Caracteristicas marcantes que podem contribuir com a vida das pessoas /com uma sociedade melhor.
e Qual a sua relagdo com as pessoas com deficiéncia?

Apds a entrevista feita pelos pares:

1) Eles receberao:

v Folhas de papéis (brancas e coloridas), revistas, jornais, cola e canetinha, etc.. PARA formulagio

de um ANUNCIO de classificados:

OBJETIVO: “Demonstrando todas as potencialidades que existem em vocés para contribuir com uma sociedade

mais inclusiva”

2) Os classificados ser@o afixados em um espago predeterminado e os participantes devem APRESENTAR os

anlincios.
EXPLICAR A SITUACAO PROBLEMA
Vocés tiveram acesso aos Aplicativos: Be My Eyes, eSSENTIAL
QUARTO Accessibility, Wheelmap, Dosvox e Hand Talk. 5”
A partir de agora trabalhe com a hipotese de que seus alunos com deficiéncia
irdo iniciar a disciplina de Estdgio Supervisionado em ambientes ndo
escolares e vdo precisar visitar € se comunicar em outros espagos como:
Hospitais, Empresas, Centro de Referéncia Especializado de Assisténcia
Social (CREAS), ONGS, Presidios, Museus, Bibliotecas, Centros de
Referéncias de Assisténcia Social (CRAS), etc.
1) Fazendo uso do maior niimero de aplicativos, construam possiveis
encaminhamentos/ideias que garantam que seus alunos com
deficiéncia e sua equipe realize o estdgio com autonomia e
exceléncia?
Leve em consideragdo que:
e Alice — Aluna Surda
e Fernando — Aluno que utiliza cadeira de rodas.
e Igor — Aluno com baixa visdo.
QUINTO FORMAR DUPLAS 3”
Tempo para construcio 20”
& € & & 1:13h
Intervalo — Café 10”
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SETIMO SOCIALIZACAO DAS IDEIAS 107
Explicacio sobre a construcio do KitAcesso: O processo.
a) selegdo de critérios para escolha dos aplicativos;
OITAVO b) curadorla} de aplicativos; i o . .
c) claboragdo da documentagdo aplicativos por meio de guias e/ou
infogrificos; 15”
d) Planejamento e execugdo das oficinas.
¢} Divulgacdo do KitAcesso — Produgdo de dados.
NONO 5”
Momento de compartilhar os sentimentos, as ideias, sugestoes. 40min
Tempo Total da Oficina 2h




UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO CRIATIVIDADE E INOVACAO EM
METODOLOGIAS DE ENSINO SUPERIOR.

TERMO DE CONSENTIMENTO DE USO DE IMAGEM E DEPOIMENTO

Eu
CPF: . RG: , TELEFONE:

Depois de conhecer e entender os objetivos, procedimentos metodoldgicos, riscos ¢ beneficios
da pesquisa, bem como de estar ciente da necessidade do uso de minha imagem e/ou
depoimento, especificados no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE),
AUTORIZO, por meio do presente termo, a mestranda Mayara de Oliveira Vieira, ¢ sua
orientadora Prof® Dr Cristina Licia Dias Vaz da Dissertagio de Mestrado intitulada *
INICIATIVAS INOVADORAS PARA PROMOVER A ACESSIBILIDADE"” a realizar as
fotos que se fagam necessérias e/ou a colher meu depoimento sem quaisquer dnus financeiros
a nenhuma das partes. Ao mesmo tempo, libero a utilizagdo destas fotos (seus respectivos
negativos) e/ou depoimentos para fins cientificos e de estudos (livros, artigos, slides e
transparéncias), em favor dos pesquisadores e da pesquisa, acima especificados, obedecendo ao
"que esta previsto nas Leis que resguardam os direitos das criangas e adolescentes (Estatuto da
Crianga ¢ do Adolescente — ECA, Lei N.° 8.069/ 1990), dos idosos (Estatuto do Idoso, Lei N.°
10.741/2003) e das pessoas com deficiéncia (Decreto N° 3.298/1999, alterado pelo Decreto N°
5.296/2004).

Braganga-PA, 03 de Outubro de 2019.
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Mayard de Oliveira Vieira -Mestranda  Prof.* Dr* Cristina Lucia — Orientadora
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