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RESUMO

Esta dissertacdo apresenta o processo de criagdo, organizacdo e validagdo do produto
educacional intitulado “Caderno de propostas didaticas: metodologias ativas com uso de
dispositivos moveis no ensino de Espanhol” e esta organizada em introducéo, cinco
capitulos, conclusdo e apéndice com o produto educacional na integra. O produto
educacional tem como objetivo apoiar o trabalho didatico dos professores do ensino superior,
oferecendo propostas didaticas com uso de metodologia ativa e dispositivos méveis para
ensino de espanhol, buscando estimular o processo criativo do aluno para uma aprendizagem
mais significativa e também do professor no processo de ensino de Lingua Espanhola do
Curso de Letras-Espanhol. Para tal, respaldou-se teoricamente nos conceitos de
aprendizagem significativa de Ausubel (2000) e de metodologias ativas de Cortelazzo et.al
(2018); ensino de linguas, de Richards e Rodgers (2001); criatividade, de Alencar (2003) e
Lubart (2007); e tecnologias e dispositivos moveis no ensino, de Chinneray (2006). A
metodologia seguiu uma abordagem qualitativa de natureza aplicada, com uso de pesquisa
exploratoria, bibliografica, analise documental, observacdo participante, coleta de
informacdes, construcdo das propostas e validacdo do produto. A validacao foi desenvolvida
com um painel de especialistas composto por professores da area e permitiu concluir que o
produto educacional estimula a criatividade, inova no que concerne ao uso de dispositivos
moveis no curso de Letras — Espanhol, foi considerado adequado a realidade do ensino
superior e um material de apoio com potencial e relevancia para o trabalho didatico dos
professores.

Palavras-chave: Metodologia ativa no ensino superior. Ensino de lingua espanhola.
Criatividade. Dispositivos moveis.



RESUMEN

Esta disertacion presenta el proceso de creacion, organizacion y validacion del producto
educativo titulado “Cuaderno de propuestas didacticas: metodologias activas con el uso de
dispositivos moviles en la ensefianza del espafiol” y estd organizado en introduccién, cinco
capitulos, conclusion y anexo con el producto educativo en su conjunto. El producto educativo
tiene como objetivo apoyar la labor didactica de los docentes de educacién superior, ofreciendo
propuestas didacticas utilizando metodologia activa y dispositivos moviles para la ensefianza
del espafiol, buscando estimular el proceso creativo del alumno para un aprendizaje mas
significativo y también para el docente en el proceso de Ensefianza de la Lengua Espafiola en
el curso de Letras - Espafiol. Para ello, se apoyd tedricamente en los conceptos de aprendizaje
significativo de Ausubel (2000); en las metodologias activas de Cortelazzo et al (2018);
ensefianza de idiomas, de Richards y Rodgers (2001); creatividad, de Alencar (2003) y Lubart
(2007); y tecnologias y dispositivos mdviles en la educacién, por Chinneray (2006). La
metodologia siguié un enfoque cualitativo de caracter aplicado, utilizando investigacion
bibliogréfica, exploratoria, analisis de documentos, observacion participante, recoleccion de
informacion, construccion de propuestas y validacion de productos. La validacion se desarroll6
con un panel de expertos compuesto por profesores de Espafiol y permitidé concluir que el
producto educativo estimula la creatividad, innova con respecto al uso de dispositivos moviles
en el curso de Letras - Espafiol, se consider6 adecuado a la realidad de educacion superior y un
material de apoyo con potencialidad y relevancia para la labor didactica del profesorado.

Palabras clave: Metodologia activa en la educacion superior. Ensefianza de la lengua espafiola.
Creatividad. Dispositivos maviles.
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1 INTRODUCAO

O espaco do ensino universitario, ambiente de acesso ao conhecimento e de reflexdes
sobre diversas areas, jA vem buscando acompanhar o desenvolvimento das tecnologias de
informacéo e comunicagdo (TICs) ha algum tempo. Porém, somente a inclusdo de TICs no
espaco ndo é suficiente para considerar que a Universidade realmente esteja alterando o formato
tradicional® das salas de aula e acompanhando as mudancas da sociedade atual. Parte do publico
universitario se encontra imerso em um mundo de facilidade de acesso a informacéo. Portanto,
é necessario que o ensino na Universidade acompanhe as mudancas tecnolégicas, seja inovador
e criativo, principalmente no que se refere ao ensino de lingua. Sendo assim, os professores
devem atualizar suas metodologias ou buscar estratégias de ensino diferenciadas para que
aprimorem suas aulas, utilizem os recursos tecnoldgicos de forma adequada e envolvam os
alunos.

Segundo Tomlinson e Masuhara (2006), todo professor desenvolve teorias de ensino e
de aprendizado que aplica em sua sala de aula. O professor é o responsavel pela organizacédo
das aulas, selecdo e elaboracdo de materiais, e ainda tem a tarefa de desenvolver e criar
estratégias que estimulem os alunos a querer aprender. Essa busca por motivar os alunos em
aprender é um dos maiores desafios, seja lecionando no ensino basico ou no superior, pois exige
que o professor organize atividades diferenciadas e criativas com o intuito de dinamizar as aulas
e contribuir para o aluno adquirir conhecimento.

Dessa forma, para colaborar nas tarefas do professor de lingua espanhola, as propostas
didaticas desenvolvidas nesta pesquisa aplicam metodologia ativa com uso de dispositivos
moveis, como celular, tablet e computador, acessiveis para a maioria dos alunos. Tais
dispositivos favorecem praticas que envolvam situacOes reais ou pelo menos simuladas de uso
da lingua, proporcionando um ensino mais participativo e significativo.

A pesquisa baseou-se na teoria de aprendizagem de Ausubel (2003) e Vigotsky (1991),
em que é necessario tornar significativa a aprendizagem: o aluno aprende com seu cotidiano e
com sua relagdo com o meio em que vive. E foi pautada nos conceitos da metodologia ativa,
que coloca o aluno no centro do processo de aprendizagem (CORTELAZZO et al, 2018), com

uma participacéo ativa e que exige um trabalho de cooperacéo e dedicacéo.

! Entende-se como formato tradicional as salas de aula que possuem carteiras escolares organizadas em fila
indiana, voltadas para o professor, que, nesse contexto, é o detentor de todo o conhecimento acerca do assunto
abordado.
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Ressalta-se que as linguas possuem suas peculiaridades linguisticas e culturais
complexas, com significados diversos. Portanto, a aprendizagem deve ser significativa, € ndo
meramente mecanica. Assim, o aluno ira entender um novo conhecimento partindo do que ele
ja detém e ndo ira esquecer facilmente (AUSUBEL, 2003). Segundo Moreira (2011, p. 22),
“quando aprendemos de maneira significativa temos que progressivamente diferenciar
significados dos novos conhecimentos adquiridos a fim de perceber diferengas entre eles”.

Diante do exposto e da experiéncia como professora no ensino superior,
especificamente no curso de Letras-Espanhol do Campus Abaetetuba da Universidade Federal

do Pard, apresentamos a questdo-foco a seguir, para ser respondida ao longo da pesquisa:

Como desenvolver propostas com metodologias ativas e uso de dispositivos moveis que
contribuam para o processo de ensino-aprendizagem de lingua espanhola de forma criativa e

estimulante?

Para tal, a presente pesquisa tem como objetivo geral desenvolver propostas com
metodologias ativas e uso de dispositivos moveis que possam motivar e estimular a criatividade
dos alunos de Letras-Espanhol.

Para alcancar o objetivo geral, foram propostos os seguintes objetivos especificos:

Elaborar propostas didaticas com uso de dispositivos mdveis e metodologia ativa;

* Produzir um caderno de propostas didaticas;

Validar as propostas desenvolvidas com um painel de especialistas;

Avaliar os resultados da validacéo.

Assim, o0 produto educacional para o Programa de Pés-Graduacdo Criatividade e
Inovacdo em Metodologias do Ensino Superior se constitui em um caderno de propostas
didaticas para o ensino de lingua espanhola no ensino superior. Este aplica metodologias ativas
com uso de dispositivos moveis e oferece aos docentes um recurso pedagdgico para estimular
uma aprendizagem ativa e colaborativa, promover um ambiente de ensino criativo que consiga
integrar a teoria e a pratica, proporcionando um aprendizado mais significativo.

Esta dissertacdo esta dividida em cinco capitulos: (i) Panorama historico, que visa
contextualizar o ensino de linguas de modo geral e no @mbito da Universidade Federal do Pard;
(if) Sob a luz da teoria, que aborda o referencial tedrico acerca de metodologia ativa,
criatividade, inovacgdo, dispositivos moéveis, géneros no produto educacional que compdem o

caderno de propostas didatica; (iii) O percurso metodolégico da pesquisa com as etapas,
15



descricdo do contexto e concepcao do produto educacional; (iv) Validagéo do produto “Caderno
de propostas didaticas: metodologia ativa com uso de dispositivos mdveis no ensino de
espanhol”, que discorre sobre o processo de validacdo e explicita as etapas da avaliacdo do
professores especialistas; e (v) Analise dos dados, que apresenta, de forma detalhada, os
resultados obtidos a partir da aplicacdo do instrumento de validacéo e parecer dos professores
que constituiram o painel de especialistas. Também apresenta ConclusGes, Referéncias e
Apéndice com o produto educacional.
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2 PANORAMA HISTORICO

Este capitulo traga um panorama sobre o ensino de linguas e os métodos utilizados no
decorrer dos anos. Apresenta uma contextualizac&o histdrica sobre o ensino de lingua espanhola
na Universidade Federal do Para e a motivacao da autora em desenvolver esta pesquisa.

2.1 Ensino de linguas

Antes de descrever a proposta, é fundamental tragar um panorama do ensino de linguas
para melhor circunscrever esta pesquisa. O ensino de linguas estrangeiras durante muito tempo
esteve pautado em dois aspectos: vocabulario e gramatica. Como cita Girard (1975, p. 25), “na
Europa, satisfazia com o método direto e, nos Estados Unidos, se manteve até a Gltima guerra
mundial, com o velho método gramatica-tradugao”. Isso mudou, primeiramente, com a Segunda
Guerra Mundial, quando foi utilizado um método? que exercitava apenas as praticas orais (por
meio da repeticdo) para ensinar as linguas europeias aos soldados norte-americanos, que
precisavam aprender de uma forma rapida, controlada e objetiva. Apos a guerra, a mudanca
surgiu com a necessidade dos proprios aprendizes (RAPAPORT, 2008).

Para explicitar como ocorreram essas mudancas e a criacdo de novos métodos, €
necessario citar Ferdinand de Saussure, fundador da linguistica moderna. Sua pesquisa abriu
caminho para uma investigacdo sobre a linguistica de forma mais aplicada, para observagdo da
lingua falada, descri¢do de como é dita (GIRARD, 1975). Tratando-se de descricao linguistica,
cada lingua funciona segundo o sistema de signos que lhe é préprio. Sendo assim, de acordo
com Girard (1975), é importante esclarecer os principios que nortearam a forma de ensinar
lingua estrangeira. O primeiro principio é a prioridade da forma oral da linguagem, considerada
um sistema diferente da lingua escrita no que se refere ao funcionamento. Ou seja, para facilitar
0 processo de aprendizagem, € possivel separar 0 ensino da lingua oral do da lingua escrita,
como percebido no método gramatica e traducdo, que prioriza a lingua escrita e foi utilizado
por muito tempo no ensino. O método audiolingual, que prioriza a lingua oral, esteve mais
presente nas aulas de linguas ap6s a Segunda Guerra. O segundo principio é a comunicagdo
entre os individuos, pois saber uma lingua estrangeira é saber comunicar-se nessa lingua. O
terceiro principio é sobre o carater arbitrario de cada sistema linguistico, pois 0s sistemas

diferem de uma lingua para outra, como cita Saussure (2013, p. 102): “Prueba de esto son las

2 Segundo Richard e Rodgers (2001), ¢ um plano sistematico de ensino que esta baseado na combinagéo de
determinada abordagem e uma gama de técnicas a serem aplicadas.
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diferencias entre las lenguas y la existencia misma de lenguas diferentes: el significado ‘Buey’
tiene por significante bwéi a um lado de la frontera franco-espafiola y bof (boeuf) al outro”.
Para facilitar a aprendizagem, é preciso que o aluno faca uma imersdo no sistema linguistico da
lingua, evitando passar pela lingua materna. Pode-se perceber essa imersdo no método direto,
que ensina por meio da lingua que se quer aprender.

Segundo Ottonelo (2008), entre linguas semelhantes, podem ocorrer interferéncias de
uma lingua para outra, o que é chamado de interlingua. Girard (1975) cita:

O ensino de uma lingua estrangeira deve além disso ter em conta o substrato
linguistico do aluno e os riscos de interferéncias, bem como aquilo a que se
pode chamar os ‘pontos de apoio’, isto ¢, tudo o que é verdadeiramente
paralelo nas duas linguas em questdo (GIRARD, 1975, p. 28).

Ou seja, € comum que ocorra uma mistura de palavras em espanhol e em portugués, pela
semelhanca entre essas linguas e também pelo aprendiz, que faz empréstimos da lingua materna
para conseguir ser compreendido. Esses empréstimos sdo considerados erros no método direto.
Porém, no método comunicativo, também conhecido como abordagem comunicativa, sao
considerados como estratégias para efetivar a comunicacdo, pois esse método prioriza a
competéncia comunicacional, a lingua em seu uso efetivo.

Nas ultimas décadas, ocorreram muitas mudancas no que se refere ao ensino de linguas
no mundo. Antes considerado apenas como uma arte, adquiriu rigor cientifico a partir da
linguistica aplicada e agora delimita cada vez mais espaco, pois ensinar linguas ndo diz respeito
somente ao aspecto linguistico, ha também o aspecto didatico, o cultural e outros. Atualmente,
ha uma variedade de formas de ensinar e métodos que podem ser aplicados. E importante
ressaltar estes que foram sendo alterados conforme a necessidade do processo de ensino-
aprendizagem e a situacdo em que alunos e professores estavam inseridos.

Um dos primeiros métodos surgiu em meados do século XIX, o método gramatica
tradugdo. Considerado como método tradicional, consistia no professor apresentar um conjunto
de regras gramaticais, como listas de vocabularios, palavras soltas e traducdo de forma
descontextualizada para serem memorizadas. Essa pratica tinha como objetivo principal
desenvolver habilidades de leitura e escrita, excluindo a possibilidade do uso para comunicagédo
oral. Com o passar dos anos, essa realidade foi se alterando, e a necessidade de falar a lingua
foi crescendo, o que resultou no método direto (RICHARDS; RODGERS, 2001). Este pode ser

3 “Prova disto sdo as diferencas entre as linguas e a existéncia mesmo de linguas diferentes: o significado
Buey tem por significante bwéi em um lado da fronteira franco-espafiola e bof ( boeuf) no outro.”
(SAUSSURE, 2013, p. 102, tradug&o nossa.)
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considerado o oposto do anterior, pois consistia na valorizacdo do ato de comunicagéo, com
uma ideia mais natural (imersdo na lingua estrangeira) de aquisicdo da lingua. O professor
explicava o conteudo na lingua a ser aprendida, usava frases tipicas do cotidiano com o intuito
de o aluno ficar imerso na lingua alvo e proibia 0 uso da lingua materna em sala. Porém, por
falta de embasamento tedrico sobre a estrutura desse método, houve a procura de um método
que tivesse uma base cientifica mais consolidada. Surgiu, entdo, o método audiolingual,
baseado na teoria estruturalista da linguagem. Consistia no professor apresentar dialogos
prontos e, a partir da imitacdo desses dialogos, da escuta repetitiva e da préatica exaustiva, 0s
alunos aprenderiam a lingua (RICHARDS; RODGERS, 2001, p. 44).

Além desses métodos, surgiram outros, como o método sugestopédico e o método
silencioso. O primeiro se baseava na teoria de que o estado emocional e a passividade do aluno
contribuiam para a memorizacdo e a aprendizagem. O professor iniciava a aula com técnicas de
relaxamento com musica para entdo passar a leitura do contetudo. Os alunos deveriam escutar
de olhos fechados para adquirir o conhecimento. O segundo método, baseado na concepcéo
estruturalista e no ensino indutivo da gramatica, consistia no professor fornecer modelos de
atividade aos alunos, de forma silenciosa, dando-lhes autonomia e controle da prépria
aprendizagem (RICHARDS; RODGERS, 2001). Atualmente, o ensino de linguas se baseia em
uma abordagem mais comunicativa, com foco em tarefas, prevalecendo o conhecimento
linguistico comunicativo de forma estrutural e contextualizado (RICHARDS, 2006). Essa
abordagem pressupde que se aprende praticando e fazendo. O professor estimula os alunos a
falarem em sala e estes participam das atividades em grupos.

E necessario reforcar que o surgimento de cada método ndo ocasionou a exclusio das
formas de ensino anteriores, ja que cada um deles pode ser observado até hoje, ainda que de
forma sutil, a partir de caracteristicas de uma ou outra técnica de ensino. 1sso gera a constatacdo
de que ndo hd um método ideal para ensinar linguas, e, sim, 0 mais adequado de acordo com

cada contexto e objetivo de ensino.

Portanto, esta pesquisa ndo tem a pretensdo de indicar o surgimento de um novo
método de ensino, mas, sim, criar ou adequar propostas que apliqguem metodologia ativa com o
uso de dispositivos moveis, em uma nova perspectiva de ensino de lingua espanhola no contexto

universitario.
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2.2 Universidade Federal do Para

A maior universidade da Amazénia — Universidade Federal do Para (UFPA) — é uma
instituicdo federal de ensino superior, organizada sob a forma de autarquia, vinculada ao
Ministério da Educacdo (MEC) por meio da Secretaria de Ensino Superior (SESu). O principio
fundamental da UFPA ¢ a integracdo das funcdes de ensino, pesquisa e extensdo, com a missao
de “produzir, socializar e transformar o conhecimento na Amazénia para a formacdo de
cidadéos capazes de promover a constru¢do de uma sociedade inclusiva e sustentavel” (UFPA,
2019,nd0 paginado). Estd constituida por 15 institutos, oito ndcleos, 36 bibliotecas
universitérias, dois hospitais universitarios e uma escola de aplicagcdo. Segundo o Anuario
Estatistico de 2018, ano base 2017, elaborado pela Pro-Reitoria de Planejamento, o ensino de
graduacdo alcancou a marca de 38.865 mil estudantes; a pos-graduacdo, em torno de 9.249
estudantes; o ensino fundamental e médio, 1.051 alunos. H&, ainda, 6.769 estudantes
matriculados em cursos de ensino técnico e cursos livres das Escolas de MUsica, Teatro e Danca
e de Linguas Estrangeiras. Uma universidade que visa “ser reconhecida nacionalmente e
internacionalmente pela qualidade no ensino, na producdo de conhecimento e em praticas
sustentaveis, criativas ¢ inovadoras integradas a sociedade” e atender as necessidades sociais
(UFPA, 2019, nédo paginado).

Em um periodo de fortalecimento do MERCOSUL?*, o ensino de espanhol se tornou
necessario no contexto educacional brasileiro e impulsionou a aprovagédo da Lei n°® 11.161/2005,
conhecida como “Lei do Espanhol” que tornou obrigatéria a oferta de lingua espanhola nos
estabelecimentos de Ensino Médio e facultativa no Ensino Fundamental | e 1. A oferta dessa
disciplina, obrigatéria para a escola e facultativa para o aluno, abriu um novo horizonte para o
ensino de LE (lingua estrangeira) no pais (LOPES DE FREITAS, 2020).

Segundo Laseca (2008), em sua analise sobre o sistema educacional brasileiro, o
contexto era cheio de dificuldades para a execugdo do disposto na lei; entre elas, a pequena
quantidade de professores de espanhol para atender a demanda surgida a partir da aprovacao da
lei n®11.161/2005, o que gerou outras preocupacgdes sobre o ensino de lingua espanhola, como
cita Lopes de Freitas (2020, p. 53):

4 0 Mercado Comum do Sul (MERCOSUL) ¢é a mais abrangente iniciativa de integracdo regional da América
Latina, surgida no contexto da redemocratizacdo e reaproximacéo dos paises da regido ao final da década de
1980. Os membros fundadores do MERCOSUL sdo Brasil, Argentina, Paraguai e Uruguai, signatarios do
Tratado de Assuncéo de 1991 (SECRETARIA DO MERCOSUL, 2015).
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Diante do reconhecimento da importancia do ensino da lingua espanhola nas
escolas brasileiras e do inicio da implantagdo da Lei, surgem alguns problemas
gue requerem solucdes rapidas, isso em funcdo do tempo que dispde o
Governo para viabilizar o que na Lei esta escrito: implantacdo em até cinco
anos a partir de sua promulgacao, e um dos problemas a ser resolvido é a falta
de professores habilitados para a pratica do ensino desse idioma, isso porque
existem apenas um numero infimo de professores de espanhol e, ainda, a
maioria desses é adepta de uma visdo simplista e distorcida sobre a lingua,
assim como nem sempre sdo professores, na maioria sdo médicos,
engenheiros, advogados que tentam a sorte lecionando a lingua espanhola,
aqui no Brasil.

A Universidade Federal do Para, buscando atender aos interesses politico-econdmicos
do Brasil com paises hispano-falantes e amenizar e/ou solucionar os problemas surgidos a partir
da implementagéo da “Lei do Espanhol” (SEDYCIAS, 2005), criou o curso de Letras—Espanhol
na UFPA no campus Belém e, posteriormente, no campus de Castanhal e Abaetetuba, para

atender & demanda de mercado e as necessidades formativas do Estado do Para, como cita;

[...] com a intencdo de auxiliar no suprimento dessa necessidade que a FACL
implantou, em 2009, uma Licenciatura em Letras—Lingua Espanhola, como
um espago em que se podem disponibilizar meios para discutir teorias e
métodos de ensino-aprendizagem, unindo a expansdo da demanda de
professores dessa disciplina & qualidade de sua formacdo profissional, néo
apenas para atender as demandas do municipio de Abaetetuba, mas para
atender a toda regido do Baixo Tocantins e do Vale do Acara
(CAAB/UFPAPROJETO POLITICO DO CURSO, 2012, p. 12).

No que concerne ao ensino de lingua espanhola, antes, somente havia cursos livres com
professores ndo formados, mas que, por serem usuarios da lingua, assumiam o cargo de
professores. Essa realidade mudou apds a criagdo do curso na UFPA, pois este se consolidou
como um curso que oferece ensino de qualidade, formador de profissionais habilitados e
preparados segundo a legislacdo brasileira em matéria de formacéo inicial de professores: Lei
de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (Lei n°® 9.394, 20/12/96) e Resolucdo CNE/CP n°
2 de 19/2/2002 (LASECA, 2008).

2.3 UFPA - Campus Abaetetuba

O campus Universitario de Abaetetuba da Universidade Federal do Para foi criado em

1987, sendo, portanto, relativamente novo. O campus do Baixo Tocantins, como tambem é
conhecido, esta localizado no municipio de Abaetetuba, composto pela zona urbana e também
por 62 ilhas e 36 comunidades que vivem a beira da estrada, somando 141.100 mil habitantes,
segundo o ultimo censo do IBGE (2010) e populacdo estimada de 159.080 mil habitantes. .
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Atualmente, o campus oferta oito cursos, distribuidos em licenciaturas, como Portugués,
Espanhol, Matematica, Fisica e Pedagogia, e bacharelados, como Engenharia Industrial,

Educacdo no Campo e Servico Social.

Com a aprovacdo da habilitacdo em Lingua Espanhola, que foi autorizada na UFPA por
meio da Resolucgéo 3.541/2007, surge, em 2009, o Curso de Licenciatura em Letras—Espanhol
no Campus Universitario de Abaetetuba, por meio de uma acdo da Faculdade de Ciéncias da
Linguagem (FACL) do campus de Abaetetuba e da Faculdade de Linguas Estrangeiras

Modernas (FALEM) do Instituto de Letras e Comunicagéo esta ultima do Campus Belém.

A primeira turma iniciou em regime intensivo (aulas apenas nos periodos de
janeiro/fevereiro e julho/agosto), com uma carga horéria total de 3.200 horas e dura¢do minima
de nove semestres. Nos anos seguintes, foram ofertadas turmas em regime extensivo e uma para
cada turno, com duragdo minima de nove semestres para 0 curso noturno/extensivo, oito

semestres para 0 curso matutino ou vespertino/extensivo e oito semestres para o curso intensivo.

O corpo docente foi sendo constituido a partir de 2010, incialmente com um professor
com titulo de mestre que lecionava na area de Linguistica e Ensino e Aprendizagem em lingua
estrangeira e auxilio de professores convidados da Faculdade de Linguas Estrangeiras
Modernas. Entre os anos 2012 e 2013, ingressaram outros professores, com titulos de
especialista, e foram assumindo as areas especificas de Literatura e outras disciplinas voltadas

para pratica do professor.

Segundo o Projeto Politico Pedagdgico do Curso de Licenciatura em Letras- Espanhol
(2012), o curso apresenta como objetivo a formacao de educadores competentes na lingua e
cultura estrangeira em questdo, que sejam capazes de assumir um posicionamento critico e
reflexivo que os levem a estabelecer relagbes dialégicas no &mbito de sua comunidade e além
dela, sendo o curso organizado em regime seriado na forma modular para atividades curriculares

ofertadas em periodos letivos intensivos.

De acordo com o Projeto Politico Pedagdgico (2012), as disciplinas do cursos estdo
organizadas em trés grandes eixos, que orientam a distribuigédo das habilidades e competéncias
a serem desenvolvidas por um licenciado em lingua estrangeira: o primeiro esta no eixo do uso
da lingua, que comporta os saberes linguageiros, enquanto o segundo se baseia no eixo dos
saberes sobre a lingua, que comporta os saberes metalinguageiros e culturais, e o terceiro se
situa no eixo dos saberes sobre a pratica profissional, que engloba os saberes necessarios para

ensinar Lingua Espanhola.
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Apos a revogacdo da obrigatoriedade do espanhol pela Lei n® 13.415, de 2017, a situagédo
do ensino de espanhol mudou em varios aspectos. Um deles foi a diminuicdo da oferta e,
consequentemente, 0 encerramento do contrato de muitos professores do ensino fundamental
nas redes publicas e privadas de ensino. No papel de professora de LE, foi possivel perceber
que a revogacdo da obrigatoriedade fez com que a maioria dos alunos perdesse o estimulo e o
animo para aprender a Lingua Espanhola e até mesmo para seguir no curso, Vvisto que se trata
de um curso de licenciatura e essa retirada da obrigatoriedade de oferta da disciplina para as
escolas de Ensino Medio fez diminuir significativamente a demanda de professores para essa
lingua. O aspecto politico influencia o interesse pelo curso e refletiu diretamente no
preenchimento de vagas ofertadas pela UFPA. Com turmas menores, 0s alunos foram ficando

desmotivados e alguns trocaram de curso.

Em 2019 o curso oferta 26 vagas e preenche todas, mas se formam, em média, 12 alunos
por ano. O curso esta com quatro professores efetivos e dois professores substitutos para atender
a demanda de oferta das disciplinas. Esses professores vém incentivando os alunos com eventos
e a busca por novas formas de ensino para que ndo desistam e percebam que aprender uma
lingua estrangeira, especificamente a Lingua Espanhola, pode proporcionar muitas
oportunidades, além da formacg&o académica e profissional. Com o intuito de contribuir para o
trabalho didatico do professor, este estudo propGe atividades diferenciadas que promovam um
ensino criativo e motivador para os discentes diante da realidade atual.

2.3.1 Experiéncia docente

A experiéncia como professora do curso de Letras-Espanhol no campus Abaetetuba da
UFPA de 2012 a 2018 proporcionou a percep¢do da necessidade de buscar préticas
diferenciadas de ensino e a inclusdo de novas metodologias junto aos alunos do curso, ja que
estes apresentavam uma grande falta de motivacao, sem interesse em aprender a lingua, devido
aos motivos citados no tépico anterior e também por considerar a dificuldade de aprender uma
lingua estrangeira em suas quatro habilidades. Como afirma Garcia (2002, p. 9, grifo nosso),
“adquirir una lengua de cultura supone llegar a dominar las cuatro habilidades de hablar,
escuchar, leer y escribir. Por la misma razon, aprenderla como L2 implica igualmente orientar

la ensefianza en esta cuadruple direccion™. Ou pela semelhanca da lingua portuguesa com a

5 «adquirir uma lingua de cultura supde chegar a dominar as quatros habilidades de falar, escutar,
ler e escrever. Pela mesma razdo, aprendé-la como L2 implica igualmente orientar nessa
quadruplicada dire¢do.” (GARCIA, 2002, p. 9, traducéo nossa).
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lingua espanhola, que faz com que os alunos pensem que ndo ha necessidade de esforgo para

aprender espanhol.

A anélise dessa situagdo foi feita a partir de trés problematicas do processo de ensino-
aprendizagem: apropriacao, elaboragéo e intervengdo. E teve como objetivo encontrar solugfes
para a falta de estimulo e evidenciar os fatores que influenciam o interesse dos alunos em
aprender linguas.

A problematica da apropriacao, o saber fazer do aprendiz e do professor avalia as inter-
relagcdes entre 0s sujeitos desse processo de ensino-aprendizagem. No caso da situacdo em
questdo, tem-se a dificuldade de selecionar os objetos de aprendizagem (materiais que
contribuem de forma significativa no processo de ensino) de modo que 0s alunos se interessem
e percebam o qudo € importante aprender a lingua. O interesse desses alunos esta diretamente
ligado ao objetivo de estudo dessa lingua. H& uma exigéncia em saber falar, tendo em vista que
serdo futuros professores, mas ndo somente por isso, também pela necessidade de expressar-se
na lingua de forma clara e concisa.

A problemética da elaboracéo envolve questfes como delimitacdo de objetivos, escolha
dos objetos de ensino, a elaboracdo de materiais didaticos e a sele¢do de outros recursos por
partes dos professores. Em todos esses aspectos encontra-se dificuldade para incentivar o aluno,
pois 0s materiais utilizados no curso sdo de editoras europeias, 0 que os torna distantes dos
alunos de outras realidades, como os de Abaetetuba, dificultando uma aprendizagem mais
significativa.

A organizacao dos conteudos dos livros adotados pela instituicéo € feita por habilidades
(oral, escrita, auditiva e de leitura), o que limita, em determinadas aulas, a aprendizagem dos
alunos, visto que ndo sdo desenvolvidas atividades que contemplem o ensino a partir da
concepcdo das multiplas inteligéncias (GARDNER, 1995), cada aluno tem uma forma de
aprender diferenciada. Por isso, a necessidade de o professor buscar varias possibilidades de
recursos didaticos, procurar manter os alunos ocupados com algum tipo de atividade que os
motive, trabalhar conteudos interessantes, ir além do material didatico, utilizar todos os recursos
possiveis que possam sair do tradicional.

A respeito dessa problematica, a experiéncia como professora permitiu observar que o
trabalho com objetos de ensino e de aprendizagem mais significativos, isto €, textos com temas
que atendam aos interesses desses alunos e que os facam refletir, ter criticidade, e 0 uso de
materiais auténticos e recursos tecnologicos que sejam familiares e envolvam os alunos com o

seu cotidiano contribuem para a motivagéo.

24



A problematica da intervencdo trata das relacGes pedagogicas e dos diferentes aspectos
envolvidos na situacdo de ensino-aprendizagem, como atividade individual ou coletiva, tipos
de atividades propostas, formas de encaminhamento e outros. Na situacdo em questao,
desenvolver atividades com uso de recursos midiaticos para trabalhar as disciplinas do curriculo
do curso e praticas que envolvam situacdes reais ou pelo menos simuladas fazem com que o
aluno se sinta imerso no conhecimento, pois esses recursos permitem desenvolver a
compreensdo auditiva e leitora, expressao oral e escrita por meio do radio, televisdo e
computadores.

A internet, por exemplo, com suas inumeras possibilidades de acesso & informacéo e
interacdo (blogs, chats, foruns de discussao e outros), pode ser utilizada para que o aluno tenha
um contato direto com a lingua, comunique-se apenas na lingua alvo. E necessario incentivar o
aluno a interagir com o meio em que vive, como vemos na concepcdo de Vigotsky (1991), que
afirma que o conhecimento é construido pelo sujeito em interacdo com o meio social em que
esta desenvolvendo, a0 mesmo tempo, sua inteligéncia. E com a propria historia de vida, seu
cotidiano, com a solucéo de problemas, descobrindo formas, tentando e pensando, que o sujeito
epistemoldgico (aprendiz) chega ao conhecimento e o aprender (VIGOSTSKY, 1991). Ou seja,
promover situacles reais de comunicacdo, para que os alunos realizem acdes especificas,
adotadas por eles mesmos, para tornar seu aprendizado mais simples, rapido, divertido, eficaz
e significativo quanto a sua realidade.

Diante desse contexto, buscou-se pesquisar sobre técnicas, metodologia e recursos
didaticos que pudessem inovar no ensino, levando em consideragdo que 0 espago universitario
é um ambiente para refletir e efetivar mudancas. E, no que se refere a aquisicdo de uma lingua
estrangeira, a pratica de desenvolver em sala tarefas e atividades que contemplem a autonomia
dos alunos, seu conhecimento prévio e sua interacdo com o meio, permitindo viver o contetdo
ensinado, deve ser ainda mais efetiva e 0 uso de dispositivos mdveis com aplicacdo da

metodologia ativa pode ajudar a alcancar esses objetivos.
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3SOB A LUZ DA TEORIA

Este capitulo aborda os referenciais tedricos da pesquisa: metodologia ativa,

criatividade, inovacao e dispositivos moveis.

3.1 Metodologia ativa

As técnicas usadas na metodologia ativa ndo sdo algo novo, pois Socrates (469-399
A.C.) ja utilizava um processo de questionamento, o qual ficou conhecido como “maiéutica
socratica”. Ele ndo ensinava diretamente, fazia perguntas para que seu aluno refletisse sobre a
resposta, construindo assim uma forma de ensinar critica, participativa e formativa,
caracteristicas que norteiam a metodologia (CORTELAZZO et al, 2018).

Nos Estados Unidos, John Dewey (1859-1952) ja defendia o learning-by-doing
(“aprender fazendo™), que envolve a participacdo ativa do aluno. No Brasil, Paulo Freire (1921-
1991) também defendia em suas obras a corresponsabilidade do aluno no seu processo de
aprendizagem (NEVES; MERCANTE; LIMA, 2018); porém, essas técnicas sd viriam a se
constituir efetivamente em uma metodologia nos anos 1950 e 1960, com avaliagdes positivas e
negativas, pois os criticos desse modelo argumentam que ele permitia muita liberdade ao aluno
e ndo valorizava os conteudos tradicionais. Segundo Cortelazzo et al (2018), isso coibiu 0
avango da metodologia. Atualmente, com o desenvolvimento das tecnologias de informagéo e
comunicagéo (TIC), surgiu a necessidade de diversificagdo da abordagem das aulas e da forma
de exposi¢do dos contetidos, 0 que permitiu que a metodologia ativa ganhasse mais espaco e
intensificasse seu uso, j& que oferece uma aprendizagem ativa com o aluno no centro do
processo e implementa um ensino colaborativo, reflexivo, agregando teoria e pratica.

Segundo Bastos (2006), metodologia ativa é um processo interativo de conhecimento,
analise de estudos, decisdes individuais ou coletivas, com a finalidade de encontrar solucGes
para um problema. E podem ser classificadas em trés grupos: metodologias ativas ageis,

imersivas e analiticas. Filato e Cavalcanti (2018, p. 22) explicam:

As metodologias ativas dependem muito da atuacdo humana — professores,
alunos, especialistas, representantes da comunidade -, enquanto as
Metodologias Ageis, Imersivas e Analiticas valorizam bastante a contribuic&o
das midias e tecnologias na educacdo. As duas primeiras classes de
metodologia costumam ser mais familiares no mundo escolar e universitario.
Embora ndo sejam prerrogativas Unicas dessas classes de metodologias, elas
contam com profissionais com dedicacdo exclusiva a tarefa de ensinar,
permitindo-lhes desenvolver atividades que exigem acompanhamento e
tutorial mais intenso e, por isso, dependem bastante da atuacdo humana.
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Independentemente da classificacdo, ambas metodologias delimitam que o professor
deve ser um facilitador para que o estudante possa pesquisar, refletir e decidir por ele mesmo o
que fazer para resolver os problemas e alcancar, assim, os objetivos de aprendizagem.

Porém, como esse professor poderia desempenhar o papel de facilitador? Quais
atividades poderiam ser desenvolvidas em sala para que o aluno assumisse seu papel

participativo? Paiva et al (2016, p. 147) citam:

As possibilidades para desenvolver metodologias ativas de ensino-
aprendizagem sdo multiplas, a exemplo da estratégia da problematizacdo, do
Arco de Marguerez, da aprendizagem baseada em problemas (problem-based
learning — PBL), da aprendizagem baseada em equipe (team-based learning —
TBL), do circulo de cultura. Vale esclarecer que outros procedimentos
também podem constituir metodologias ativas de ensino-aprendizagem,
como: seminarios; trabalho em pequenos grupos; relato critico de experiéncia;
socializacdo; mesas-redondas; plenarias; exposi¢cdes dialogadas; debates
tematicos; oficinas; leitura comentada; apresentacéo de filmes; interpretacdes
musicais; dramatizacGes; dindmicas ludico-pedagdgicas; portfolio; avaliacdo
oral; entre outros.

Observa-se que atividades que envolvam a exposicdo de opinido, ideias,
compartilhamento de saberes, reflexdes promovem uma aprendizagem ativa e significativa.
Pois, segundo Ausubel (2003), o aprender depende da historia pessoal do individuo, dos
conhecimentos prévios, do processo afetivo e cognitivo, do que € inerente ao ser humano e do
espaco ao redor. Portanto, aprende-se com as relagdes interpessoais, estabelecendo trocas,
construindo sentidos, interagindo com as pessoas ao seu redor e com 0 meio em que Se Vive.
Logo, as metodologias ativas permitem uma aprendizagem significativa, em que o
envolvimento ativo do aluno permite o desenvolvimento critico e a aquisi¢cdo de conhecimento.

Diante do exposto, é possivel desenvolver no ensino superior de lingua espanhola
atividades que favorecam uma aprendizagem lddica e criativa, implementando o ensino de
contedo que exige reflexdo e criticidade. Isso porque as técnicas da metodologia ativa que

podem ser adotadas pelo professor permitem diferentes interagcdes e formas de discusséo.

3.1.1 Papel do professor

Na metodologia ativa, o professor € facilitador da aprendizagem, propde atividades que
conduzam a busca do conhecimento por parte do aluno (PIMENTEL; TEIXEIRA, 2018),
prepara aulas mais dindmicas, deve ter habilidade de conducdo das aulas para estimular a
participagdo ativa dos alunos e favorecer discussdes reflexivas. Quando o professor planeja sua
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atuacdo em sala de aula, adota uma postura de estar aberto a indagacdes, a curiosidade, as
perguntas dos alunos, a suas inibi¢cbes (PAIVA et al, 2016). Dessa forma, o fazer docente na
aplicacdo dessas metodologias precisa do envolvimento dos discentes, como ressaltam Paiva et
al (2016, p.147):

Essa proposta de ensino exige constante presenga e vivéncia [...], a
consciéncia do inacabamento, da infinidade do processo de conhecer; onde a
curiosidade e a postura ativa do educando séo imprescindiveis para o processo
de ensino-aprendizagem.

E preciso que o aluno se interesse pelo contetdo que estiver sendo abordado e se sinta
em uma situacao real de comunicacgdo, pois utilizar apenas livros ou for¢car um dialogo em sala
ndo favorece a aquisicdo de uma lingua. Segundo Kerbrat-orecchioni (2006), € mais eficiente
que esse professor utilize atividades dinamicas que integrem recursos tecnolégicos. Como
exemplo, dispositivos moveis, utilizados ndo para fazer ligagGes, mas para pedir que os alunos
facam filmagens de sua rotina diaria, gravem a voz ou tirem fotos, compartilhando com os

colegas para a producdo de dialogos reais.

O professor é que devera ser o incentivador e explorar esses recursos a partir de um
olhar mais criativo e inovador de uma forma que envolva e coloque os alunos no centro do
processo de aprendizagem. Onde todos veem apenas um telefone celular e imaginam somente
utiliza-lo a partir de suas funcdes originais (fazer chamadas, enviar e receber mensagens ou tirar
fotos) é possivel vé-lo como étimo recurso para ensinar linguas, usando suas fungdes para
ensinar/aprender os conteudos da disciplina.

Sendo assim, a escolha da metodologia pelo professor é um fator essencial para atrair a
atencdo e motivar os alunos, mas é necessario o uso de linguagem igualmente motivadora, que
seja capaz de aproxima-los o maximo possivel da realidade, transformando os conteidos em
vivéncia. Dessa forma, a aplicacdo da metodologia ativa com o uso de dispositivos moveis
favorece o desenvolvimento reflexivo e critico do aluno, caracteristica essencial de um
académico, pois contribui para a aquisi¢ao do conhecimento de forma mais significativa. Nesse
contexto, o professor serd& mediador e o aluno sera responsdvel pelo seu processo de

aprendizagem.

3.1.2 Papel do aluno

O aluno desenvolve um papel ativo. Participa das atividades intensivamente e assume
posicionamento questionador e critico. Segundo Cortelazzo et al (2018, p. 96), € “o formato
ativo, que promove o engajamento dos estudantes com material e atividades em sala de aula,
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aumenta o desempenho dos mesmos em exames e reduz o risco de reprovacao [...]”. Esse
protagonismo permite que o aluno entenda sua responsabilidade no processo de aprender, além
de contribuir para desenvolver autonomia e ir em busca de um aprendizado significativo. Pois,
segundo Pacheco et al (2017, p. 63),

o perfil do aluno de hoje necessita saber para que & por que aprender
determinados assuntos abordados nas aulas. O aprender por aprender deixou
de existir, dando espaco para a aprendizagem utilitaria onde o aluno se propde
somente a aprender o que é util.

Ainda que o protagonismo do aluno, em algumas situacdes, dependa de o professor
propiciar condi¢des para que a interacdo ocorra, é responsabilidade do aluno ler o material
fornecido pelo professor, participar das aulas com questionamentos, ir em busca do
conhecimento e ser receptivo as atividades em equipe. Como afirmam Carvalho, Borges e
Ameno (2018, p. 97):

O aluno da contemporaneidade deve ser capaz, diante de tantas competéncias
exigidas (éticas, politicas e técnicas), de autogerenciar seu processo de
formagdo. Logo, as metodologias ativas despertam o aluno e o fazem sair do
seu estado passivo, de espectador, permitindo o desenvolvimento de
habilidades e competéncias de forma significativa a partir da construcdo do
préprio conhecimento.

Aprender de forma significativa é acrescentar contextos da vida real a aprendizagem,
pois assim colaboram para motivar, concretizar contetido, permitir a fixacdo da aprendizagem,
desenvolver a experimentacdo concreta, aproximar o aluno da realidade, ajudando a reduzir o
nivel de abstracdo do contetdo e favorecendo a autonomia (PILETTI, 1997). E possivel
perceber a importancia e a relevancia de desenvolver atividades com o uso de dispositivos
moveis e proporcionar aos alunos uma integracao com a lingua, ajudando-os a viver o conteldo

ensinado e a compreendé-lo em suas quatro habilidades: ler, escrever, falar e escutar.

3.2 Inovacdo e dispositivos mdveis

Segundo Masetto (2010), uma pratica inovadora nunca comeca do zero, ou seja, €
possivel reavaliar as metodologias tradicionais, as estratégias ja utilizadas no espaco da
Universidade para tentar renova-las, inovar nas formas como sdo utilizadas ou introduzir

recursos que irdo contribuir para um ensino diferenciado.
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Em algumas situagdes, o processo de ressignificagdo, ou mesmo um novo olhar sobre
um objeto, podem torna-lo algo criativo e estimulante. Como exemplo, o aparelho celular.
Trata-se de um aparelho de comunicacdo por ondas eletromagnéticas com varias funcdes
voltadas para facilitar a interacdo entre seus usuarios. Essas funcdes, a partir de um olhar
didatico, podem ser utilizadas para contribuir no processo de ensino. Dessa forma, a inovacao
poderia ser relacionada ao objetivo e a maneira de utilizar o aparelho celular, no caso, como
ferramenta didatica.

O aparelho celular, do mais simples ao mais sofisticado, ja é considerado como uma
tecnologia comum na sociedade e pode ser utilizado como recurso didatico. Diz Chinnery
(2006, p 13): “Mobile technologies clearly offer numerous practical uses in language learning.
In many cases, they are readily available®. Ou seja, a facilidade de acesso e os recursos que
podem ser explorados no aparelho celular/smartphone contribuem para estimular a criatividade
e proporciona autonomia na aprendizagem, como citam Cortelazzo et al (2018, p.32): “[...] as
tecnologias de informacdo podem estar a servico da aprendizagem e serem importantes
ferramentas nesse processo”.

Segundo dados da Agéncia Nacional de Telecomunicacdes-ANATEL (2016), o Brasil
possui 139,16 celulares para cada 100 habitantes e, de acordo com dados da pesquisa Nacional
por Amostra de Domicilios Continua-PNAD, realizada pelo IBGE, no quarto trimestre de 2018,
o celular esta nas maos de 79,3% da populacgdo brasileira com 10 anos ou mais de idade. Trata-
se de um pequeno aumento em compara¢do com o mesmo periodo de 2017, quando 78,2%
possuiam o aparelho (IBGE, 2017). Constata-se, assim, que o telefone celular esta cada vez
mais acessivel para os brasileiros.

Atualmente, se a pessoa ndo tiver um dispositivo mével (smartphone, tablet ou outro),
um amigo pode ter ou um parente. Justamente por isso, o aparelho celular/smartphone tem um
grande potencial para ser usado como um recurso didatico em sala, pois pode despertar o
interesse do aluno, oferece muitas informacdes, permite uma aprendizagem baseada na pratica
e contribui para o processo de ensino no espaco universitario. Comenta Alda (2014, p. 6), em

sua pesquisa sobre aprendizagem de linguas mediada por telefone celular:

Os dados de 2009 a 2012 mostram que o telefone celular é uma ferramenta
versatil e acessivel, podendo oferecer inimeras possibilidades de
aprendizagem de lingua estrangeira, sempre que as atividades forem
planejadas corretamente. De fato, a questdo metodoldgica e didatica recebeu

6 “As tecnologias moveis oferecem claramente muitos usos praticos para aprendizagem de idiomas. Em muitos
casos, sdo facilmente disponiveis” (traducdo nossa).
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destague. Os dados apontaram que os desafios da aprendizagem mediada por
telefone celular eram tedricos e didaticos, ndo técnicos, ja que o telefone
celular mostrou-se uma ferramenta potente e diversificada. Podemos utilizar
SMS, e-mail, acesso a internet, recursos de voz e gravagdo de &udio,
reprodutor de video. Porém, entre todas as funcionalidades do telefone
celular, os aplicativos é que ganharam destaque. Os dados corroboram a
tendéncia atual na qual a maioria dos telefones suporta a instalagdo de
aplicativos. Estes podem integrar as habilidades de LE e diversas atividades
no mesmo programa, de forma interativa e agradavel.

A partir do entendimento de que “inovag6es podem ser consideradas como um conjunto
de intervencdes, decisdes e processos orientados por uma intencionalidade que se preocupa com
aprendizagens e podem modificar estratégias de ensino, entre outras situagdes” (MASETTO,
2012, p. 18), considera-se que a inovagdo do produto proposto neste estudo estara no uso de
dispositivos moveis, aliado com metodologias ativas na aula de lingua espanhola.
Especificamente, nos recursos de camera digital e gravador presentes em smartphones ou
tablets, pois esses recursos oferecem variadas possibilidades de atividades voltadas para a
aprendizagem, como assinala Chinnery (2006).

As formas como serdo desenvolvidas em sala, com a participacao efetiva dos alunos
na construcdo do conhecimento e estimulando o processo criativo, podem ser consideradas
inovadoras dentro do espaco universitario e do contexto de algumas regides brasileiras E
também, o “trabalho criativo ¢ um trabalho novo que ¢é aceito como sustentavel, util ou
satisfatério por um grupo em algum momento do tempo” (RUNCO, 2012, p. 94). Entende-se
que para inovar € necessario ser criativo.

Segundo Thorne (2008, p. 24), “necesitamos gente que produzca ideas y necesitamos a

otros que puedan modificarlas [...]"".

Inovar pode ser considerado como dar um novo
significado, promover novas formas de utilizagdo de um objeto, adaptar. A proposta deste
estudo inova ao explorar funcdes comuns do dispositivo movel, no caso smartphone, como
camera e gravador, e utiliza-las como recursos para ensinar, fazendo com que os alunos do

curso de Letras—Espanhol participem de forma ativa e criativa.

3.3 Criatividade

Ndo h& um Uanico conceito para a criatividade, pois existem muitas definicGes e
abordagens teoricas sobre ela. Explica Lubart (2007, p. 17), sobre criatividade: “Pode variar

conforme a cultura e a época. Assim, dentro de certas culturas, a criatividade esta centrada nas

" “Necessitamos de gente que produza ideias e necessitamos de outros que possam modifica-las”
(THORNE, 2008, p. 24, traducéo nossa).
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producdes que rompem com a tradi¢do, enquanto que outras valorizam os processos de criagdo
emsi”.

Portanto, um ato ou produto criativo podera ser assim considerado ou ndo a partir de um
determinado grupo de pessoas em dado momento, no tempo e no espago. Afirma Horn (2006,
p. 397):

A criatividade do produto ndo é apenas um atributo objetivo ou fisico, mas
depende do juiz e do contexto em que o produto existe. Portanto, a criatividade
do produto so6 existe se houver um julgamento (com base em um conjunto de
critérios) e os produtos ndo podem ser inerentemente criativos (sem
julgamento).

Entende-se que a criatividade ndo pode de ser vista como um produto apenas de um
lampejo de inspiracdo, ha preparacdo do individuo, disciplina, dedicacdo, esforco consciente,
trabalho prolongado e conhecimento amplo em uma area do saber, como pré-requisitos para a
producédo criativa (ALENCAR, 2003). Logo, para que um individuo consiga ser criativo dentro
de um ambiente controlado, como é o caso da sala de aula de uma Universidade, é necessario
gue se desenvolvam estratégias que estimulem e proporcionem esse processo criativo.

Segundo Alencar (2003, p. 3), “a motivacdo intrinseca, centrada na tarefa, é de
inestimavel importancia para a criatividade, uma vez que as pessoas estdo muito mais propensas
a responder criativamente a uma dada tarefa, quando estdo movidas pelo prazer de realiza-la”.
Ou seja, o envolvimento emocional do discente com a tarefa é necessario para que ocorra a
criatividade, como € o caso de fazer algo pelo prazer de fazer. Pois “de acordo com a abordagem
multipla [..] a criatividade depende de fatores cognitivos, conativos, emocionais € ambientais”
(LUBART, 2007, p. 19). Fatores emocionais como a curiosidade, entusiasmo, abertura a
experiéncias, persisténcia, fluéncia de ideias e flexibilidade de pensamento influenciam o
processo criativo (ALENCAR, 2003).

Sendo assim, é necessario levar em consideracdo esses fatores para estimular a
criatividade do aprendiz. Pois a “criatividade é uma expressao humana [...] o que cada um faz
ndo é modelo ou pardmetro para ser copiado. O caminho é abrir janelas em nossas mentes.
Buscar fazer intercdmbios com 0 mundo e deixar nossos alunos olharem ao ambiente com novos
olhos” (PIVA; PAIM, 2018, p. 23-24). A criatividade exige mudanca e principalmente
liberdade para fazé-la.

Diante do exposto, as propostas didaticas deste trabalho possuem os procedimentos da
metodologia ativa de aprendizagem, em que o aluno estd no centro do processo de ensino-
aprendizagem, ha atividades que envolvem participacdo em equipe, permitem autonomia para

fazer e criar, 0 que contribui para a aquisi¢do do conhecimento de maneira significativa.
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3.4 Aspectos tedricos da construcéo do produto

A seguir discorreremos brevemente acerca dos géneros textuais, nas definicdes de
Marcuschi (2008), Antunes (2009), Bakhtin (1997) e Todorov (2019), com o objetivo de
embasar teoricamente a selecdo dos géneros das propostas do produto educacional deste
trabalho.

3.4.1 Géneros

Entende-se que os géneros textuais sdo fruto do trabalho coletivo e contribuem para
ordenar e estabilizar as atividades comunicativas do cotidiano. S&o sdcio-discursivas e formas
de acdo social incontornaveis em qualquer situacdo comunicativa (MARCUSHI, 2008). Em
outras palavras, sdo textos que encontramos na vida diaria que se mostram funcionais e
organizados na sociedade. Portanto, a utilizacdo dos géneros textuais em sala de aula, destaque
para 0s géneros que circulam no cotidiano do aluno, contribui para um ensino pratico e pautado
nas situacdes reais de uso da lingua.

Segundo Bakthim (1997), o querer dizer de um locutor realiza-se na escolha de um
género do discurso. Assim, para cada objetivo comunicativo a ser atingido, escolhe-se um
género que seja peculiar aquela situacédo, e esse género possibilita dizer isso, e ndo aquilo num
contexto de comunicacdo. Ou seja, o falante faz uso dos géneros para desempenhar atos sociais,
para se relacionar com outras pessoas em determinados contextos e estes podem mudar de
acordo com o objetivo comunicacional. Pois a sociedade esta em constante transformacéo, e a
linguagem também sofre evolucdes, 0s géneros sdo criados e transformados em decorréncia
disso (TODOROQV, 2019). Assim, talvez os géneros sejam aqueles que mais reflitam as
mudancas sociais. Caracterizam as constantes variacdes da lingua e as necessidades de
comunicagéo

Compreende-se que a aprendizagem de uma lingua deve contemplar a abordagem dos
géneros, levando em consideracao que os alunos serdo futuros professores e precisam dominar
a linguagem em seu aspecto oral e escrito. Como base tedrica para a selecdo dos géneros das

propostas deste estudo, utilizamos a concepcao de Irandé Antunes (2009, p. 55):

Apesar de tipicos e estaveis, 0s géneros sdo também flexiveis; quer
dizer, variam no decorrer do tempo, das situacdes, conforme a propria
trajetdria cultural diferenciada dos grupos em que acontecem. Variam
ainda porque assumem novas formas, novas representacdes e valores;
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porque alteram sua frequéncia de ocorréncia ou, ainda, porque sugerem
“caras novas”, isto ¢, surgem géneros novos (o e-mail, o blog,
teleconferéncia).

A autora defende que os géneros podem ser utilizados como referéncia para o estudo da
lingua e, consequentemente, para o desenvolvimento de competéncias em fala, em escuta, em
leitura e em escrita. A interacdo social necessita dos atos verbais e ndo verbais para que 0s
individuos possam expressar seus objetivos comunicacionais.

Compreende-se que a aprendizagem de uma lingua deve contemplar a abordagem dos
géneros, levando em consideracdo que os alunos serdo futuros professores e precisam dominar
a linguagem em contextos reais de comunicacao.

Os géneros textuais proporcionam uma diversidade de textos e favorecem a capacidade
de alterar e criar outros, podem abordar as quatro habilidades — oral, escrita, auditiva e leitora —
e permitem que conteudos gramaticais sejam abordados em sua funcionalidade e
contextualizados (ANTUNES, 2009). Esses aspectos contemplam tanto o ensino basico como
0 ensino superior No que concerne a aprender uma lingua estrangeira.

Diante do estudo foram selecionados os géneros fotonovela, audionovela e video self
por possuirem caracteristicas em sua estrutura que poderiam ser utilizadas a partir de um
dispositivo mével, como smartphone, desenvolvendo atividades que possibilitassem o0 uso da

camera, do audio e do video.

3.4.1.1 Fotonovela

A primeira revista de fotonovela surgiu na Italia, na década de 1940. Essas primeiras
fotonovelas eram compostas de sequéncias de fotos de filmes conhecidos da época, as quais
geravam historias inéditas. No Brasil, o periodo entre o final dos anos 1940 e o inicio dos anos
1980 foi o auge das revistas de fotonovelas (VIGIL, ZALDUA, 2012).

Caracterizada como um género hibrido, por utilizar texto escrito e fotografia (VIGIL;
ZALDUA, 2012). Apresentavam geralmente uma narrativa melodramatica que empregava
fotografia e texto escrito. Com o passar dos anos, as fotonovelas foram perdendo popularidade.
Porém, o uso de fotos continuou sendo um recurso muito usado para facilitar a compreensao do
leitor e atualmente, com o0s avancgos tecnoldgicos, se tornou cada vez mais comum capturar uma
imagem. Com um smartphone, é possivel tirar fotos e edita-las com qualquer aplicativo de
edicdo de imagens, contribuindo assim para a producdo de fotonovelas no meio educacional,

que podem ser utilizadas como um recurso didatico estimulante e motivador para os alunos.
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3.4.1.2 Audionovela

Para compreendermos o surgimento do termo audionovela, € necessario lembrarmos da
era de ouro do radio, quando as radionovelas foram fendmeno no Brasil, entre as décadas de
1940 e 1950 (SILVA; ALVES, 2019), mesmo periodo para os paises da Ameérica do Sul. Ja nos
paises da Europa, o sucesso das radionovelas se deu entre as décadas de 1930 e 1960
(BOHORQUEZ, 2011).

As narrativas veiculadas pelo radio conquistaram os ouvintes por seus efeitos e historias
emocionantes. Mas esse formato de dramaturgia, que antes era produzido para ser veiculado no
radio, hoje estd nas plataformas digitais, como uma das possibilidades do podcast. “O podcast
¢ um documento de &udio” (AGUILERA, 2007, p. 163) que utiliza vérios géneros, como
entrevistas, narrativas e outros, e propiciou o surgimento das audionovelas (adaptacdo das
radionovelas). Devido ao fato de a veiculacédo ser pelas plataformas digitais, julgamos o termo
audionovela mais apropriado. Como se trata de uma midia em formato de dramaturgia
radiofénica, pode ser disponibilizada em formato MP3 (um formato de compresséo de audio
digital) e é de facil producéo, necessitando apenas de um computador (verséo basica Windows
ou similar), fones de ouvido com captacdo de audio ou um smartphone (com o minimo de

memoria RAM e gravador de voz).

3.4.1.3 Video self

Atualmente, gravar um video é uma a¢do muito comum, pois as pessoas estdo cada vez
mais habituadas a se comunicarem por aplicativos de troca de mensagens de texto, fotos, videos
e audios, bastando ter acesso a internet e um celular que possua camera. Essa tendéncia vem
transformando a forma como transmitimos informacbes sobre nés mesmos. Em muitas
situacOes ndo é necessario dizer como estamos, mas apenas enviar uma foto (conhecida como
selfie) ou um video, conhecido como video self, um formato de gravagdo em que a pessoa grava
a si mesma. Antigamente isso era algo muito complicado, eram necessarios VAarios
equipamentos grandes e especializados; hoje, so é necessario um smartphone (com o0 minimo
de memdria RAM e camera digital). O video self ganhou popularidade a partir do surgimento
de aplicativos como Snapchat, Periscope e Facebook live (GUIMARAES, 2018), usados para
se fazer transmissdes ao vivo, e vem conquistando espaco no meio empresarial (com video

apresentacdo) e até no meio educacional, como um recurso didatico.
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4 PERCURSO METODOLOGICO

Este capitulo apresenta o percurso metodolégico da pesquisa, as alteragcdes que foram
feitas devido ao contexto de pandemia e as etapas de elaboracdo do produto educacional.

4.1 Metodologia

Esta pesquisa utilizou de uma abordagem qualitativa de natureza aplicada e esta dividida
em duas etapas: a primeira, com uso de pesquisa exploratéria, pesquisa bibliografica, analise
documental, observacdo participante nas disciplinas cursadas no Mestrado e para o
desenvolvimento das etapas, baseou-se em Padua (2018). No primeiro momento, para obter-se
informacdes sobre a literatura especifica, foi feita pesquisa exploratéria e bibliografica em sites
especializados, revistas eletronicas e bibliotecas. Por meio da andlise de documentos do curso
de Letras-Espanhol da Universidade Federal do Para, buscou-se delimitar quais seriam os niveis
(no caso, periodo letivo) e provaveis disciplinas que poderiam ser utilizadas para a elaboragéao
das propostas didaticas. Durante o periodo ministrando aulas para 0 curso no campus de
Abaetetuba, foi possivel identificar as possibilidades de utilizacdo de alguns recursos
tecnologicos, como data show, computador, smartphone, tablet, que fazem parte do cotidiano
académico dos alunos da universidade.

A segunda etapa consistiu na continuidade da pesquisa bibliografica e exploratoria para
a coleta de informacbes e a elaboracdo das propostas didaticas do produto educacional,
processos de testagem e validacdo do produto. Essa etapa ocorreu concomitantemente a
elaboracdo das propostas. Sendo assim, direcionou-se as pesquisas bibliografica e exploratéria
para a busca por referéncias tedricas e materiais didaticos especificos da area de lingua
espanhola, em formato impresso ou digital, artigos cientificos e sites que tivessem o0s temas
centrais desta pesquisa: “metodologia ativa no ensino de linguas”, “uso de dispositivos moveis
para ensinar lingua espanhola” e “propostas didaticas para o ensino superior”. Apds concluida
essa etapa, iniciou-se o processo para validacao das propostas, quando foi necessario pesquisar

as formas de validacéo, como ocorreria, 0 periodo e o0s participantes.
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4.1.1 PretensOes e frustracoes

Esta pesquisa foi desenvolvida para contribuir para o trabalho didatico do professor de
lingua espanhola no ensino superior, tendo como l6cus da pesquisa a Universidade Federal do
Pard. Uma das etapas metodoldgicas previa a aplicacdo das propostas em sala de aula, em
conjunto com o professor. O objetivo era que professor e aluno participassem do processo de
testagem e validacdo do produto.

Porém, a partir do dia 19 de margo de 2020, as aulas foram suspensas em todas as
faculdades da Universidade Federal do Pard. Ainda na segunda semana de marco houve o
Decreto Estadual n° 609, de 16/03/2020, com uma série de medidas que tinham o objetivo de
minimizar o risco de contaminacdo pelo novo coronavirus, causador da Covid-192. Entre as
medidas, havia a proibicao de realizacdo de eventos, reunides, manifestacbes com mais de dez
pessoas e também a dispensa dos servidores do trabalho presencial para a realizacdo de

atividades home office.

Essa situacdo, que a Organizacdo Mundial de Satide-OMS classificou como pandemia®,
desarticulou a educacédo, a economia e outros setores da sociedade (PASSOS, 2020). Tornou-
se um periodo de muitas incertezas com relacdo ao trabalho, ao mestrado, a vida de familiares

e inclusive a propria vida.

Diante da pandemia, e sem possibilidade de dar continuidade a organizacdo da
aplicacdo das propostas, foi necessario idealizar outra forma de validar o produto, que a
principio seria testado com professores e alunos com todas as etapas que esse tipo de técnica de
validacdo requer. Sendo assim, alguns procedimentos metodoldgicos foram reavaliados com
relacdo a testagem e validacao do produto, e reorganizados para que fosse possivel ocorrer uma

validacao online, com um painel de especialistas.

8 COVID-19 é uma doenca causada pelo coronavirus, denominado SARS-CoV-2, que apresenta um espectro
clinico variando de infecgOes assintomaticas a quadros graves. De acordo com a Organizagdo Mundial de Salde,
a maioria (cerca de 80%) dos pacientes com COVID-19 pode ser assintomética ou oligossintomatica (poucos
sintomas), e aproximadamente 20% dos casos detectados requer atendimento hospitalar por apresentarem
dificuldade respiratoria, dos quais aproximadamente 5% podem necessitar de suporte ventilatério (MINISTERIO
DA SAUDE, 2020).

9 Segundo a Organizagdo Mundial de Salde (2020), pandemia é a dissemina¢do mundial de uma nova doenca e o
termo passa a ser usado quando uma epidemia, surto que afeta uma regido, se espalha por diferentes continentes
com transmissdo sustentada de pessoa para pessoa.
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4.1.2 Organizacao estrutural das propostas didaticas

O produto educacional foi organizado para que professores universitarios pudessem
colocar em pratica em suas aulas, se assim fosse do interesse. Por isso, optou-se pela
organizacdo em formato de oficina, por ter um carater pratico e contemplar na sua estrutura
metodologias ativas. Dessa forma, organizamos em duas partes: a primeira trata dos elementos
pré-aula; e a segunda, dos procedimentos para aplicacdo da proposta.

Na primeira parte foram incluidos: Titulo; Tempo; Pablico; Pré-requisitos; Recursos
necessarios; Materiais de pré-producdo; Habilidades e competéncias que podem ser
desenvolvidas. Na segunda parte estavam os procedimentos: Organizacdo do espaco;
Apresentacdo e formacdo dos grupos; Producdo da histdria; Organizacdo e Producdo da

Fotonovela; Socializagdo das producdes.
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5 VALIDACAO DO PRODUTO

O Programa de Po6s-Graduacdo em Criatividade e Inovacdo em Metodologias do
Ensino Superior-PPGCIMES possui um mestrado profissional em ensino, em que as etapas de
testagem e validacdo sdo requisitos para a avaliacdo dos produtos educacionais elaborados a
partir das pesquisas e dissertagfes. Segundo a Coordenacgéo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior-Capes, no documento de area em Ensino (2016), os mestrados profissionais
“geram produtos educacionais disponibilizados nos sites dos PPG para uso em escolas publicas
do pais, além das dissertacBes e artigos derivados do relato descritivo e analitico destas
experiéncias”. Esses produtos educacionais sdo elaborados, em sua maioria, para contribuir na
resolucdo de problemas e desafios para a formacdo continuada de docentes universitarios, de
professores na educacdo basica, técnica e superior, e educadores em geral, conforme

documento:

Além da producdo bibliogréafica comum a todas as areas do conhecimento, sao
valorizados na Area o desenvolvimento de materiais e processos educacionais,
cursos de curta duragdo e atividades de extensdo relacionadas as préaticas
docentes. Em sintese, podemos dizer que, reconfigurada e ampliada, a Area
de Ensino cresce, vem apresentando grande folego e uma capacidade de
resposta as demandas e desafios de qualificacdo de profissionais de ensino
superior no Brasil. (BRASIL, 2016, p. 14).

Em razdo de o conhecimento produzido nos mestrados profissionais ter um carater
aplicado e, por isso, ser um diferencial da area de ensino, € importante a validacdo desses
produtos. Nessa etapa foi utilizada a técnica de validacdo Painel de especialistas: “Essa técnica
de pesquisa pressupfe, mesmo que as vezes de modo ndo explicito, uma habilidade ‘superior’
(‘mais bem qualificada’) por parte dos especialistas, que deteriam um conhecimento mais
‘objetivo’ do assunto estudado” (PINHEIRO et al, 2013, p. 186). Recorreu-se, assim, a
profissionais formados, com doutorado ou mestrado na area objeto do estudo, no caso, a area

de Ensino de Lingua Espanhola, com experiéncia docente no ensino superior.

5.1 Painel de especialistas

Para compor o painel de especialistas, responsavel pela validacdo do produto, foram
estabelecidos os seguintes critérios: ser professor de lingua espanhola com atuacdo no ensino
superior, ter titulo de mestrado ou doutorado e possuir experiéncia docente na area de lingua

espanhola de minimo 4 anos. Partindo desses requisitos e por meio de indicacdes de colegas de
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trabalho, 17 professores foram selecionados em seis instituicdes de ensino no Brasil, para os
quais foram enviados convite para participacdo no painel de especialistas. Dos 17 professores,
14 concordaram em participar da pesquisa, sendo oito doutores e cinco mestres, todos atuantes
no ensino superior e com experiéncia docente na area de lingua espanhola. Uma sintese das

caracteristicas dos participantes do painel de especialistas pode ser acompanhada no Quadro 1

abaixo:
Quadro 1 - Perfil dos especialistas.
Professor | Sexo Idade Cidade/ Titulacdo/ | Instituicdo a | Tempo
especialista Estado Formacdo | que esta que atua
vinculado como
professor
PE1 Feminino | 41 anos | Belém/Para Doutorado | UFPA 20 anos
PE2 Masculino | 49 anos | Belém/Para Doutorado | UFPA 25 anos
PE3 Feminino | 35 anos | Belém/Para Mestrado | UFPA 8 anos
PE4 Masculino | 43 anos | Belém/Para Mestrado | UFPA 20 anos
PE5 Masculino | 38 anos | Castanhal/ Doutorado | UFPA 17 anos
Para
PE6 Masculino | 39 anos | Castanhal/ Doutorado | UFPA 19 anos
Para
PE7 Masculino | 44 anos | Foz do Doutorado | UNILA 22 anos
Iguacu/
Parana
PES8 Feminino | 43 anos | Foz do Doutorado | UNILA 4 anos
Iguacu/
Parana
PE9 Feminino | 32 anos | Foz do Doutorado | UNILA 12 anos
Iguacu/
Parana
PE10 Masculino | 49 anos | Foz do Doutorado | UNILA 11 anos
Iguacu/
Parana
PE11 Masculino | 50 anos | Salvador/ Doutorado | UFBA 26 anos
Bahia
PE12 Masculino | 35 anos | Campinas/ Mestrado | UNICAMP | 10 anos
Sao Paulo
PE13 Masculino | 30 anos | Natal/ Rio Mestrado | UFRN 11 anos
Grande do
Norte
PE14 Masculino | 35 Manaus/ Mestrado | IFAM 11 anos
anos Amazonas

Fonte: Dados da pesquisa.

Os professores receberam por e-mail um texto explicando sobre a pesquisa e

esclarecendo acerca da validagdo. Em anexo, receberam o produto educacional “Caderno de
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propostas didaticas: metodologia ativa com uso de dispositivos mdveis no ensino do espanhol”
(Apéndice A); o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (Apéndice B) e informagdes para
0 acesso ao instrumento de validagdo organizado via Google Forms'© (Apéndice C).

Os professores especialistas avaliaram o produto a partir das seguintes se¢des: Produto
(o objetivo, facilidade de leitura, organizacdo estrutural); Identidade visual (clareza na
apresentacdo, exposi¢do do conteudo, ilustracdo); Contetido (no que diz respeito a linguagem e
ao enfoque pedagogico, utilizagdo do recurso, se havia informagoes suficientes, adequagéo da
proposta).

Ressalta-se que a avaliacdo feita tem o propdsito de contribuir para o aperfeicoamento
do produto educacional, assim como para uma analise da viabilidade de aplicacdo das
propostas. E “neste caso as opinides dos especialistas sdo analisadas criticamente (...) em funcao
dos objetivos pretendidos no estudo” (PINHEIRO et al, 2013, p.186). A contribuicdo do painel
de especialistas, de grande pertinéncia para este estudo, foi vista como uma técnica integrante
da validacdo por meio do questionario, que descreve o produto e avalia a probabilidade de
aplicacdo em instituicBes educacionais. O que foi de grande valia, ja que ndo foi possivel fazer

a testagem em sala de aula, como inicialmente previsto por esta pesquisa.

5.2 Instrumento de validagdo

O instrumento de validacdo constituiu-se de um questionario com 20 perguntas, divididas
em seis se¢Oes tematicas, sendo a primeira de carater informativo; a segunda, para levantamento
de dados do perfil do especialista; a terceira, com questionamentos sobre o produto; a quarta,
sobre a identidade visual do caderno; a quinta, sobre o contetdo do produto; e a sexta e Gltima
secdo, com uma Unica pergunta aberta solicitando um parecer geral do especialista. A

distribuicdo pode ser vista no Quadro 2, abaixo:

Quadro2 - Questionario do instrumento de validagéo
SECAO 1 INFORMATIVO SOBRE O QUESTIONARIO E O PRODUTO
EDUCACIONAL

Este produto educacional estd em desenvolvimento e sua participacdo é de
fundamental importancia como contribuicdo para ajustes, aperfeicoamento e
conclusdo do material. Objetivando contribuir para o ensino de lingua
espanhola e no trabalho didatico do professor universitario, pedimos que

10 Aplicativo do Google especialmente desenvolvido para a criagdo de formularios, sua divulgacio,
compartilhamento, captacdo de respostas e analise de resultados (RIBEIRO, 2018).
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avalie esse material e deixe suas sugestdes e comentarios. Desde ja,
agradecemos por sua participagao.

*Solicitacdo do e-mail do professor especialista:

SECAO 2 PERFIL DO ESPECIALISTA
Pergunta 1 Cidade/ Estado:
Pergunta 2 Idade:
Pergunta 3 Sexo:
Pergunta 4 Formacdo académica:
4.1 Instituicéo:
4.2 Curso:
Pergunta 5 Trabalha em instituicdo de ensino superior? Qual?
Pergunta 6 Hé& quanto tempo atua como professor?
SECAO 3 PRODUTO
Pergunta 7 O objetivo geral do “Caderno de propostas didaticas: metodologia ativa com
uso de dispositivo movel no ensino do espanhol” € contribuir para o processo
de ensino da lingua espanhola, apoiando o trabalho didatico do professor.
Avalie se o produto atende ao objetivo ao qual se propde.
a. Atende plenamente
b. Atende parcialmente
c. Na&o atende
Justifique sua resposta, por favor.
Pergunta 8 A forma como estdo estruturadas as propostas ajudou vocé a compreender
como pode ser aplicado em sala?
a. Ajudou muito
b. Ajudou pouco
c. N&o ajudou
Justifique sua resposta, por favor.
Pergunta 9 Vocé considera o produto inovador no que concerne ao uso de metodologia

ativa com dispositivos mdveis para o ensino superior de linguas espanhola
no contexto brasileiro?

42



a. Considero totalmente
b. Considero parcialmente
c. Nao considero

Justifique sua resposta, por favor.

Pergunta 10 | Vocé considera o nome “Caderno de propostas didaticas: metodologia ativa
com uso de dispositivos moveis no ensino do espanhol” apropriado para o
produto?

a. Considero totalmente
b. Considero parcialmente
c. Nao considero

Justifique sua resposta, por favor.

SECAO 4 IDENTIDADE VISUAL

Pergunta 11 | A identidade visual representa de forma clara a ideia do produto?
a. Representa totalmente

b. Representa parcialmente

c. Nao representa

Justifique sua reposta anterior, por favor.

Pergunta 12 | Com o formato ilustrado das propostas, foi possivel compreender como pode
ser aplicada cada uma?

a. Sim, muito bem
b. Parcialmente
c. Na&o foi possivel compreender

Apresente sugestdes, por favor.

SECAO5 CONTEUDO

O produto é composto por trés propostas didaticas: Fotonovela, Audionovela
e Video Self. Todas sdo formuladas a partir de um suporte tecnolégico, o
smartphone. Vocé considera que este dispositivo movel, usado como
recurso didatico, pode estimular e motivar o interesse dos alunos?

Pergunta 13
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a. Considero totalmente
b. Considero parcialmente
c. Nao considero

Justifique sua resposta, por favor.

Pergunta 14

As informacGes apresentadas sobre Fotonovela, Audionovela e Video Self
estdo com nivel de profundidade adequado para o professor compreender a
aplicacdo das propostas?

a. Muito adequado
b. Parcialmente adequado
c. Nada adequado

Justifique sua resposta, por favor.

Pergunta 15

Ha auséncia de informacOes relevantes nas instrucdes de aplicacdo das
propostas?

a. Muita auséncia
b. Pouca auséncia
c. Na&o h4 auséncia

Justifique sua resposta, por favor.

Pergunta 16

O tempo de execucao das propostas esta adequado para as atividades
propostas?

a. Muito adequado
b. Pouco adequado
c. Nada adequado

Justifique sua resposta, por favor.

Pergunta 17

As atividades propostas estimulam uma forma de aprender criativa?

a. Sim, totalmente
b. Parcialmente
c. Na&o apresenta
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Justifique sua resposta, por favor.

Pergunta 18 | As propostas contemplam os conceitos da metodologia ativa?
a. Contemplam muito bem

b. Contemplam pouco

c. N&o contemplam

Justifique sua resposta, por favor.

Pergunta 19 | Vocé aplicaria as propostas didaticas deste produto educacional nas suas
aulas?

a. Sim, com certeza
b. Talvez, em algum momento
c. Nao.

Justifique sua resposta, por favor.

SECAO 6 PARECER FINAL

Pergunta 20 | Com base nos itens avaliados, deixe aqui um parecer final sobre o produto
com comentarios, sugestdes ou criticas.

Fonte: Dados da pesquisa.

Lakatos e Marconi (2003) definem questionario como um instrumento de coleta de
dados, que pode se apresentar em uma série ordenada de perguntas, que podem ser respondidas
por escrito e sem a presenca do entrevistador.

Sao apontadas como vantagens para a aplicacdo do questionario: atinge um maior
numero de professores especialistas de diversas universidades simultaneamente; permite uma
liberdade da resposta em razdo do anonimato; pode ser respondido de forma assincrona e ha
menos riscos de influéncia do pesquisador na avaliacdo (LAKATOS; MARCONI, 2003).

O instrumento de validagdo foi enviado por correio eletrdnico, com um texto
informativo sobre o produto, a pesquisa, o formato de validacao e indicando o prazo de retorno

da avaliagéo.
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5 ANALISE DOS DADOS
Este capitulo apresenta, de forma detalhada e comentada, os resultados obtidos do

questionério e o parecer final aplicado no processo de valida¢do do produto.

5.1 Secdo 1: informacao sobre o questiondrio e solicitacdo de e-mail

Esta secdo foi elaborada para solicitar o e-mail para organizacéo dos dados recebidos,
pela necessidade de instruir os participantes e apresentar o instrumento de validacédo para que o
professor especialista tomasse ciéncia do objetivo da pesquisa e da avaliagdo do produto

educacional.

5.2 Secéao 2: Perfil do especialista

Nesta secdo constatou-se que, dos 14 professores participantes da pesquisa, 10 (71,42%)
eram do sexo masculino e 4 (28,58%) eram do sexo masculino. Em relacdo a idade, a faixa
etaria variou de 32 anos a 50 anos de idade. Sobre a cidade/estado, percebeu-se que 4 (28,56%)
eram de Belém/Para, 2 (14,28%) eram de Castanhal/ Pard, 4 (28,56%) eram de Foz do
Iguacu/Parana, 1 (7,14%) era de Salvador/Bahia, 1 (7,14%) de Campinas/Séao Paulo, 1 (7,14%)
de Natal/Rio Grande do Norte e 1 (7,14%) de Manaus/ Amazonas.

Todos os professores que participaram da pesquisa possuem experiéncia docente, que
variou entre 3 anos e 26 anos. Sobre as instituicGes de vinculo, 6 (42,84%) sdo professores
vinculados a Universidade Federal do Para-UFPA, 4 (28,56%) a Universidade Federal da
Integracdo Latino Americana—UNILA, 1 (7,14%) a Universidade Federal da Bahia, 1 (7,14%)
a Universidade Estadual de Campinas, 1(7,14%) a Universidade Federal do Rio Grande do
Norte, e 1(7,14%) ao Instituto Federal do Amazonas.

A titulacédo dos participantes foi um dos requisitos de composi¢cdo do painel e variou
entre doutorado e mestrado, sendo 9 (64,26%) doutores e 5 (35,7%) mestres. Todos os dados
foram coletados apenas, para obter informacdes sobre os candidatos e construir o perfil dos

especialistas, ndo sendo necessario uma analise aprofundada e detalhada.

5.3 Sec¢do 3: Produto

O objetivo desta secdo foi avaliar o produto educacional quanto ao aspecto geral,
objetivo, titulo e estrutura da proposta e se é criativo para o ensino superior, diante da realidade

e do contexto brasileiro. Segue abaixo a exposi¢do dos dados obtidos:
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5.3.1 Pergunta 7

Gréfico 1 - Resultado da pergunta 7

O objetivo geral do “Caderno de propostas didaticas: metodologia ativa com uso de dispositivo mével
no ensino do Espanhol” é contribuir para o processo de ensino da Lingua Espanhola, apoiando o
trabalho didatico do professor. Avalie se o produto atende o objetivo ao qual se propde.

Atende plenamente.

‘ Atende parcialmente.

Nao atende.

Fonte: Dados da pesquisa.

Segundo o Grafico 1, 9 (64,3%) professores consideraram que o produto atende
plenamente ao objetivo proposto e 5 (35,7%) consideraram que o produto atende
parcialmente. Apos a anélise das justificativas apresentadas, foi possivel perceber que a
falta da aplicagdo da proposta dificultou a avaliacdo dos professores especialistas.
Segundo o PE7, é dificil avaliar sem poder ver o produto em seu total funcionamento. E
o PE10 sugeriu alteracbes estruturais — “especificar claramente quais objetivos
competenciais [sic] a serem atingidos, quanto a conteddos funcionais, situacionais,
Iéxicos, gramaticais, culturais, estratégicos, etc.”” —na proposta para ampliar para outras
instituicdes. Porém, optamos por ndo alterar a estrutura na forma indicada por se tratar de
um produto educacional com sugestfes de acOes didaticas e que o professor podera, ele
mesmo, decidir os conteidos a serem trabalhados, habilidade e competéncias, que foram
acrescentadas como sugestdo. Os professores PE9 e PE1l deixaram comentarios
positivos, acrescentando que a proposta € viavel como recurso didatico para ensinar

lingua espanhola e criativa para aprendizagem.
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PE7

PE9

PE10

PE11

Quadro 3 - Respostas da justificativa da pergunta 7

“Coloco parcialmente puesto que es dificil evaluar sin poder ver el
producto en su total funcionamento. En principio me parecié bien
explicado y claro, lo que hace que el docente tenga las instrucciones
claras.”

“A proposta atende ao esperado e de forma criativa incentiva para o
aprendizado da lingua espanhola.”

“O objetivo a ser atingido, conforme especificado na proposta, ¢ o
seguinte: "oferecer aos docentes um recurso pedagogico para estimular
uma aprendizagem ativa e colaborativa, promover um ambiente de
ensino criativo que consiga integrar a teoria e a pratica, proporcionando
um aprendizado mais significativo™. Se for isso so, 0 objetivo é cumprido
plenamente, mas uma proposta/unidade didatica precisa especificar
claramente quais objetivos competenciais a serem atingidos, quanto a
conteldos funcionais, situacionais, léxicos, gramaticais, culturais,
estratégicos, etc. Além disso, nada se |é quanto a avalicdo, como
verificacdo de aprendizagem dos contetdos propostos. Em relacdo ao
publico-alvo, menciona-se que a proposta esta destinada a estudantes do
curso de Letras-Espanhol que j& tenham cursado trés semestres letivos
(entende-se na UFPA, mas seria bom especificar se a proposta tiver a
intencdo de ser exportada a outras instituicdes, porque nem todos 0s
curriculos sdo iguais). E preferivel relacionar os objetivos e
competéncias com um padrdo comum para todas as instituicOes
educativas, seja do nivel que for. O mais normal seria relacionar estes
com o Quadro Comum Europeu de Referéncia para Linguas, porque ai
estdo especificados todos o0s objetivos, competéncias etc., para cada
nivel (Al, A2, B1, etc.).”

“Oferece uma proposta de uso vidvel de recurso didatico para o ensino
da LE”.

Fonte: Dados da pesquisa.
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5.3.2. Pergunta 8
Grafico 2: Resultado da pergunta 8

A forma como estao estruturadas as propostas ajudou vocé a compreender como pode ser aplicado
em sala?

Ajudou muito.
. Ajudou pouco.

N&o ajudou.

Fonte: Dados da pesquisa.

Como mostra o Grafico 2, a forma como as propostas foram estruturadas foi
validada com unanimidade, e todos os comentarios foram positivos. PE2 comenta que
aplicacdo é facil, atrativa e didatica; PE7 considerou excelente a estrutura que indica o
tempo, o publico e os materiais necessarios; PE9 disse que é organizado e é possivel
compreender claramente; e 0 PE14 faz um comparativo da estrutura com uma receita de

bolo, por sua organizacdo ser explicada passo a passo.

Quadro 4 - Respostas da justificativas da pergunta 8

“Me parecio excelente las explicaciones con imagenes, indicando el

PE7 tiempo, el publico, los requisitos y los materiales necesarios.”
PE9 “Esta organizado e o professor consegue compreender de forma clara.”
PE12 “Ajudou, pois elabora o passo a passo de cada atividade de modo

detalhado e com uma linguagem bem acessivel.”

“As propostas foram pensadas como uma receita de bolo, passo a
passo, simples e descomplicado, tanto para o professor como para 0s
PE14 discentes. Deixando que cada atividade seja leve, dindmica, prazerosa e
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atenda ao seu objetivo didatico. Além da excelente estrutura com as
quatro habilidades para o ensino da lingua espanhola: expressdo oral,
escrita, compreensao de leitura e auditiva.”

Fonte: Dados da pesquisa.

5.3.3 Pergunta 9

Gréfico 3 - Resultado da pergunta 9

Vocé considera o produto inovador no que concerne ao uso de metodologia ativa com dispositivos
maoveis para o ensino superior de Lingua Espanhola no contexto brasileiro?

) Considero totalmente.

@ Considero parcialmente.

N&o considero.

Fonte: Dados da pesquisa.

Sobre o produto ser inovador, 7 (50%) professores consideraram totalmente inovador e

7 (50%) parcialmente inovador. A partir da analise das justificativas, observamos que esses

professores avaliaram que o dispositivo movel ndo ¢é algo novo, porém sua utilizacdo como

recurso pedagdgico inova em um aspecto ou outro das propostas, como percebemos nos

comentarios selecionados. O PE5 comenta que é necessaria uma aplicagdo para que possa

avaliar o grau de inovagédo; PE10 diz que “favorece a participagdo dos discentes, com a

inclusdo das novas e novissimas tecnologias em sala de aula”; PE11 comenta: “Mas o

trabalho propbe algo inovador, que ¢ o uso do videoself”. Conclui-se que o painel de

especialistas valida o quesito inovac¢do no produto, tendo em vista que as propostas utilizam

smartphone (recurso tecnoldgico, assim denominado por esses professores), a partir da

aplicacao de metodologia ativa.
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Quadro 5 - Respostas da justificativas da pergunta 9

PROFESSOR RESPOSTA
ESPECIALISTA
“Os dispositivos moéveis sao encontrados com frequéncia na sala de aula,
mas pouco ou nunca utilizados como ferramenta académica.”
PE1
“A proposta é, sem duvida, pertinente. Porém, apenas com a descri¢cao
das atividades apresentadas no caderno ndo é possivel avaliar o grau de
PE5 inovacdo da metodologia proposta no ensino de LE. Talvez, depois de
uma aplicacédo ou de um acesso aos resultados de uma aplicacédo, isso
possa ser avaliado de outra forma.”
“A proposta € dindmica, favorece a participagcédo dos discentes, com a
PE10 inclusdo das novas e novissimas tecnologias em sala de aula, sem
maiores despesas para os alunos”
“Ja ha trabalhos que abordam e propdem formas ou metodologias ativas
PE11 para o uso dos dispositivos méveis aplicados ao ensino de LE. Mas o

trabalho propde algo inovador que é o uso do videoself.”

Fonte: Dados da pesquisa.

5.3.4 Pergunta 10

Gréfico 4 - Resultado da pergunta 10

PERGUNTA 10

Vocé considera o nome “Caderno de propostas didaticas: metodologia ativa com uso de dispositivos
maoveis no ensino do Espanhol” apropriado para o produto?

@ Considero totalmente.
. Considero parcialmente.

Nao considero.

Fonte: Dados da pesquisa.



Nesta pergunta buscou-se garantir que o titulo estivesse sendo claro e objetivo ao
propdésito do produto educacional. Como resultado, 10 (71,4%) professores consideraram
totalmente apropriado e 4 (28,6%) professores consideraram parcialmente apropriado, pois
estes consideraram o0 nome longo, fazendo a sugestdo de retirar o termo “ativa” ou deixar
somente “caderno de propostas”. Assim, optamos por ndo alterar, tendo em vista que mais de

70% consideraram adequado.

Quadro 6 - Respostas da justificativas da pergunta 10

PE2 “El nombre resulta extenso. Podria llevar un titulo mas breve y sintético”
PE4 “Poderia ser um nome mais pratico.”
PE6 “Diz exatamente o que é.”

“Entendo que é uma proposta didatica, que trabalha com metodologias
PES ativas e que destaca o uso de dispositivos moveis como ferramenta
necessaria e inovadora no ensino de espanhol.”

Fonte: Dados da pesquisa.

5.4 Secéo 4: Identidade visual

Trata-se de toda ilustracdo e recursos visuais utilizados para compor o produto, com
objetivo de facilitar e dinamizar a leitura, representar o conteido abordado de maneira que ajude
na identificacdo do objetivo do produto e na compreensdo das informacOes e etapas das
propostas.
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5.4.1 Pergunta 11

Gréfico 5 - Resultado da pergunta 11

A identidade visual representa de forma clara a ideia do produto?

Representa totalmente.
. Representa parcialmente.

Nao representa.

Fonte: Dados da pesquisa

Sobre os elementos visuais utilizados no “Caderno de propostas didaticas: metodologia ativa
com uso de dispositivo movel no ensino do espanhol” para viabilizar a compreenséo e o entendimento
da ideia do produto, 11 (78,6%) professores concordaram que a identidade visual representa a ideia
do produto e 3 (21,4%) professores disseram que representa parcialmente, por avaliarem que o
produto deveria ter menos contetdo, como sugere o PE9: “Sugiro a possibilidade de incluir links
para a identidade visual ficar mais ‘limpa’ de conteudo”. Outros comentarios direcionaram para a

mesma ideia de substitui¢cdo de contedido por imagens

Quadro 7 - Respostas da justificativas da pergunta 11

PE4 “Claro e acessivel”

PE6 “Tanto o objetivo do material como suas instru¢des sao claras e
objetivas. Nao vejo como o design possa vir a comprometer isso. E
divertido. Acredito que dialogue com as novas geracdes de alunos.”

PE9 “Sugiro a possibilidade de incluir links para a identidade visual ficar mais
"limpa" de conteudo.”

PE14 “ldentidade visual moderna, colorida, chamando atengéo de que vai
manusear o caderno.”

Fonte: Dados da pesquisa.
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5.4.2 Pergunta 12

Grafico 6 - Resultado da pergunta 12

Com o formato ilustrado das propostas, foi possivel compreender como pode ser aplicada cada uma?

Sim, muito bem.

. Parcialmente.

Nao foi possivel compreender.

Fonte: Dados da pesquisa.

Sobre a compreensdo da aplicacdo da proposta por meio das ilustracdes, 11 (78,6%) dos
professores consideram que sim, foi possivel compreender muito bem, 2 (14,3%) disseram que
compreenderam parcialmente, e 1 (7,1%) disse que ndo foi possivel compreender a aplicacio
da proposta por meio das ilustragBes. Este ultimo, em sua justificativa, disse: “N&o observel,
exatamente, ilustragbes das propostas. Ha, sim, a presenca de icones/simbolos para ilustrar
recursos ¢ habilidades ¢ competéncias”. Interpretamos que o professor ndo considerou que
as ilustracOes ajudaram a compreender como ocorreria a proposta aplicada em sala de aula,

mas somente indicavam 0s recursos necessarios e as habilidades e competéncias sugeridas.

Quadro 8 - Respostas da justificativas da pergunta 12

PE3 “As atividades estdo bem organizadas e desenvolvidas, precisando
somente enfatizar mais a tecnologia na questdo da aprendizagem de
linguas.”

PE5
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“N&o observei, exatamente, ilustracbes das propostas. Ha, sim, a
presenca de icones/simbolos para ilustrar recursos e habilidades e
competéncias.”

PE7 “No. Lo que fue posible comprender es el tiempo de aplicacion, recursos,
etc., pero no como se aplica en el aula, siendo esa una cuestion de
metologia”

Fonte: Dados da pesquisa.

5.5 Secdo 5: Contetdo

O objetivo desta secéo foi validar as informacGes, como descrigdes sobre 0s géneros,
explicacdes sobre a forma de aplicacdo, os titulos e indicacdes de leituras, e também obter a
avaliacdo do painel de especialistas sobre o uso do dispositivo mdvel selecionado (smartphone),
as caracteristicas da metodologia ativa e o estimulo & aprendizagem criativa do produto

educacional.

5.5.1 Pergunta 13

Grafico 7 - Resultado da pergunta 13

O produto é composto por trés propostas didaticas: Fotonovela, Audionovela e Video Self. Todas sao
formuladas a partir de um suporte tecnoldgico, o smartphone. Vocé considera que este dispositivo
movel, usado como recurso didatico, pode estimular e motivar o interesse dos alunos?

Considero totalmente.
@ Considero parcialmente.

Nao considero.

Fonte: Dados da pesquisa.

Podemos perceber no Grafico 9 que 12 (85,7%) consideraram que o smartphone, usado
como recurso didatico, motiva e estimula o interesse do alunos, 1 (7,1%) considerou
parcialmente, justificando que depende do contexto no qual é utilizado, pois ha alunos que nao
tém acesso e assim ndo seria um recurso para estimular, mas, sim, excluir, e 1 (7,1%) professor
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ndo considerou como um recurso capaz de motivar os alunos, dizendo, em seu comentario, que

ndo é o dispositivo movel que estimulara o aluno, e sim o professor, com sua forma de utiliza-

lo em sala.
Quadro 9 - Respostas da justificativas da pergunta 13
“No considero que un recurso motive, sino mas bien como se aplica ese
PE7 recurso y eso se relaciona a la metodologia”

“Sim, & um recurso potencialmente didatico e motivador. A preocupacéo é
se existem no ambito universitario publico as condicbes materiais para

PES desenvolver este tipo de proposta inovadora. Nem sempre "os graduandos
estdo imersos em um mundo de facilidade de acesso a informacado e
comunicag&o" e "a maioria dos alunos tém acesso e familiaridade” com
suportes como o smartphone.”

PE9 “Acredito que sim, mas antes & importante considerar o contexto dos
estudantes, se os mesmos contam com tais recursos.”

“Chinnery afirma que o uso efetivo de qualquer ferramenta no aprendizado
de linguas requer a aplicacdo séria de uma pedagogia para segunda
PE11 lingua. No que diz respeito aos smartphones e a sua utilizacdo com
finalidade pedagbgica, pratica nomeada como mobile learning (m-
learnnig), o autor afirma que, por possuirem funcionalidades como
filmagem, camera fotografica, gravador de voz, acesso a internet, envio de
mensagens instantaneas, eles possibilitam a abordagem comunicativa e o
acesso a contelido auténtico. Além disso, ele lista mais alguns beneficios
na utilizacdo do dispositivo: mais barato que o equipamento padréo,
portabilidade da midia movel, possibilidade de uso dentro da sala de aula,
conveniéncia para utilizagdo em qualquer lugar e a qualquer hora.”

Fonte: Dados da pesquisa.

56



5.5.2 Pergunta 14

Gréfico 8 - Resultado da pergunta 14

As informacgdes apresentadas sobre Fotonovela, Audionovela e Video Self estdo com nivel de
profundidade adequado para o professor compreender a aplicagao das propostas?

Muito adequado.

‘ Parcialmente adequado.

Nao adequado.

Fonte: Dados da pesquisa.

Esta pergunta foi criada com o objetivo de saber se as informaces sobre 0s géneros das
trés propostas estavam adequadas e contemplavam a compreensdo dos professores em relacéo
ao uso e a aplicacdo das propostas. Sendo assim, 10 (71,4%) professores disseram que o nivel
de profundidade estava muito adequado para a compreensao da proposta e 4 (28,6%) disseram
que estava parcialmente adequado. ApOs analise das sugestbes e justificativas desses
professores, foi possivel perceber que ndo consideraram adequado o uso do género fotonovela
e audionovela para aplicacdo no ensino superior. Os professores sugeriram géneros académicos
ou que fossem de maior reflexdo. Ainda que ndo fosse o objetivo da pergunta, foram de grande

valia essas sugestoes.

Quadro 10 - Respostas da justificativas da pergunta 14

PE1 “Um professor com carater inovador tem plena condicao de compreender
a proposta, mas o professor tradicional encontrara dificuldade ou né&o
compreendera a proposta.”

PE4 “Esta estruturada com clareza.”

PE7 “Si, explican el paso a paso en cada momento de la actividad.”
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PE12 “Muito adequado. Deixa bem claras as informagGes na introducdo e no
desenvolvimento. Nao tive problema.”

Fonte: Dados da pesquisa.

5.5.3 Pergunta 15

Gréfico 9 - Resultado da pergunta 15

Ha auséncia de informacdes relevantes nas instrucdes de aplicacio das propostas?

Muita auséncia.
@ rouca auséncia.

Nao ha auséncia.

Fonte: Dados da pesquisa.

A pergunta objetivou saber se haveria necessidade de acrescentar mais
informacdes com relagéo as instrucdes das propostas. Assim, 8 (57,1%) disseram que nédo
ha auséncia, 4 (28,6%) consideraram pouca auséncia e 2 (14,3%) consideraram que ha
muita auséncia. Analisando os comentarios, percebeu-se que as auséncias a que 0S
professores se referiam eram sobre a escolha da disciplina que deveria ser aplicada a
proposta, o conteddo especifico que deveria ser trabalhado ou mesmo o que deveria ser
avaliado na aplicacdo. Entre os professores que consideraram haver muita auséncia, uma
optou equivocamente e o0 outro disse que ndo deveriam ser utilizados esses géneros para
nivel superior. Todas as contribui¢cBes foram essenciais. Porém, tendo em vista que o0
produto foi criado a partir dos pressupostos tedricos da metodologia ativa, aprendizagem
criativa e para ser aplicado no contexto de ensino de lingua e pode ser aplicado para o

nivel superior, optamos por nao alterar.
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Quadro 11 - Respostas da justificativas da pergunta 15

PE3 “As atividades estdo bem esclarecidas.”
PE4 “As propostas poderiam no decorrer do tempo ter mais conteudo.”
PE6 “O material ndo se encerra em si, por isso sempre havera o que

acrescentar. No entanto, como todo material didatico, ele se limita a suas
paginas, sendo necessario. para o desenvolvimento da competéncia
comunicativa do aprendiz, outros materiais complementares.”

PE12 “Consegui entender o percurso de cada atividade.”

Fonte: Dados da pesquisa.

5.5.4 Pergunta 16

Grafico 10 - Resultado da pergunta 16

0 tempo de execucgao das propostas esta adequado para as atividades propostas?

Muito adequado.
. Pouco adequado.

Nada adequado.

Fonte: Dados da pesquisa.

Para avaliacdo do tempo estipulado para a execucdo das propostas, de 8 horas, 12
(85,7%) dos professores avaliaram que o tempo estd muito adequado para o que se pede nas
propostas, e 2 (14,3%) professores disseram que o tempo esta adequado, porém pouco. Essa
avaliacdo parcialmente positiva deve-se ao fato de as propostas nao terem sido aplicadas em

sala. Segundo informacgfes coletadas nas justificativas das respostas, os professores
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consideraram dificil avaliar o tempo, ja que o produto educacional ndo passou pelo processo

de testagem, ndo sendo possivel avaliar no contexto definido para as propostas.

Quadro 12 - Respostas da justificativas da pergunta 16

PE2 “Esta pensada en base a la experiencia docente y al trabajo en aula.”

PE6 “Dependendo do ritmo (individual ou turma) ha possibilidade de
flexibilizagdo. Mas acredito, por experiéncia, que esta bem aproximado.”

PES “Pode ser adequada para a descricéo que se faz no trabalho. E dificil
avaliar tal adequacéao considerando a diversidade de contextos que
existem.”

PE12 “Estdo completamente adequados.”

Fonte: Dados da pesquisa.

5.5.5 Pergunta 17

Grafico 11 - Resultado da pergunta 17

As atividades propostas estimulam uma forma de aprender criativa?

Sim, totalmente.
. Apresenta parcialmente.

N&o apresenta.

Fonte: Dados da pesquisa.

Nesta pergunta, o objetivo era avaliar se as atividades propiciam uma aprendizagem criativa
para os graduandos. Nas respostas, 12 (85,7%) disseram que sim, estimulam totalmente, e 2

(14,3%) disseram que estimulam parcialmente. As justificativas dos que optaram por parcialmente
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sdo por discordar que as propostas seriam voltadas para o ensino superior e outro por considerar que

0 recurso didatico, o smartphone, propicia um aprender criativo.

Quadro 13 - Respostas da justificativas da pergunta 17

PE10 “Pela sua natureza, é criativa, favorece a interagdo, a colaboragéo
discente, a sinergia, mediante o uso de ferramentas digitais, bem
atraentes para os/as alunos/as.”

PE11 “Os géneros escolhidos para compor as atividades ja sdo bem criativos,
dindmicos e fomentam a motivagéo.”

“Claro. Sao atividades alinhadas ndo apenas ao uso de novas
PE12 tecnologias de comunicagéo, mas também a contextos/situacdes de
comunicacbes que fazem parte do dia a dia.”
Fonte: Dados da pesquisa.

5.5.6 Pergunta 18

Grafico 12 - Resultado da pergunta 18

As propostas contemplam os conceitos da metodologia ativa?

Contemplam muito bem.
@ contemplam pouco.

Nao contemplam.

Fonte: Dados da pesquisa.

Sobre os conceitos de metodologia ativa, perfil do professor e perfil do aluno
representado nas propostas, 12 (85,7%) dos professores disseram que as atividades contemplam
muito bem os conceitos e apenas 2 (14,3%) consideraram que contemplam, porém pouco. Ao

analisar as justificativas, foi possivel perceber que esses dois professores ndo detinham o
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conhecimento adequado sobre a metodologia e optaram por fazer o registro “contemplaram

pouco”.
Quadro 14 - Respostas da justificativas da pergunta 18
PROFESSOR RESPOSTA
ESPECIALISTA

PE1 .
“E uma proposta que foge dos padrdes tradicionais de ensino-
aprendizagem.”

PE7
“Contemplan, teniendo en cuenta la concepcién presentada al inicio
sobre metodologia activa, la cual supone el protagonismo del estudiante
y la interaccion, siendo responsable por su propio proceso de
aprendizaje. Las actividades propuestas en el libro conducen a ese
determinado concepto.”

PE9
“Senti falta do protagonismo dos estudantes, inclusive para as escolhas e
justificativas dos géneros.”

PE14
“Algo atual, dindmico, prazeroso, didatico. Ajuda a estimular o
aprendizado de uma lingua estrangeira e este produto cumpre com esses
objetivos.”

Fonte: Dados da pesquisa.

5.5.7 Pergunta 19

Gréfico 13 - Resultado da pergunta 19

PERGUNTA 19

Vocé aplicaria as propostas didaticas deste produto educacional nas suas aulas?

@ sim, com certeza.
. Talvez, em algum momento.

Nao.

Fonte: Dados da pesquisa.
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Esta pergunta tinha o objetivo de saber dos participantes se as propostas eram
interessantes e completas o suficiente para que eles se interessassem em aplica-las no seu
contexto de sala de aula. Nas respostas, 10 (71,4%) dos professores disseram que sim, com toda
a certeza aplicariam, e 4 (28,6%) disseram que talvez, em algum momento. Entre as
justificativas dos que disseram “talvez, em algum momento”, estdo: considerar 0s géneros
inapropriados para o ensino superior, ndo trabalhar com recursos tecnoldgicos, sentir falta de
mais informagdes sobre o conteddo que deve ser trabalhado e considerar a propostas

desarticuladas com a realidade brasileira.

Quadro 15 - Respostas da justificativas da pergunta 19

PE3
“Porque proporcionaria uma diversidade dentro do ensino de linguas.”

PE4 “Serve como ferramenta extra no ensino de lingua.”

PE6 “Como dito anteriormente, este material que se me apresenta € original e
estimula a criatividade e a autonomia. Imprescindivel para qualquer
metodologia cujo enfoque seja comunicativo.”

“Como tentei sugerir, a proposta é aplicavel e inovadora do ponto de vista
tecnoldgico. Acho que a maior dificuldade de aplicacédo consiste em

PES pensar se a proposta foi criada para e a partir de universidades reais. Por

momentos, parece que a proposta esta desencaixada de um
planejamento mais global das licenciaturas em lingua espanhola. Eu fico
pensando se, no processo de elaboracao do "produto”, foi o "recurso
tecnolégico" que definiu a escolha dos trés géneros textuais ou foram os
temas transversais e interesses dos estudantes que definiram o uso da
tecnologia.”

Fonte: Dados da pesquisa.

5.6 Secdo 6: Parecer final

Foi solicitado aos participantes da validacdo do produto educacional que fizessem um
parecer geral, levando em consideracdo os requisitos empregados no questionario e outros que
eles considerassem pertinentes para serem comentados e sugeridos. Partindo dos comentérios

dos professores especialistas, é possivel perceber que em sua totalidade o parecer foi favoravel.
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PE1
PE2

PE3

PE4

PE5

PEG

PE7

PES

Quadro 16 - Resultado do parecer final

Parabéns pela iniciativa!

Efectivo, innovador, practico y actualizado. Promueve de manera
novedosa y seria la ensenanza-aprendizaje de ELE.

As atividades estdo bem trabalhadas, porém é necessario desenvolver
mais aspectos, como cultural, identitario. Acredito que estas propostas
podem contribuir em demasia para a aprendizagem dos estudantes de

diversas linguas estrangeiras.

O produto soma-se as ferramentas para o ensino de linguas, e é

extremamente necessario para nossos dias atuais.

“Reitero que a pesquisa é bastante pertinente, assim como seu produto (0
caderno). No entanto, é preciso chamar a atencéo para a necessidade de
se detalhar mais as propostas, dando por exemplo indicacbes de
contetdos que poderiam ser explorados.”

“Este material vem preencher uma lacuna em relagdo ao uso de
tecnologias para o ensino/aprendizagem de LE. A proposta didatica esta
firmada em teoria de aprendizagem e usa de interface moderna e original.
A sugestdo que deixo € a necessidade de se produzir uma série de
atividades como esta, uma vez que a metodologia ja esta concebida.

Gostaria de vé-la aplicada a outros e diversos conteudos.”

Querida Anne Leticia: tu propuesta es osada, hay poco material sobre ello
y me parece fundamental el trabajo. Me resultdé de mucho interés las
introducciones a cada actividad, y las explicaciones. Sigue adelante con la
propuesta y me encantaria verla en "funcionamiento".

Considero que a proposta € interessante e contribui para melhorar o
trabalho docente na medida em que busca oferecer novas formas de

construir conhecimento a partir de recursos tecnoldgicos.
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PE9

PE10

PE11

PE12

PE13

PE14

“O produto educacional avaliado esta de acordo e podera ser utilizado nas
aulas de Lingua Espanhola. Penso que as escolhas dos géneros poderiam
ser outras, de forma mais significativa, e relacionadas a vida dos

académicos.”

“O parecer é favoravel a aplicacdo/edicéo da proposta didatica.”

“Acredito que a proposta corrobora o que muitos teéricos afirmam, isto €,
gue o engajamento dos aprendizes no trabalho com tarefas fornece um
melhor contexto para a ativacéo do processo de aprendizagem.”

O produto é uma iniciativa importante no cenario atual de instrumentagéo

linguistica por meio da informatica e do digital.

O produto é interessante para 0 ensino médio ou para turmas do primeiro
ano do ensino superior (e ndo para graduandos do quarto periodo). Essa
inconsisténcia, voltada ao publico-alvo, precisa ser revisada e
reconfigurada.

“Produto muito bem desenvolvido.”

Fonte: Dados da pesquisa
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6 CONCLUSAO

No decorrer da caminhada neste programa de mestrado foi possivel adquirir
conhecimentos acerca de metodologia ativa, criatividade, inovagdo e recursos tecnolégicos,
temas esses que integram a base da criacdo do produto educacional desta pesquisa. Sempre
houve uma inquietacdo com o formato de ensino pautado no tradicional, em que o aluno na
maioria das vezes é ouvinte. Por isso, a possibilidade de usar as novas metodologias para
transformar o ensino de Lingua Espanhola no espaco universitario motivou e despertou o
interesse desta pesquisadora em desenvolver propostas que pudessem contribuir no fazer
docente e colaborar para a aprendizagem dos alunos. Contudo, é sabido que nem sempre se
encontra a solucdo perfeita para determinadas situacdes, pois algumas demandam ndo somente
uma proposta de ensino, mas também solucBes de cunho politico e social. Além de procurar
contribuir para o trabalho didatico do professor de espanhol, também foi por interesse em
ampliar a pesquisa sobre a lingua espanhola no contexto social paraense e brasileiro que surgiu
essa proposta. Portanto, delimitou-se o seguinte objetivo a ser alcancado: desenvolver propostas
com metodologias ativas e uso de dispositivos moveis que pudessem motivar e estimular a

criatividade dos alunos de Letras-Espanhol.

A vivéncia como professora de Lingua Espanhola no ensino superior e também a paixao
pela profissdo mostrou que esse objetivo poderia ser alcangado e incentivaria o trabalho criativo
dos alunos em sala de aula. Sendo assim, buscou-se aliar 0 uso de dispositivos mdveis com as
metodologias ativas para que os alunos fossem responsaveis por sua aprendizagem e estivessem
no centro do processo de aprender, proporcionando uma experiéncia mais ativa. Apos fazer um
levantamento bibliografico sobre o0 uso de tecnologia de comunicagéo e informacao, verificou-
se 0 quanto a tecnologia é importante para auxiliar no processo de aprender de forma
diferenciada e atrativa. Neste contexto, o aparelho celular foi selecionado por ser cada dia mais

comum, necessario e também por possuir varias fungbes que viabilizam as propostas didaticas.

Entdo, fez-se necessario tracar objetivos como elaborar as propostas didaticas com uso
de dispositivos moveis e a metodologia ativa; produzir o caderno de propostas; validar as
propostas desenvolvidas e avaliar os resultados dessa validagdo. A partir desses objetivos,
desenvolveu-se uma série de etapas metodoldgicas, entre elas, o levantamento documental e
bibliografico, que proporcionou conhecer a teoria de metodologias ativas a partir de autores
como Cortelazzo et al (2018); aprender sobre Criatividade, com Alencar (2003); a inovacao no

ensino superior, segundo Masetto (2012); e o uso de telefone celular no ensino, a partir de
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Chinnery (2006). Tudo isso tornou possivel compreender como ocorre 0 processo de construcéo

de um produto educacional voltado para professores do ensino superior.

O caderno de propostas didaticas foi organizado de forma ilustrada para facilitar a
leitura e torna-la menos cansativa. As propostas foram intituladas oficinas e estruturadas em
procedimentos de forma que os professores pudessem visualizar cada acdo. Cada atividade foi
desenvolvida com opcéo de trabalhar os contetdos obrigatérios do programa curricular por

meio do telefone celular para a execucéo de tarefas que estimulem a criatividade.

Outra etapa metodoldgica a ser destacada é a validacdo, que seria um processo de
testagem das propostas com os alunos e professores em sala de aula. Sem ddvida, essa etapa
iria gerar conclusdes importantes no que diz respeito a aplicagdo das propostas. Porém, devido

a pandemia da Covid-19, teve que ser reorganizada para um outro formato.

Como superacdo dessa dificuldade, desenvolveu-se a validacdo com um painel de
especialistas, composto por 14 professores doutores e mestres da area de Lingua Espanhola de
cinco instituicdes de ensino diferentes, no Brasil. Esses professores receberam via correio
eletronico o produto educacional e, por meio do preenchimento do instrumento de validacéo,
um formulario online com 20 perguntas, puderam avaliar, fazer comentarios e dar

contribuigdes.

Ap0ds avaliar os resultados obtidos no processo de validacao, concluiu-se que o produto
educacional desenvolvido pode contribuir para proporcionar um ensino de Lingua Espanhola
mais criativo. Os professores avaliadores comentaram que o produto é relevante e elogiaram a
iniciativa da pesquisa. E importante ressaltar como impacto positivo que alguns professores,
interessados pelo trabalho buscaram contato com esta pesquisadora, afim de saber mais sobre
0 processo de desenvolvimento do produto, comentaram que tiveram acesso aos conceitos de
metodologia ativa através do método de validacao deste trabalho e demonstraram interesse em
saber mais sobre as atividades, com uso do telefone celular, pois consideraram motivadoras e

criativas.

Entre os comentarios dos 14 professores que formaram o painel de especialistas,
destacamos as seguintes afirmacdes: “O produto € uma iniciativa importante no cenario
atual”; “Algo atual, dindmico, prazeroso, didatico. Ajuda a estimular o aprendizado de uma

lingua estrangeira”. O produto foi considerado adequado a realidade do ensino superior,
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possibilitando a adaptacéo, de acordo com o interesse dos professores, sendo possivel trabalhar

com contetdos diversos.

Ressaltamos 0s seguintes comentarios sobre a escolhas dos géneros textuais usados
nas propostas: “Os géneros escolhidos para compor as atividades ja sdo bem criativos,
dindmicos e fomentam a motivac¢do”; “Séo atividades alinhadas ndo apenas ao uso de novas
tecnologias de comunicagdo, mas também a contextos/situacdes de comunicacdes que fazem
parte do dia a dia”. A partir da avaliacdo positiva sobre a estrutura e o formato didatico das
atividades, € possivel concluir que foram considerados potenciais a proporcionar a

motivacao e fomentarem a criatividade.

Sobre 0 uso das propostas em sala, a maioria dos professores comentou que gostaria
de aplicé-las. Pela analise dos dados da validacao feita pelo painel de especialistas, conclui-
se que o produto pode ser aplicado em sala, como se percebe nos comentarios: “O parecer
é favoravel a aplicacdo/edigdo da proposta didatica” e “Considero que a proposta ¢
interessante e contribui para melhorar o trabalho docente na medida em que busca oferecer

novas formas de construir conhecimento a partir de recursos tecnolégicos”.

E muito gratificante saber que foi possivel desenvolver um produto que servira de
apoio didatico aos professores, oferecendo propostas inovadoras no que concerne ao ensino na
area do ensino de linguas no &mbito universitario, considerando o uso de dispositivos moveis e
a metodologia ativa. Conclui-se que este trabalho alcancou o objetivo geral e os objetivos
especificos propostos e, além disso, ampliou as possibilidades de aplicacdo para outras linguas.
E agregou conhecimento aos professores especialistas participantes da pesquisa. O individuo
estd em constante processo de construcdo, como pessoas, como profissionais e como
pesquisadores, e a pesquisa em si sempre se encontra inacabada, 0 que incita a continuar em
busca de outras possibilidades de investigacdo, reconstruir hipdteses, ideias e alcancar outros
objetivos, a fim de contribuir cada vez mais para uma educacdo que respeita 0 processo de

aprender de cada aprendiz.

Por fim, desenvolver esta pesquisa contribuiu para perceber o quanto é necessario
sempre buscar mais informacgdes e conhecimento sobre nossa area de atuacdo. Proporcionou
transformacOes a esta pesquisadora, com relacdo ao crescimento profissional, académico e
acrescentou ainda mais motivacgao para seguir com os estudos e aplicacdo da proposta aqui

desenvolvida.
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APENDICE A — Caderno de propostas didaticas

Coderno de &b

PROPOSTAS DIDATICAS:

metodologia ativa com uso de dispositivos moveis no Enuine de Epanhob

Mestranda: Anne Leticia de Sousa Cipriano Barros
Orientadora: Profa. Dra. Netilia Silva dos Anjos Seixas
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Curso de Mestrado Profissional

Elaboracao e Autoria:
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Orientacao:
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Projeto Gréafico, Diagramacéo e Caricatura:
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Este produto educacional esta licenciado em
Creative Commons Atribuigcao-NaoComercial-Compartilhalgual
4.0 International (CC-BY-NC-SA 4.0)

Acesse o texto original completo da licenca CC-BY-NC-SA 4.0
para verificar todos os direitos, termos e restrigdes:
https://creativecommons.orq/licenses/by—nc—sa/A.Oé\rb

ATRIBUICAQO - Vocé ndo tem permissao para compartilhar este produto sem atribuir
os créditos de autoria. Siga os termos de licenciamento.

@ NAO COMERCIAL - Vocé nao pode usar este produto para fins comerciais.
COMPARTILHA IGUAL - Para adaptar o material deste produto vocé deve atribuir os

créditos a autora e compartilhar sob os mesmos termos de licenciamento que o original.

Para outras possibilidades, consulte a autora pelo e-mail:
[ anneleticiaa@hotmail.com
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metodologia ativa com uso de dispositivos méveis no Engine d&&panlwb

Este produto educacional foi desenvolvido no
Programa de Pds-Graduacao Criatividade e Inovacao
em Metodologias de Ensino Superior (PPGCIMES) da
Universidade Federal do Para (UFPA) pela mestranda
Anne Leticia de Sousa Ciprianc Barros, scb orientagcao
da Profa. Dra. Netilia Silva dos Anjos Seixas. A
fundamentacgéo tedrica encontra-se na dissertacéo de
mestrado intitulada "METODOLOGIA ATIVA COM USO DE
DISPOSITIVOS MOVEIS NO ENSINO SUPERIOR: propostas
didaticas para o ensino de lingua espanhola’.

Este caderno se constitui de propostas didaticas que
aplicam metodologia ativa com uso de dispositivos méveis
para o Ensino Superior de Lingua Espanhola. Tem como
objetivo oferecer aos docentes um recurso pedagdgico
para estimular uma aprendizagem ativa e colaborativa,
promover um ambiente de ensino criativo que consiga
integrar a teoria e a pratica, proporcionando um
aprendizado mais significativo.

J
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A Universidade, ambiente de acesso ao conhecimento e de reflexdes sobre
diversas areas, ja vem buscando acompanhar o desenvolvimento tecnoldgico ha
algum tempo. Porém, somente a inclusao de tecnologia no espago nao é suficiente
para considerar que o Ensino Superior realmente esteja alterando o formato
tradicional das salas de aulas e acompanhando as mudangas da sociedade.

Considerando que os graduandos estdo imersos em um mundo de facilidade
de acesso a informacdo e comunicacdo e que estes precisam e exigem uma
aprendizagem mais ativa e participativa. Percebe-se, entdo, que o ensino na
Universidade precisa ser inovador e criativo e tentar acompanhar essas mudancgas
principalmente no que se refere ao ensino de linguas. Sendo assim, os professores
devem atualizar suas metodologias ou buscar estratégias de ensino diferenciadas
para que aprimorem suas aulas, utilizem os recursos tecnolégicos de forma
adequada e envolvam os alunos.

Segundo Tomlinson e Masuhara (2005), todo professor desenvolve teorias de
ensino e de aprendizagem, que aplica em sua sala de aula. O professor € o
responsavel pela organizacao das aulas, selecao e elaboracéo de materiais, e ainda
tem a tarefa de desenvolver e criar estratégias que estimulem os alunos a querer
aprender. Essa busca por motivar os alunos em aprender &€ um dos maiores
desafios, seja lecionando no ensino basico ou superior, pois exige que o professor
organize atividades diferenciadas e criativas com o intuito de dinamizar as aulas e
contribuir para o aluno adquirir o conhecimento.

Desta forma, para colaborar na tarefa do professor de Lingua Espanhola,
apresentamos trés propostas didaticas que tém como suporte o smartphone - facil
de usar, acessivel e familiar para a maioria dos alunos. Serao utilizadas duas
funcoes especificas do dispositivo mével: gravadora de audio e caAmera para filmar
e capturarimagens. As propostas envolvem a pratica da oralidade, leitura, escrita e

escuta e podem ser adaptadas para qualquer contexto de ensino de linguas, tendo
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em vista que nao é necessario Internet e o conteldo a ser ministrado pode ser
selecionado de acordo com o objetivo do professor.

As propostas foram organizadas sob a perspectiva da teoria de
aprendizagem de Ausubel (2003) e Vigotsky (1991), em que é necessario tornar
significativa a aprendizagem, o aluno aprende com seu cotidiano e com sua relacao
com o0 meio em que vive. As propostas também estao pautadas nos conceitos da
metodologia ativa, que coloca o aluno no centro do processo de aprendizagem
(CORTELAZZO et al., 2018), com uma participagdo ativa que exige um trabalho de
cooperacao e dedicacao (PIMENTEL; TEIXEIRA, 2018). Diante do exposto e levando
em consideragdo que o Ensino Superior € um ambiente para refletir e efetivar

mudangas, apresentamos trés propostas, a seguir.
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FOTONOVELA

DESCRICAQ

(

primeiras fotonovelas eram compostas de sequéncias de fotos de filmes

A primeira revista de fotonovela surgiu na ltalia, na década de 1940. Essas

conhecidos da época, as guais geravam historias inéditas. No Brasil, o periodo
entre o final dos anos 1940 e o inicio dos anos 1980 foi o auge das revistas de
fotonovelas (VIGIL; ZALDUA, 2012). Caracterizada como um género hibrido, por
utilizar texto escrito e fotografia (VIGIL; ZALDUA, 2012), com o passar dos anos, as
fotonovelas foram perdendo popularidade. Porém, o uso de fotos continuou
sendo um recurso muito usado para facilitar a compreensao do leitor e
atualmente, com os avangos tecnoldgicos, se tornou cada vez mais comum
capturar uma imagem. Com um smartphone, é possivel tirar fotos e edita-las
com qualguer aplicativo de edigdo de imagens, contribuindo assim para a
producdo de fotonovelas no meio educacional, que podem ser utilizadas como
um recurso didatico estimulante e motivador para os alunos.
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FOTONOVELA

TiTULO

FOTONOVELA criar e aprender

Tempo: } Piblico: Pré-requisitos:
8 horas. ‘ Alunos do Curso de Ja ter cursado
Letras - Espanhol. 3 semestres letivos.

Recursos necessarios:

Smartphone com configuracao Cabo carregador.

D minima de 8GB de memadria RAM (Minimo um por equipe
e camera digital. de até 4 pessoas).
(Minimo um por equipe de até 4 pessoas).

Computador com programa Data show.

PowerPoint (ou similar) instalado. (Um para a turma).
(Minimo um por equipe de até 4 pessoas).

Materiais de pré-produgao:

Acessorios de profissdes, vestimentas e objetos
relacicnado as profissées definidas para a atividade.

Habilidades e competéncias que podem ser desenvolvidas:

L4

4

',0\' Criatividade. g Capacidade de resolver problemas.

o
\E Participacao ativa do aluno. 3 Desenvolvimento da habilidade de

&
@ Trabalho cooperativo.

s leitura e escrita em espanhol.
Cadernode Lh
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FOTONOVELA

PRUCEDIMENTUS

© Organizagdo do espago
Podera ser uma das salas de aula da Universidade e o espaco de producdo da

fotonovela podera ser qualquer ambiente de facil acesso dos alunos.

@) Apresentacdo e formagéo dos grupos {Tempo estimado de 1h30)

Os alunos receberdo uma carta contendo um adesivo que podera ser verde,
azul, vermelho, laranja, amarelo ou lilas e cada uma das cores se repetira apenas 4
vezes, para a formacgao de 6 grupos de até 4 integrantes. Os alunos terao que
escrever o nome no adesivo e cola-lo na roupa. O professor apresentara o género
fotonovela para a turma, depois fard uma explanac¢do sobre a estrutura do género,
producao de histoéria e roteiro com apresentacao de exemplos. Em seguida pedira
que 0s alunos se reunam com o0s colegas de mesma cor de identificacdo. O
professor entregara um guia da atividade, um modelo de roteiro e explicara os

procedimentos da atividade.

€ Produgao da histdria e roteiro (Tempo estimado de 2h30)

Os alunos terdo que desenvolver uma histéria curta (em Lingua Espanhola)
com minimo de duas laudas sobre qualquer tema que considerem interessante e
deverado seguir alguns critérios: a histéria deve conter pelo menos um personagem
para cada integrante do grupo, o ambiente imaginado deve levar em consideracao
as possibilidades dentro do espac¢o da Universidade. Na organiza¢do do roteiro,
devem pensar nas falas dos personagens, descrever as cenas que deverao ser

fotografadas e ter uma preocupacgao com a forma que representardo nas fotos.

O Organizagao e produgao da fotonovela (Tempo estimado de 2h30)
Na criagao da histéria e roteiro, o professor devera auxiliar os alunos e tirar
duvidas. Com os roteiros finalizados, os grupos seraoc liberados para produgao e

poderdo fotografar em qualquer espaco da Universidade, seguindo cada histéria.
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FOTONOVELA

Em seguida, deverdo descarregar (usando o cabo carregador) as fotos para os
computadores e, com a utilizacao do PowerPoint ou outro programa de escolha do
aluno, organizar os baldoes de didlogo (em espanhol) e efeitos que quiserem em

formato de fotonovela.

© Socializagio das produgdes (Tempo estimado de 1h30)

Cada equipe apresentara sua fotonovela em PPT (apresentacdo PowerPoint
ou similar) e cada integrante terd que ler/representar sua fala na histéria e
obedecer acs seguintes critériocs para apresentagdo: falar sobre o processo de
construcao da atividade (facilidades e dificuldades de produzir uma fotonovela em
Lingua Espanhola) e fazer uma avaliacao da aprendizagem (a critério do professor)

da lingua por meio da atividade.

Q- INDICACOES DE LEITURA E INSPIRACAD PARA PRODUCAD DA FOTONOVELA

Documentacién VIGIL, Juan; ZALDUA, Maria. La fotografia en las fotonovelas
i Informacion. espafiolas. Documentacion de las ciéncias de la informacion,
' : ' 2012, V. 35, p. 31-51. Disponivel em:
https://revistas.ucm.es/index.php/DCIN/article/view/40445.

Acesso em: 22 jul. 2020.

RODRIGUES, Daniel. Arte y cultura de la escuela al
blog. 24 nov. 2009. Disponivel em:
http://arteyculturadelaescuelaalblog.blogspot.com/2
009/11/produccion-fotografica-fotonovela.html.
Acesso em: 26 jul. 2020.
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FOTONOVELA

MODELO DE ROTEIRO

Titulo da fotonovela: Escolher um titulo que apresente a histéria que sera contada.
Personagens: Escrever os nomes dos personagens e respectivamente os nomes dos
alunos gue interpretarao cadaum.

Enredo: Relato breve sobre a histéria (o que acontece, quando acontece, onde
acontece, quem participa e quem conta a histéria).

Recursos necessarios: Descrever os objetos que serdo utilizados para as cenas
fotografadas.

Vestimentas e acessorios: Descrever o que sera utilizado para caracterizar os
personagens.

CENA T: TiTULO E DESCREVER CENARIO*

Cada integrante da equipe Indicacao de
sera um personagem da Fala ** interpretacao do
histéria produzida personagem na cena

Personagem 1
Personagem 2
Personagem 3

Personagem 4

Narrador

* Esse modelo pode ser repetido em todas as cenas da fotonovela.
**A produgao e a ordem das falas serao feitos pela equipe.

node D
PROPOSTAS DIDATICAS:

obloia 3 o4 v i EpHSAD i Ersine e Eponiel

83



@ AUDIONOVELA

DESCRICAD

( Para compreendermos o surgimento do termo audionovela, & necessario \
lembrarmos da era de ouro do radio, quando as radionovelas foram fenbmeno no
Brasil, entre as décadas de 1940 e 1950 (SILVA; ALVES, 2019), mesmo periodo para

0s paises da Ameérica do Sul. Ja nos paises da Europa, o sucesso das radionovelas

se deu entre as décadas de 1930 e 1960 (BOHORQUEZ, 2011).

As narrativas veiculadas pelo radio conquistaram os ouvintes por seus
efeitos e histérias emocionantes. Mas esse formato de dramaturgia, que antes
era produzido para ser veiculado no radio, hoje esta nas plataformas digitais,
como uma das possibilidades do podcast. 'O podcast € um documento de dudio”
(AGUILERA, 2007, p. 163} gue utiliza varios géneros, como entrevistas, narrativas e
outros, e propiciou o surgimento das audionovelas (adaptacio das radionovelas).
Devido ao fato de a veiculacao ser pelas plataformas digitais, julgamos o termo
audionovela mais apropriado. Como se trata de uma midia em formato de
dramaturgia radiofénica, pode ser disponibilizada em formato MP3 (um formato
de compresséao de audio digital) e é de facil produgéo, necessitando apenas de um
computador (versao basica Windows ou similar), fones de ouvido com captacao

k de dudio ou um smartphone (com o minimo de memdéria RAM e gravador de voz). )
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@ AUDIONOVELA

TiTULO

AUDIONOVELA uma forma
divertida de aprender

Tempo: " Piblico: Pré-requisitos:
8 horas. Alunos do Curso de Ja ter cursado
Letras - Espanhol. 3 semestres letivos.
Recursos necessarios:
Smartphone com configuracao Cabo carregador.
minima de 8GB de memdria RAM {Minimo um por equipe
e gravador de voz instalado. ' de até 4 pessoas).

(Minimo um por equipe de até 4 pessoas).

Computador com Caixa de som Cabo P2.
configuracdo basica. com saida P2, (Um para a turma).
(Minimo um por equipe {Um paraa turma).

de até 4 pessoas).

Materiais de pré-producao:

Objetos para sonoplastia a serem selecionados
de acordo com a histoéria de cada equipe.

Hahilidades e competéncias que podem ser desenvolvidas:

L)

',O.' Criatividade. e Capacidade de resolver problemas.

L 4
\% Participacéo ativa do aluno. _?,)) Desenvolvimento da habilidade oral

@ e auditiva em lingua espanhola.
@ Trabalho cooperativo.
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sOAUDIONOVELA

PRUCEDIMENTUS

€@ Organizagio do espago
Podera ser uma das salas disponiveis na Universidade e organizado com as

cadeiras em circulo.

© Formagao dos grupos {Tempo estimado de 30 min)

Os participantes serdo recebidos ao som de uma musica animada. Na
entrada, receberdo um cartdozinho com as seguintes mensagens: "para crear es
necesario persistir' (para criar € necessario persistir); "leer y escribir, primer paso
para saber hacer" (ler e escrever, primeiro passo para saber fazer); "estudie, cuando
sientas que ya lo sabes, estudie mds dure" (estude, quando sentir que ja sabe,
estude mais) e "cuanto mayor sea el esfuerzo en el estudio, menor serd la
posibilidad de fracoso" (quanto maior for o esforco no estudo, menor serd a chance
de fracasso). As frases poderdo vir repetidas até 4 vezes, para formar os grupos com
os participantes que receberem frases iguais e iniciar uma reflexaoc e discussao

sobre a importancia de estudar, participar, persistir na tarefa e ser criativo.

Objetivando incentivar a participagdo do aluno e deixa-lo envolvido com a proposta.

€ Apresentagio da atividade (Tempo estimado de Th)

Apbs a dindmica de leitura das frases, serd apresentada a atividade e o
professor fard uma introducdo de como desenvolver umroteiro (com apresentacgédo
de exemplos) e como organizar uma audionovela de forma simples (com
exemplos). Sera solicitado que os participantes acessem o gravador de seus

smartphones e fagam pequenos testes de gravacgao.

© Produgio da historia e roteiro (Tempo estimado de 2h30)

Os participantes, organizados por grupos, receberdo um guia que explicara
passo a passo a criagao do roteiro. Terdo que decidir em equipe a histéria que irdo
produzir e todos devem participar como personagens. Deverdo produzir um roteiro
que lhes permita gravar sem muitas dificuldades e estimula-los a serem criativos
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{>AUDIONOVELA

para incorporar qualquer tipo de efeito nas gravacdes. Se houver necessidade, os
audios produzidos poderao ser editados com uso do aplicativo Anchor (disponivel
para smartphone versao Android) ou outro similar. O professor conduzird esse
momento de criagdo com uma musica de fundo (a critério do professor) e solugdes

de duvidas.

© Organizacio e produgao da fotonovela (Tempo estimado de 2h30)

Os participantes serdo liberados para fazer a gravacao da audionovela (com
duracdo de 3 a 4 minutos) livremente em qualquer espaco da Universidade.
Poderao gravar e regravar quantas vezes for necessario.

O Ssocializagio das produgdes (Tempo estimado de 1h30)

Os participantes socializardo as produgdes (audionovelas), falardo sobre o
processo de construgdo do roteiro, gravacdo e de sua aprendizagem da Lingua
Espanhola. Sera disponibilizado cabo P2 (para conectar o smartphone diretamente
com a caixa de som ou computador para passar o dudio, se necessario) e caixa de
som. Em seguida, avaliardo em equipe as producgdes dos outros grupos, poderdo
expor sua opinido e receberdo uma ficha para preenchimento (a critério do

professor) para avaliacao da aprendizagem.

Codernode &b

PROPOSTAS DIDATICAS:

et e comeode depesresmbm n el

87



»>AUDIONOVELA

‘:(;?:' INDICACOES DE LEITURA E INSPIRAGAO PARA PRODUCAO DA AUDIONOVELA

i LUIS, Javier. Canal nostalgia. Youtube. Disponivel em:
www.bing.com/videos/search?g=radionovela+espa%c3%blola&docid=6
07997528887987755&mid=296A46E37B0C825B36311296A6E37B0C825B3463

N&view=detail&k FORM=VIRE. Acesso em: 21jul. 2020.

Radialistas: Apasionadas y apasionados. Disponivel em:
radialistas.net/grandes-series-radiocfonicas/. Acesso
em: 18 jul, 2020.

\'I

- TUTORIAL PARA A OFICINA

\

Titorial
PARA OFICINA "AUDIONOVELA: UMA ﬁ

FORMA DIVERTIDA DE APRENDER"

POR ANNE LETICIA DE SOUSA
CIPRIANO BARROS

Barros, Anne Leticia de Sousa Cipriano. Tutorial para oficina “Audionovela: uma
forma divertida de aprender. Disponivel em: http://bit.do/tutorialaudionovela.
Acesso em: 03 mar. 2021.
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»>AUDIONOVELA

MODELO DE ROTEIRO

Titulo da audionovela: Escolher um titulo que apresente a histéria que seréa contada.

Personagens: Escrever os nomes dos personagens e respectivamente o nome dos
alunos que interpretarao cada um.

Enredo: Relato breve sobre a histéria (o que acontece, quando acontece, onde
acontece, quem participa e quem conta a historia).

Duracao: Maximo de 5 minutos.

Objetos para sonoplastia: Descrever os objetos que serdo utilizados para producao dos
sons necessarios para o enredo.

Introducdo: A equipe selecionara um ritmo musical ou podera produzir uma vinheta
(pequena muUsica que representara a abertura da audionovela).

Vinheta TEMPO ESTIMADO
‘ Até 10 segundos
Comega com sons que identifiguem
o ambiente, situacdo dos personagens TEMPO ESTIMADO
‘ Até 10 segundos

ou o narrador faz a descrigao.

PARTE 1: DEFINIR UM TITULO E DESCREVER 0S SONS QUE SERAO UTILIZADOS
Cada aluno sera um personagem da histoéria produzida. Fala*

Personagem 1

Personagem 2

Personagem 3

Personagem 4

Narrador

**A produgao e a ordem das falas serao feitas pela equipe.

node &b
PROPOSTAS DIDATICAS:

metofcaga s com s 40 GSPHSS v m Frsine e Cipankel

89



OVIDEO SELF

DESCRICAD

f Atualmente, gravar um video € uma acdo muito comum, pois as pessoas \
estdo cada vez mais habituadas a se comunicarem por aplicativos de troca de
mensagens de texto, fotos, videos e audios, bastando ter acesso a internet e um
celular gue possua camera. Essa tendéncia vem transformando a forma como
transmitimos informacgdes sobre nés mesmos. Em muitas situagbes nao é
necessario dizer como estamos, mas apenas enviar uma foto (conhecida como
selfie) ou um video, conhecido como video self, um formato de gravagado em gue
a pessoa grava a si mesma. Antigamente isso era algo muito complicado, eram
necessarios varios equipamentos grandes e especializados; hoje, s6 é necessario
um smartphone (com o minimo de memodria RAM e cdmera digital). O video self
ganhou popularidade a partir do surgimento de aplicativos como Snapchat,
Periscope e Facebook Live (GUIMARAES, 2019), usados para se fazer
transmissdes ao vivo, e vem conguistando espago no meio empresarial (com

video apresentacdo) e até no meio educacional, como um recurso didatico.
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© VIDED SELF

® TiTULO

_ M| VIDEO SELF.é aprender que eu quero!

Tempo: : Piblico: Pré-requisitos:
8 horas. ‘ Alunos do Curso de Ja ter cursado
Letras - Espanhol. 3 semestres letivos.
Recursos necessarios:
Smartphone com Cabo carregador. Data show.
configuracdo minima de (Minimo um por equipe (Um para
8GB de memodria RAM _de até 4 pessoas). aturma).
e cdmera digital.
(Ideal ter camera frontal).
Computador com Caixa de som Cabo P2.
configuracao basica. com saida P2. (Um para a turma).

{Um para turma). (Um para a turma).

Materiais de pré-produgao;

@ Objetos e roupas que serdo selecionadas de acordo com
o tema escolhido pelos participantes para a atividade.

Habilidades e competéncias que podem ser desenvolvidas:

2 Desenvolver competéncia '-, Proporcionar autoavaliacao.
linguistico-discursivas.

}E% Avaliagdo da fala.

5>))) Habilidade oratoéria. )]
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©VIDEO SELF

PRUCEDIMENTUS

@ Organizagio do espago
0 espaco podera ser uma das salas disponiveis na Universidade, crganizado

com as cadeiras em circulo.

€) Atividade sera desenvolvida individualmente (Tempo estimado de 30 min}

Os participantes serao recebidos ac som de uma musica animada e serao
convidados a participar da dindmica “Avaliando a mim mesmo”, onde os alunos
sentardo em cadeiras organizadas em circulo, e cada cadeira contera uma carta
com uma pergunta, que podera ser: “;por qué estudiar espanol?" (para que estudar
espanhol?); "cqué profesor quiero ser?' (que professor eu quero ser?); "squé alumno
soy yo?" (que aluno eu sou?); "; Yo sé hablar espaiol?” (eu ja sei falar espanhol?);
“squé debo hacer para aprender esparnol?’ (o que devo fazer para aprender
espanhol?). Afinalidade é propiciar uma reflexdo sobre o processo de aprendizagem
de cada um e promover uma discussao sobre o fazer didatico do professor, ja que os

participantes serdo futuros professores.

€ Apresentacio da atividade (Tempo estimado de 1h)

Apbs a dindmica “Avaliando a mim mesmo” serd apresentada a atividade e
sera feita uma introducao de como desenvolver um roteiro (com apresentacdo de
exemplos) e como organizar um video self de forma simples (com exemplos). O

video self devera ser de minimo 4 minutos e maximo 6 minutos.

@ Produgao do roteiro {Tempo estimado de 2h30)

Os participantes receberdo um guia que explicara passo a passo como
produzir um roteirc. Sera estabelecidoc um uUnico critério para produgao do
conteldo: selecionar um género (narrativo, jornalistico ou outro) e temas que
abordem o contexto da comunidade académica. Podera ter a participacdo de

outras pessoas como entrevistados. Se houver necessidade, os alunos poderao

Caderncde b H
PROPOSTAS DIDATICAS:

et tiacontsodo et 10 i do Eporhel

92



O VIDEO SELF

editar o video com uso do aplicativo Filmr, editor de videos (disponivel para
smartphone versado Android). E necessario que programem um roteiro que os
permita gravar sem muitas dificuldades e que sejam criativos na producgdo do video
self. O professor conduzira esse momento de criagdo com uma musica de fundo e

solugdes de duvidas.

© Organizago e produgdo do video self (Tempo estimado de 2h30)
Os participantes serdo liberados para fazer a gravacio do video self (com
duracao de 4 a 6 minutos) livremente em qualquer espaco da Universidade. Eles

poderdo gravar e regravar quantas vezes for necessario.

O Socializagio das produgdes (Tempo estimado de Th30)

Os participantes socializarac as produgdes (video self) expondo sua opinido
scbre a experiéncia, falardo scbre o processo de construcao do roteiro, gravacac e
sua aprendizagem com a atividade. Serdo disponibilizado data show, computador e
caixa de som (para conectar o smartphone diretamente com computador e passar o
video, se necessario). Em seguida, os alunos avaliardo os videos uns dos outros, para

isso, receberdo uma ficha para preenchimento (a critério do professor).

Q INDICAGOES DE LEITURA E INSPIRACAO PARA PRODUGAO DO ViDEO SELF

MOTTRAM, Paul. 5 claves para hacer un video selfie.
Youtube. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=gl xO5Ré1hFI. Acesso
em: 25 jul. 2020.

HORTMART-ESPANOL. {Cémo hacer um guion para tu
-333?»£§}f1=-“ ‘ video? [en 5 pasos]. Disponivel em:
5 https://www.youtube.com/watch?v=SucucOc-kiw. Acesso

em: 20 jul. 2020.
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O VIDEO SFLF

MODELO DE ROTEIRD

Questao para desenvolver o video self Qual informacéo transmitir para a
importante comunidade académica?

Introdugac: Apresentacao do objetivo do video e do tema que serd abordado.

Duracao: 4 a 6 minutos.

Cenario: Local onde o video self sera gravado.

Participantes: Se houver outros participantes, citar nome e como seré a participacao.

Texto: Selecionar as informacdes ou a histdria que sera apresentada no video.

FALA DO APRESENTADOR

Apresentacao:
Apresente-se e fale sobre o objetivo do seu video, faga de
uma forma que desperte a atengio e o interesse do espectador.

Desenvolvimento:
Fale sobre o conteldo, apresente as ideias explicando e exemplificando.
Se estiver falando sobre o local, mostre ao espectador 0 espaco ao redor.
Utilize todos os recursos ao seu alcance parailustrar sua fala.

Conclusdo:
Conclua as ideias e faga os agradecimentos.
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APENDICE B — Termo de consentimento livre esclarecido

Universidade Federal do Para
Servico Publico Federal
Niicleo de Inovacio e Tecnologias Aplicadas a Ensino e Extensio
Programa de Pds-Graduacio Criatividade e Inovacio
em Metodologias de Ensino Superior
Curso de Mestrado Profissional

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo da Dissertacio: Metodologia ativa com uso de smartphone no ensino superior:
Propostas didaticas para o ensino de lingua espanhola.

Produto Educacional: Caderno de propostas didaticas: metodologia ativa com uso de
dispositivos mdveis no ensino de espanhol

Mestrado Profissional em Ensino: Programa de P6s-Graduagdo Criatividade e Inovagao

em Metodologias de Ensino Superior (PPGCIMES).

Instituicdo: Universidade Federal do Pard (UFPA).

Pesquisadora autora: Anne Leticia de Sousa Cipriano Barros - discente do Programa de
P6s-Graduacdo Criatividade e Inovagdo em Metodologias de Ensino Superior (PPGCIMES -
UFPA).

Orientadora: Profa. Dra. Netilia Silva dos Anjos Seixas - docente do PPGCIMES-UFPA.
Telefone para contato: (91) 982263387

E-mail para contato: anneleticiaa@hotmail.com

Professor(a), solicitamos que sua participacdo no Painel de Especialistas, etapa de
validagio do Caderno de propostas didaticas: metodologia ativa com uso de
dispositivos médveis no ensino de espanhol seja voluntaria e que autorize o uso do seu
parecer e quaisquer outros materiais produzidos nesse momento, para constar na
dissertagdo do Mestrado Profissional denominada “Metodologia ativa com uso de

smartphane no ensino superior: Propostas diddticas para o ensino de lingua espanhala”

Ressaltamos que esta acdo tem cardter exclusivamente cientifico e que os seus
resultados serdo mantidos em completo sigilo, sempre utilizados anonimamente na
dissertacdo, e serdo apresentados em eventos académicos regionais, nacionais e
internacionais e publicados em periédicos pertinentes a 4drea da pesquisa. Logo,
asseguramos que a qualquer momento vocé poderi entrar em contato para obter
informagoées sobre os procedimentos e beneficios relacionados a pesquisa, inclusive se

precisar tirar as duvidas que possam ocorrer.

1
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Sinta-se a vontade para avaliar e fazer sugestes nos espacos que estdo reservados
para esta finalidade, pois os possiveis ajustes ou reformulagdes sugeridas por vocé serdo
avaliados, conforme os objetivos da pesquisa, e podem a vir fazer parte do produto final.

Desde ja agradecemos o seu interesse e disponibilidade em participar deste Painel de
Especialistas e contamos com o seu total sigilo para que nenhuma informacgao desta etapa
de validacdo do produto seja compartilhada ou comentada com terceiros, pois a pesquisa

ainda se encontra em processo de elaboragdo e ndo foi publicada oficialmente.

TERMO DE CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO
Eu, ,

portador(a) do RG de n° , ao assinar este documento, declaro que

tomei conhecimento da pesquisa de Mestrado Profissional acima mencionada, tendo sido
devidamente esclarecido(a) da sua finalidade, das condi¢des de minha participacdo e dos
aspectos legais, e concordo voluntariamente em participar da agdo.

Declaro ainda, que li atentamente este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
e que, apds sua leitura pude perguntar sobre o conteido deste Instrumento de
Validacio do caderno de propostas didaticas: metodologia ativa com uso de
dispositivos moveis no ensino de espanhol sobre a pesquisa em desenvolvimento e
que recebi as respectivas explicagdes das minhas davidas.

E por fim, declaro que recebi uma cdpia assinada deste termo.

Belém, de de 2020.

Assinatura do(a) Especialista
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APENDICE C - Instrumento de validago

INSTRUMENT DE Cadwno do, ﬂ
VALIDACAO PROPOSTAS DIDATICAS:

menteinga e (e tr Srismves vt 16 s & el

Mestranda Aane Letca de Soesa Cprano Bamas.
Grematers Profa ra Netila Sa don dees S

Produto Educacional

Este produto educacional estd em desenvolvimento e sua participagao é de fundamental
importancia como colaboragao para ajustes, aperfeicoamento e conclusdo do material.
Objetivando contribuir para o ensino de lingua espanhola e no trabalho didatico do
professor universitario, pedimos que avalie esse material e deixe suas sugestdes e
comentarios. Desde j4, agradecemos!!

*Obrigatério

Enderego de e-mail *

Seu e-mail

Préxima
. ___________________________________________________________________________________J

Produto Educacional

*Obrigatério

Perfil do especialista

1. Cidade/Estado: *

Sua resposta

2. |dade: *

Sua resposta

3.Sexo: *

O Feminino

O Masculino
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4. Formagao académica: *

O Graduagdo
O Mestrado

O Doutorado

4.1Instituicao:

Sua resposta

4.2 Curso:

Sua resposta

5. Trabalha em instituicao de ensino superior? Qual? *

Sua resposta

6. Ha quanto tempo atua como professor? *

Sua resposta

Voltar Proxima

7. O objetivo geral do "Caderno de propostas didaticas: Metodologia ativa com
uso de dispositivo moével no ensino do espanhol” & contribuir para o processo de
ensino da lingua espanhola, apoiando o trabalho didatico do professor, avalie se
o produto atende o objetivo a qual se propode. *

(O Atende plenamente
(O Atende parcialmente

O Néo atende

Justifique a resposta anterior, por favor. *

Sua resposta
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8. A forma como estdo estruturadas as propostas ajudou vocé a compreender
como pode ser aplicado em sala? *

O Ajudou muito
(O Ajudou pouco

O Na&o ajudou

Justifique sua resposta, por favor. *

Sua resposta

9. Vocé considera o produto inovador no que concerne ao uso de metodologia
ativa com dispositivos moveis para o ensino superior de lingua espanhola no
contexto brasileiro? *

O Considero totalmente
O Considero parcialmente

O Na&o considero

Justifique sua resposta, por favor. *

Sua resposta

10. Vocé considera o nome “Caderno de propostas didaticas: Metodologia ativa
com uso de dispositivos moéveis no ensino do espanhol” apropriado para o
produto? *

O Considero totalmente
O Considero parcialmente

O Na&o considero

Justifique sua resposta, por favor. *

Sua resposta

Voltar Proxima

103



Identidade Visual

11. A identidade visual representa de forma clara a ideia do produto? *

O Representa totalmente
O Representa parcialmente

(O Nao representa

Justifique sua resposta, por favor. *

Sua resposta

12. Com o formato ilustrado das propostas, foi possivel compreender como pode
ser aplicada cada uma? *

O Sim, muito bem
O Parcialmente

O Nao foi possivel compreender

Apresente sugestoes, por favor. *

Sua resposta

Voltar Proxima

13. O produto é composto por trés propostas didaticas: Fotonovela, Audionovela
e Video Self. Todas sao formuladas a partir de um suporte tecnolégico, o
smartphone. Vocé considera que este dispositivo mével, usado como recurso
didatico, pode estimular e motivar o interesse dos alunos? *

O Considero totalmente
O Considero parcialmente

O Na&o considero

Justifique sua resposta, por favor. *

Sua resposta
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14. As informagoes apresentadas sobre Fotonovela, Audionovela e Video Self
estao com nivel de profundidade adequado para o professor compreender a
aplicagao das propostas? *

O Muito adequado
O Parcialmente adequado

O Nada adequado

Justifique sua resposta, por favor. *

Sua resposta

15. Ha auséncia de informagdes relevantes nas instrucdes de aplicagao das
propostas? *

O Muita auséncia
O Pouca auséncia

O Na&o hé auséncia

Justifique sua resposta, por favor. *

Sua resposta

16. O tempo de execugao das propostas esta adequado para as atividades
propostas? *

(O Muito adequado
o Pouco adequado

(O Nada adequado

Justifique sua resposta, por favor. *

Sua resposta
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17. As atividades propostas estimulam uma forma de aprender criativa? *

O sim, totalmente
O Apresenta parcialmente

O N&o Apresenta

Apresente sugestoes, por favor. *

Sua resposta

18. As propostas contemplam os conceitos da metodologia ativa? *

O Contemplam muito bem
O Contemplam pouco

O N&o contemplam

Justifique sua resposta, por favor *

Sua resposta

19. Vocé aplicaria as propostas didaticas deste produto educacional nas suas

aulas? *

O Sim, com certeza

O Talvez, em algum momento

O Nao.

Justifique a resposta anterior, por favor. *

Sua resposta

Voltar Préxima
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Parecer final

20. Com base nos itens avaliados, deixe aqui um parecer final sobre o produto
com comentarios, sugestoes ou criticas. *

Sua resposta

Enviar uma cépia das respostas para o meu e-mail.

Nunca envie senhas pelo Formulérios Google.

P reCAPTCHA
PrivacidadeTermos

Este contetido néo foi criado nem aprovado pelo Google. Denunciar abuso - Termos de Servico - Politica de
Privacidade
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APENDICE D — Tutorial para producéo da audionovela

Ytorrial

PARA OFICINA "AUDIONOVELA: UMA
FORMA DIVERTIDA DE APRENDER"

A7

POR ANNE LETICIA DE SOUSA
CIPRIANO BARROS

Old, apresento o tutorial que compode o produto educacional intitulado
"Caderno de propostas diddticas: metodologia ativa com uso de dispositivos
méveis no ensino de Espanhol”, desenvolvido no Programa de Pés-Graduacdo
Criatividade e Inovacdo em Metodologias de Ensino Superior (PPGCIMES), da
Universidade Federal do Pard. O Tutorial e o Caderno integram a Dissertagdo
de Mestrado “Metodologia ativa com uso de dispositivos méveis no ensino

superior: propostas diddticas para o ensino de lingua espanhola”, com
orientacdo da Profa. Dra. Netilia Silva dos Anjos Seixas.
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Para gravar sua audionovela, tenha
em mdos todos os recursos que
seréio necessarios.
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Exermplos

Ao rolar um pote de arroz sobre uma
superficie de um lado para o outro
poderd simular o som de chuva.

Ao movimentar as mdos dentro de SEJA CRIATIVO '

uma sacola pldstica, para dentro e
para fora, terd o som de trem.

Os sapatos poderdo ser utilizados
para simular passos. Poderd
também gravar o caminhar de
alguém.
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Escallier o local para grava

Escolha um local para fazer a gravagdo com pouco ruido, para
evitar sons externos, ndo programados, na sua historia.
Organize seu espago, deixe todos os objetos de sonoplastia na
ordem das cenas que serdo gravadas.
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Ensaine para a graragio

Faca um ensaio com sua equipe antes de iniciar a
gravacdo. E importante ajustar a entonacéio das falas dos
personagens e prepdarar d equipe para o momento da
gravacdo.

e (v ﬁ ‘
%;/é;/:i i T
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. gfm/m/o a /a& dos pesonagens

Mantenha o telefone celular o mais préximo possivel do
rosto de quem estard representando.

v

~

Exemplos de posigies dbo MMP@WW

Amostra 1 Amostra 2 Amostra 3
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Assim, nao precisara fazer edicao!

Grave e regrave quantas vezes
for necessdrio!

INas, se mesma assim precisat 4
e&zfg&'i@, W vadl ama 5%%%&&?0/;

Acesse a playstore do seu celular e digite "Anchor", um aplicativo
com versdo gratuita de gravagdo e edicdo de dudio.

._;))
Ao aparecer esse simbolo . vocé seleciona a opgdo

"instalar.
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& Anchor

Faga login em sua conta
E-mail
Senha

Fazer login

o Apos a instalagdo, € sé fazer seu

00600 registro e login.

- SE——

Esqueceu sua senha? Redefina-a

Aparecerdo estas quatro opgoes:

¥ e = Edite o seu audio
Construa e gerencie os Adicione musica e sons

Grave o seu podcast seus episodios de fundo

Selecione a opg¢do "Edite o seu dudio”

- . N . - ~T.

115



Editando audio

Na opgdo "editar", vocé poderd
importar o dudio para fazer
cortes, incluir sons e musicas de
fundo.

For /I/m/

e s

Apds fazer a gravacdo da audionovela, vocé deverd :

278 )

Manter o dudio no telefone celular
e conectar ao aparelho de som
com um cabo P2, para ocuvir com a
turma.

Baixar o dudio para um
computador e ouvir com a turma.

2
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das duas opgaes e
socializae a andoncvela
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Anne Leticia de Sousa Cipriano Barros

—  Miontani

Profa. Dra. Netilia Silva dos Anjos Seixas
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