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Delage, P. E. G. A (2006). Transferéncia de apeaggim no uso de ferramentas por
macacos-pregddebusct. apelld). Tese de Doutorado. Belém: UFPA. 169 Pags.

RESUMO

Estudiosos questionam se a proficiéncia de magaregs Cebus spp.no uso de objetos
como ferramentas, seria fruto de descobertas aibir decorrentes dos frequentes
comportamentos exploratorios desses primatas eersedevida a compreenséao da fungéo
das ferramentas. Considerando que tais animaicagrzes de modificar, transportar e
fabricar ferramentas é possivel propor que algural mie compreensao esteja envolvido,
ainda que nao seja desvinculado de sua histonaddee sim construido a partir de uma
série de interagbes com situacbes relevantes paeguisicdo de um repertorio
generalizado de uso de ferramentas. A fim de imgaastal proposta foi realizada uma
série de experimentos com dois grupos de macaege-{Cebus cf. apellaem que foi
manipulada a histéria experimental desses aninf@slos 0S sujeitos passaram por
repetidas exposi¢cdes a um problema em que deveraaixar seis blocos de brinquedo
para construir uma torre, usa-la para ter acessman vareta distante, com essa vareta
chegar a uma segunda vareta e encaixa-las formandohaste longa o suficiente para
permitir a recolha de pelotas de alimento em umpaguento. Enquanto dois sujeitos
foram repetidamente expostos ao referido probleesnareceber nenhum treino adicional,
outros dois sujeitos tiveram uma rica histéria expental construida, passando pelo
treino em tarefas indiretamente relacionadas abl@ma final entre as reapresentacdes do
mesmo. Os sujeitos do primeiro grupo nado foram zegde resolver o problema, ao passo
gue os do segundo grupo o fizeram, ainda que mid@ite sido diretamente treinados a
isso. Concluiu-se que uma historia relevante édmahtal para a chamada compreenséo
da solucdo de um problema e que essa compreensamsmht Sdo processos
comportamentais adaptativos, em que habilidademndjgtas em um contexto especifico
sdo transferidas para novos contextos a partiraeepsos basicos como a Generalizagcédo

de Estimulos, a Generalizacédo Funcional e o Legu®ét.

Palavras-chave: uso de ferramentas; insight; giregdo de estimulos; generalizacdo

funcional; learning setCebus



Delage, P. E. G. A (2006). Learning transferencéhéuse of tools by capuchin monkeys
(Cebuscf. apellg). Doctoral Dissertation. Belém: UFPA. 169 Pags.

ABSTRACT

Researchers have been inquiring whether capuchinkeys Cebus spp. tool use
proficiency is a result of arbitrary discoveriesulting of exploratory behaviors that are
frequent in these primates or is a result of theleusstanding of the tool function.
Considering that these animals may modify, trartsgod fabricate tools, it is possible to
propose that some level of understanding is invchhadthough related to the life history
and built through a series of interactions withuaitons which are relevant to acquisition
of a generalized repertoire of tool use. Aimingingestigate this proposal, a series of
experiments with two groups of capuchin monkeyskuscf. apellg) was made, with the
manipulation of the experimental history of thesemals. All subjects were exposed
repeatedly to a problem in which they should as$gsik plastic blocks to build a tower,
use it to reach a stick, with that stick reachingeaond stick further distant, assembly the
two sticks into a longer one and with that flip taners, dropping and obtaining food
pellets. While two subjects were repeatedly expasedat problem without any additional
training, other two subjects were exposed, betwegosures to the problem itself, to a
rich experimental history of indirectly related kasThe subjects of the first group were
not able to solve the problem, but the subjecthefsecond group did it, although without
direct training. It was concluded that a previogigvant history is essential to the so-called
understanding of the solution of the problem arat this understanding or insight is an
adaptive behavioral process, in which the leark@ts @re transferred to new contexts by
basic behavioral processes as stimulus generalizafunctional generalization and

learning-set.

Key-words: tool use; insight; stimulus generaliaatifunctional generalization; learning-
set;Cebus
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O uso de ferramentas por macacos-pré&gb(sct. apellg tem sido amplamente
difundido na literatura, com relatos a este respam ambiente natural (Fernandes, 1991;
Fragaszy et al., 2004; Ottoni & lzar, 2008); seativeiro (Ottoni & Mannu, 2001,
Resende, 2004; Rocha, Reis & Sekiama, 1998) e atexdos laboratoriais (Anderson &
Henneman, 1994; Bortolini & Bicca-Marques, 2007adaszy, Visalberghi & Fedigan,
2004; Neves Filho, 2010).

Apesar das diversas demonstracdes da capacidagesdmsmatas de usarem
ferramentas, existe na literatura uma divergérmsesse tal habilidade seria fruto de uma
“aprendizagem associativa(Visalberghi & Trinca, 1989; Visalberghi & Limonije
1994; Visalberghi, Fragaszy & Savage-Rumbaugh, 1966 se seria fruto da
“compreensdoda fungcéo da ferramenta (Westergaard & Fraga$2§/; Anderson &
Henneman, 1994; Lavalle, 1999).

Os defensores da primeira posicdo argumentam quepacidade de usar
ferramentas observadas em macacos-prego seritargsuda alta capacidade manipulativa
desses animais e de sua curiosidade agucada, @sdeearia a fortuitamente contatarem
situacdes em que uma determinada ferramenta seassestutil, a partir de quando eles
passariam a responder de maneira estereotipadasenpa do estimulo “ferramenta”.

No outro extremo do debate estdo autores, a exedgsosupracitados, que
afirmam que o fato de os animais transportarenarfigentas, escolherem a mais apropriada
para uma situacdo e até mesmo modifica-las antesséldas, sdo indicios de que a
capacidade desses animais de usar ferramentaslévai da aprendizagem estimulo-
resposta e que esses animais demonstram, em dedasi circunstancias,
intencionalidade, caracterizada pela capacidadsodgreender o uso que fazem de uma

ferramenta e sua funcéo.



Anderson e Henneman (1994), em um experimento dgeva/ investigar os
mecanismos de aprendizagem subjacentes ao usoraedatas por primatas do género
Cebus encontraram resultados que favoreciam uma imErpiio mais proxima da
compreensdo do que da fortuidade, tendo observadoog sujeitos eram capazes de
modificar objetos transformando-os em ferramentass Utransporta-las e até guarda-las
para uso posterior. Ao discutirem tais resultadssautores consideraram a possibilidade
de que a longa historia experimental dos animaiegae té-los favorecido se comparados
a outros sujeitos em situagbes experimentais mestritas, como observado em
Visalberghi e Trinca (1989).

Posicionamento semelhante pode ser encontrado eaild 1999), quando ele
argumentou que os resultados encontrados em esfedaboratorio onde se observa um
uso estereotipado de ferramentas por macacos-pnédgo podem ser usados como
evidéncia de que esses animais ndo sdo capazesmpeeender o funcionamento das
ferramentas, uma vez que em muitos casos taisimgrens sdo realizados em ambientes
enclausurados e planejados de modo a permitirensguente um tipo de resposta pré-
definida seja emitida. Segundo o autor, este tp@manjo experimental por si levaria a
um padrdo estereotipado de respostas, j4 quetagsdes fisicas e um parco histérico de
interacdo com as ferramentas seriam insuficieni@s possibilitar a manipulagao
habilidosa de diferentes ferramentas em potengalem usadas em diferentes contextos,
tal como ocorre em ambiente natural.

Em suma, o que se depreende das consideragdes ddFsém e Henneman
(1994) e Lavalle (1999) € que quanto maior a histde uso de ferramentas por um
macaco-prego, mais provavel é que ele desenvolhaaaprendizagem generalizada sobre

0 uso das mesmas, podendo assim adaptar uma rog®rds objetos a uma gama mais



ampla de situacgdes, exibindo um padréo de comperteEngue se convencionou chamar
de “racional”.

Divergéncias como essas remontam ao inicio da Ipgieoda aprendizagem,
com as discussOes sobre se a aprendizagem sepeouesso mecanico, necessariamente
lento e gradual, ou se seria um fendbmeno racigua,poderia ocorrer aos saltos a partir
da elucubracdo a respeito de um problema. Essestedebram protagonizados pelos
associacionistas, defensores da primeira perspe&ios gestaltistas, adeptos da segunda
abordagem. A secéo a seguir fard uma breve amf@gse debate e sua evolugcéo ao longo

do Século XX.

| — Desvendando o insight

No final do Século XIX e inicio do Século XX a pripal concepgdo acerca da
aprendizagem era defendida pelos associacioniat@assemplo de Pavlov (1903/1984,
1904/1984 e 1934/1984) e Thorndike (1898/1911)a pgumem a aprendizagem seria
necessariamente gradual. Para esses autores sedassarias diversas exposicfes a uma
situacdo até que uma resposta apropriada pudesassseiadaa tal situacdo e passar a
ocorrer com maior probabilidade ou magnitude. Amtaadizaram diversos experimentos
com animais que mostravam essa gradualidade negzoce aprendizagem.

Se por um lado abundavam estudos mostrando quesadamagem era gradual
em animais, estudos com humanos mostravam um padtias vezes subito de
aprendizagem, chamado oesight (Yerkes, 1916, p. 68). Nao tardou, contudo, pam q
estudos com primatas nao-humanos comegassem anuegempenhos similares.

O primeiro registro de um processo de aprendizadgsarito como “por insight”
em organismos nao-humanos foi feito por Yerkes L% ste autor realizou uma série de

estudos sobre formacéo de conceitos em trés psenisadiferentes géneroRithecus



irus', Pithecus rhesds Pongo pygmaeli® identificou que enquanto os dois primeiros
sujeitos apresentaram uma curva gradual de apeggetiz da tarefa, o terceiro deles
apresentou uma aprendizagem subita, passando desampenho préximo ao acaso para
0 acerto de quase 100% das tentativas em um morpesierior.

Yerkes era contemporaneo e correspondente de utaltges interessado no
fendbmeno da aprendizagem chamado Kohler (Yerkel§, 18 129). Esse autor publicou
uma obra chamadahe Mentality of ApegKohler, 1917/1957), onde ele descreveu uma
série de experimentos sobre resolugdo de probleomaschimpanzés. Tais experimentos
constituiam-se, geralmente, de uma tarefa em quehjativo (um pedaco de fruta) era
colocado as vistas dos sujeitos, mas onde umalietz e Obvia em direcdo ao objetivo
nao estava acessivel.

Os testes realizados envolviam, por exemplo, a poéagdo de caixas a serem
colocadas em pontos estratégicos para darem aaesspobjetivo ou 0 uso de bastbes
para alcancar um objetivo fora do alcance diret® sigeitos. Os experimentos variavam
de complexidade, indo desde tarefas simples, c@aoum Unico bastdo para alcancar um
objetivo, até tarefas mais complexas, em que grasiprecisassem encaixar dois bastbes
curtos para formar um longo bastdo capaz de toroajetivo disponivel.

Um dos experimentos mais complekdsi realizado por um jovem-adulto
chamado Sultdo, considerado por Kdhler como semaldmal mais inteligente do grupo.
Nesta ocasido este animal foi posto em uma situagaue um pedaco de fruta foi
deixado fora da jaula, longe do alcance dele; ustéoafoi preso ao teto da gaiola, também
fora do seu alcance; uma caixa cheia de pedragidponibilizada para que pudesse ser

empurrada até o bastdo; o que so era possivelpgsless fossem retiradas da caixa. Nesta

! Atualmente essa espécie é conhecida ddiacaca fascicularis

2 Atualmente essa espécie é conhecida ddlaoaca mulata

% A classificacdo de complexidade dos experimentmedecera ao exposto por Fragaszy, Visalberghi &
Fedigan (2004), conforme apresentado na secéedtedrabalho.
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ocasido, apds algumas tentativas frustradas dsgj@bitamente passou a emitir a cadeia
que levaria a resolucao do problema de maneirgemupta. Quando outros animais foram
expostos ao mesmo problema néo foram capazesaleérés.

Apesar da importancia dos estudos de Kohler (1957)Lem demonstrar a
possibilidade de primatas nao-humanos resolveremblgmas complexos de maneira
subita, varios questionamentos podem ser feitaspeito das conclusdes feitas a partir
dos resultados obtidos por ele (Delage, 2006; Redagarvalho Neto, 2006). Apesar de
gue uma analise mais detalhada sobre as critiesseaautor fugiria ao escopo do presente
trabalho, € importante mencionar pelo menos dudas.d€l) ele ndo levava em
consideracao a histéria experimental dos animai2) ele ndo considerava que as tarefas
complexas poderiam ser, em Ultima instancia, reauagbes de tarefas mais simples,
aprendidas anteriormente de maneira direta.

Um dos perpetradores da critica sobre a ausénaardimle da histéria foi Birch
(1945). Este autor realizou um experimento simalaim dos testes propostos por Kohler
(1917/1957). Ele utilizou como sujeitos seis chinges, que eram presos a uma cadeira
em frente a qual era posta uma bandeja. Sobredejaaera colocado um pedaco de fruta
fora do alcance dos bragos do sujeito e uma vametibrma de “T” era disponibilizada, de
modo a poder ser usada para alcancar a fruta. Quesse problema foi apresentado aos
sujeitos pela primeira vez apenas dois deles foatapazes de resolvé-lo: um que ja
possuia um histérico de uso de bastdes para esse fiutro que resolveu o problema
acidentalmente.

Depois desta primeira apresentacao do problemajesgos foram levados para
suas gaiolas viveiro e por trés dias foram dispbralolos a eles bastdées com os quais
poderiam interagir livremente. Depois deste periodnesmo problema foi reapresentado

aos sujeitos e desta feita todos foram prontant&apazes de resolvé-lo.
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Com isso Birch (1945) demonstrou como a histéri@viar pode favorecer a
resolucdo de determinados tipos de problemas, eepgtensdo, que as diferencas
individuais nos resultados obtidos por Kohler (129%7) podem se dever mais a
diferentes historicos experimentais do que a dutinerentes aos sujeitos. Tal suposi¢ao
pode ser confirmada mediante anélise minuciosasiéria experimental de cada um dos
sujeitos do Kohler, que mostra que o sujeito caramib como sendo 0 mais incompetente
era o que tinha menor exposicao a problemas ao passo dito mais inteligente era o que
tinha maior exposicéo a problemas (Delage, 2006).

Se por um lado o estudo de Birch foi importanterastrar que a ocorréncia do
insight ndo esta desvinculada da histéria de viok glijeitos, outra linha de pesquisas
iniciada por Epstein, Kirshnit, Lanza e Rubin (1p84 responsavel por investigar como a
histéria pode afetar a resolucdo de um problemaesEautores consideravam que 0S
problemas complexos pelos quais os sujeitos deeKdhbP17/1957) passavam eram na
verdade recombinacoes de tarefas aprendidas previampor exposigéo direta.

Epstein et al. (1984) usaram pombos para replicaprwcedimento similar a um
experimento realizado por Koéhler (1917/1957) comssehimpanzés. Os pombos foram
treinados separadamente a empurrar uma caixa egédia um spot de luz projetado nas
paredes da camara experimental e em outro consdestdir em uma caixa e bicar uma
peca de plastico pendurada no teto da mesma ca@aaando os sujeitos se mostraram
h&beis nas duas tarefas foi apresentada uma sitpaghlema: a peca de plastico estava
pendurada fora do alcance direto dos sujeitos,antaéxa foi deixada disponivel dentro da
camara, de modo que os animais poderiam empuatelaob a peca, subir na caixa e
bicar a peca.

Na situacéo de teste os animais que haviam pagsadodas as etapas de treino

foram capazes de resolver o problema obedecends ooaimenos o mesmo padréo:
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iniciavam a sessao apresentando um padréo de ctaimanrto que pode ser descrito como
um tipo de “confusao”, com os animais olhando daacpara a peca e de volta para a
caixa; em seguida eram feitas algumas tentativadcdacar a peca diretamente do piso da
camarg; ap6s algumas tentativas infrutiferas os animaigiam suas respostas para a
caixa, que eles passavam a empurrar direta e otestente em direcdo a peca de
plastico, s6 parando de empurrar quando a caiest@va em um ponto de onde fosse
possivel bicar a peca.

Epstein et al. (1984) analisaram tais resultadoscrdeendo o processo de
resolucdo como fruto de processos comportamendgisds. A confusao inicial seria na
verdade uma concorréncia de repertérios igualmaaeéaveis naquele contexto (subir ou
empurrar). As tentativas de alcancar primeiro assgiam decorrentes do fato de esta ser
o estimulo discriminativo presente na sessdo. @ dato animal ter se voltado a caixa
depois de tentar alcancar a peca seria fruto denacesso chamado “ressurgéncia”. O
mecanismo comportamental que explicaria porqueimarempurrou a caixa na direcao
da banana pendurada quando ele havia aprendidardéste a empurra-la apenas na
direcdo do spot seria a Generalizagdo FunciongloEfim, o animal teria parado de
empurrar abaixo da “banana”, subido na caixa edbi@aréplica gracas a execugdo de um
encadeamento automético, onde o animal teria pidoluma situacéo conhecida por ele e
a qual ele teria respondido apropriadamente.

Partindo do pressuposto de que a resolugdo de abfepra complexo se da a
partir da recombinacdo de repertorios aprendidevigmente, é possivel fazer uma
analise mais critica dos resultados descritos pirdf (1917/1957) para 0 experimento
anteriormente descrito em que Sultdo deveria repieglras de uma caixa, usa-la para

chegar a um bastdo e com ele recolher uma frutgu€®se observa em uma analise

* Os sujeitos do grupo experimental ndo voavam eetéd a peca, pois essa resposta ja havia passado p
um procedimento de extingdo em sessdes anteriores.
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detalhada da histéria de vida desse animal é qu@diavia passado por problemas em
gue um bastdo era necessario para alcancar umasdbaistante; situacbes onde ele
deveria empilhar caixas sob uma fruta presa ag éedt® mesmo um experimento em que
ele precisou tirar pedras de dentro de uma caixa @apurra-la. Ou seja, apesar deste
chimpanzé nunca ter sido submetafguelasituacdo problema especifica ndo quer dizer
que ele ndo tivesse uma histéria prévia que afefassitivamente seus resultatios

Dando sequiéncia a esta linha de pesquisa, outmballios foram realizados
recentemente usando ratos como sujeitos, visandoigalmente investigar o papel da
Generalizagdo Funcional no contexto de resolucaprolelemas (Delage, 2006; Tobias,
2006; Ferreira, 2008). Em todos esses trabalhasff@ncontrados resultados similares aos
de Epstein et al. (1984), indicando que a histéxigerimental é fundamental na producéo
do fendbmeno da aprendizagem conhecido como insight.

Ainda seguindo o mesmo referencial, Carvalho Netd.e(2006) realizaram um
experimento em que um macaco-prego infante fonad® em duas tarefas distintas: (1)
encaixar duas varetas e entregar a vareta reutarexperimentador, o que era reforgado
com um pedacgo de fruta; e (2) usar uma vareta gdasmcar um caixa que continha um
pedaco de fruta. Apos tais repertorios terem sglabdizados o animal foi submetido a
uma sessao de teste onde a caixa estava fora ddcaaae e Ilhe foram disponibilizadas
duas varetas diferentes das anteriores que praaisaer encaixadas para que o animal
pudesse usa-las para alcancar a caixa com a coMaaituacdo de teste o sujeito
prontamente encaixou a vareta, mas ao invés deysta alcancar a caixa ele procedeu
como nas sessoes de treino: devolveu-a ao expadadmwnSomente apos varias tentativas

de devolucédo ndo recompensadas ele a usou pala éhegixa.

5 Para maiores detalhes sobre as criticas aotiatalKohler, ver Delage (2006).
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Procurando aprofundar as discussfdes sobre o efgitistoria experimental em
situagOes de resolucao de problemas, Neves Fidi®jZealizou um experimento em que
a histéria experimental dos sujeitos foi manipula@amodo a produzir desempenhos
topograficamente idénticos aos encontrados por dlleov Neto et al. (2006) e
desempenhos como os encontrados no estudo de KbBlEf/1957), em que 0s animais
tentavam primeiro alcancar o objetivo distante paéa depois procederem com a
montagem da ferramenta, que era imediatamente ysadaalcancar o objetivo. Nesta
ocasiao constatou-se que em situacdes onde aidistéorecia a habilidade de pesca em
detrimento da de encaixe o sujeito tendia a regggode maneira similar aos estudos de
Kohler (1917/1957); ao passo que nas situacOesusnos treinos eram equivalentes em
guantidade e proficiéncia os resultados foram idéstaos encontrados por Carvalho Neto
et al. (2006). Em suma, o que Neves Filho (20103troa foi que ndo apenas a histéria
experimental é fundamental em permitir que os aisimesolvam um problema, mas afeta
0 modo como eles abordam o problema.

O que se depreende dos estudos sobre insight agaritds é que a historia
experimental dos sujeitos € fundamental para a ceenpdo do fenbmeno. Em todos os
casos bem sucedidos de resolucao de problemagedssia tinham, em alguma medida,
contato com elementos do problema. Assim, o argtonda Anderson e Henneman
(1994) e Lavalle (1999) de que sujeitos com umtdhissrica tenderiam a apresentar um
padrdo de uso de ferramentas considerado como deutoma “compreensao” encontra
suporte adicional nessa literatura, onde essa r#pafeompreensdo repentina’” de um
problema seria fruto de uma longa histéria expantalee ndo de habilidades inerentes a
espécie, principalmente se forem levados em comgide os estudos com pombos
(Epstein 1985; Epstein 1987; Epstein et al., 1984atos (Delage, 2006; Tobias, 2006;

Ferreira, 2008).
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Partindo deste pressuposto, uma questdo que seaadloomo é possivel que
habilidades aprendidas em um contexto especifisegpa a ser Uteis em novos contextos;
em outras palavras, quais 0s processos comportaieasponsaveis por essas situagdes
de “transferéncia de aprendizagem”. Um primeirospasa tentativa de esclarecer esse
processo é analisa-lo a partir da compreenséao akis articulares de transferéncia de
aprendizagem. Com a finalidade de tornar essandésii entre os diferentes tipos de
transferéncia de aprendizagem mais clara, sera feita analise de tais processos

conforme apresentados na literatura analitico-cotapental.

Il — Estudos sobre transferéncia de aprendizagem

A observagdo de que repertorios comportamentaendjgtos em um contexto
especifico e controlados por um determinado estinail um conjunto deles, podem ser
controlados também por estimulos que guardem alquoiedade em comum com 0
estimulo original remonta aos primordios dos estudentificos do comportamento.
Referéncias a tais processos podem ser encontaatdes nos estudos sobre os reflexos
condicionais levados a cabo por Ivan P. Pavlov, defendia que a vida mental e os
fenbmenos psicoldgicos se resumiriam em Ultimaiga a processos fisioldgicos e que
caberia & ciéncia fisiolégica o estudo de tais riegr@os. Para ele, a aprendizagem era um
processo adaptativo do organismo ao meio, ondeadafatacéo deveria ser explicada com
base nos pressupostos darwinistas, sem mencao bgetivgsmo do animal (Pavlov,
1903/1984, 1904/1984 e 1934/1984).

Este autor defendia que o mecanismo de aprendizpgerexceléncia seria o
condicionamento reflexo, observado em situacOes qera repetidas apresentagcdes

concomitantes de um estimulo incondicional e urimegd neutro para uma determinada
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resposta levariam este Ultimo a se tornar um dlicialas respostas que antes eram
eliciadas apenas pelo estimulo incondicional.

Pavlov assumiu entdo que todos 0s processos dedigagem seriam em Ultima
instancia desdobramentos do processo de condicemtammeflexo e suas propriedades.
Dentre as propriedades do reflexo identificadas gder uma tem relacédo direta com a
tematica deste capitulolmadiacao.

Pavlov (1934/1984) chamou de Irradiagcdo o procgsdo qual a excitacao
nervosa trazida por um nervo a uma determinadaageatps grandes hemisférios cerebrais
se espalharia para regides vizinhas, 0 que porvemalevaria a uma ampliagdo das
propriedades de controle de um estimulo condicidetdl ocorria com os cées utilizados
por ele em seus experimentos sobre condicionantentesposta de salivacdo, que apos
terem passado por um procedimento de condicionangiessa resposta na presenca de um
determinado som passavam a emitir a mesma resfastaém na presenca de tons
proximos ao som original.

Portanto, pode-se considerar que a Irradiagaousejaxemplo de transferéncia
de aprendizagem, uma vez que a relacdo estabektidaum estimulo condicional e a
resposta por ele eliciada pode ser transposta patas estimulos que guardem
propriedades em comum com o estimulo original.

Outro autor a abordar o tema da transferéncia dendzagem foi Thorndike
(1898/1911). Em sua Lei do Efeito, ele propds quepeendizagem seria fruto da
associacdo de situacbes problema com as respgatagriadas a resolucdo de tais
problemas. Ele demonstrou isso por meio de expatoserealizados com cées e gatos,
gue eram colocados em caixas-problema, as quamdgriam ser abertas se o animal
realizasse algum procedimento previamente arranpatto experimentador, como puxar

uma argola, girar uma tramela ou pisar em uma metada lajota. Seus resultados
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mostraram que a medida que um organismo era expast@ situacao problema repetidas
vezes, ele era capaz de emitir tal resposta cadanaes prontamente nas reapresentagcoes
subsequentes deste problema.

Thorndike (1898/1911) ndo considerava que as asgiEs observadas nas
situacdes de aprendizagem pudessem ser assocagiesdéias ao inves de associacdes
entre o ambiente e impulsos de resposta. Ele rméesyaco para se falar em raciocinio ou
inferéncia em suas descobertas, uma vez que seessmivqualquer vestigio de
racionalizacdo, apds uma unica resposta ter sido dueedida era de se esperar que 0s
animais prontamente abandonassem 0s antigos eapgegentassem uma curva abrupta
de aprendizagem, o que néo ocorria nos resultadlesud experimentos.

Apesar dos resultados apresentados por Thorndilg98(1911) sempre
mostrarem a formacéo de curvas graduais de apegysiiz, ele observou que animais que
ja haviam passado por situagBes-problema em uneparmomento apresentavam curvas
de aprendizagem menos graduais em problemas postedo que aqueles animais que
estavam passando pelos mesmos problemas pelanarivezi A este respeito Thorndike
(1898/1911) afirmou que nado seria necessaria asgifmode que algum processo distinto
da Lei do Efeito fosse responsavel por este fenénmanito menos que a invalidasse. Para
ele este processo seria apenas um produto da Lé&felo, uma vez que a reacgéo
aprendida ndo seria focada em um Unico objeto, simsem uma situagdo mais ampla,
onde quaisquer elementos ali presentes poderiamsudeientes para desencadear uma
reacdo favoravel a resolucdo do problema, haja \jge por mais que duas situacdes
difiram entre si, existem elementos em comum ezlre que podem favorecer a formacao
de novas associagoes.

A este respeito, Thorndike (1898/1911) apresentowxperimento que mostrava

um gato que, em um primeiro momento, havia paspadam problema onde era preciso
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puxar uma argola na parte da frente da caixa-pmeble que posteriormente foi posto em
uma nova caixa onde a argola, de cor e tamanhoedite ficava na parte traseira da
caixa-problema. Seus resultados mostraram que ssi@ridn prévia favoreceu a
aprendizagem da solugcdo do novo problema se codgpaaoutros gatos que nunca
haviam passado por nenhuma caixa-problema. Parendike isso ocorreria devido ao
fato de que existiriam muitos elementos em comumiuas situacdes, como por exemplo,
o fato de que ao encontrar a argola o animal j@p@de posicionar na altura correta para
puxa-la; ja teria aprendido a projetar seu corpadgetdo a argola de maneira eficiente; e
até mesmo aprendido que existiria uma relacdoadestre a interacdo com a argola e a
saida da caixa, sendo necessario aprender apepameira parte da tarefa, ou seja,
identificar e encontrar a nova argola.

Thorndike e Woodworth (1901) argumentaram em falestaTransferéncia de
Eficiénciaentre tarefas alegando que tal fen6meno ocorraia eficientemente em casos
onde houvesse um numero suficiente de similaridageslo afirmado, inclusive, que a
probabilidade de transferéncia seria maior quan&oma similaridade entre as duas
situagoes.

Apesar das criticas conceituais que podem sesfaia trabalhos de Thorndike
€ importante reconhecer a relevancia de seus li@babk demonstracdo de que quando um
processo de aprendizagem ocorre em contextos @gudagua alguma(s) propriedade(s) em
comum, repertérios comportamentais aprendidos entamtexto podem ser transpostos
para novos contextos, favorecendo a adaptagdovas situacoes.

Outro importante pesquisador dos processos de dipagiem foi B. F. Skinner,

que dentre inimeras contribuicdes para uma abardagentifica do comportamento,

6 Para maiores detalhes de criticas conceitud&sfab conceito de Transferéncia de EficiénciaMamx &
Hillix (1963/1993).
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descreveu um processo de transferéncia de aprgedizdenominado por ele dieducéo
de RespostasSkinner, 1938).

O processo de Inducdo de Respostas € similar didg&o investigada por
Pavlov, com o diferencial de que enquanto a Irggdiaé o “espalhamento” do efeito
eliciador de um estimulo para estimulos semelhantesnducdo observa-se que o efeito
reforcador de um estimulo tende a produzir um atmnea freqiéncia de respostas
similares a resposta originalmente reforcada. Assjuando uma resposta operante é
emitida na presenca de um determinado estimulomisativo (SD) e é entdo refor¢cada,
ela tende a ocorrer com maior freqiiéncia na presgéegse mesmo estimulo em situagdes
futuras, bem como respostas similares e a elaioakdas, que também sofrem um
aumento de frequéncia.

Posteriormente Keller e Schoenfeld (1950/1974) evam a atenc&o para o fato
de que da mesma forma que o efeito eliciador destimulo condicional se irradiava para
estimulos similares, a fungdo discriminativa de 8B tendia a ser generalizada entre
estimulos que fossem semelhantes ao SD originglyjnge um principio que ficou
conhecido com&eneralizacéo de Estimulos

A Generalizacdo de Estimulos é possivelmente o pkemais difundido de
transferéncia de aprendizagem na Analise do Comperito, sendo encontrado em
diversos manuais de pratica de laboratério e egtr|atamento em manuais de psicologia
experimental (Millenson, 1967/1976; Catania, 19988 Matos & Tomanari, 2002;
Keller & Schoenfeld, 1950/1974).

A principal diferenga entre o conceito de Geneagho de Estimulos e a Indugéo
de Resposta esta no fato de que o primeiro € &@msfia da funcdo discriminativa de um

estimulopara outroestimulg ao passo que no segundo observa-se uma trarséetn
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efeito reforcador que incide sobre umespostasendo transferido para outrespostas
similares.

Com relacao a distincdo entre a Generalizacdo timtdes e a Transferéncia de
Eficiéncia, é importante mencionar que enquanto ene@lizacdo de Estimulos é
caracterizada pelo compartilhamentofdacéo discriminativale um conjunto especifico
de estimulos discriminativos para uelasse especifica de respostasTransferéncia de
Eficiéncia € um processo mais difuso, sendo caraatlb por umganho de desempenho
emtarefas similaresio futuro.

Quanto a distincdo entre a Generalizacdo de Esitmaila Irradiacdo pode-se
dizer que é uma distingdo mais didatica do que distan¢cao entre “tipos de processos”,
uma vez que 0s processos sao similares, envoheet@dmsferéncia da funcéo de controle
de um estimulo para estimulos fisicamente semealbartom a diferenca de que a
Irradiag&o é relativa a Estimulos Eliciadores eemdgalizacdo de Estimulos a Estimulos
Discriminativos. Levando-se em consideracéo o HyiadJnificado do Reforgo proposto
por Donahoe e Palmer (1994), segundo o qual coarperitos reflexos e operantes nao
seriam “tipos de comportamentos”, mas extremos rdecantinuo de probabilidade de
emissao de uma resposta na presenca de um estamlservacdo de que em ambos 0s
casos ocorre uma transferéncia da funcdo de centlwd estimulos antecedentes para
outros similares pode ser considerada uma promtéeda controle de estimulos presente
nas situacdes de condicionamento, e nao proprisdddgintas de comportamentos
igualmente distintos.

Apesar da importancia das pesquisas sobre Geragi@tizde Estimulos para a
compreensao do fenbmeno da transferéncia de apagedn é preciso levar em

consideracdo que estimulos que constituem umaeclag® dependem apenas de
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semelhancas fisicas entre dois estimulos, mas paglaeter a propriedades funcionais em
comum a ambos.

A partir de tal observagéo Bruner, Goodnow e Audtit6) chamaram a atencéo
para a existéncia de um tipo de generalizacdo §oeonorria a partir de propriedades
fisicas em comum entre dois estimulos, mas simrtir pi@ propriedades funcionais em
comum. A este processo deram o nome de GeneraiEagiional.

A proposta destes autores era que se dois ou ms@EBUDS tivessem alguma
funcdo em comum (como a funcdo de reforcadores )(SR+aversivos (Sav), por
exemplo), seria possivel que houvesse um inteream@sito de outras funcdes especificas
de cada um dos estimulos e que nao era originamesrum aos dois, como por
exemplo, a funcdo de SD para respostas distintesmi se um SD1 controla uma R1 e
um SD2 controla uma R2, mas os dois estimulos téumgio comum de SRcond, por
exemplo, é possivel que na auséncia do SD1, o &Bgepa controlar a R1 e vice versa,
independente de semelhancas fisicas entre elesngideracdo deste principio é crucial
para explicagBes analitico-comportamentais de cdampentos complexos, como 0s
supracitados estudos sobre insight, realizadogpstein et al.. (1984), por exemplo.

Na descricdo aqui apresentada sobre o principitraiasferéncia de Eficiéncia
(Thorndike & Woodworth, 1901) foi dito que estedaaes observaram que animais que
haviam passado por uma situacao problema tend@@manstrar uma curva mais abrupta
de aprendizagem do que sujeitos que nunca haviasaga por outros problemas.

Quatro décadas apdés Thorndike e Woodworth (190Emtepublicado esses
resultados, Harlow (1949) publicou um trabalho orede apresentou uma série de
resultados que sistematizavam um padrao de trénsfar de aprendizagem em muito

similar ao demonstrado pelos resultados de ThoeneliWoodworth (1901). Este processo
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de transferéncia ficou conhecido colmearning Setgue Harlow (1949) descreveu como
uma capacidade daprender a aprendér

No trabalho em questéo, oito macacos rhesus fordmmetidos a uma série de
problemas de escolha entre dois objetos, onde sotas objetos haveria um pedaco de
comida, sendo que cada problema era apresentaeitideepvezes e o objeto correto era
sempre 0 mesmo durante um mesmo problema. Forassempados 344 diferentes
problemas com diferentes pares de objetos, sendoequ cada problema eram feitas
diversas tentativas (nos 32 primeiros problemaanfiorealizadas 50 tentativas com cada
um deles; nos 200 seguintes foram feitas seistiesdae nos 122 finais foram nove
tentativas).

Cada vez que um problema era apresentado o sdgitwia escolher apenas um
dos estimulos, quando entdo a bandeja sobre aoguabjetos estavam era retirada,
encerrando assim a tentativa. Uma nova tentativam@smo problema era entdo
reapresentada e o sujeito deveria novamente escwthdos objetos, que poderiam ou hao
ter trocado de posicdo. Caso 0 sujeito tivesselledooo objeto correto na primeira
tentativa era esperado que ele prontamente o esselma nova tentativa e caso contrario,
gue trocasse sua escolha para o outro objeto, steasw@va imediata de aprendizagem néo
foi observada nos primeiros problemas, tendo figadaima a linha do acaso. Contudo, a
medida que novos problemas foram sendo apresersadasujeitos, 0S mesmos passaram
a apresentar curvas cada vez mais abruptas dedag@agem, até chegarem ao ponto de
gue apds emitirem a primeira resposta 0s animgiagdavam a escolher sempre o objeto
correto a partir da segunda tentativa

Com isto, Harlow (1949) demonstrou que a prontigaca aprendizagem de

novos problemas era muito maior quando os aninnars experientes do que quando estes

7 Caso ele tivesse escolhido corretamente na pamez, voltava a escolher o mesmo objeto; caso
contrério, invertia sua escolha.
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mesmos animais ainda eram ingénuos. Este efeiteeaaing Sefoi observado mesmo
guando problemas mais complexos foram apresentmosujeitos, como por exemplo,
problemas onde apdés sete tentativas o objeto oaratinvertido e os animais precisavam
passar a escolher o objeto que até entdo vinha ggaterido. Nesta situagéo, 0s sujeitos
mostraram uma propor¢cdo maior de respostas coljgetass primeiros 10 problemas do
gue nos 10 primeiros problemas do procedimentaiant®nde a funcdo dos objetos era
constante ao longo de todo o problema. Ou sejanme®m este segundo procedimento
sendo mais complexo do que o primeiro, 0s anin@enaiam o que deveriam fazer para
receber comida consideravelmente mais rapido ddhguam aprendido em um primeiro
momento com um procedimento mais simples.

Diferentemente de Thorndike e Woodworth (1901) guplicavam esse ganho
de prontiddo para aprender apelando necessarianparge a existéncia de sutis
propriedades fisicas em comum nas situacdes, queotariam as respostas dos sujeitos
de um modo anélogo ao descrito na Generalizac&stmulos, Harlow (1949) defendia
gue esse ganho derivava da propria histéria de#taslj uma vez que repetidas exposicoes
a situacdes problema poderiam levar a ufbemacédo de conceitogMillenson,
1967/1976).

Um exemplo cotidiano dessa formagéao de conceitde per vista, por exemplo,
no desenvolvimento da nogéao de “grande” e “pequ@uoo’uma crianca. A formacao de
tais conceitos s6 acontece ap0s a crianca tergmpsa uma longa histéria de exposicao a
toda a sorte de objetos grandes e pequenos, quaenvem diversas propriedades, como
forma, cor, material e espessura, mantendo coesépenas a relacdo de tamanho entre os
objetos sob comparagéo. A partir do momento emagamas a propriedade “tamanho”
passa a controlar as respostas “grande” ou “petuérmmossivel afirmar que esta crianca

agora esteja respondendo apropriadamente aos tmndei“grande” e “pequeno” e nao a
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propriedades intrinsecas de um ou outro estimussa Bpropriedade pode ser uma
dimensao relativa, de tal forma que o0 mesmo olpette ser grande em um contexto e
pequeno em outro, dependendo do objeto com o quahparado.

Os processos de transferéncia de aprendizagemapmgsentados variam desde
processos mais basicos, como a Irradiacdo, a Indig&Respostas e a Generalizagdo de
Estimulos, dependentes de pouca ou nenhuma hisdp@rimental até processos que
demandam uma longa exposicdao a diferentes situageso a Transferéncia de
Desempenho, a Generalizacdo Funcional e o Lea8ehg

Levando-se isso em consideracdo o argumento dergorde Henneman (1994)
sobre a generalidade do uso de uma ferramenta vs@éneia de que o0s animais
compreenderiam seu uso deve ser considerada caelagaseja no caso de primatas do
géneroCebusou mesmo outras espécies.

Diversos estudos tém demonstrado que a generalta@prendizagem do uso
de uma ferramenta para contextos diferentes é némfeno comum a diferentes espécies
de primatas do velho mundo, como por exempRapio cynocephalus anubis
(Westergaard, 1992) Klacaca fuscatgTokida, Tanaka, Takefushi & Hagiwara, 1994;
Hihara, Obayashi, Tanaka & Iriki, 2003). Contudajr#ortante observar que apesar de
existirem diversos relatos experimentais sobremsferéncia de tal tipo de repertério de
um determinado contexto para outros, para ser @ersgla como evidéncia de
“‘compreensédo da funcdo da ferramenta”, essa tré@msia precisa satisfazer certos
critérios, dentre os quais a observacdo de um daonds complexidade nas tarefas
subsequentes.

Por exemplo, no estudo supracitado realizado pbaddi et al. (2003) quatro
macacos japonesed@caca fuscatp eram mantidos em uma cadeira de contencao

enguanto eram treinados a usar varetas em “T” dar2Para alcancar um pedaco de fruta.
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Esta etapa de treino durou um més, tendo os ssijeiado em média duas semanas para
estabilizarem o repertério de alcancar as por¢cédruth com a vareta.

Terminada esta etapa de treino, 0s sujeitos forgurostos a uma situagao similar
a anterior, mas com a fruta duas vezes mais diseantma vareta em “T” de 40 cm ao
invés dos 20 cm da vareta anterior, o que se amafig, na concep¢ao dos autores, como
um caso de uso de uma ferramenta inédita. Nestdocas animais quase prontamente
adotaram um padrao de resolucdo em muito similagueovinham fazendo nas sessdes
anteriores.

Outra bateria de testes foi realizada, agora adotarseguinte configuragéo: um
pedaco de fruta era posto fora do alcance do anoeamodo a s6 poder ser alcancado
com o auxilio da vareta de 40 cm. Contudo, estataardo estava diretamente disponivel
para o sujeito, sendo necessério que ele usasseanata de 20 cm para alcancar a vareta
de 40 cm e sO entdo ter acesso ao pedaco de Quéando expostos a esta situacdo 0s
animais novamente apresentaram resultados positigndo usado a vareta curta para
alcancar a vareta longa e com esta alcancar adratpelo menos 75% do total de 50
tentativas da primeira sesséao.

Assim, Hihara et al. (2003) demonstraram que reatenbouve um efeito da
histéria prévia dos animais em seu desempenho esmonra situacdo de teste que era até
mesmo mais complexa que a anterior. Contudo, conestautura do problema era
exatamente a mesma, envolvendo o uso de uma yanetalcancar um objetivo, sendo as
varetas usadas nas duas situacbes eram bastaifeesimntre si, com variacdo apenas do
comprimento, o ambiente experimental era 0 mesnabé ®@s movimentos envolvidos na
resolucdo eram os mesmos, essa demonstracio @fchEeos critérios de “novidade” e
“resolucdo de problema”, envolvendo o uso de réperpreviamente ensinado da mesma

maneira na fase de ensino.
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Ja no estudo de Tokida et al. (1994), realizadaera reserva florestal, um tubo
de acrilico transparente foi afixado no chdo praxao local de alimentacdo dos macacos
e meia maca era posta no interior do tubo de oagmderia ser tirada com o auxilio de
uma ferramenta. Os experimentadores realizaramo eptédcedimento gradual de
modelagem do uso de varetas para empurrar a feutkentro do tubo até que os animais
houvessem aprendido a retirar a fruta de denttalom

Os autores relataram que apoés a estabilizacdoedpestas de usar varetas para
alcancar o objetivo, uma fémea chamada Tokei pass@presentar variagbes deste
repertorio, usando pedras que eram atiradas ddottobo, empurrando a comida para
fora do mesmo. Os autores relataram ainda que &@satircunstancias, quando varetas e
pedras ndo estavam disponiveis, esta macaca chagau seus filhotes como
“ferramentas” para alcancar os pedacos de magjnds-os dentro tubo, aguardando que
estes agarrassem a macga, quando eram entdo pueatdola. Estes padrdes de variacdo
passaram posteriormente a ser seguidos por ouoscms e macacas do grupo.

Neste caso 0 que se observou foi que a tarefadigeenmetirar comida de dentro
do tubo, evocava padrdoes de respostas consideavelrmais amplos e generalizados,
com o animal adaptando sua postura dependendoeda, teonforme fosse cutucar com a
vareta, arremessar pedras, ou usar o filhote; lesodb as ferramentas mais apropriadas, ja
gue a escolha das pedras néo era arbitraria;amilz outras formas de ferramentas que
exigiam uma topografia diferente de uso, como qoaralfalta de varetas eles utilizaram
pedras; e até mesmo adaptando “objetos” que tintuagao claramente diferente das
ferramentas em questdo, como quando as fémeaswsavproprios filhotes como meio
de chegar ao objetivo.

Como dito anteriormente, ndo é possivel susteniartqda situacdo onde se

observa um efeito de transferéncia da aprendizatga ser tratada da mesma forma. O
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estudo de Tokida et al. (1994), por exemplo, mostra “grau de generalidade” da

aprendizagem muito maior que o observado no esteddihara et al. (2003), pois além de
envolver uma variagdo maior dos comportamentosiésittm cada uma das situagoes,
pode-se observar que houve um aumento da comptiexidia nova tarefa em relacdo a
tarefa original, segundo critérios de complexidpd®postos por Fragaszy, Visalberghi e

Fedigan (2004), a serem apresentados a seguir.

[l — A classificagcdo de complexidade no uso de femmentas

Existem pelo menos duas classificacfes sobre alegidpde de uma situacao
de uso de ferramentas por macacos-prego: uma afadaepor Westergaard e Suomi
(1994) e outra por Fragaszy, Visalberghi e Fed{@gan4)

Os primeiros autores classificaram o uso de femséaseporCebusobedecendo
trés niveis de complexidade: (1) o primeiro dekygaso tipo “por pareamento”, onde um
objeto é combinado com outro objeto; (2) o seguseita do tipo “pot”, em que dois
objetos sdo combinados com um terceiro em seqié&n o tipo sub-agregador, em que
dois ou mais objetos sdo combinados entre si emf@oados com outros objetos ou
produtos de outras combinagdes.

O modelo proposto por Fragaszy, Visalberghi e Fad{@004), esta relacionado
ao numero de elos envolvidos no uso da ferramentarea dada situacdo, bem como no
dinamismo de tal atividade. Essas autoras definin@® niveis de interacbes entre o
sujeito e 0s objetos durante o uso de ferramestslo observada uma gradacéo na
complexidade da tarefa, bem como da dificuldadessgmtada. O primeiro desses niveis é
o nivel Zero-Ordem em que 0 sujeito simplesmente atua sobre um mbgem que
nenhuma manipulagdo adicional seja necesséaria. [#teeiro nivel ndo pode ser

considerado como sendo um episédio de uso de fentasy uma vez que a meta nao
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estava indisponivel, sendo ela o proprio objetast®enodo, se um sujeito esta brincando
com uma vareta ou uma pedra tal episddio ndo pardeosisiderado um exemplo de uso
de ferramenta, pois naquele contexto ele ndo ssiddo tal objeto para atingir uma meta
posterior, mas sim manipulando um objeto com umeiimsi mesmo.

O segundo nivel sdo as relacbes’deneira-Ordem que podem sdEstaticasou
Dinamicas As relacdes Estaticas sdo aquelas em que ocsufiita um objeto para atuar
sobre um segundo objeto ou superficie fixa paragiata meta (p. ex. socando uma pedra
contra uma ostra fixada em uma pedra). As relafBe&micas sdo aquelas em que o
objeto utilizado para atuar sobre o segundo oljetaluz mudancas neste ultimo, que
precisa, portanto, ser monitorado e indiretamensmipulado durante a execucédo do
procedimento para se chegar a solucéo do problene.(socando uma pedra contra uma
castanha sobre uma lajota escorregadia).

O terceiro nivel € composto por relagbesSEgunda-Ordemque podem ser
Sequenciai®ou SimultaneasAs relacdes sequenciais sdo aquelas em que weto objé
usado para contatar um segundo objeto B, que porex foi alocado em relacdo a um
terceiro objeto C, sendo estabelecida uma relag&mica entre A e B e uma relacéo
estatica entre B e C (p. ex. fixando uma castanharea depressédo de uma pedra (relacao
B-C) e em seguida batendo nela com uma pedra &elaeB)). No caso das relagoes
simultaneas, um objeto A é utilizado em relacdomaabjeto B, enquanto mantém B
orientado para o objeto C, que também precisa seripmado para a resolu¢cdo do
problema, sendo assim realizadas duas relacOesiidas simultaneamente (p. ex. atirar
pedras em alvos moveis (relacdo A-B/B-C).

Considerando que a classificacdo de Fragaszy, béigli e Fedigan (2004)
contempla a de Westergaard e Suomi (1994), aodmmasio niumero de elos envolvidos

no uso de uma ferramenta, e vai além, ao considedaramismo envolvido na tarefa, foi
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feita a adogéo da classificagdo de Fragaszy, \dsgli e Fedigan (2004), obedecendo o
principio da parcimonia.

Isso posto, serdo analisados exemplos de uso rdenfamtas poCebussegundo
tal classificacbes de complexidade. O objetivo plrggrafos a seguir ndo € esgotar todos
0s casos de uso de ferramentas @ebus mas demonstrar como diferentes situagbes de
uso de ferramentas podem ser classificadas segurederido modelo.

Um exemplo do primeiro nivel de complexidade (Piiex®©rdem/Estético) foi
relatado por Fernandes (1991), em quedehus apelladulto foi visto usando um pedaco
de concha de marisco quebrada para “martelar” sutnariscos agarrados as raizes
suspensas das arvores de um mangue. Este episitbospr considerado de Primeira-
Ordem, pois havia uma relagdo entre um objeto {ene um objetivo (mariscos) e era
Estatico, pois os mariscos estavam fixados nadaiarvore. Outro exemplo € 0 uso de
gravetos mergulhados em um cilindro vertical cligaalgum alimento liquido e viscoso,
como iogurte, mel ou suco de macgéa (Fragaszy, V&aRitchie, 1994; Westergaard &

Fragaszy, 1987; Westergaard et al.., g% eles sdo classificados como sendo

de Primeira-Ordem/Estético, pois um objeto (gravetousado para ter acesso a um
objetivo que esta fixo (alimento dentro do tubo).

Os exemplos de Primeira-Ordem/Dinamico vao destefaa como 0 uso de
copos e vasilhas para o transporte de agua (Vigdlb& Fragaszy, 1990) até o uso de
pedacos de madeira para matar uma cobra, sejeladeira (Boinski, 1988) ou falsa
(Vitale, Visalberghi& De Lillo, 1991). Nesses casdsata-se de exemplos de uso de
ferramentas de Primeira-Ordem, pois existe uma&el@&ntre um objeto (copo/galho) e
um objetivo (agua/cobra) e sdo Dinamicos, poisuadmecisava ser monitorada para nao
derramar e a cobra estava em movimento enquantonakbatia nela com o galho. Outro

exemplo s@o os estudos em que 0s sujeitos precisamum bastdo para empurrar um
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pedaco de comida inserido em um tubo transpar&fasalberghi & Trinca, 1989), que
pode ser classificado como Dinamico, pois 0s fgefrecisam monitorar um objetivo
movel enquanto atuam sobre ele indiretamente cbasto.

Os primeiros relatos da habilidade dos macacosspeag usar ferramentas em
sequéncia (Segunda-Ordem/Seqlencial) sdo da paimmatade do Século XX (Kliver,
1933/1961), onde os animais usavam uma pedra pelaay a redoma de um cupinzeiro e
depois utilizavam galhos para retirar os cupindd&entro. Além deste relato, todos os
casos em gue se observa o transporte de semerdadegas de quebra (Rocha, dos Reis
& Sekiama, 1998; Ottoni & Mannu, 2001) podem semstderados como exemplos de
Segunda-Ordem/Sequencial. Tais casos sdo de SeQuddm, pois envolvem a
realizacdo de duas tarefas até que o objetivoadegamcado e sdo seqienciais, pois uma
etapa da resolugdo precisa acontecer necessaregaam@as da outra: 0 cupinzeiro precisa
ser quebrado antes que 0s cupins sejam capturaskis) como as sementes devem ser
alocadas na bigorna antes de ser golpeada comtelonar

Nos exemplos de Segunda-Ordem/Sequencial relatarlparagrafo anterior os
dois sé@o seqliéncias de respostas de Primeira-(GEdeti¢as (bater com a pedra em um
cupinzeiro inerte e alocar a semente sobre a psegidas de respostas de Primeira-
Ordem/Dinamicas (capturar 0s cupins em movimentweitorar a semente solta sobre a
bigorna enquanto tenta acerta-la). Contudo, enrrdatadas situagdes € possivel que seja
emitida uma resposta dindmica seguida de umaastatmo no relato de Kliver (1933),
em gue 0s animais usavam uma pedra para abrir temduoa casca de castanhas e depois
usavam gravetos para recolher seu contetdo. Evpbsshda que sejam emitidas duas
respostas estaticas em sequtiéncia como visto emlldeaavd999), onde o0s animais
precisavam buscar um graveto em uma sala e depeis-lo em um tubo vertical cheio de

alimento viscoso que ficava em outra sala.
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Como exemplos de habilidades de Segunda-Ordem/@imeals em macacos-
prego estdo os relatos de ataques a intrusos cdmaspécf. Urbani, 1998)e galhos
(Chevalier-Skolnikoff, 1990). Casos de ataquesshadcia como este sdo exemplos de
relacbes de Segunda-Ordem/Simultaneo, ja que osiaeniprecisam coordenar o
lancamento de um objeto (Primeira-Ordem/Dinamicon ca posicdo de um segundo
objeto, também em movimento (Primeira-Ordem/Din@mic

Em suma, quanto maior o numero de ordens em ungatamaior sua
complexidade; quanto mais dindmica uma tarefa, msia complexidade. Considerando
que uma tarefa de maior complexidade demanda urorng@minio no uso de uma
ferramenta e um maior controle da situacdo-problesbaervacdes de transferéncia de
aprendizagem em contextos onde haja um aumentordplexidade de uma tarefa para
outra evidenciam uma maior compreensdo da funcderdamenta do que situacées em
gue um mesmo numero de graus e dinamismo estejaaivielns. Isso ndo quer dizer,
contudo, que em casos de manutencdo no nivel deplexidade ndo exista
necessariamente nenhum tipo de compreenséo. Ceqeacka é apenas que como uma
situacdo mais complexa exige um dominio da situpcdolema e do uso da ferramenta
gue nao foram treinados na situacdo mais simphedars circunstancias o que se observa
€ que este sujeito apresenta uma generalidadeandeutal ferramenta que dificilmente
pode ser explicada como sendo decorrente da efpadiieta as contingéncias.

E importante frisar que o fato de um sujeito serazade realizar uma tarefa
complexa ndo é por si evidéncia de compreensdord#d da ferramenta, uma vez que
segundo Fragaszy, Visalberghi e Fedigan (2004)n0enti de graus de uma tarefa que um

macaco-prego € capaz de resolver € virtualmembitaliio, desde que cada elo da cadeia

8 Este autor identificou que os relatos feitos pelturalista espanhol Gonzalo Fernandez de Ovidéaldés

em 1526, onde este autor descreveu o comportangentertos “gatos” de atacarem intrusos langando
pedras seriam na verdade relativos ao comportanter@@bus uma vez que o naturalista havia feito estas
observagGes em areas de floresta amaz6nica oreleétricaliza o Panamé e a Colémbia.
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de respostas seja treinado adequada e separada@anseja, o fato de um animal ser
capaz de emitir uma longa cadeia de comportamemquieslevem a resolugdo de um
problema néo é evidéncia de que ele “compreendpiecele esta fazendo, ja que ele pode
ter passado pelo treino direto de cada um dos passoponentes da cadeia final; o que
torna a resolugdo de uma tarefa complexa em undémia de “compreensao” é o fato de

0 sujeito ter passado pelo treino em uma tarefgplesne a partir disso ser capaz de

resolver uma tarefa mais complexa sem que nenteinotadicional seja necessario.

IV — A importancia da experiéncia prévia na compreresao do insight e do
uso de ferramentas

A partir do que foi aqui discutido, é possivel agdefender que nem todo caso
de transferéncia de aprendizagem pode ser condalarna caso de compreensao, mas todo
caso de compreensédo, em alguma medida, remeteagd@s anteriores de aprendizagem.

Situagbes como a Irradiacdo, a Inducdo de RespestasGeneralizagdo de
Estimulos, onde respostas controladas por um dstispecifico passam a ser controladas
por outros estimulos dificiimente podem ser considas como exemplos de
“compreensan”, uma vez que nestes casos o sugddaemitindo umanesma classe de
respostasia presenca de umaesma classe de estimuldssim, se um animal aprende a
usar uma vareta branca de 20 cm de comprimentpa@sdpassa a usar uma vareta preta
de 30 cm de comprimento, dificilmente alguém afiidngue isso seja evidéncia de que o
animal tenha compreendido o uso que faz da ferreamen

J& no caso da Generalizagdo Funcional o que sevabéeque um mesmo
estimulo pode assumir uma fungdo generalizadapé@mtkntemente do contexto. Assim,
se um primata aprende a usar uma vareta para poxabjeto distante e posteriormente

passa a usar essa ou outras varetas para baternt@® macacos mantendo distancia dos



33

mesmos, é possivel interpretar que esse animah téodmpreendido” que a vareta
funciona como uma extenséo de seu brago.

O Learning Set, por sua vez, implica em uma trasigfo direta do principio de
resolucdo de um problema para outros problemasctesizando assim um ganho
generalizado na habilidade de resolver problemagceem uma transposi¢cdo ponto a
ponto da habilidade de resolver um problema edpeafs a generalidade do uso de uma
Unica ferramenta. Assim, quando um organismo ézcdpaadaptar antigas habilidades a
novas situacdes o que se observa é um exemplordadao de Learning Set.

Duas observagdes informais realizadas na EscolariExgntal de Primatas
funcionam como exemplos de tal principio, sendoaargrotagonizadas por um mesmo
sujeito chamado Tico. Esse animal vem trabalhandexg@erimentos envolvendo o uso de
varetas como ferramentas desde que era um inf@ateglho Neto et al., 2006; Delage &
Galvao, 2010). Recentemente observou-se que tabhrinha fugindo de sua gaiola com
freqiéncia. Ao investigar o caso, foi descoberte gle aprendeu a identificar pontos
frAgeis da gaiola-viveiro e a usar objetos dispeisipara afrouxar a grade, abrindo um
buraco que permitia sua passagem. Nao é posshezlglie tal caso fosse um exemplo de
Generalizagdo Funcional, pois tanto as ferramesr@®s diferentes quanto o uso que ele
fazia das mesmas. Isso caracterizaria em Ultimtarios o Learning Set, pois o animal
aprendeu quebjetospodem serteis em uma perspectiva geral e ndo apenas restrita a
funcionalidade estritamente treinada de um Unjoo die ferramenta.

O mesmo principio pode ser usado para entenderadaimigp de comportamento
deste mesmo sujeito. Quando passou pelo primeiug@sle uso ferramentas (Carvalho
Neto et al., 2006), lhe foi ensinada a habilidadeddvolver as ferramentas em troca de
uma pelota de alimento. Posteriormente ele passentar “vender” toda sorte de objetos

dentro da gaiola para todos que se aproximam daadsovamente, ele aprendeu uma



34

tarefa genérica (devolver toda sorte de objetoajlaiem diferentes situagbes (qualquer
pessoa, em qualquer contexto). Novamente, o quebserva neste exemplo quase
aneddtico é um padrdo generalizado do uso de sbgrto diferentes contextos e que
dificiilmente pode ser entendido por como um casdsdeeralizacdo Funcional ou por

referéncia a um processo de Generalizacdo de Bsimu

Assim, a proposta aqui defendida €, em primeiradugue todos os casos onde
se observa um padrdao de comportamento que possategretado como sendo “por
compreensao” ou uma resolugdo de problema condaleramo sendo “por insight”
dependem necessariamente de uma histéria expeaimeletvante. Em segundo lugar, que
0Ss processos de compreensdo e insight podem s@dasa como exemplos de
comportamentos adaptativos, em que habilidades@digieess em um contexto tornam-se
Gteis em outras situacdes a partir dos processosramsferéncia de aprendizagem
(generalizacdo de estimulos, inducdo de respagtasyalizacdo funcional e learning set).
Em terceiro lugar, que os casos passiveis de sgemsificados como “compreensao” ou
“insight” sdo aqueles em que apds situagbes deotesn uma habilidade bésica ocorre a
transferéncia dessa habilidade para uma tarefa coamplexa. E em quarto lugar, que
mesmo sujeitos que ndo mostravam dominio de umgmabem um primeiro momento
podem fazé-lo se os repertorios elementares viarsen bem estabelecidos.

A fim de verificar tais hipéteses foi realizada ursérie de experimentos
envolvendo o uso de ferramentas por dois gruposaeacos-prego, sendo cada grupo
composto por dois sujeitos. O primeiro grupo teweaurica historia experimental
construida antes da exposicdo a um problema com@eguanto o outro grupo foi re-
exposto diversas vezes ao mesmo problema, semivpssem tido acesso ao mesmo

treino dos sujeitos do primeiro grupo.
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Para investigar a primeira hipotese o0s resultados dois grupos foram
comparados entre si a fim de se averiguar o efpitoas diferentes historias tiveram na
resolucdo do problema. Para a discussdo da segnpatese foram feitas anélises dos
comportamentos envolvidos na resolugao dos prolsigras sujeitos do primeiro grupo,
identificando os processos de transferéncia dendfp@agem observados em tais contextos.
Para justificar a defesa da terceira proposicaexperimentos realizados com 0s sujeitos
do primeiro grupo foram elaborados de forma a seng@rantir que os sujeitos fossem
testados em situacdes gradualmente mais complexagial as situacdes a que vinham
sendo expostos anteriormente. Por fim, cada sugdt@rimeiro grupo foi exposto a
elementos envolvidos na versdo final do problem@a pme se pudesse identificar as
maiores deficiéncias de cada um deles de modo duprotreinos individualmente
elaborados, visando proporcionar os repertorioegsgrios pareada umdeles pudessae,

seu modpdominar a solugéo do problema final.
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METODO
Método Geral

Quatro macacos-preg&¢buscf. apellg foram expostos ao seguinte problema:
um equipamento contendo alimento era posto forgail@a de cada um dos sujeitos de
modo que eles ndo pudessem alcanca-lo diretamemai®; disponibilizadas duas varetas
de aluminio encaixaveis, as quais eles ndo tinlmessa direto; e eram apresentados seis
blocos encaixaveis do tipo Lego®. Para resolveroblpma os sujeitos deveriam encaixar
os blocos formando uma torre; usa-la para alcamsaduas metades da vareta, que
precisavam ser encaixadas para dar acesso ao mguijgae entao golpea-lo, recebendo o
alimento.

Dois desses animais (Grupo 1) passaram por repetidssdes do problema
acima descrito sem receber nenhum tipo de treincioadl, ao passo que outros dois
sujeitos (Grupo 2) passaram por uma historia re&r@ino em tarefas relacionadas a esse
problema paralelamente as sessfes de teste.

As sessbes de treino pelas quais os sujeitos d@poGRu passaram foram
elaboradas a partir da fragmentacdo do problemalesm em partes mais elementares
obedecendo um procedimento aqui batizado de “Amdtisperimental de Problemas”.
Neste procedimento o sujeito era testado em taedégsentares ao problema final onde
era possivel identificar o(s) entrave(s) a resaludé problema. A partir disso eram
elaboradas sessbes de treino com o0 objetivo der smsa(s) lacuna(s). Uma vez
concluidas as sessfes de treino, 0s sujeitos er@xpostos ao problema final. Caso o
sujeito ainda ndo fosse capaz de resolver o pr@blem feita uma nova analise com o

objetivo de encontrar habilidades ainda mais el¢éanes, dando inicio a um novo ciclo.
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Sujeitos

Foram utilizados quatro macacos-predoelfus cf. apelld machos cativos,
pertencentes a Escola Experimental de Primatag)nilersidade Federal do Para. Os
sujeitos eram alimentados uma vez por dia, senprggita das 14:00h. Como os sujeitos
eram alimentados no turno da tarde e as sessOesreedizadas sempre no turno da
manha, néo foi utilizado nenhum esquema adicioa@rivacao.

Os sujeitos foram divididos em dois grupos. O Grlippara quem o problema
foi re-apresentado sem nenhum treino adicionalcenaposto por um macaco em idade
pubere (Jujuba) e por um jovem adulto (Negéo). @G22, que passou por um treino em
tarefas relacionadas ao problema final, era corogmst um infante (Tico) e um adulto em
idade avancada (Dracula).

Todos os sujeitos tinham historia experimentalrdimd em tarefas délatching-
to-Sampleem um monitor sensivel ao toque. Além disso, tinhaesso a objetos deixados
em suas gaiolas como forma de enriquecimento amabienque eventualmente eram
usados como ferramentas por alguns deles. Tica tinte historia de uso de ferramentas,
tendo sido sujeito em um estudo do género ainddeena idade (Carvalho Neto et al.,
2006). O Jujuba e 0 Negao também ja haviam pagsadexperimentos envolvendo o uso
de ferramentas (Neves Filho, 2010). Os trés anipassaram por procedimentos onde
precisavam encaixar um par de varetas para tes@@sima caixa contendo alimento.
Apenas o Dracula néo possuia historia prévia delegerramentas.

A escolha dos sujeitos se deu a partir de um pimeedo de triagerhrealizado
com 14 animais, todos do géné&ebuse pertencentes a Escola Experimental de Primatas.
Nesta ocasido seis sujeitos foram capazes de anaam par de varetas de aluminio

(Varetas Retas, descrito posteriormente) que erdéoaisadas para alcancar uma pelota

° O procedimento de triagem esta descrito na p&dirdo presente texto.
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de alimento depositada em um equipamento (Cuieiescrito posteriormente) e que
estava fora de seu alcance direto. Quatro delesfaram capazes de monta-las, mas
conseguiram usar uma vareta para alcancar a pglatalo ndo era necessario emenda-las.
Os quatro restantes nao foram capazes de usagta darmodo algum.

Para o Grupo 2 foram selecionados dois sujeitogitalm uso de uma vareta,
mas que ndo conseguiram encaixar suas metadesognaoéssario. Um desses sujeitos
precisou ser retirado do experimento em funcdo deportamentos destrutivos
relacionados as ferramentas, 0 que estava compondweto andamento de toda a
pesquis®. A fim de garantir que cada um dos grupos contessedois individuos, foram
incluidos aqui os dados do estudo piloto realizeolm o Tico, que havia passado por
essencialmente os mesmos procedimentos realizados 6&rupo 2.

Para o Grupo 1 foram escolhidos dois sujeitos kahei encaixe e uso das
varetas. Essa selecao foi feita como forma de gagure eles estivessem familiarizados
com pelo menos alguns elementos da tarefa a semgeshada. Como quatro sujeitos
haviam sido capazes de encaixar as varetas, foetenianados dois animais que nao

conviviam com 0s sujeitos do Grupo 2.

Ambiente Experimental

Como ambiente experimental foram usadas as progaéslias-viveiro dos
animais, de 17,5 m3 (Figura 1), na qual convivianrés a quatro macacos-prego. Durante
as sessoOes 0 sujeito ficava livre no interior dalga@nguanto os outros animais ficavam
presos em gaiolas de contencdo anexas a gaioli@evi@ada um dos quatro sujeitos desta

pesquisa vivia em uma gaiola diferente.

9 A coleta com esse animal néo foi abandonada, teidoapenas suspensa enquanto era concluida com os
demais sujeitos. Infelizmente ndo houve tempo hadib a conclusdo de todo o procedimento com esse
sujeito.
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Figura 1 Gaiola-Viveiro utilizada como ambiente experinantNa lateral direita da
gaiola encontram-se as gaiolas de contencdo ondeafn presos demais residentes da

gaiola.

Ao longo da execugao do trabalho algumas gaiolasrfdrocadas e reformadas,
mas sem alteracdes substanciais de dimensdo dzagfm Eventualmente o numero de
sujeitos em uma gaiola também precisava ser attedladido a problemas de brigas ou
doencas. Nao houve observacbes informais de degagle comportamento ou
observacfes sisteméticas de mudanca de desempenlonedo de nenhuma dessas

mudancgas.

Equipamento e Material

Foi usado um equipamento construido na propria l&sExperimental de
Primatas, composto por uma armacao de metal coom8@e altura e 50 cm de largura

onde foram atados trés arames, presos horizontnasnparedes laterais desta armacao,



40

havendo uma distancia de 23 cm entre cada um d&dels um destes arames traspassava
trés cuias de aproximadamente 10 cm de didmetnmafedo uma matriz de 3x3. Cada
uma delas podia girar em torno de seu proprio @raoubando seu conteudo, que rolava
por uma prancha de madeira acoplada a base dcaewgripo. Este equipamento recebeu o
nome de “Cuieiro”, como referéncias as cuias qoermpunham (Figura 2).

Na versdo do equipamento usado com o Tico no egildim as cuias eram
impedidas de correr lateralmente por um pedacdtal@desiva localizada entre cada uma

delas, garantindo uma distancia de 3 cm a 5 cre eatta cuia.

Figura 2 Cuieiro composto de nove cuias. Ao serem atirsgmta um golpe elas giravam

em torno de seus eixos, derrubando seu contetdalpatro da gaiola.
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Foram usados também dois tablados de madeira.n@ipoi deles foi usado no
estudo piloto e media 1 m2. O segundo tablado n&8iam de profundidade por 1,4 m de
largura, possuindo bordas de madeira que impedsgpelatas de rolarem pelas laterais ou
pelo fundo do tablado. As bordas formavam uma “mm@t de 0,30 m, com uma parte
aberta voltada para a gaiola.

Foram usados dois pares de varetas. O primeirerpdeito de aluminio, com as
duas metades idénticas entre si. Cada uma delaadne?b,5 cm de comprimento e 1 cm
de didmetro e pesando 44 g. Em uma das extremidemléa um cone de 2,3 cm de
comprimento (esculpido no préprio aluminio), enqoama outra extremidade havia uma
abertura de 1cm de didametro que permitia 0 eneaab@aptacdo das duas metades uma na
outra. Quando encaixadas, as varetas formavam asta de 48,7 cm de comprimento
(Figura 3).As duas metades possuiam tanto o cone quantoici@rid que permitia que
ambas pudessem ser encaixadas em qualquer orderiagé® par de varetas foi

denominado de “Par Reto”
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Figura 3. Varetas encaixaveis do Par Reto. As duas varetas &itas de aluminio e
mediam 25,5 cm. Depois de encaixadas formam une li@s#8,7 cm. O encaixe das duas
metades era feito emendando-se 0 cone presentereaielade de uma metade em um
orificio presente na parte posterior da outra neetad

O segundo par, feito de bambu, era composto pas thedades encaixaveis: a
primeira metade, reta e mais fina, media 29 cmatepcimento, 1,5 cm de didmetro e
pesava 34 J; enquanto a outra metade apresentava um format®”deom uma haste
reta de 27,5 cm de comprimento e 1,7 cm de diamatrdinal da qual se encaixava um
travessdo medindo 21 cm de largura e 1,8 cm deetli@mA haste da metade em “T” era
oca, de modo a permitir que a metade mais finagsedencaixar na abertura presente em
sua base, quando a vareta passava a medir undéot&l7 cm e pesar 73 g. A metade fina
teve uma de suas extremidades tapada com Durepog®etra extremidade foi adaptado
um cone de 3 cm de comprimento, também feito de@x®, cujo objetivo era facilitar o

encaixe das duas metades (Figura 4). Este paefandinado de “Par em T".

Figura 4. Varetas do Par em T, feita de bambu e com umaxtasmidades em formato

de “T". O encaixe das duas metades era feito inderse a metade reta no orificio

Y purante o estudo a vers&o original da varetafoetiestruida tendo sido substituida por outraigaatente
idéntica, medindo 31 cm e pesando 38 g. O dianesr@ mesmo.
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presente na parte posterior da metade em “T”. Todamutros orificios presentes nas duas

metades da vareta foram tapados com Durepox®.

Foram usados também blocos encaixaveis do tipo @egBada bloco,
independente da forma ou tamanho, encaixava-setia ¢iea insercdo de pinos presentes
em uma extremidade de um bloco em orificios presena extremidade de outro bloco,
formando assim uma torre unitéria.

Foram usados quatro tipos de blocos, com diferéateanhos, formas e pontos
de encaixe. O primeiro tipo tinha uma base retargukdindo 7,0 cm largura por 4,0 cm
de profundidade e 4,0 cm de altura, sobre a quahsentravam dois pinos cilindricos de
3,0 cm de diametro e 3,5 cm de altura, sendo gaéses cilindricos o ponto de encaixe a
ser acoplado na base quadrada de outro bloco &igf); os do segundo tipo eram
guadrados, medindo 3 cm? por 2,0 cm de altura e quoatro pontos de encaixe (Figura
5B); os do terceiro tipo eram retangulares, mediidon de comprimento, por 3 cm de
largura e 2 cm de altura e com seis pontos dean¢kigura 5C); e o ultimo tipo era
similar ao primeiro, mas com uma base quadradandeds,5 cm?® e 4,0 cm de altura,
sobre a qual se encontrava um unico pino cilinddied,0 cm de didmetro e 3,5 cm de
altura (Figura 5D). Os blocos do primeiro e quaiio eram da marca Best Toys®, os do
segundo tipo usados no piloto eram da marca Bra®e@os demais da marca Lego®.

Os blocos encaixaveis foram nomeados segundo orolmkeepinos de encaixe
existentes nos blocos. Assim, os do primeiro tip@arh chamados Tipo 2 Pinos; os do

segundo tipo de 4 Pinos, os do terceiro tipo deés=e os do quarto tipo de 1 Pino.
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Figura 5. Blocos encaixaveis. A — Blocos do Tipo 2 Pinos: Blocos do Tipo 4 Pinos; C
— Blocos do Tipo 6 Pinos; D — Blocos do Tipo 1 Pi@@mo os blocos precisavam ser
substituidos ocasionalmente, as fotografias reptaseapenas amostras de cada modelo
usado durante a pesquisa, ndo retratando a tatalilas blocos usados. Quando era feita
uma substituicdo, nem sempre as cores dos novogsbémsam as mesmas dos anteriores
No estudo piloto foram usadas pelotas de cerealhdeolate, do tipo Nescau
Ball® como reforcadores alimentares. Nos demaioscdsram usadas pelotas para
pesquisa sabor banana (TestDiet Primate Tab BaB@bang), exceto nas ultimas 29
sessbes com o Dréacula, quando por falta das peletdsanana voltou-se a usar as de

chocolate.
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Em quase todas as sessdes foi usada uma filma@dg $MiniDV, DCR-HC21.
As excecdes foram algumas sessdes com o Dracetfiese62 a 71 em que foi usada uma
camera JVC MiniDV, GR-D 350UB; para as sessfes 9@, ande foi usada uma SONY
Flash, DCR-SX83 e para ultima sessao de teste enagjaduas ultimas foram usadas ao

mesmo tempo.

Procedimento

Procedimento Geral

Conforme mencionado na pagina 37, 0s sujeitosair@oi sua participacdo no
experimento passando por uma sessdo de triageimadzalcom todos os animais da
Escola Experimental de Primatas. Essa sessao déticada alocando-se o Cuieiro a
aproximadamente 75 cm a frente da gaiola e duasagforam disponibilizadas, de modo
gue os sujeitos precisavam encaixa-las para tssac alimento depositado nas cuias.
Caso os sujeitos ndo resolvessem o problema ezaeappada uma versao facilitada em que
o Cuieiro era posto a 50 cm de distancia da galelanodo que as cuias pudessem ser
alcancadas com apenas uma vareta.

Apoés terem passado pela triagem os sujeitos foraposéos ao problema
principal, denominado nesse contexto de Linha deeB@ objetivo desse procedimento
era verificar como 0s animais se portavam diantdatigoroblema antes que qualquer
intervencao fosse feita.

Nessa ocasido o Cuieiro era colocado em frente i@lagdos animais, a
aproximadamente 75 cm de distangidonge do alcance direto dos animais. As duas
varetas de aluminio (Par Reto) eram colocadas alatente ao equipamento, a

aproximadamente 50 cm de distancia da borda ddagasmmbém fora do alcance direto

12 A distancia exata diferia para cada sujeito, poéxisava ser ajustada ao comprimento do bracade c
um deles.
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dos animais. Ainda do lado de fora da gaiola, edepostos seis blocos do Tipo 4 Pinos,
alocados em frente ao Cuieiro e a aproximadamente 8e distancia da borda da gaiola,

de modo a serem facilmente alcancados pelos suj&itgura 6).

P

Figura 6. Configuracdo do Problema Final. O sujeito pre@sawcaixar blocos para
chegar a vareta e com ela puxar a outra metadeoiepa preciso encaixar as duas

metades para s6 entéo recolher o alimento nas cuias

Para resolver tal problema os sujeitos precisavacaiear 0s seis blocos,
formando uma torre de 12 cm de comprimento e ussal &rre para acessar uma das
varetas. Como a vareta individualmente media ap2bdscm e ndo era suficiente para

dar acesso ao equipamento, era necessario qusasseuessa vareta para chegar a outra
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metade, recolhé-la e emenda-las, formando uma klas#8,7 cm, com a qual deveria
golpear o equipamento para ter acesso ao alimento.

Essa sessdo, bem como todas as reapresentacoespaddema, duravam no
maximo 15 min. Se durante a sessao o sujeito mewsblocos para fora de seu alcance
eles eram recolhidos e depositados em seu loaaigiem. Caso o sujeito estivesse alheio
ao problema apds 5 min, eram adicionadas novadapebs cuias, sendo chamada a
atencdo do sujeito para seu conteudo. Se apo6s 1M mujeito continuasse alheio ao
problema o experimentador apontava para a vareizaeto chamava a atencdo do animal.
Caso o problema ndo fosse resolvido no prazo reguka esperado que 0 sujeito se

afastasse do equipamento que era entao retiradcamnga o fim da sesséao.

Procedimento do Grupo 1

Os sujeitos do Grupo 1 passaram por sete sessgiesnmesmo problema, sendo
realizada uma sesséo a cada 15 dias com cadas@ebjetivo de espacar as sessoes foi
uma tentativa de minimizar um efeito precoce dénedib das respostas direcionadas ao

Cuieiro em funcdo das constantes sessoes frustradas

Procedimento do Grupo 2

Conforme mencionado anteriormente, esses sujeitassapam por um
procedimento batizado de Analise Experimental ddlemas que consistia em expor 0s
animais a quatro etapas bésicas. A primeira detas d¢inha de Base, onde 0s sujeitos
eram primeiramente expostos a uma situacao idéatigaroblema final do experimento
em questao, sem que nenhum treino prévio lhesstvsislo apresentado. Posteriormente
0S sujeitos passavam por sessdes de Teste de®RiggelElementares, onde eram expostos

as situacbes componentes do problema final, de naogermitir a identificacdo do
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repertério exato que impediu a resolugédo do proalefnpartir dos resultados obtidos na

segunda etapa eram elaborados os Treinos dos &epeElementares, em que 0s sujeitos
eram treinados a resolver variagbes simplificadagagefas necessarias a resolugdo do
problema final. Por fim, depois de estabilizadogapertérios considerados elementares,
era realizada uma replicagdo do mesmo teste aplicad.inha de Base. Caso 0 sujeito

nao passasse no teste o problema era re-analsadis testes eram realizados procurando
encontrar outras habilidades que pudessem afeémolucéo do problema e novos treinos

elaborados a partir dos resultados dos novos telse®ntares.

Para as sessbes de Treinos dos Repertérios Eleagentaram usados
equipamentos e objetivos diferentes daqueles ao®tad teste final, procurando assim
garantir uma maior diferenca entre as situacOelsigma e evitando que quando exposto
ao problema final os sujeitos o resolvessem enatuntha cadeia indiretamente treinada,
ao invés de transpondo uma habilidade aprendid@wn contexto para uma situacdo
nova.

Todas as sessfes experimentais tinham duracdo mé@erm5 min. Nas sessdes
de Treino de Repertorios Elementares os sujeitesriden recolher 15 pelotas até o final
da sessdo. Caso issO ocorresse a sessao era aaeemma sujeitos recebiam 3 pelotas
extras como bdénus. Caso 0 sujeito ndo recolhesgelatas no tempo regular ele néao
recebia o bénus nem as pelotas ndo recolhidas tdusasessédo. As pelotas excedentes
eram entregues aos outros animais da gaiola-viveomo forma de “punicdo branda”
pelo ndo cumprimento da tarefa.

O procedimento especifico adotado com cada umuwegas diferiu em alguns
pontos. Isso se deu por duas razdes: (1) o Tico fujeito do estudo piloto, quando os
procedimentos ainda estavam sendo ajustados e adgurazes até o0s objetivos

redefinidos; e (2) o procedimento de treino nasilidables basicas nem sempre foi o
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mesmo para todos o0s sujeitos, sendo necessargiesafle procedimento a fim de auxiliar
a aquisicao de uma nova habilidade. Apesar desga®mtas, o procedimento geral
adotado com cada um deles tinha o0 mesmo objetigoneemplava as mesmas etapas,
ainda que com o Tico ndo houvesse passado pos tegegmediarios. Assim, se viu
impeditivos para inclui-los em um mesmo grupo.

Em funcéo das diferencas de procedimento, foi fei@pcdo de descrever os
procedimentos dos sujeitos separadamente. Comaaularpassou por mais etapas que o

Tico foi feita a opgao de apresentar primeiro apdimento desse sujeito.

Procedimento — Dracula

Teste de Repertérios Elementares |: Acesso aorGuiem uma Vareta Reta e Encaixe do
Par em T Sobre o Tablado

Apés a Linha de Base foram realizadas duas sesid®ste de Repertorios
Elementares com esse sujeito: (1) recolher asgsettii Cuieiro com o auxilio de uma das
varetas do Par Reto; e (2) encaixar as varetasad@rR T dispostas sobre o tablado e
recolher uma pelota de alimento depositada sobtesmo tablado.

Na primeira sessdo o Cuieiro foi colocado em fréngaiola, na mesma direcdo
em que estivera na Linha de Base, mas agora estapanas 50 cm da borda da gaiola.
Foi disponibilizada uma das varetas do Par Rete,dpyveria ser usada para golpear as
cuias, dando acesso ao alimento. Os objetivos dess#o eram investigar se o Cuieiro
era um estimulo relevante para o sujeito e seraleapaz de usar a vareta para ter acesso
ao alimento a partir do deferimento de golpes eayp@nas para puxar para si alimentos

distantes, como sabidamente ele era capaz de fazer.
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Na segunda sessao o tablado foi alocado na pasterjpo da gaiola e sobre ele
foi depositada uma pelota de alimento a aproximaaéen50 cm da borda da gaiola, fora
do alcance do sujeito. As varetas do Par em T fenatnegues a ele desmontadas, de modo
gue para ter acesso a pelota era necessario qae mlentasse. Os objetivos dessa sessao
eram investigar se o sujeito seria capaz de reaieacaixe se fossem usadas varetas mais
grossas e que por isso exigissem uma coordenac@oanmenos refinada e se o0 encaixe
poderia acontecer mais facilmente se a situaca&e fomis proxima de uma a qual ele ja

estivesse mais acostumado e com um estimulo nl@istea

Treino de Repertorios Elementares |: Encaixe dastdado Parem T

Finda a etapa anterior tiveram inicio as sessddge® em encaixar as varetas
do Par em T. A configuracdo das sessdes era a ntgsnealizada no Teste de Repertérios
Elementares.

Foram realizadas seis sessfes de modelagem dad&ddilde encaixar. Na
primeira sessao foram alternadas tentativas enagu@retas eram entregues encaixadas
(48,0 cm) e tentativas em que apenas a metadei@upex entregue (27,5 cm), sendo que
na primeira condicéo a pelota ficava a 50,0 cmaialg e na segunda a 25,0 cm. Apds trés
tentativas de cada condi¢céo desse procedimentm fi@itas trés tentativas em que a pelota
era colocada a 50,0 cm da gaiola e as duas vaetasencaixadas em frente ao sujeito,
sendo em seguida disponibilizadas a ele. Nas seistivas restantes a vareta semi-
encaixada era disposta em 90° em relacdo a bordmida e com a pelota dentro do
“braco do T”. Se o sujeito tentasse apenas puxareta ou mové-la lateralmente a metade
reta se soltaria e a tentativa seria reiniciadaujeito precisava entdo empurrar a metade
reta, fortalecendo o encaixe e s6 entdo mover a ipégira. A segunda e terceira sessdes

seguiram o procedimento final da primeira sesséo.
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Na quarta sessdo a vareta comecou a ser disposta®eem relacdo a borda da
gaiola. Nessa ocasiao o experimentador auxiliagajeito no fortalecimento do encaixe
segurando a metade em T. A sessao seguinte prasgpegticamente de igual modo, mas
com o gradativo distanciamento das duas metadesninimacdo da interferéncia do
experimentador.

Para a sexta sesséo as varetas comecaram a sstaidporizontalmente, sempre
com a metade em T a esquerda do animal e a mettada sua direita, com o aumento
gradual da distancia entre elas. Na sessao se@sntaretas comecaram a ser entregues
em posicoes aleatorias e a interferéncia do expatador cessou.

A partir dessa sessao o procedimento foi mantidodd sido realizadas 14
sessOes de treino desse repertdrio até que daesiipulado fosse atingido. O critério em
guestdo era que por trés sessdes consecutivasi sapolhesse todas as 15 pelotas em

menos de 10 min.

Teste Intermediario: Encaixar as Varetas do Paw BRdtlcancar o Cuieiro

A fim de investigar se a habilidade de encaixaetea aprendida nas sessoes de
Treino de Repertdrios Elementares poderia ser pgomta para novos contextos foi
realizado um teste em que o sujeito precisariabegicas varetas do Par Reto para recolher
alimentos no Cuieiro.

Para esse teste o Cuieiro foi colocado na mesmedoposm que estava na Linha
de Base (75 cm a frente da gaiola), mas dessa syearatas estavam disponiveis ao
alcance do animal (aproximadamente 5 cm da bord@idéa).

E importante salientar que essa era exatamentesaaneonfiguracéo usada na
sessdo de triagem realizada do inicio do expermmé&#quela ocasido o sujeito ndo havia

resolvido o problema.
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Teste |

Apos ter passado pelo Teste Intermediario o sufeitmovamente exposto ao
problema apresentado na Linha de Base. O objetissadsesséo era investigar se haveria
transferéncia de aprendizagem da habilidade amlterdé encaixar as varetas para uma

situacdo mais complexa.

Teste de Repertorios Elementares Il: Uso de Metasfeentas no Cuieiro e Encaixe de
Blocos sobre o Tablado

O problema foi novamente fragmentado em parte rek@sentares: (1) usar
“meta-ferramentas”, 0 que no caso significava ugsaa ferramenta para ter acesso a outra,
e (2) construir uma ferramenta usando os blocoaieéneis e usé-los para alcancar uma
pelota sobre o tablado.

Na primeira sesséo o Cuieiro foi colocado na megascao em que estava na
Linha de Base; uma das varetas foi colocada latergke ao Cuieiro, também de modo
analogo ao que havia sido feito na Linha de Basepetra metade da vareta foi colocada
préximo a gaiola (5 cm), permitindo que o sujeiteesse acesso direto a ela. Nessa
ocasiao o sujeito deveria usar a vareta dispopbm puxar a outra metade para si, monta-
las e entdo chegar ao Cuieiro. Os objetivos desssiis eram verificar se 0 uso da vareta
havia sido transferido de contextos especificaméatos) para outras situacdes (objetos),
bem como investigar se o0 sujeito seria capaz delvessuma tarefa de Segunda-
Ordem/Sequencial sem que nenhum treino explicibtwvésse sido dado nesse sentido.

Na segunda sesséo o tablado foi alocado tal quatimeeira fase das sessdes de
Teste e Treino de Repertorios Elementares. Umagébd colocada sobre ele a uma
distancia de aproximadamente 40 cm da gaiola etduas de trés blocos do Tipo 4 Pinos

foram disponibilizados a ele, de modo que ele pagE encaixar essas duas torres para ter
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acesso ao alimento. O objetivo dessa sessdo ezatigr se diminuindo o nimero de
graus da tarefa final o sujeito seria capaz deieacas blocos. Além disso, havia duas
caracteristicas que tornavam essa situacdo maisnad@e uma situacdo conhecida e onde
ele j& havia sido bem sucedido: os blocos estavaraid@adas de modo a formar uma
estrutura com maior comprimento relativo em relagddargura, 0 que as tornava
fisicamente mais proxima das varetas; e a sessaeaizada sobre o tablado, onde ele ja
havia montado outros objetos antes, 0 que podem@ae um padrdo de respostas

combinatodrias.

Treino de Repertérios Elementares Il: Encaixe dis Bocos do Tipo 2 Pinos

Concluida a segunda fase de Teste de RepertoenseBtares foram realizadas
sessfes de treino em encaixar dois blocos do TRin&s, cujo encaixe era mais proximo
do encaixe das varetas do Par em T e demandavaor s@rdenacao motora. Para essas
sessdes o tablado era alocado do mesmo modo qiee didw feito no teste elementar
anterior e uma pelota era depositada a aproximatdamd® cm de distancia da gaiola, de
modo que 0 sujeito precisasse encaixar 0s blocas@aacesso ao alimento.

Na primeira sesséo foi realizado um procedimentondeelagem em que os
blocos eram entregues justapostos, similar ao cueahsido feito nas sessbes de
modelagem de encaixar as varetas. Apds essa @isessao de treino foram realizadas
trés sessdfes em que 0s blocos eram entregues gsiggmneente mais afastadas, mas
sempre obedecendo a uma disposi¢do horizontal kagéoea gaiola. Nas cinco sessdes

seguintes os blocos comecaram a ser entregues/ersati disposicgoes.
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Teste

Apos ter passado pelo treino em encaixar os bldooEipo 2 Pinos o sujeito foi
novamente exposto ao problema apresentado na dmtzase. O objetivo dessa sessao
era investigar se haveria transferéncia de apragdm a partir do aprendizado da

montagem de ferramentas intermediarias entre atagae 0s blocos do Tipo 4 Pinos.

Treino de Repertérios Elementares lll: Encaixe tBsblocos do Tipo 2 Pinos

Foram realizadas nove sessdes similares as deoTdeiRepertorios Elementares
I, mas a pelota foi colocada aproximadamente Snwans longe e um terceiro bloco do
Tipo 2 Pinos foi acrescentado, de modo que ager@relcisava encaixar trés blocos para

ter acesso ao alimento.

Teste Il

Apoés ter passado pelo treino em encaixar tréssakeeblocos do Tipo 2 Pinos o
sujeito foi novamente exposto ao problema apredente Linha de Base. O objetivo
dessa sessdo era investigar se o aumento no nlmeenoiveis da tarefa treinada
anteriormente poderia afetar positivamente os ta&dos no teste.

Em funcdo do padrao de respostas do sujeito dusasessao (cf. resultados)
houve uma interrupcdo dessa sessao apos cincoosiirgitando o Cuieiro foi colocado
mais proximo da gaiola de modo a poder ser alcangam apenas uma vareta.
Posteriormente o equipamento foi retornado ao aeal be origem e a sessao prosseguiu

como de costume, encerrando-se apés 10 minutoadmntiesde seu reinicio.
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Treino de Repertérios Elementares IV: Encaixe dedDliorres Compostas por Trés
Blocos do Tipo 6 Pinos

Nas sessOes dessa fase o sujeito foi treinadoa@xancuas torres compostas de
trés blocos do Tipo 6 Pinos. Depois de montadassdesres menores formavam uma torre
de 9 cm.

Na primeira sessao a torre completa foi entreguetaa de modo que o sujeito
pudesse usa-la para recolher 3 pelotas, depoisudoelq era dividida em duas torres
menores, que eram entdo disponibilizadas juntoaélegrA disposicdo junto a grade
facilitava o encaixe, pois esta funcionava como guoia para os blocos, sendo necessario
ao sujeito apenas aproxima-las até que elas essaixa Esse procedimento foi replicado
por mais duas sessoes.

A partir da sessao seguinte os blocos comecarasn enfregues desalinhados e
afastados da grade, de modo que agora era prggs&taraa posicdo dos blocos antes que
eles pudessem ser encaixados. Foram realizadaes€®es desse procedimento.

Para as trés sessdes seguintes os blocos foramguedrainda mais separados e
desalinhados, sendo muitas vezes entregues de enattario ao encaixe (furos de frente
para furos e pinos de frente para pinos), de madd @ sujeito precisasse manipular
realmente os blocos até encaixa-los.

Nas quatro sessdes finais desse treino 0s blo@ms entregues de maneira

completamente aleatoria, sendo colocados até “Enfeplé a lado ou uns sobre os outros.

Teste IV
Apoés ter passado pelo treino em encaixar os bldooEpo 6 Pinos o sujeito foi

novamente exposto ao problema apresentado na dmtizase. O objetivo dessa sessao
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era investigar se o treino em encaixar blocos miamlares aos presentes no problema

final poderia facilitar a resolugédo do mesmao.

Restabelecimento da Funcéo Reforcadora Condiciat@a@alieiro
A partir dos resultados da sesséo anterior foi tatexda a necessidade de re-
estabelecer a funcéo reforgadora condicionada tmrGuPara isso foram realizadas cinco

sessOes idénticas ao Teste de Repertério Elendmtaso de meta-ferramentas.

Teste V

Apoés ter passado pelas sessfes de re-estabelezideefin¢do reforcadora do
Cuieiro o sujeito foi novamente exposto ao probleapeesentado na Linha de Base. O
objetivo dessa sessdo era investigar se a falhees@ucdo do problema na ultima
apresentacao teria sido em fungéo de um efeitoctilec@o de respostas direcionadas ao
Cuieiro. Caso o problema fosse esse, era esperz@g sessdes de restabelecimento
realizadas na fase anterior propiciassem um auntanfeeqiiéncia de respostas voltadas

ao Cuieiro e eventual resolucéo do problema.

Treino de Repertérios Elementares V: Encaixe de Ta¥res Compostas por Dois Blocos
do Tipo 6 Pinos

Essas sessfes foram bastante similares as do TeiRepertdrios Elementares
IV, mas agora eram entregues trés torres de dot®dilcada uma. O formato dos blocos e
o tamanho final das torres era 0 mesmo, mas degsara necessario encaixar trés torres
de dois blocos ao invés de duas torres de trésdloc

Na primeira sessdo as torres foram colocadas ‘“erh eédistantes

aproximadamente 7 cm umas das outras. Como esaaasprimeira sessao em que ele
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deveria encaixar mais de dois conjuntos de blocaose seria dado nenhum treino
adicional ao que ele ja havia aprendido, ficouledéexido que o tempo maximo para essa
sesséao seria de 30 minutos.

Na sessdo seguinte elas passaram a ser entreguyessiedes aleatérias, tendo
sido feito um ajuste posteriormente em que primeir@m entregues duas torres e so
depois delas terem sido montadas a terceira eragemet a ele. Esse procedimento de
entrega gradual das torres foi repetido por maags dessoes.

A partir da quinta sesséo as trés torres passasmnemtregues ao mesmo tempo,

tendo sido realizadas 10 sessdes desse procedimento

Teste VI

Apos ter passado pelas sessfes de treino no entmEdsocos do Tipo 6 Pinos o
sujeito foi novamente exposto ao problema apredenta Linha de Base.

O objetivo dessa sessao era investigar se o sigeiia capaz de resolver o
problema ap0s ter passado por sessfes de treinomartarefa com maior niamero de

graus.

Treino de Repertérios Elementares VI: Encaixe ae@® Fora do Tablado

A partir dos resultados no teste anterior e dergbgées feitas durante as ultimas
sessOes de treino foram realizadas duas novassedsdreino. Cada uma dessas sessoes
foi realizada em uma das laterais da gaiola, géeeatdo nunca haviam sido usadas em
nenhuma sessao. Em ambas o procedimento consistlamositar uma pelota de alimento
no chéo fora do alcance do sujeito e disponibilEasujeito trés torres compostas por dois
blocos, em um procedimento bastante similar aodranterior, mas sem o tablado. Para

essas sessoes foram usadas 21 pelotas ao invEs laasituais.
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A primeira sessao, realizada a esquerda da gaéa,inicio com a entrega de
uma torre formada por seis blocos do Tipo 6 Pinotoja pelota, de modo que bastava ao
sujeito puxar a torre e ter acesso ao aliment@vagirevisto que depois dessas tentativas
seriam feitas trés tentativas com a torre sendegue em duas partes e as 15 tentativas
restantes com a entrega de trés torres de doieshtarla uma. Contudo, durante a sesséo
ocorreram diversos problemas que forcaram uma agkptdo procedimento. Como essas
alteracbes se deveram ao desempenho do sujeitoessfos alguns adendos ao
procedimento foram feitos na descricdo dos resudtpdra essa sessao.

Para a sesséo seguinte, realizada a direita de,giicam feitas trés tentativas
em que foram entregues trés torres duplas do TiBm@s e 18 tentativas em que foram

entregues trés torres duplas do Tipo 4 Pinos.

Teste VII

Depois da realizagdo das duas sessOes anteriorrdesteitas o sujeito foi
novamente exposto ao problema apresentado na deBase.

O objetivo dessa sessao era investigar se a erperi€@le uso dos blocos

encaixaveis em situacdes diferentes do tabladorjpofdeorecer a resolu¢do do problema.

Procedimento — Tico

Diferentemente do Dréacula, que quando foi expostbirdna de Base era
completamente ingénuo com relacdo a experimentasv@amndo o uso de ferramentas, o
Tico ja havia passado por um primeiro experimemeldge & Galvao, 2010). Esse

experimento consistiu basicamente dos mesmos pneestbs iniciais realizados com o
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Dracula, de modo que ele serd descrito aqui seguanthesma estruturacdo do que foi

usado com o Dracula, sendo descritas apenas asndiés entre os dois sujeitos.

Linha de Base
Conforme exposto anteriormente, esse sujeito ngésopgpor tal sessédo antes que

as etapas de treino tivessem ocorrido.

Teste de Repertorios Elementares |: Acesso aorGuiem uma Vareta Reta e Encaixe do
Par em T Sobre o Tablado

As duas sessdes foram praticamente idénticas padlai® sujeitos, com a Unica
diferenca de que enquanto no teste do Cuieirozesidi com o Drécula ele deveria usar

uma vareta de aluminio, com o Tico foi usada unmataade bambu.

Treino de Repertorios Elementares |: Encaixe dastdado Parem T

Foi realizada uma Unica sessdo de modelagem dotGepede encaixar as
varetas sobre o tablado, com duas diferencas agéebho Dracula: (1) quando as varetas
comecaram a ser entregues semi-encaixadas elasdespostas horizontalmente e ndo
verticalmente; (2) o sujeito deveria recolher agamave pelotas ao invés de 15.

Foram realizadas seis sessfes de fortalecimensta dedilidade. Na primeira
delas a entrega das varetas foi feita de formaitéata, com ambas sendo entregues na
mesma direcdo. Nas demais sessdes as varetasapassser entregues de forma aleatoria.
O critério de encerramento foi que ele recolhesse pelotas em menos de 02:30 min
corridos (descontados os intervalos entre ten@tpar trés sessdes consecutivas.

Além do treino de encaixe foram realizadas setsdsssde manutencdo das

respostas de recolher pelotas no Cuieiro, idénéichsteste de repertdrios elementares.
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Teste Intermediario: Encaixar as Varetas do Paw Rdtlcancar o Cuieiro
Essa sessdo foi essencialmente a mesma descdta paécula. Contudo, para o
Tico foram realizadas duas sessdes adicionais:am®ior, interrompida por problemas

técnicos, e uma de follow-up, realizada 20 dia®efpDelage & Galvao, 2010).

Teste |

Idéntico ao realizado com o Dracula.

Teste de Repertorios Elementares Il: Uso de Metasfeentas no Cuieiro e Encaixe de
Blocos sobre o Tablado

O teste de montagem dos blocos diferiu com relaga®alizado com o Dréacula.
Com o Tico foram entregues os seis blocos do Tipmds desmontados. Somente apés 5
min os blocos foram encaixados formando duas tateegés blocos cada uma, quando

transcorreram outros cinco minutos.

Treino de Repertérios Elementares Il: Encaixe ae@s

Para a primeira sesséo de treino uma pelota élwéss do Tipo 1 Pino foram
depositados sobre o tablado. Nas trés primeiradatieass a pelota estava a
aproximadamente 40 cm, uma distancia que podialsancada com apenas dois blocos.
Nas tentativas seguintes era necessario encaitegsoklocos para ter acesso ao alimento.
Né&o foi realizado nenhum procedimento de modelaggmaximagéo sucessiva ou auxilio
do experimentador.

Na sesséo seguinte uma pelota foi novamente ca@osalore o tablado e duas

torres formadas por quatro blocos do Tipo 6 Pirfosam disponibilizadas. Novamente
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nao foi realizado nenhum procedimento de modelagpmoximacao sucessiva ou auxilio
do experimentador. A sesséo seguinte foi idéntica.

Foram realizadas quatro sessbes em que a pelata esibre o tablado e eram
entregues trés torres compostas por quatro blogoBigb 6 Pinos. Nas duas primeiras
sessfes era necessario que ele encaixasse apasammes, ainda que trés estivessem
presentes. Nas outras sessodes ele deveria reakezaraixe com duas torres nas primeiras
trés tentativas e depois encaixar as trés torm@srealizada uma sessao em que foram
entregues trés torres compostas de trés blocogpdatTPinos.

Por fim, foram realizadas trés sessfes em queogapeia posta sobre o tablado e
guatro torres formadas por dois blocos do Tipo Aofieram entregues ao sujeito.

Novamente néo foi realizado nenhum tipo de trenaalggal.

Teste Il
Idéntico ao realizado com o Dracula.
Na Tabela 1 € apresentado um resumo dos procedisnadbtados com os dois

sujeitos.



TABELA 1

Resumo dos Procedimentos Realizados com os SujeitGsupo 2.
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Procedimento / Sujeitos Dracula Tico
Triagem Sim Sim
Linha de Base Sim N&o
Teste Elementar | (a): alcancar o Cuieiro com uarata do Par Reto Sim Sim
Teste Elementar | (b): encaixe das varetas doar sobre o tablado Sim Sim

Treino |: encaixe de varetas sobre o tablado

Treino I': manutengao das respostas de alcancanarG

Teste Intermediario: encaixar as varetas do Par [Beta chegar ao
Cuieiro

Teste

Teste Elementar Il (a): meta-ferramentas

Teste Elementar I (b): encaixe de blocos sobebtato

Treino 1l: montagem de blocos sobre o tablado

Teste

Treino lll: variagdo de montagem de blocos sohtiabtado

Teste

Treino IV: variagdo de montagem de blocos sobebtato

Teste

Restabelecimento da Fung&o Refor¢adora Condiciahadaieiro
Teste

Treino V: variagdo de montagem de blocos sobrélada

Teste

Treino VI: montagem de blocos sobre o chdo

Teste

20dess 6 Sessodes

N&o 7 Sessbes
Sim Sim
Sim Sim
Sim Sim
Sim Sim
8&es 10 Sessles
Sim Sim
9 Sessodes N&o
Sim N&o
16 Sessdes N&o
Sim N&o
5 Sessoes N&o
Sim N&o
15 Sessodes N&o
Sim N&o

2 Sessbe Nao

Sim Nao
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RESULTADOS

O desempenho dos sujeitos nas sessdes de testdedorito de forma
predominantemente qualitativa, com a indicacao sgléncias de respostas mais
relevantes para a solucao dos problemas. Em osammd€ue quantificacdes de frequéncia
de respostas e tempo eram relevantes tais dados fpresentados. As sessfes de treino
foram descritas de forma predominantemente quéwméitacom indicacdes do tempo
necessario a execucado das tarefas. Em ocasiGesuemargilises qualitativas eram
relevantes foram apresentados relatos detalhados.

A descricao dos resultados foi organizada de magofgram descritos primeiro
os dados de cada um dos sujeitos do Grupo 1 erjpostente os dados de cada um dos

sujeitos do Grupo 2.

Resultados do Grupo 1

Nenhum dos sujeitos do Grupo 1 foi capaz de resalveroblema nas sete
apresentacdes do mesmo. Como uma descricdo pquot@-do desempenho dos sujeitos
em cada uma das sessoOes seria enfadonha e deénacésdeita a opcdo de se descrever
apenas as sequéncias mais relevantes direcionad@sieiro, as varetas e aos blocos.
Uma descricdo pontual de cada sessao foi inclubdaapéndices, sendo o Apéndice A
relativo as sessdes do Jujuba e o Apéndice Bwelat Negao.

Importa lembrar que quando passaram pela sesséitagem os dois sujeitos

foram bem sucedidos na resolucao do problema pi@pos

Jujuba
O sujeito iniciou a primeira sessao tocando osdsdeapidamente e recuando em

seguida, apresentando um padrao que pode serretggtp como receio. Em seguida ele
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justapds dois blocos como se estivesse tentandoxé@dos, padrdo que se manteve por
um longo tempo durante a sessao. Apés dois minietdsntativas frustradas ele conseguiu
encaixar dois blocos, tendo direcionado-os ao €ui@u ao experimentador que estava
atrds do equipamento) e se dirigido a uma dasaspuco tempo depois, mas a torre
desencaixou antes que ele chegasse la. Ao finauiloto minuto as cuias foram

recarregadas, mas isso nao produziu efeito alguore s comportamento do sujeito. No

sétimo minuto ele pegou um graveto e o direcionama das varetas. No décimo minuto
uma das varetas foi indicada ao sujeito, 0 que @voespostas direcionadas aos blocos
novamente, culminando com a montagem de uma t@&rdods blocos. Ao encaixar 0s

blocos ele “apresentou” a torre em direcdo ao @uipor trés vezes, largando-a em

seguida (Figura 7). No décimo quarto minuto elg¢otol encaixar e apresentar, mas as

desencaixou em seguida.

Figura 7. Jujuba encaixando dois blocos e apresentandA-egquéncia de fotografias
mostra 0 momento em que o sujeito Jujuba encair@ildocos e passou a apresenta-los
em direcdo ao Cuieiro. Os numeros no canto de gaddro indicam o instante em que

cada resposta ocorreu.
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Na segunda sessao ele voltou a apresentar o pdelrd@nipulacdo simultanea
de dois blocos diversas vezes. Aléem disso, nesssdseele encontrou um cadeado
guebrado dentro da gaiola e passou a tentar corftbt@m o0s blocos. No quarto minuto
ele conseguiu encaixar dois blocos, formando umea te foi imediatamente direcionada
ao Cuieiro e abandonada em seguida. Ainda no qoanigto ele pegou a torre de volta e
passou a manipula-la juntamente com um terceircoblmas acabou desencaixando-a em
seguida. No décimo e no décimo segundo minutopegjeu um galho e se dirigiu a uma
das varetas, chegando a toca-la com o objeto ressabasioes.

Na terceira sessao o padrao manipulativo passowrmarqueda de freqiéncia
desde o inicio da sessdo. O minuto de maior incidéte respostas manipulativas foi
justamente o sexto minuto, logo apds o carregaméasocuias com mais pelotas. No
sétimo minuto, ainda no fluxo de respostas inigaga minuto anterior, ele montou uma
torre de dois blocos, direcionou-a ao Cuieiro, pegm terceiro bloco e manipulou-os por
pouco tempo, largando o conjunto em seguida. Noméprimeiro minuto algo chamou
sua atencdo para longe do equipamento, sendo &goesamar seu nome e indicar a
vareta até que ele voltasse ao experimento. Quaritiu a se aproximar do equipamento
ele direcionou-se imediatamente a vareta, que esiéod alcancar usando o0 mesmo
cadeado presente na sessao anterior. Apds manqaulabcos por um tempo ele buscou
outro graveto e voltou a interagir com a vareta.

Na quarta sessdo quase nao foram registradas taespalativas ao problema. Ele
iniciou a sessao conseguindo alcancar diretamenteeda, que estava mal posicionada.
Ao pegar a vareta ele se dirigiu imediatamente @ei® tentando acertar uma das cuias.
A vareta foi entdo recolhida e a sesséo reiniciatiaimediatamente se dirigiu ao fundo da
gaiola e trouxe consigo um pedaco de papel queissla para tocar a vareta até que o

papel fosse recolhido (Figura 8). Depois disso psuespostas foram emitidas em direcéo
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a qualquer dos elementos do problema, mesmo coanregamento extra das cuias apos
cinco minutos de sessdo. No nono minuto as vafetasy mostradas a ele, o que evocou

novas respostas de tentar alcanca-las, inclusigadosoutro pedaco de papel, que foi

recolhido em seguida.

Figura 8 Jujuba interagindo com a vareta usando um pediagapel. Jujuba dirigiu-se ao
fundo da gaiola e pegou um pedaco de papel quepassisar em suas tentativas de
alcancar a vareta.

Na quinta sessdo foi mantido o padrdo de baixauémcja de respostas
direcionadas aos elementos do experimento. O sut veio a se aproximar do
equipamento apés 0 novo carregamento das cuiasert sninuto, afastando-se
novamente em seguida. Foram feitos alguns poucmsnos a regido préxima ao
equipamento, mas ele apenas recolhia alguns basslevava para o abrigo existente
dentro da gaiola.

A sexta sesséo iniciou com ele alcancando diretengenmareta exatamente como
na quarta sessao, com a diferenca que dessa vabaldonou a vareta ap6s uma Unica
tentativa frustrada de alcancar o Cuieiro. O sujee manteve distante do Cuieiro mesmo
apos o carregamento das cuias. Ele s6 se aproxdmeguipamento no décimo primeiro
minuto, apos a vareta e os blocos terem sido idd&a ele. No décimo quarto minuto um
bloco que havia rolado para longe foi devolvidosao local de origem, o que evocou

novas respostas direcionadas ao equipamento.
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Na sétima e Ultima sessdo quase ndo foram emitdp®stas direcionadas ao
equipamento, tendo o sujeito passado quase toglmpotde sesséo “entocado” no abrigo.
Como o sujeito estava fora da vista do experimemtael vice-versa ndo foram

acrescentadas novas pelotas as cuias nem as Vfaratasndicadas.

Negao

Ele iniciou a primeira sessdo tentando alcancatatimente o Cuieiro, tendo se
dirigido em seguida a uma das varetas. Como aavamtquestdo estava mal posicionada
ele conseguiu alcancgéa-la, tendo sido tirada deleseguida. No segundo minuto ele
comegou a manipular dois blocos até encaixa-los;seguida ele mordeu o ponto de
encaixe dos blocos, desmontou a torre e voltou rdpuka-los. No sexto minuto as cuias
foram recarregadas duas vezes sem que se obsealgssea mudanca no padrédo de
comportamento dele em relacdo ao equipamento. thocsginuto ele conseguiu encaixar
dois blocos e depositou a torre resultante na das€uieiro em seguida. Depois ele
recolheu a torre, pegou um terceiro bloco e paasmanipular esse conjunto, mas a torre
desencaixou antes que o terceiro bloco fosse admiXNo oitavo minuto ele voltou a
encaixar dois blocos, dirigindo-se novamente a erngetro bloco que ndo pode ser
encaixado, pois ele desencaixou as duas previamenitadas antes que pudesse encaixar
a nova. No décimo minuto ele voltou a encaixar dtwsos e novamente direcionou-0s ao
cuieiro, tendo jogado a torre em direcao ao equgpaonduas vezes. Depois de recolher a
torre ele passou a manipula-la em conjunto conpdultsico, novamente sem sucesso em
encaixar o terceiro bloco. No décimo primeiro minatvareta foi indicada para ele, ao que
se seguiu uma série de respostas de jogar os bémeadirecdo a vareta indicada e em

direcdo ao Cuieiro. Como as respostas manipulagsts/am gradualmente se afastando
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do Cuieiro e das varetas, essas Ultimas foram nen@nindicadas a ele no décimo quarto
minuto, ao que seguiu uma Unica resposta de jaghlocos na direcdo indicada.

Ele iniciou a segunda sessdo manipulando dois ®lqur quase 1 min
ininterrupto. ApoOs esse tempo ele passou a traeataros que estavam em sua mao com
os do chéo, a largar os blocos e pegé-los novamemerder os blocos, a espalha-los e a
baté-los contra o chdo ou uns contra os outrosiiresg um padrdo de interacdo com 0s
blocos que viria a se tornar recorrente em todaessdes. Com o aumento da frequéncia
das respostas de jogar e espalhar os blocos parddaaiola fez-se necessaria a constante
devolucdo dos blocos pelo experimentador. No décimmuto ele pegou uma pedra e
comecgou a baté-la contra um dos blocos até quebfBiyura 9). A vareta foi entdo
reposicionada de modo a poder ser alcancada comamp®Enco blocos e a sessao
prosseguiu normalmente. No décimo quarto minutopelgou um pote de iogurte vazio

gue estava dentro da gaiola e passou a manipydgdlamo ao Cuieiro, tendo inclusive

efetuado tentativas de combinar o pote com os bloco

Figura 9. Negdo quebrando um bloco do Tipo 4 Pinos com pedra. Na primeira
sequéncia ele usa a pedra para bater no blocoitsfmao chdo e na segunda sequéncia

ele bate o conjunto pedra/bloco contra o chéo.
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No inicio da terceira sessdo ele montou uma tame @ois blocos e a depositou
na base do Cuieiro. No minuto seguinte ele mordsa &rre até ela desencaixar, quando
ele voltou a manipula-las, encaixou-as e depoi®ua mordé-las até que desencaixassem
novamente. Depois disso ele voltou a exibir o “Aadipico de interacdo” (PTI), descrito
no paragrafo anterior (pegava e largava os bloa®snordia; batia uns contra os outros
e/ou contra o chéo; os espalhava e jogava paradargaiola) e que acarretava na
necessidade da constante reposicdo dos blocoseasslaais de origem. No sétimo
minuto ele pegou um galho e o esticou em direcad@waeiro. Ele passou o restante da
sessao com o padréo tipico de interacao.

A quarta sessao comegou com O Sujeito conseguinkiar um coco que estava
préximo da gaiola, de modo que a sessdo precisointsgrompida até que o sujeito
voltasse para sua gaiola de contengao, o cocogdgaal e a sesséo pudesse ser reiniciada.
Assim que a sesséo foi reiniciada ele pegou unobdotentou alcancar uma vareta com
ele. Depois disso ele voltou a apresentar o PT$, menteve-se afastado do equipamento e
das varetas por mais tempo do que nas sessdoeom@sieNo quinto minuto foram
acrescentadas novas pelotas as cuias que forantaegle duas respostas de jogar 0s
blocos no Cuieiro. Depois disso ele voltou a apreseo PTI alternado com “passeios”
dentro da gaiola. No décimo segundo minuto ele pego galho e tentou alcancar uma
das varetas, voltando ao PTI em seguida. Impoder diinda que o sujeito, que sempre
féra docil, passou a apresentar respostas agressigaa sessao, tendo inclusive atacado o
experimentador durante uma reposi¢céo de blocosfieaala sessdo no momento em que
ele estava retornando para sua gaiola de contencéo.

A quinta sesséo transcorreu com o sujeito alteman®TIl e o afastamento do
equipamento, ndo sendo registradas respostas meva solugdo do problema.

Novamente o animal foi agressivo em seu retornai@ayde contencao.
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A sexta sessao foi similar & anterior, com a difeaede que dessa vez o PTI foi
mais freqlente e que no décimo terceiro minutodekdruiu um dos blocos apds varias
mordidas. A agressividade persistiu.

Na ultima sessdo ele seguiu 0 mesmo padrdo das Utimass sessdes: PTI
alternado com o afastamento constante do equipaneedd problema, com episédios de

agressividade contra o experimentador.

Resultados do Grupo 2

Os resultados dos dois sujeitos foram positivosigua resolucdo do problema
final. A seguir serdo apresentados os resultadessdgitos em cada uma das etapas de
treino e em cada uma das sessoOes de teste. O ndedeéscricdo dos resultados nos testes
sera 0 mesmo adotado com o Grupo 1, inclusive camelasdo do registro pontual das
sessfes nos apéndices, sendo o Apéndice C rekaiveessbes com o Dracula e o
Apéndice D relativo ao Tico. Com relagdo as sessi@esreino, foi relatado apenas o
desempenho geral dos sujeitos em cada uma delasg@mentarios pontuais apenas nas
situagcbes em que o resultado de uma determinaddosesarretou em mudangas no
procedimento.

A fim de facilitar a visualizagdo dos resultados ala sujeito, eles foram
divididos em sub-sec¢des, obedecendo a mesma eatddgugue fora apresentado na secéo

de procedimentos.

Dracula
Triagem
Ao ser exposto ao problema apresentado na triagerque 0 sujeito precisava

encaixar as duas varetas do Parl para ter ace€awam, o sujeito falhou em resolvé-lo.
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Quando a situacéo foi facilitada com o Cuieiro seodlocado mais proximo a gaiola o

sujeito usou uma das varetas para recolher o amd equipamento.

Linha de Base

Em sua sessédo de Linha de Base o0 sujeito pratitenm&o interagiu com o
Cuieiro, as varetas ou os blocos, tendo passadgedado o tempo de sessdo “passeando”
pela gaiola-viveiro. A Unica excec¢do foi no segumdouto de sessdo, quando apos ter
pegado uma folha caida perto da gaiola ele sawdiig Cuieiro e a esticou em direcédo ao

equipamento.

Teste de Repertorios Elementares |: Acesso aorGuiem uma Vareta Reta e Encaixe do
Par em T Sobre o Tablado

O sujeito foi bem sucedido no primeiro teste ddase, quando precisava usar
uma vareta simples para recolher o alimento deguiisinas cuias. Ele pegou a vareta
assim que essa foi entregue a ele (00:06 min) diataanente passou a emitir respostas
direcionadas as cuias (00:10 min). Como 0 equiptomestava a uma distancia em que
nao foi possivel acertar diretamente a cuia, ebeco@iseguiu recolher a pelota na primeira
tentativa (00:12 min), mas foi bem sucedido assime qo equipamento foi
reposicionamento (00:20 min). O sujeito levou 03108 para recolher as 15 pelotas.

No segundo problema (encaixar as varetas de bamtmcother uma pelota
distante) ele n&o foi bem sucedido. Ele passounoepio minuto todo junto ao tablado e
interagindo com as varetas, mas sem sucesso ernxé&faa No segundo minuto ele
conseguiu usar a vareta reta para alcancar a potdimento e uma nova foi colocada
um pouco mais afastada. Ainda no mesmo minutoatewa alcancar a pelota, que dessa

vez foi posta ainda mais afastada. No minuto séguste continuou manipulando as
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varetas junto ao tablado. Do quarto ao quinto romutle emitiu poucas respostas
manipulativas. No sétimo minuto um macaco fugigaiala sendo necessario interromper
a sessao para recapturar o animal. Quando ret@rs®m$sao 0 sujeito estava ainda mais
disperso, principalmente apds encontrar uma casdrmana usada como isca na captura
do outro macaco. Foi chamada a atencado dele dsveesges, sendo que apenas entre o
décimo primeiro e décimo terceiro minutos ele wolto emitir respostas manipulativas,

sem nunca combinar as duas varetas.

Treino de Repertorios Elementares |: Encaixe dastdado Parem T

Foram necessarios 12:31 min até que ele tivessghido as 15 pelotas na
primeira sessao; na sessdo seguinte foram ne@ss$&rB8 min para 0 mesmo numero de
pelotas; e na terceira sessao 13:42 min. Parartaggessao foram necessarios 19:25 min;
para a quinta sessao 14:35 min e para a sexta w30

Terminada a etapa de modelagem tiveram inicio gsbee de fortalecimento. Na
primeira delas foram necessarios 11:40 min paraeslelher as 15 pelotas; na segunda
sessao ele levou 12:25 min; na terceira 08:31 manguarta 15:05 min; na quinta 11:58
min; na sexta 12:06 min; na sexta 18:31 min; navaitl4:13 min; na nona 13:44 min; na
décima 12:16 min; na décima primeira 11:37; nardagegunda 07:35; na décima terceira
09:57 min; na décima quarta 07:35 min, quandotfogalo o critério de tempo (menos de

10:00 min) por trés sessdes consecutivas (Figyra 10



Figura 10 Encaixe das varetas do Par em T pelo Draculandlmento retratado o sujeito

conseguiu encaixar as duas metades e recolhereiota pm 00:07 min.

Teste Intermediario: Encaixar as Varetas do Paw BRdtlcancar o Cuieiro

No teste em que o0 sujeito deveria encaixar as d@sas do Parl para alcancar
o Cuieiro, o sujeito foi bem sucedido em emendAdiass s6 conseguiu recolher uma
pelota, pois o encaixe ficava frouxo.

O sujeito iniciou a sessao aproximando-se do Queimanipulando as varetas
uma por vez e esticando-as em dire¢cdo as cuiassdgando minuto ele passou a
manipula-las em conjunto. No terceiro minuto elenegou a justap6-las, encostando a
extremidade de uma vareta na da outra, o que acalhminando com um encaixe frouxo
da vareta, que desencaixou antes que pudesseaser s Cuieiro. Essa sequéncia voltou
a ocorrer ainda no mesmo minuto com os mesmostadssl O padrédo de justaposicao
voltou a acontecer nos trés minutos seguintes, sg@s que O encaixe ocorresse
novamente. No oitavo minuto o sujeito voltou a eraraas varetas e em seguida a levou
para recolher residuos de alimento fora da galfas ter recolhido as migalhas de

alimento, o sujeito se dirigiu ao equipamento eliesu uma pelota, resolvendo assim o



74

problema (Figura 11). Apos recolher essa pelotaaasta se desencaixaram, sendo re-
encaixadas no décimo primeiro minuto. Contudo, sanfge elas pudessem ser usadas
acabaram desencaixando. No décimo quarto minuteneitu uma resposta que veio a se

tornar freqlente nas sessdes seguintes: ele irsgnépria cauda em uma poca d’agua

residual da lavagem da gaiola e depois sugavaaamgunulada nos pélos.

Figura 11. Dracula resolvendo o problema apresentado no TedgFmediario. A
sequéncia de fotografias mostra 0 momento em quenglia a manipulacdo das duas
varetas, o encaixe das varetas, o uso da ferranpangarecolher migalhas de alimento

préximo a gaiola e a resolucao final do problema.
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Teste

Mesmo apos ter tido contato com elementos da téirefh(o Cuieiro, as varetas
do Parl, e até mesmo o encaixe das varetas neoessasolucdo) o sujeito ndo foi capaz
de resolvé-la nessa nova apresentacdo do probdmn@rimeiro minuto ele se aproximou
do Cuieiro, pegou um bloco e o largou em seguiddrgo repetido no segundo minuto.
No quarto e quinto minutos foram registradas asoraai frequéncias de respostas
relacionadas ao problema com o sujeito tendo igidwacom os blocos e pegado um galho
com o qual tentou alcancar a vareta da direitaseegormente a da esquerda. Findas essas

tentativas ele abandonou o problema.

Teste de Repertorios Elementares Il: Uso de Metasfeentas no Cuieiro e Encaixe de
Blocos sobre o Tablado

A primeira sessdo da segunda fase dos testes d¢&@a®efoi relacionada ao uso
de meta-ferramentas, uma situagcdo em que o sdj@ieria usar uma vareta de aluminio
para alcancar a segunda vareta a ser combinada @oimeira, dando acesso ao Cuieiro.
O sujeito foi bem sucedido nessa sessao. Ele ita@dgnte se dirigiu ao Cuieiro e iniciou
as respostas manipulativas relacionada a varetaesfaga ao seu alcance. No segundo
minuto ele usou a vareta em seu poder para chemdravareta, tendo substituido a que
ele vinha usando até entdo pela “nova”. Com essa nareta ele fez uma tentativa de
alcancar as cuias, mas abandonou o problema endaefio quinto minuto ele voltou a
manipular as duas varetas, mas sem justap6-lasoitdeo minuto ele as manipulou
justapondo-as até conseguir encaixa-las no miragoiste, quando foram imediatamente
usadas para recolher o alimento nas nove cuias.

Como o resultado anterior ndo foi uma resolucaoteniupta do problema, foi

realizada uma sesséo adicional do mesmo testeaegsele resolveu o problema de
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forma ininterrupta por mais de uma vez, tendo fedoltodas as pelotas em menos de dez
minutos. No primeiro minuto de sessdo ele manipalaareta enquanto estava préximo
ao Cuieiro. No minuto seguinte ele usou a varetasam posse para alcancar a vareta
distante e imediatamente comec¢ou a manipula-laem@téixa-las, mas como estavam
frouxas desencaixaram enquanto ele tentava acastactuias. Ele imediatamente as
recolheu e voltou a encaixa-las. Novamente, aniesetp pudesse usar a vareta completa
ela voltou a desencaixar. No quarto minuto, apdsnnipulado as duas metades ele as
jogou contra o Cuieiro, de modo que uma delas udtéicar fora de seu acesso direto. Ele
entdo pegou a vareta em seu alcance e a usowepahaar a que estava longe e tentar usa-
la para alcancar as cuias. Depois ele voltou a pn&ri as duas concomitantemente,
justapd-las e encaixa-las. Dessa vez ele consegaHa para recolher uma pelota, quando
ela voltou a desencaixar e uma de suas metadespata longe. Imediatamente ele usou a
metade em seu poder para alcancar a que estagateist comecou a manipula-las até
encaixa-las e recolher o alimento. No sexto, oitaviécimo minutos o sujeito voltou a
encaixar as varetas e no sexto e sétimo minutog#tes a usar uma vareta para alcancar
a outra metade que havia rolado para longe.

O sujeito falhou em resolver a tarefa em que davencaixar os blocos para ter
acesso a uma pelota de alimento sobre o tabladoniEiou essa sessao tentando alcancgar
a pelota diretamente, no que foi bem sucedido,dded um mau posicionamento da
mesma. Também no minuto inicial ele usou um gala@ pentar chegar a pelota sem
sucesso. No segundo minuto, com a finalidade deeatana relevancia dos blocos, uma
torre de blocos foi colocada junto a pelota, de onquk o sujeito pudesse recolhé-la com o
auxilio da torre. Depois de recolher a pelota a&®doi rearranjada como de inicio e 0
sujeito passou a apresentar um padréo displicemterelacdo ao problema: ele passeava

pela gaiola e eventualmente se aproximava, tocandoanipulando brevemente um dos
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blocos e afastava-se novamente. A Unica excecamfdiécimo minuto, quando ao jogar
um bloco ele tocou a pelota, 0 que o levou a aptasalgumas respostas manipulativas,
tendo inclusive manipulado duas delas concomitaséenpor duas vezes. Apos o tempo
regular de 15 min, a sesséao foi prolongada por gd@sminutos, quando os blocos foram
encaixados em frente a ele e entregues montadaseguida. Depois de ele ter usado a
torre para recolher a pelota, os blocos foram nevéden desencaixados e a sessao
reiniciada. Nesses dois minutos adicionais foragisteadas seis respostas de manipular os
dois blocos concomitantemente, contra apenas duss@es desse tipo em toda a sessao
regular, e foram registradas trés respostas depjosicdo, algo que ndo havia ocorrido em

momento algum da sessao.

Treino de Repertérios Elementares |l: Encaixe dis Bocos do Tipo 2 Pinos

Foram necessarios 05:20 min para que o sujeitolhexse as 15 pelotas
obedecendo os critérios da modelagem descritogg¢&o sle procedimento. Na primeira
sessdo de fortalecimento foram necessarios 07:03ama que ele recolhesse todas as 15
pelotas; na segunda sessdo foram necessariosriifixfara ele recolher 11 pelotasNa
sessao seguinte ele levou 11:21 min para recothédbgelotas; na quarta sessao foram
necessarios 09:00 min; na quinta 10:55 min; naasgkt30 min; na sétima 06:53 min e na

oitava 07:35 min (Figura 12).

13 As pelotas acabaram durante a sesséo, de modw@iquderam usadas as 15 pelotas habituais.



78

Hii !

e
—

Figura 12 Procedimento de montagem de dois blocos do Tipunas executado pelo
Dracula. Nesta sequUéncia o sujeito encaixou os Udlmeos presentes na situagdo e

recolheu a pelota em 00:12 min.

Teste |l

Mais uma vez o sujeito ndo foi capaz de resolv@rablema apresentado na
Linha de Base. Nessa reapresentacéo do testezakntativas de alcancar as cuias usando
fiapos de uma folha de bananeira que estava proaigeiola logo no primeiro minuto de
sessdao. No segundo minuto ele manipulou pares a@®dl algo que nunca fizera em
exposicdes anteriores do problema. A manipulacdaa®s concomitantemente voltou a
acontecer no terceiro e quarto minutos. Com a éxcee duas tentativas de alcancar a
vareta com um graveto no oitavo minuto ndo foragnsteadas outras respostas relevantes

nessa nova apresentagéao do problema.
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Treino de Repertérios Elementares lll: Encaixe tBsblocos do Tipo 2 Pinos

Nessa nova etapa de treino foi incluido um novediEm uma situacéo idéntica
a treinada anteriormente. No inicio da primeiras&@so sujeito primeiro encaixou dois
blocos e tentou uséa-los para chegar a pelota, ahando o problema em seguida. Ao
retornar, ele emendou o terceiro bloco na torrej§uestava encaixada desde a tentativa
anterior. A segunda tentativa transcorreu de modies. Da terceira em diante ele passou
a encaixar os trés blocos e s6 entéo tentar alcangalota. Como era a primeira sessao
com trés blocos, foi feita uma concessdo com relagatempo, de modo que a sessao
durou 18:07 min até que ele recolhesse todas pslafas.

Na sessao seguinte ele levou 12:50 min para racimtias as pelotas; na terceira
sesséo ele levou 12:11 min; na quarta 13:11 miguirga 13:01 min; na sexta 11:07 min;
na sétima 08:53 min; na oitava 09:59 min e na r@A@6 min, quando foi atingido o

critério de recolha em menos de 10 min por tréstessconsecutivas (Figura 13).
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Figura 13 Procedimento de montagem de trés blocos do Tipin@s executado pelo
Dracula. Nesta seqiiéncia o sujeito encaixou obtog®s presentes na situacao e recolheu

a pelota em 00:19 min.

Teste Il

Novamente ele ndo foi capaz de resolver o probldétsaa sessdo de teste foi
interrompida apds cinco minutos, pois o0 sujeitoiddicado “bebendo com a cauda”
durante quase toda a sessédo até esse momentoe-Nabituacdo ao Cuieiro” o sujeito
imediatamente se dirigiu ao Cuieiro e prontameaspu a usar a vareta para recolher as
pelotas, tendo levado 02:05 min para recolher tammshove. Quando a sessao foi
reiniciada o sujeito voltou a se comportar de mdaplicente com o problema, tendo

ficado 10:00 min andando dentro da gaiola.
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Treino de Repertérios Elementares IV: Encaixe dedDliorres Compostas por Trés
Blocos do Tipo 6 Pinos

O procedimento de modelagem iniciou com ele usantore de blocos do Tipo
6 Pinos (entregue montada) para recolher trés gsldDepois disso teve inicio a
modelagem gradual das respostas de encaixar. Regmeneiras tentativas ele justapunha
os blocos, mas tinha dificuldade de monta-los,gpaimente quando as erguia do tablado.
Ao longo da sesséo foi aprimorando o encaixe. &led 12:59 min para recolher as 12
pelotas restantes. Na sessdo seguinte foram naosskk44 min para que ele recolhesse
as 15 pelotas. Na terceira sessdo de modelagdevele06:26 min para concluir a coleta
das pelotas.

A sessdo seguinte foi a primeira em que os blooasecaram a ser entregues
desalinhados e ndo mais alocados junto a gradsaNesneira sessdo de fortalecimento
ele precisou de 07:10 min para recolher as 15g®lof segunda sessdo foram necessarios
07:45 min; e na terceira 07:15 min. Na quarta geesélocos comecgaram a ser entregues
ainda mais desalinhados e descompassados, termlaesidssarios 07:30 min para que 0
sujeito recolhesse todas as pelotas; na sessamtse@om o mesmo procedimento foram
necessarios 06:12 min; na sexta sessao o sujeittipuma vara de bambu para dentro da
gaiola, o que acabou afetando negativamente ssultados, tendo ido necessarios 10:43
min para ele recolher todas as pelotas. Na sétemade 0s blocos comecaram a ser
entregues de modo ainda mais aleatorio, tendo s&fessérios 09:42 min para a
conclusao; na sessado seguinte foram necessari@® rhih; na nona 08:13 min; na décima
ele levou 07:13 min para recolher todas as pelatasgécima 08:19 min. Na décima
primeira o sujeito levou 06:56 min para recolhelaas pelotas, o que significava que o
critério de recolha das 15 pelotas em menos deihChavia sido atingido. No entanto,

devido a um problema de planejamento foi feita w@ssdo além dessa, onde o sujeito
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levou 08:39 min para recolher todas as pelotasjeoapnfigurou como manutengéo do

critério atingido na sesséo anterior (Figura 14).

Figura 14 Procedimento de montagem de dois blocos do &ipunos executado pelo
Dracula. Nesta sequUéncia o sujeito encaixou os Hlmeos presentes na situacdo e

recolheu a pelota em 00:07 min.

Teste IV

Novamente o sujeito ndo foi capaz de resolver dlpnoa. Nessa sessao foi
mantido o padrdo de displicéncia com o problemasgmado na sessdo anterior. Trés
respostas predominaram durante a sessao: (1) peldagaiola; (2) beber da cauda; e (3)
molhar um bagaco de casca de banana na poca diddaale costumava beber da cauda
e mascar o bagaco. Ele s6 pegou nos blocos duas derante a sessado, sendo uma no

primeiro e outra no sétimo minuto.
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Restabelecimento da Funcéo Reforgadora Condiciat@a@alieiro

Como nas Ultimas sessdes de teste o0 sujeito vipfesentado um padrdao de
comportamento caracteristico de extincdo com relagd Cuieiro, foram realizadas
sessfes em que ele pudesse interagir com o Cueirtorma reforcadora a fim de
restabelecer a importancia desse estimulo.

Quando foi exposto a primeira sessao, o sujeit@meximou do Cuieiro e
recolheu a vareta que estava proximo dele, masagrm vareta que estava longe. Como
apos um minuto ele ainda ndo havia alcancado davaer® objetivo dessa sessdo era
restabelecer o valor reforgcador do Cuieiro a vagatestava longe foi entregue ao sujeito.
Ainda assim ele ndo as manipulou em conjunto. Meoeti® minuto as varetas foram
encaixadas as vistas do animal e entregues a abndQ recebeu as varetas 0 sujeito
imediatamente se dirigiu ao Cuieiro e recolheu dpeletas, apés o que as varetas
desencaixaram. Ele imediatamente comecgou a madgmikté voltar a encaixa-las e usa-
las corretamente no Cuieiro. Apés ter recolhidelatp, as varetas desencaixaram de novo
e uma delas rolou para longe da gaiola. Ele erdéo a vareta em seu poder para alcancar
a que estava distante, encaixando-as e recolhentta pelota em seguida. Desse
momento em diante 0 sujeito voltou a apresentampadrdo proximo do observado na
segunda sessao de teste de meta-ferramenta, naapuds varetas, encaixando-as e as
usando para recolher as pelotas no Cuieiro. N saxtuto a situagédo foi rearranjada
exatamente como no inicio da sessao e ele rapidamesvolveu o problema. No décimo
primeiro minuto a situacéo voltou a ser rearranjag@do que dessa vez ele ignorou a
vareta, mesmo apoés ela ter sido indicada para aldr@s vezes. O tempo total dessa

sessao foi de 12:43 min.
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Na sessdo seguinte ele passou a apresentar uno paaisiimediato de resolugéo
e passou todo o tempo junto ao Cuieiro manipulaaslovaretas. Nessa ocasido ele
recolheu 15 pelotas em 06:30 min. A terceira sefiséscorreu como a anterior, sendo

necesséarios 06:33 min para que ele recolhesse &xdpelotas; na quarta sessdo foram

necessarios 08:12 min e na quinta sessédo 06:3Hmra 15).

Figura 15 Dracula fazendo uso de meta-ferramentas durani@tima sessdo de
Restabelecimento da Funcdo Refor¢cadora Condiciodadauieiro. O sujeito usou uma
vareta para ter acesso a outra metade que estamatdi De posse das duas metades ele as

encaixou e usou a vareta completa para alcandanerdo no Cuieiro.

Teste V
O mesmo padréo displicente observado antes da®eseds restabelecimento da

funcdo reforcadora condicionada do Cuieiro foi mogate registrado. O sujeito s6
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interagiu com o0s blocos nos trés primeiros mingt@apidamente no décimo quando seu
nome foi chamado proximo ao equipamento. Todo damés do tempo ele emitiu
respostas de passear e beber da cauda.
Treino de Repertérios Elementares V: Encaixe de Ta¥res Compostas por Dois Blocos
do Tipo 6 Pinos

Assim que foi exposto a primeira sessdo onde arassério encaixar trés blocos
do Tipo 6 Pinos ele comegou a manipular trés bloagmscomitantemente, tendo as
encaixado aos 00:49 min e recolhido a pelota ads70®in (Figura 16). O padrdo de
encaixe dele quase sempre envolvia a manipulacgsidré® blocos concomitantemente, o
gue muitas vezes fazia com que ele levasse muaitpdagara concluir o encaixe, ja que era
necessario coordenar trés blocos ao mesmo tempamHAtecessarios 23:53 min para que

ele recolhesse todas as pelotas.
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Figura 16 Procedimento de montagem de trés blocos do Tipinbs executado pelo

Dracula. O sujeito passou os primeiros 00:14 minedidativa justapondo os trés blocos,
até conseguir encaixar dois deles. Foram necess@ags 00:16 min para que o terceira
bloco fosse encaixada e 00:11 min até que a pédsse recolhida. O tempo total da
tentativa retratada foi de 00:41 min.

Na segunda sessdao ele voltou a apresentar o mesimopde manipulagdo dos
trés blocos concomitantemente. A fim de tornar rergizado mais facil foi feita uma

adaptacao do procedimento apds a sétima tentgtizado passaram a ser entregues dois
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blocos e s6 depois que ele os montava o tercer@mregue. Ele levou 13:50 min para
concluir a sessao. Na terceira sessao o procedni@niantido e o sujeito precisou de

14:58 min para concluir a tarefa. Na quarta sefs@mn necessarios 14:02 min para que
ele recolhesse as 15 pelotas.

As trés primeiras tentativas da quinta sessao isegu procedimento que vinha
sendo feito de entregar primeiro dois blocos e egdoid o terceiro. A partir da quarta
tentativa os blocos passaram a ser entregues smdasesmo tempo. Foram necessarios
13:10 min para ele recolher todas as pelotas. pssEedimento foi mantido na sexta
sessdo, quando ele levou 11:09 para concluir fatdda sétima sessao o tempo total de
sessao foi de 10:32 min.

A partir da oitava sessdo as trés eram entreguesiemmo tempo desde a
primeira tentativa. Nessa ocasiao a sessao dur@®8 hdin. A nona sessdo durou 10:30
min.

Na décima sessdo aconteceu um problema que acatm@ecdndo uma pista de
um entrave a resolugéo do problema que ainda naa sido levado em consideracao. No
terceiro minuto de sessao um dos blocos caiu dadale o sujeito ndo conseguia voltar
com ele para seu local de origem. A fim de ajudalpelota foi colocada fora do tablado,
de modo que ele passasse o0 bloco pelo vao existangarte debaixo da grade e que era
obstruido pelo tablado. Nessa ocasido o sujeitofoidoapaz de resolver o problema.
Mesmo com a pelota sendo apontada para ele, sotgivtes continuaram a ser de
reposicionar o bloco sobre o tablado, ainda queho@wesse alimento sobre ele. Quando o
sujeito se afastou do bloco o mesmo foi recolhidam& nova tentativa teve inicio. O
tempo total de sesséao foi 15:14 min, mas descomtaeimpo em que o bloco ficou fora do

tablado foram 08:56 min.
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A décima primeira sessao durou 11:03 min; a désmganda durou 09:45 min; a
décima terceira durou 09:10 min; a décima quartawd08:05 min; a décima quinta durou
08:50 min, quando foi atingido o critério de reeolias 15 pelotas em menos de 10 min

por trés sessfes consecutivas.

Teste VI
Assim que se aproximou do equipamento 0 sujeitigidise imediatamente a

uma das varetas, a qual ele conseguiu alcancdamiate. Seguiu-se a iSSO 0 mesmo
padréo de resolucdo adotado nas sessdes de miatadptas: 0 sujeito usou a vareta em
sua posse para alcancar a outra, montou-as e useta completa para chegar as cuias.
Depois de o sujeito ter recolhido as trés pelotesagtavam no equipamento foi esperado
gue ele abandonasse a vareta para que a sess&se@e reiniciada. O padrao de
resolucdo a partir dai foi 0 mesmo das sessdesiaate de teste, com o sujeito mal
interagindo com o Cuieiro, as varetas e os bloEsse padrao de indiferenca se manteve
mesmo quando as cuias foram recarregas em sua flensexto minuto e quando sua

atencao foi chamada para a vareta no décimo e dé&ggundo minutos.

Treino de Repertérios Elementares VI: Encaixe ae@® Fora do Tablado

Quando exposto a primeira sessao em que as petarascolocadas sobre o chao
na lateral da gaiola o sujeito conseguiu alcancaprianeira pelota diretamente.
Desconsiderando-se essa primeira tentativa, ardedoi arranjada com os seis blocos ja
encaixados e posicionados junto a pelota. Nesssidoca sujeito rapidamente iniciou a
manipulagéo da torre, puxando a pelota para si.eSmm padrao foi adotado nas duas

tentativas seguintes. Na quarta tentativa o sujeodeu a torre fazendo com que dois
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blocos se soltassem. A pelota foi entdo reposid@nde modo a permitir que ele a
alcancasse com a torre composta agora por quaitol

Depois de recolhida a pelota, foram feitas tenasatide recolher os blocos soltos,
mas o0 sujeito ndo permitiu. Ignorando os blocotospforam entregues a ele duas torres
de dois blocos e a pelota reposicionada de mo@o alsangcada com uma torre de quatro
blocos a ser construida pela combinacéo das duas ntregues a ele. Ele iniciou essa
tentativa montando a torre imediatamente, mas das@mndo-a em seguida. Quando a
pelota foi indicada ele voltou a encaixar os blodnscou um dos blocos que ele havia
separado no inicio da sessao e juntou a torre akeogblocos. Apds manipular essa nova
torre de cinco blocos ele voltou a mordé-la, fapendm que ela se separasse em trés
partes novamente. O sujeito entdo montou as dueess toompostas de dois blocos e a
usou para alcancar a pelota.

Novamente os blocos que estavam soltos dentro idéa garam ignorados e
outra tentativa teve inicio. Dessa vez o sujeitmlmoou as torres duplas formando uma
nova torre composta por quatro blocos e que fodaigmra alcancar o objetivo. Outras
duas tentativas foram realizadas com resultadatasgs. Quando a tentativa seguinte teve
inicio o sujeito espontaneamente buscou um do®®lgae estava solto na gaiola e passou
a manipula-lo juntamente com os outros blocos.pElaeiro formou uma torre de quatro
blocos e em seguida passou a tentar combinar o Botado com o conjunto. Como ele
nao estava conseguindo, dirigiu-se ao outro blopassou a tentar encaixa-lo na torre.
Apéds varios minutos manipulando os blocos ele ayuiseencaixar um deles na torre e
usa-la para recolher a pelota.

Na tentativa seguinte a pelota foi colocada de neosid poder ser alcangada com

uma torre formada por seis blocos. O sujeito pregexhcaixando o bloco isolado na torre
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de cinco blocos assim que essa lhe foi entregisaedo a torre completa para chegar ao
objetivo. Até esse momento transcorreram 09:11dwegte o inicio da sessao.

Como ao final da tentativa foi possivel recupeaaios os blocos, teve inicio o
procedimento previsto para essas sessoes, a eals#r,de trés torres duplas para alcancar
as pelotas sobre o chdo. Foram realizadas set&ivast obedecendo a esse principio.
Quando teria inicio a oitava tentativa o sujeitob@u a torre completa e a desmontou em
duas torre triplas. Uma pelota foi entdo colocaa@osicdo ordinéria e o sujeito montou a
torre e a usou para chegar a pelota. Depois disgedlizada mais uma tentativa com as
trés torres duplas e a sessdo encerrada aos 1811Em suma, foram necessarios 07:01
min para que 0 sujeito recolhesse nove pelotasrir p montagem de trés torres
compostas por blocos do Tipo 6 Pinos.

A sessao seguinte, realizada no lado oposto déag#aianscorreu sem problemas
como os ocorridos na sessdo anterior, de modoajseduido o procedimento previsto:
foram feitas trés tentativas de encaixe com osoBlao Tipo 6 Pinos e 18 tentativas com
os do Tipo 4 Pinos. Nas tentativas realizadas cetviaros do Tipo 4 Pinos o desempenho
do sujeito foi inconstante, com tentativas quelasain de 00:20 min (Figura 17) até 02:25

min. O sujeito levou um total de 14:49 min paraoheer todas as pelotas.
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Figura 17. Dracula executando a montagem de trés blocosipo 4 Pinos fora do
tablado. Na tentativa retratada foram necessafid20min para que o sujeito encaixasse

os trés blocos e recolhesse a pelota.

Teste VI

A sessdo comecou do mesmo modo que as Ultimasesedsdteste: o0 sujeito
percorrendo a gaiola e bebendo com a cauda, damdcapatencdo aos elementos do
problema. Como apos cinco minutos ele mal havepsaeximado do equipamento as cuias
foram carregadas com mais duas pelotas as vistasijeito, exatamente como feito na
tltima sesséo de teste. Isso fez com que ele sgia@asse do equipamento e comecgasse a
manipular os blocos.

No oitavo minuto o sujeito encaixou dois blocossrentou passa-la por debaixo
da borda inferior da gaiola, como havia feito naasdiltimas sessdes. Acontece que nessa
sessao ele estava de frente para a porta, cujanfe&r@r era menor que no restante da

gaiola, de modo que lhe foi impossivel retirarraetale dentro da gaiola. O sujeito iniciou
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entdo uma série de respostas manipulativas di@désna torre, inclusive desencaixando
os blocos e montado-os de novo e voltando a tpatsar a torre por debaixo da porta.
Como apds dez minutos ele continuava tentando mpasgare por debaixo da
porta, a vareta da direita foi indicada para eda@atencao chamada para o ponto da grade
a frente dela. A partir desse momento o padrdoedelucdo mudou, com o sujeito
emitindo uma série de respostas direcionadas amseatos do problema de forma
ininterrupta. Ele retornou ao local onde estavanouwisos blocos e encaixou dois deles;
seguidos de um terceiro e posteriormente um quuot (Figura 18). Importa salientar
gue ele nunca havia sido treinado a encaixar meadrgs blocos em nenhuma das sessoes
anteriores, nem montado blocos individuais (apémass compostas). Depois de encaixar
a torre quadrupla ele voltou a tentar passa-lalpbaixo da porta, no que continuou sendo
mal sucedido. Enquanto tentava passar a torre gpladipor debaixo da porta ela

desmontou por trés vezes, sendo montada novamargegeiida.
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Figura 18 Primeira etapa da resolucao do problema final peicula. Apés a vareta ter
sido indicada, o sujeito recolheu os blocos e comecencaixa-los. Apés montar a torre,
contudo, ele tentou passa-la por debaixo da patayaiola, onde nao havia espaco
suficiente.

No décimo quarto minuto de sesséao o sujeito tealitancar a vareta com a torre
guadrupla. Como néo era possivel alcanca-la comaapguatro blocos, ele largou a torre
préximo dali, retornou entédo ao local onde estawvarnutros dois blocos, pegou um deles
e retornou a torre quadrupla, passando a maniputare em concomitancia com o quinto
bloco até que no décimo quinto minuto ele conseguimtar uma torre quintupla, que
desmontou em seguida. Ele voltou a monta-la e exapou da vareta, mas antes que

pudesse alcanca-la um dos blocos voltou a se .stHtar voltou a acontecer duas outras
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vezes, até que no décimo sexto minuto o sujeit@empriu usar a torre quintupla para

chegar a vareta (Figura 19).

Figura 19 Segunda etapa da resolucdo do problema final Pedgula. Na primeira
tentativa de alcancar a vareta os blocos desemaaixaendo sido necessario montar
novamente a torre, apds o que o sujeito foi capazsd-la para alcancar a vareta. Foram
necessarios 01:50 min para a concluséo desta etapa.

Uma vez recolhida a vareta, o sujeito imediatampagsou a tentar combina-la

com a torre quintupla (Figura 20).
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Figura 20 Terceira etapa da resolucao do problema fina peécula. Apds recolher a
vareta, a primeira sequéncia de respostas envolvemanipulacdo dos blocos
concomitantemente, como se tentasse encaixa-losais fentativas duraram por
aproximadamente 00:30 min.

Enguanto ele emitia tal resposta esgotou-se o teagpdar de sessdo, mas como
ele ja havia resolvido a parte mais importanteatafa foi concedido um acréscimo de
tempo desde que ele ndo abandonasse o experimdgrite.passar a tentar combinar a
vareta e os blocos por mais de 00:30 min ele alvenda torre quintupla e dirigiu-se ao
Cuieiro com a metade da vareta que havia pegadmoi®ee tentar alcancar uma cuia
diretamente ele se dirigiu a vareta que estavardsste usou a vareta em seu poder para
alcanca-la. ApGs recolher a vareta ele prontamentncaixou, dirigiu-se ao equipamento

e recolheu o alimento (Figura 21).
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Figura 21 Ultima etapa da resoluc&o do problema final peticula. Apos tentar alcancar
as cuias com apenas uma vareta 0 sujeito proceddangente como havia feito nas
sessOes de meta-ferramenta: usou uma vareta garecal a outra, encaixou as duas e
recolheu o alimento. O tempo transcorrido entneicio das respostas de recolha da vareta

e o recolhimento do alimento foi de 00:18 min.

Tico
Triagem

Quando exposto a situacdo em que deveria encaxdmas metades de um par
de vareta¥ para chegar ao alimento depositado no Cuieirojaits falhou em resolver o

problema. N&o foi realizado o teste em que o su@gl/eria usar uma vareta simples para

4 Esse par de varetas foi posteriormente substitpilo Parl. Para maiores detalhes sobre as varetas
utilizadas nessa ocasido, ver Delage e Galvao §2010
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alcancar o objetivo, pois isso foi feito como uns destes de repertorios elementares,

descritos a seguir.

Teste de Repertérios Elementares |: Acesso aorGuiem uma Vareta Reta e Encaixe do
Par em T Sobre o Tablado

No primeiro teste, em que o sujeito deveria usaa uarneta simples para recolher
o alimento no cuieiro, ele prontamente pegou at&df#:03 min) e a usou para recolher
uma pelota (00:09 min). Foram necessarios 04:42paia ele recolher as nove pelotas do
equipamento.

No segundo problema, em que ele deveria encaixaar@sas do Par2 para ter
acesso ao alimento disposto sobre o tablado otsu@i mal sucedido. No primeiro
minuto o sujeito emitiu diversas respostas maniwmas direcionadas as duas varetas e
seis tentativas de alcancar a pelota usando umaetasles.

Aos 0:59 min o sujeito jogou a vareta em T em dioe@ pelota no tablado,
deixando-a bem proxima. Aos 1:24 min ele emitiu w@@e de tentativas de usar a vareta
reta para puxar a vareta em T, que ainda estaveigrada proximo a pelota, até ser bem
sucedido aos 1:31, ainda que a pelota nao tenda yinto com a vareta.

Outra resposta relevante para a resolugao do pnabiei emitida aos 1:49 min
de sessao, quando o sujeito usou a metade retemararar a metade em T, até que esta
mantivesse contato com a pelota, quando o sujgitxau de volta. Novamente a tentativa
foi malograda.

No sexto minuto houve mais uma tentativa de alcaagaelota com uma das
varetas. Como depois dessa tentativa o sujeitofestoa do equipamento, no décimo
minuto de sessao foi acrescentada uma nova pejotmdo 0 sujeito voltou a tentar

alcancar o objetivo por mais duas vezes, sendss@sencerrada em seguida.
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Treino de Repertérios Elementares I: Encaixe dastda do Parem T

Na Unica sessdo de modelagem realizada com o dramnfnecessarios 06:21
min para que ele concluisse o procedimento deotdgrencaixe.

Terminada a sessao de modelagem tiveram iniciessdss de fortalecimento
deste repertorio. Na primeira delas foram necessd?2:24 min corridos para que ele
recolhesse as nove pelotas; na segunda foram aAdoes34:31 min corridos; na terceira

03:53 min corridos; na quarta 02:04 min corridasgninta 02:13 min corridos; e na sexta

01:49 min corridos, quando foi atingido o critédi® encerramento (Figura 22).

Figura 22 Encaixe das varetas do Par em T pelo Tico. Oserasna direita de cada
guadro indicam o instante da sessdo em que ca@astasestava sendo emitida. Na
tentativa em questdo foram necessarios 00:09 mincqee ele executasse toda a sequéncia

de resolucéo.

Teste Intermediario: Encaixar as Varetas do Paw BRdtlcancar o Cuieiro
O sujeito foi bem sucedido em encaixar as varetasaher as pelotas.
Ele iniciou a sessdo pegando uma das varetas,ntbrga em seguida e soO

voltando a pega-la mais de um minuto depois. N&sdaido o sujeito olhou o furo na parte
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inferior da vareta pela primeira vez. Apos fazepisle tentou alcancar as cuias com essa
vareta, jogando-a em direcdo ao equipamento emdseddepois de recolhé-la, voltou a
tentar alcancar as cuias e se afastou em segendendo a vareta ao fundo da gaiola, onde
ficou recolhendo migalhas de alimentos que estdweaanda gaiola.

No terceiro minuto de sessdo 0 sujeito retornoa padximo do equipamento
com a metade da vareta na mao, pegou a outra metathExou-as e UsSou a vareta para
recolher o alimento de uma das cuias. Passara@-serntre 0 momento em que ele pegou
a segunda vareta e 0 encaixe das duas e mai7gsekla fosse usada para recolher o
alimento. Em menos de um minuto o sujeito voltausar a vareta completa (sem deixar

gue ela desencaixasse) por mais duas vezes (Rgura
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Figura 23 Tico resolvendo o problema apresentado no Testenhediario. A sequéncia
de fotografias mostra o momento em que ele visuai vareta, o0 instante em que ele
inicia a manipulacdo das duas varetas, 0 encaigseval@tas e o uso da ferramenta para
recolher o alimento do Cuieiro. Fonte: Delage &v@al 2010.

Depois disso o experimentador recolheu a varetaplaia) desencaixou-a e

devolveu suas metades ao sujeito, reiniciando assiessao. O sujeito recolheu as varetas
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e afastou-se do equipamento e ndo voltou a encasxaaretas proximo ao Cuieiro, ainda
gue o tenha feito no fundo da gaiola no quintopitavo e décimo minutos, contudo sem

conseguir usa-las sem que elas desencaixassem.

Teste

Mesmo com sua longa histéria de uso de ferramentaseino em elementos da
tarefa o sujeito ndo foi capaz de resolvé-la, tegpalssado quase todo o tempo da sesséo
arremessando blocos contra o Cuieiro.

No primeiro minuto ele tentou sem sucesso alcaag&aretas diretamente e com
o auxilio de folhas secas. No segundo minuto ééouno padrao de arremesso dos blocos
em direcdo ao Cuieiro, 0 que se manteve pelo desstessdo. Como ele estava jogando os
blocos com forca era necessario devolvé-los para eada novo arremesso.

No décimo minuto as varetas foram indicadas anedes, isso em nada afetou seu
padrao de respostas.

No décimo segundo minuto ele se afastou do equip@ngese trancou em uma

gaiola de contengé&o, nao voltando a se aproximaqdgpamento novamente.

Teste de Repertorios Elementares Il: Uso de Metasfeentas no Cuieiro e Encaixe de
Blocos sobre o Tablado

Imediatamente apds o inicio da sessdo relativasaode meta-ferramentas o
sujeito recolheu a vareta a direita do equipamenémtou usa-la para alcancar diretamente
as cuias. Como o sujeito estava proximo de consafpancar seu intento o equipamento
foi afastado. Poucos segundos depois disto ficalerte que a distancia em que a vareta
distante havia sido alocada era instransponivehmaam o auxilio da vareta. Assim, a

vareta foi aproximada da gaiola, ao que seguiu sggééncia interrupta de respostas, com
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ele se dirigindo a vareta distante e usando a avaget seu poder para alcancé-la,
encaixando-as e usando a vareta completa pardneeahlimento do Cuieiro (Figura 24).
Depois de recolher trés pelotas a vareta desengaixque voltou a ocorrer outras quatro
vezes. Em uma dessas ocasifes uma metade da ncdoetgpara longe, tendo o sujeito

usado a outra metade para buscé-la, procedendo danmimeira vez que resolveu o

problema.

Figura 24 Sesséo de teste de uso de meta-ferramentasdeatiam o Tico. Apés a vareta
ser posicionada o sujeito usou a metade em seu pade alcancar a metade distante,
encaixou as duas e recolheu as pelotas no equipamen

Quanto a tarefa de encaixar os blocos e recolpefata sobre o tablado ele ndo
foi bem sucedido. Ele iniciou a sessdo manipulagiois blocos, mas largando-as em
seguida e dirigindo-se para o interior da gaiola.rétornar, trouxe consigo um pedago de
arame que ele tentou usar para recolher o alim&@uando o arame foi recolhido ele
retornou ao interior da gaiola e trouxe outro pedagnsigo, que também foi recolhido. No
terceiro, quarto e quinto minutos ele pegou fokesas e voltou a tentar alcancar a pelota
com auxilio desses objetos, que eram imediatamestdhidos. No quinto minuto ele

bateu um bloco contra o outro de modo que elasaaaabencaixando uma na outra. Isso,
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contudo, néo alterou em nada seu padrdo de compmrta, que foi de jogar os blocos
contra a pelota repetidas vezes.

Depois dos cinco minutos iniciais os blocos foramcaixados pelo
experimentador, formando duas torres triplas e ld&las a ele. Apesar dessa facilitacao
da resolucéo do problema o sujeito manteve o patdespostas anterior: jogar os blocos
contra a pelota. No décimo minuto os blocos forasaxadas em frente a ele e entregues
a ele em seguida. Dessa feita ele foi capaz deausare resultante para alcangar a pelota,
depois do que a torre foi novamente dividida ensdudevolvidas a ele. Quando pegou os

blocos ele os manipulou justapondo-o0s, mas volijoga&los em seguida.

Treino de Repertérios Elementares Il: Encaixe ae@s

Na primeira sessao de treino de encaixe de bleazada com o Tico nao foi
necessario nenhum procedimento de modelagem grgzhislele conseguiu encaixar 0s
novos blocos sem necessidade de nenhum tipo de toei auxilio. A sessao teve inicio
com a disponibilizacdo de trés blocos do Tipo loPsendo que imediatamente apds o
inicio da sessdao o sujeito se posicionou juntabtatio, pegou dois blocos e 0s encaixou,
recolhendo a pelota em seguida. Outras duas teagdtram feitas em que os trés blocos
eram entregues, mas que ele precisaria encaixapgu®is para ter acesso ao alimento.
Na quarta tentativa, que teve inicio no terceirauta, ele encaixou dois blocos e tentou
usa-los para chegar ao alimento, saindo de pertmdipamento em seguida. Em seguida
ele retornou ao equipamento e pegou a torre jaadarg a combinou com o bloco avulso,
criando uma torre de trés blocos usada para racalpelota (Figura 25). Depois disso ele
passou a combinar as trés blocos em todas asitasfaendo sido necessarios 04:35 min
para que ele recolhesse as cinco pelotas rest@ntegnpo total de sessao foi de 07:43

min.



103

Figura 25 Execucdo da primeira sequéncia de encaixe délwéss do Tipo 1 Pino pelo
Tico. O sujeito iniciou encaixando dois blocos d¢eetou usar para chegar ao alimento.
Depois de aproximadamente 00:15 min ele abandon®ublocos e o tablado
temporariamente. Ao retornar o sujeito encaixouazd avulso na torre dupla que ele
havia abandonado e recolheu o alimento.

A sessdo seguinte foi a primeira com os blocosigo © Pinos e também néo
houve necessidade de treino gradual. Quando aoses&dinicio o sujeito imediatamente
se dirigiu ao tablado, pegou as duas torres, mimigas concomitantemente, justapondo-

as até que encaixaram, quando foram entdo usadasrqulher a pelota. A segunda
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tentativa foi mais longa, pois ap6s montar a tarrsujeito a jogava sobre o tablado,
fazendo-a desmontar. Depois de fazer isso powaéss ele conseguiu monta-la e usa-la
novamente. O sujeito realizou a tarefa outras\setes, sendo o tempo total de sessao de
06:07 min. A sessao seguinte foi idéntica, tendim siecessarios 04:52 min para ser
concluida.

Na terceira sessao foram entregues trés torrdastrgp Tipo 6 Pinos, mas o
sujeito poderia resolver o problema encaixando apeinas, ainda que na sexta tentativa
ele tenha encaixado trés torres antes de usa-taschagar a pelota. O tempo total de
sessao foi de 03:13 min. Na quarta sessdo o proeath foi mantido, tendo sido
necessarios 03:59 min para que ele recolhesse asdaslotas. Importa mencionar que na
quinta tentativa ele voltou a encaixar trés toames de usa-las.

Na gquinta sessao passou a ser exigido que elexassaitrés torres apds a
terceira tentativa facilitada. A primeira tentativgam a exigéncia das trés torres levou
02:26 min para ser concluida. O tempo total dedse&s de 14:16 min. A sexta sessao,
gue seguiu 0 mesmo procedimento da anterior, tengeprimeira tentativa com trés torres
com duracao de 01:06 min e tempo total de sess&a:@lé min.

Na sessao seguinte foram entregues trés torrdast@o Tipo 4 Pinos com a
exigéncia de que ele encaixasse as trés paradesm@o alimento. Nessa ocasiéo ele
demorou 1:26 min para concluir a primeira tentagv@7:07 min para que ele recolhesse
todas as pelotas.

Na primeira sessdo em que ele deveria encaixarogt@atres ele realizou a
primeira tentativa em 00:49 min, tendo levado 05ava recolher todas as pelotas. Na
sessdo seguinte foram necessarios 00:30 min pamn@usdo da primeira tentativa e
04:02 min para a conclusdo da sessao. Na ultins@edgram necessarios 00:23 min para

ele concluir a primeira tentativa (Figura 26) e305min para concluir toda a sesséao.



Figura 26 Execucdo da primeira sequéncia de encaixe deogblatcos do Tipo 4 Pinos
pelo Tico. O sujeito iniciou a sessdo manipulan@gmeaixando os blocos. Em 00:06 min
ele ja havia encaixado dois blocos, aos 00:11 heireecaixou trés blocos, aos 00:14 ele
encaixou o quarto e ultimo bloco e iniciado asatwas de alcancar a pelota em seguida.

Aos 00:22 ele conseguiu alcanca-la, tendo-a redoldin seguida.

Teste Il

Assim que a sessdo de teste teve inicio o Ticoypegofrasco de “Vitamina C”
gue estava préximo a gaiola e o trouxe para persobtbcos. Ao pegar o primeiro bloco
ele tentou combina-lo com o frasco, tendo feit@ ipsr duas vezes, antes de largar o
frasco e pegar um segundo bloco. Assim que pegari ssyundo bloco ele os encaixou,
pegando um terceiro bloco em seguida e encaixamsoeonjunto. Ele realizou entdo uma

tentativa de alcancar a vareta com a torre triplas abandonou em seguida. Dirigiu-se
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entdo aos outros blocos, tendo encaixado dois deleftado ao local onde deixara a torre
tripla, combinando imediatamente a torre duplatdépda. Com essa torre quintupla ele
tentou chegar a vareta distante, mas como ndo gwinsapenas jogou 0 conjunto em

direcéo a ela e saiu de perto do equipamento @igt)y. Tudo isso foi realizado ainda no

primeiro minuto de sesséo.

Figura 27. Primeira etapa da resolucao do problema finad péto. Apds encaixar trés
blocos o Tico tentou usa-lo para alcancar varetadd desistido em seguida, quando se
dirigiu aos outros blocos. Apds 00:10 min manipd@as o sujeito conseguiu construir
uma torre composta por cinco blocos. Como o conmgimde tal torre ndo era suficiente
para ele alcancar a vareta ele jogou a torre sobegeta e se afastou em seguida.

No segundo minuto foram devolvidos os blocos geehalia jogado na vareta
tal qual estavam (uma delas desencaixou no monant@ue bateu no chdo, mas as

demais estavam combinadas). Assim que pegou aédoo® blocos ele encaixou o que
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havia se soltado, formando novamente uma torretupltn Apds ter se aproximado
novamente da vareta ele pegou o Unico bloco restantencaixou no conjunto. Ao tentar
pegar a vareta ele acabou fazendo-a rolar paralomgje, sendo necessario reposiciona-la
em seguida. Ao tentar alcanci-la novamente um tmo$ desencaixou e enquanto o
sujeito tentava encaixa-lo novamente a torre seupam duas, tendo sido imediatamente
re-encaixada (Figura 28). Ao tocar a vareta comr tséxtupla um dos blocos voltou a
desencaixar, seguido da quebra da torre em dusssqudrtes. O sujeito entdo voltou a
encaixar as torres dupla e tripla, voltado a teal@ancar a vareta, pegado o outro bloco e

0 encaixado novamente.



Figura 28 Tentativa frustrada de alcancar a vareta comlasob realizada pelo Tico.
Apds montar a torre séxtupla o sujeito fez umaaterst de alcancar a vareta, mas a
tentativa foi malograda, com o sujeito tocando @teae fazendo-a rolar para mais longe.

Quando a vareta foi reposicionada o sujeito voldodentar alcanca-la, mas a torre
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desmontou. Ao tentar encaixar o bloco que se spltarsujeito acabou desmontando a
torre em quatro partes, reiniciando todo o procdssmontagem dos blocos.

No terceiro minuto de sesséo a torre soltou unbttms que foi rapidamente re-
encaixado e dessa vez a vareta pode ser recokadagge os blocos se soltassem. Ao
recolher a vareta sua primeira resposta foi deatesdmbind-la com os blocos. Como a
torre acabou desencaixando ele largou os blocagiudse a vareta que estava fora de seu
alcance e a recolheu usando a vareta em seu pga$em que pegou a segunda vareta ele
as encaixou, dirigiu-se ao Cuieiro e recolheu meira pelota, tendo pegado outras duas

em sequéncia (Figura 29).



Figura 29 Ultima etapa da resolucdo do problema final pBlco. Apés mais uma
tentativa fracassada o sujeito voltou a encaixablosos, formando uma torre séxtupla.
Com essa torre ele alcancou a vareta distante,assauvareta para recolher a outra vareta,

encaixou as duas metades e recolheu o alimentaidiorc
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DISCUSSAO

Ao final da introducéo foi dito que o objetivo deedese era investigar quatro
guestdes ligadas ao uso de ferramentas por prindatagneroCebus (1) o papel da
historia experimental na compreensdo do uso danfemtas; (2) se a compreenséo € o
insight podem ser entendidos como comportamentaptativos derivados de processos
basicos de transferéncia de aprendizagem; (3) guex@mplos de compreensao e insight
sdo melhor observados em situacbes em que ocorreinaramento no grau de
complexidade de uma tarefa aprendida de forma &spes; e por fim (4) se é possivel
construir historias que favorecam a aquisi¢cdo da babilidade generalizada no uso de
ferramentas. Na discussdo cada um desses pontoab&mdado vinculando-os aos
resultados encontrados nesta tese e no expostenaaura.

Sobre a primeira hip6tese, uma comparacdo dostadesl dos dois grupos
mostra que apenas 0s sujeitos do Grupo 2 foranzesaoke resolver o problema, ainda que
os animais do Grupo 1 tivessem sido melhor sucedido triagem realizada antes do
experimento. Isso indica que mesmo que determinedidsduos sejam mais habeis em
usar algumas ferramentas em alguns contextos &soetessariamente garante um maior
dominio em todas as esferas de uso de ferramentas.

Os resultados do Jujuba (Grupo 1) mostraram umpaitivdo manipulativo com
relacdo aos blocos, mas com o sujeito voltado gtede o tempo para o Cuieiro. As
Unicas respostas orientadas para as varetas faraemtativas de alcanca-las diretamente
ou com o auxilio de galhos e outros objetos, semdmica exce¢do uma tentativa de
alcanca-la com um bloco na primeira sesséo. Issotdejue a tarefa ndo aparecia como
um problema uUnico para o sujeito. Nao havia nadasam histéria experimental que
indicasse a relagdo entre os blocos, as varetafeiairo. Esse sujeito j& conhecia o

eguipamento e ja conhecia as varetas, mas 0s @oamsnovos para ele.



112

Ainda que os blocos fossem uma novidade, ele feazae encaixar dois deles
por seis vezes ao longo das sete sessOes, sesddetes na primeira exposicdo ao
problema, duas na segunda sessdo e uma na teAmieacaixa-las, contudo, sua reacao
ndo era de dirigir-se as varetas e sim trazé-lasfpente do Cuieiro, o elo final da cadeia e
local onde o experimentador ficava estacionado ndereaa sesséo. Isso pode ser
interpretado como uma ressurgéncia (ver Epsteaih,et984) de sua historia anteriormente
treinada por Neves Filho (2010), onde apds encééxeamentas o sujeito deveria entrega-
las ao experimentador e receber alimento por isso.

A ocorréncia de respostas de encaixe dos blocogteemo argumento de
Fragaszy, Visalberghi e Fedigan (2004) sobre aosuiade favorecer o uso de
ferramentas. Assim, é compreensivel ndo apenas dugiba tenha sido capaz de encaixar
dois blocos por seis vezes ao longo das sete sessée que tal padrédo tenha sofrido um
decréscimo ao longo das sessfes, sendo trés delasadas na primeira exposicdo ao
problema, duas na segunda sessdo e uma na terssimaindica que seu interesse
manipulativo nos blocos decaiu a medida que elésrearam familiares para ele ao invés
desse contato favorecer a aquisi¢cdo do repertérandaixe.

Ainda sobre o argumento da curiosidade favorecemdso de ferramentas e
resolucdo de problemas, isso s6 parece ser veedadasos em que a tarefa tem um baixo
grau de complexidade. Se for levado em considergg@&@ono caso desse problema o
sujeito precisava emitir uma longa cadeia até ghyao objetivo final, a ocorréncia do elo
inicial derivada de exploragfes aleatérias em nad@ou a fungcdo em potencial dessa
habilidade ou objeto. Assim, as descobertas fadugdo importantes para explicar a
aquisicdo de habilidades bésicas, mas se essakdd@dds ndo forem (teis em um
momento inicial tendem a desaparecer do repertfirvieujeito, como aconteceu com 0

Jujuba.
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Os resultados do Negdo corroboram essa analisevamgue esse sujeito foi
capaz de encaixar dois blocos por sete vezes go ltas sessdes, sendo cinco vezes ainda
na primeira sessédo e duas outras vezes na tesesisdo. Diferente do Jujuba, que assim
gue montava 0s blocos os depositava junto ao IGui@iNegdo os montava e em seguida
desencaixava-0s, o que denotava um padrao mampusamda mais aleatorio do que o do
Jujuba. Nas duas Unicas ocasides em que isso néewele depositou a torre dupla junto
ao Cuieiro, 0 que mais uma vez aponta para o histde “encaixar e entregar” que tanto
ele quanto o Jujuba haviam passado no experimeniedes Filho (2010).

Sobre a importancia da exploracado na descoberterdanentas, um padréo que
foi recorrente ao longo das sessdes realizadasoddagao foi o de bater os blocos contra
o chado, baté-los uns contra os outros e golpe&tom pedras e outros objetos.
Considerando os registros sobre uso de ferrameatasa quebra de cocos na natureza
(Ottoni & Mannu, 2001; Ottoni, Resende & lzar, 200esende & Ottoni, 2002) &
importante a demonstracdo de que um comportamgptoratorio que pode surgir é o de
deferimentos de golpes contra novos objetos. Casss@ucdo do problema proposto
envolvesse a quebra dos blocos, o Negéo teriautitho probabilidade maior de resolvé-lo
do que o Jujuba.

Dito isso, é possivel retomar a discussdo sobreacatothia “fortuidade vs
compreensao”. Por um lado os resultados pareceonefeer os defensores da fortuidade,
uma vez que os dados do Grupo 1 mostraram quedgpaearem com uma situagédo nova
0S sujeitos apresentaram respostas manipulatiepaperiam ter acarretado em solucoes
para variacdoes mais simples do problema. Por datto, o que se observou foi que

mesmo tendo descoberto aleatoriamente como ena@xalocos, tais respostas entraram
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rapidamente em extingéo, assim como todas asiterstaelacionadas ao problethasso
torna dificil explicar como seria possivel que rureza essa mesma espécie pudesse
realizar tarefas complexas, como adaptar e carfegementas, instaladas a partir de
manipulacdes aleatorias.

Os dados dos sujeitos do Grupo 1 tdo pouco comab@ concepcdo de que 0
dominio das ferramentas observado em macacos-peggdruto de um processo racional
de compreensao. Se fosse 0 caso seria de se egperapds executarem o elo inicial da
cadeia necessaria a resolucdo do problema (encdoiarblocos) os sujeitos fossem
capazes de antever a solucéo do restante do pldeesolvé-lo, o que ndo ocorreu. Os
dados do Grupo 2, por outro lado, apontam para posaivel superacdo desse debate
polarizado.

Em uma primeira apresentacdo do problema os ssij@ddGrupo 2 também néo
foram capazes de resolvé-lo. Tico, que tinha umgdcexposicao a situacdes de uso de
ferramenta, passou quase toda a sessédo combinbws le arremessando-os contra o
equipamento; enquanto o Dracula, que tinha um rigstgpobre de uso de ferramentas,
praticamente néo interagiu com o equipamento cuexiéos do problema.

Os resultados do Tico sdo compativeis com os dpdsiy que também tinham
uma histéria experimental rica. O fato de o Ticgajoos blocos no Cuieiro ao invés de
deposita-los também remete & sua historia de uida, vez que no primeiro experimento
pelo qual ele passou (Carvalho Neto et al., 20@6)o¢ treinado a encaixar varetas e joga-
las em direcédo aos experimentadores.

Os dados do Dréacula, por outro lado, mostram umitsujjue parece até mesmo

ignorar a existéncia de um problema a ser resolwahpela situacéo. Isso mostra que a

15 Além do decréscimo nas respostas relacionadasrelllema, foram registradas diversas respostas
emocionais pelos sujeitos, outrora ddceis, diredas ao experimentador, o que se sabe ser cestictedia
extin¢cdo operante.
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manipulacéo e curiosidade observada nos outrogcsujgio sao tao arbitrarias como pode
parecer a principio, mas que estdo sob controfgallema a ser resolvido.

Isto posto, pode-se analisar que independenterdenp@sicionamento favoravel
a fortuidade da descoberta ou a racionalizacdoollg@, nenhuma das duas posicdes
pode prescindir da consideracdo da historia pEviaima analise de uso de ferramentas e
resolucdes de problemas complexos por primatas.oGapontado por Resende e Ottoni
(2002), macacos-prego que praticam brincadeiraaisa com objetos tendem a se tornar
melhores usuarios de ferramentas de quebra depo#laltos. Isso mostra que mesmo
habilidades que podem parecer nao-correlatas caes@ucdo de problemas em um
primeiro momento, estdo na verdade ajudando arcdimam repertério que sera util no
futuro. Assim, tanto a afirmacédo de que a mani@dag arbitraria, quanto a de que os
animais compreendem o uso que fazem das ferrame&tapodem ignorar a construcao
histérica de tal desempenho dos sujeitos nas sigidas ao uso de ferramentas.

Aqui se coloca o segundo problema investigado rtestr como é possivel que
processos tradicionalmente ligados a criatividadesight) e a racionalizacdo
(compreenséo) sejam derivados da histéria prévipfoposta aqui defendida é que esses,
assim como toda sorte de comportamentos, sédo guEcadaptativos.

Skinner (1990) falava como a filogénese é incorapdet preparar 0S organismos
para viverem em um mundo supostamente estavelguogestaria em constante mudanca
e que isso acabou forcando o surgimento de caistatas genéticas ligadas a processos
adaptativos, que permitissem a um organismo indalide adaptar a este mundo em
constante mudanca.

Ora, da mesma forma que as caracteristicas adastate uma espécie s6 séo
forjadas a partir da exposicdo a situagbes queenorieterminadas caracteristicas

relevantes, a adaptacdo em nivel individual tambémanda uma exposicdo a situacdes
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que tornem determinadas caracteristicas dessac&itueelevantes a eventos futuros.
Assim, em Ultima instancia, todo comportamentoaptativo.

Partindo deste pressuposto € possivel entender a@rperiéncia prévia do Tico
e do Dracula foram responsaveis pelo seu desempaodhgroblemas, ainda que esse
apelo a historia deles néo inviabilize o ineditisere generatividade de sua solugéo.

Quando o Dracula foi exposto ao problema pela praneez, sua primeira
resposta direcionada ao equipamento foi uma teatate usar uma folha seca para
recolher o conteddo das cuias. Importa lembrar mpuesessao de triagem ele ja havia
recolhido pelotas das cuias usando uma vareta do Pa seja, ele estava familiarizado
com o Cuieiro e com o procedimento de resolu¢casedpsoblema e estava tentando o que
estava ao seu alcance naquele momento. Contudes det afirmar que essa Unica
exposicdo a sessdo de triagem poderia ter sidespmmsavel pelo seu desempenho na
sessdo de Linha de Base é preciso considerar seirgeu longo histérico com o uso de
folhas, galhos e varetas constantemente preseantesagaiola que favoreceu sua solugéo
do problema nas sessdes de triagem e no primeite de repertorios elementares. De
qualquer modo, 0 que importa aqui € a observac@ueesse sujeito estava familiarizado
com o0 uso de extensores funcionais de seu bragep@mdente de se seriam folhas ou
varetas, ou ainda se esses extensores seriam ysadqgsuxar algo ou para golpear algo.
Isso denota que as folhas e varetas eram funcienédnequivalentes como extensores de
seu brago.

Quando foi exposto ao teste intermediario, queegeamente a mesma situagao
a qual ele nao fora capaz de resolver na triagesujeito foi capaz de resolver o problema
dessa vez. Suas tentativas iniciais foram de adcaes; cuias diretamente com as varetas
desencaixadas, o que é compreensivel dada suaHmt@@a de alcance em detrimento do

encaixe. Como essas respostas ndo foram reforgattas passaram a ocorrer, incluindo a
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manipulacdo simultdnea das varetas. Como as vatetbambu e as de aluminio tinham
encaixes similares, ja& que ambas se juntavam pergéo, € possivel que um processo de
Generalizacdo de Estimulos tenha favorecido aue&oldo novo problema. Contudo, é
provavel que um processo de Generalizacdo Funciamddém tenha ocorrido, j& que o
formato, tamanho, material e funcdo das varetas etderentes, o que torna pouco
provavel que tenha sido um simples responder esiigaelo na presenca de um estimulo
conhecido. Ainda favoravelmente ao tratamento daagio como Generalizagao
Funcional esta o fato de que logo ap0s ter encaisadvaretas o sujeito se dirigiu ao
equipamento, o que indica que ao encaixar as gasdaestava realizando uma Unica
cadeia comportamental, tal qual havia sido trein@dazer nas sessdes anteriores e néao
apresentando respostas arbitrarias emitidas espar@@amente na presenca de um estimulo
similar e que culminaram acidentalmente na resoldgéproblema.

Na sessdo de teste relativa ao uso de meta-fertasnersujeito foi novamente
bem-sucedido, usando uma vareta para alcancarra métade distante. Novamente,
padrées de comportamento como esse denotam querarespo de Generalizacdo
Funcional estivesse envolvido, ja que o sujeitaus@areta para ter acesso a outro objeto
e ndo a um alimento. Ele nunca havia sido treirzadsar o objeto “vareta” na presenca do
objeto “vareta”. Conforme apresentado na Secéda Ihttoducdo deste trabalho, casos de
transferéncia de aprendizagem considerados comeer@eacdo de Estimulos sao
restritos a situa¢cdes em que propriedades fisroasoemum entre dois estimulos controlam
uma mesma resposta, 0 que nao € o0 caso aqui. &eréracao das situacdes de resolucao
de problemas como Generalizacdo Funcional e ndo €eneralizacdo de Estimulos est4
no fato de que enquanto essa Ultima permite apenasanutencdo de padrbes
estereotipados de resposta, a primeira potencialimao de uma mesma ferramenta em

diversas situagdes, algo fundamental a resoluc@owess problemas.
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Quando o sujeito passou pelas sessdes de tremomtagem dos blocos do Tipo
2 Pinos uma coisa que chama a aten¢éo é que, nsesih® um caso mais complexo que o
encaixe das varetas, o tempo médio das sessdessimo segundo procedimento foi de
menos da metade do tempo necessario para o s@ediher 0 mesmo namero de pelotas.
Isso aponta para um efeito de Learning Set (Harlk®4.7), um processo de transferéncia
de aprendizagem responsavel pela prontiddo dadipagiem de novas habilidades. Esse
processo é fundamental a resolucdo de problemdgdsgéja que em situacdes novas é
preciso que o sujeito ndo apenas tenha passadonporica histéria experimental, mas
gue tenha aprendido que habilidades aprendidasassa@o podem ser Uteis em outros
contextos. Esse efeito de Learning Set pode samnadido em diversos outros momentos
para esse sujeito, como quando ele espontaneamyenetedeu a encaixar trés blocos do
Tipo 2 Pinos e posteriormente os do Tipo 6 Pinos & recebido treino explicito para
nenhuma das duas ocasioes.

Uma manipulag&o importante realizada no procedionéattreino foi a realizagcéo
de duas sessdes de encaixe dos blocos fora dddadkm um local diferente de onde ele
vinha fazendo as sessdes de encaixe. Tal procedint@nou por base as observacdes de
(Dubois et al., 2001) de que o local onde os ma:zpoego emitem as respostas de uso de
ferramentas tendem a tornar tais respostas maiky®eis do que em outros locais.
Considerando que na décima secéo da etapa de dTdeiRepertorios Elementares V” foi
observado que o sujeito era incapaz de usar osdbloara alcancar algo fora do tablado
foi questionado se esse sujeito ndo estaria fatha&na resolvendo o problema por ter
criado uma estereotipia de s6 encaixar os blocasdp estes estavam sobre o tablado,
respondendo a eles como estimulos compostos, de el em outros contextos as
respostas que eram Uteis ali ndo seriam emitidades@mpenho confuso do sujeito na

primeira dessas sessbes mostra que seu desempegndiadih muito da alocacdo dos
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blocos sobre o tablado. Outra manipulagéo realire$sa fase foi o uso dos blocos do
Tipo 4 Pinos, similares as usadas na sessdo fenaéste. A realizacdo dessa fase foi
importante em dois sentidos: (1) aumentar a gadadsd de contextos em que os blocos
poderiam ser encaixados; e (2) criar condi¢cOes agsemelhassem mais as sessfes de
treino com a sessdo de teste, de modo a favorececoaéncia de processos de
Generalizacao de Estimulos, que poderiam facdit&solu¢do do problema final.

Terminada essa etapa de treino foi realizado malteste, quando o sujeito foi
bem sucedido. Isso mostra que realmente a mangulaalizada nessa ultima fase foi
fundamental no sentido de ter favorecido tanto aeGdizacdo de Estimulos (blocos
similares); quanto a Generalizagdo Funcional (a@ie@rade blocos pode ser feito em outros
lugares) e o Learning Set (nhovos problemas podem sekicionados sem treino
especifico).

Com relacdo aos dados do Tico 0 que se observaaé&repeticdo dos mesmos
principios ja descritos para o Dracula. Importa cramar, contudo, como no caso desse
sujeito, ainda jovem e com uma histéria longa dedesferramentas, o efeito de Learning
Set é mais evidente. Esse sujeito ndo precisoappss sessdes de modelagem do uso de
nenhum dos blocos encaixaveis. Ao ser posto emacéiis em que novos blocos eram
apresentados ele rapidamente adaptava seu repeddrinovo problema, ndo sendo
necessario ensina-lo gradualmente a realizar nemhidessas respostas. Para que ele
resolvesse o problema final foi necessario apes@szir a demanda da tarefa, permitindo
gue ele dominasse o encaixe dos blocos em um ¢ondexde uma resposta mais direta
levasse a resolucdo do problema. Feito isso eletgrente resolveu o problema, ainda
gue nao tivesse sido treinado.

Avancando nessa andlise do nivel de complexidadetal@fas chega-se ao

terceiro ponto investigado nesta tese, onde foedtigado se a aprendizagem de uma
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habilidade de um nivel mais basico poderia favorecaquisicdo espontanea de uma
habilidade mais complexa.

A primeira evidéncia de que isso poderia ocorreobservada nos testes de uso
de meta-ferramentas realizados com os dois suj@ddSrupo 2. Ambos haviam passado
por situagces em que deveriam encaixar duas vagoatasrecolher alimentos, portanto,
uma tarefa de Segunda-ordem/Sequencial, sendaripsi elo dindmico, pois as duas
varetas eram moéveis e a segunda estatica, poigias € 0 alimento estavam parados.
Depois de treinados neste procedimento essesasujeidlizaram espontaneamente uma
tarefa de Terceira-Ordem, pois usaram uma varetatpaacesso a uma segunda vareta
(Primeira-Ordem/Estatico); encaixaram-nas (Primm@rdem/Dinamico) e usaram-na para
recolher o alimento (Primeira-Ordem/Estatico). Issustra que o dominio que 0s sujeitos
apresentavam da tarefa transcendia a um uso dgiackn pois foi observado um salto
espontaneo em relacdo ao que havia sido diretaraasteado a eles, caracterizando uma
inovagao desenvolvida a partir de habilidades ajpdes em outros contextos mais
simples para um novo contexto mais complexo.

Fragaszy, Visalberghi e Fedigan (2004) afirmam quecacos-prego podem
realizar tarefas com um numero indeterminado desgdesde que tenham sitleinados
em cada um dos elos dessa cadeia. O que foi eadonmtios resultados dos sujeitos do
Grupo 2, no entanto, é que esse numero “virtualenariinito” de graus nao precisa ser
necessariamente treinado enquanto elos de umaacgo®iendo emergir como um
processo adaptativo decorrente da experiénciarcdtastao longo de sua historia de vida.

O problema resolvido pelo Dracula e pelo Tico psde entendido como um
problema de Décima-Ordem/Sequencial, ja que o emck cada um dos blocos pode ser
tratado como um elo distinto. Isto é importantenamstrar que apesar do treino ter sido

residual, com os sujeitos sendo treinados em umefatde Segunda-Ordem, eles foram
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capazes de resolver uma tarefa de Terceira-Ordestebrmente foram treinados em
tarefas de Quarta-Ordem e puderam resolver umegrabtie Décima-Ordem.

O que se depreende disso tudo é o quarto pontalatmmesta tese, onde se
defende que mais importante do que “potencial dengizagem” de um determinado
aluno, seja ele do géneHopmo ou Cebus é a atengcdo que é conferida ao seu repertorio
bésico.

A selecdo realizada com os sujeitos e que inclais sujeitos habeis no Grupo 1
e dois menos hébeis no Grupo 2 nao foi arbitr@&iabjetivo dessa selecédo foi justamente
demonstrar como mesmo o aluno que parte de umlrdgal mais alto que os demais, sem
o suporte adequado esta fadado ao fracasso. Emagariida, mesmo o aluno ja idoso e
com dificuldade de aprendizagem esta apto a debemmabilidade e novos potenciais se
for adequadamente ensinado.

O procedimento aqui descrito como Andlise Expertadede Problemas é uma
tecnologia de ensino que pode e deve ser usadadenatsorte de situacdes de ensino. E
importante que o professor ao ensinar determinadteddo ao aluno o faca a partir de
informagdes coletadas sobre o desempenho deste @loéo a partir do cumprimento de
um programa didatico.

Outra caracteristica do método é que o professee germitir que o aluno
explore os problemas a ele propostos. O professgr ge ocupar de garantir que 0s pré-
requisitos estejam em dia, mas o aluno precisa ¢gortunidade de descobrir a solugéo e
aplica-la ao maior niumero de situacfes possiv@igue isso favorecerdq a formacgéo de
Learning Sets e o estabelecimento de funcionalglageralizadas para uma mesma
ferramenta, seja ela uma vareta de aluminio oufGmaula matematica.

Apesar dos experimentos aqui apresentados serpaesncorroborar tal principio

de ensino, é importante lembrar que nada distovidade. Fred S. Keller apregoa que a
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educacdo deve ser centrada no aprendiz, procur@mgolvé-lo no processo de

aprendizagem desde a década de 60 (Keller, 196%)/1®ifelizmente pouco avango tem

sido feito em difundir os beneficios praticos dasttodo, ou pouco interesse tem sido
dado a esta proposta.

Em suma, o que se conclui desse trabalho é qua @3periéncia prévia é
fundamental a compreensdo de um problema; (2) essgpreensao sé ocorrera para
aqueles que dominam elementos envolvidos diretadieetamente no problema; (3) o
dominio de um problema simples pode permitir alogdm de outros até entdo insollveis;
e (4) todos podem se tornar solucionadores de gora@d, desde que recebam o suporte

necessario.
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APENDICE A
REGISTRO PONTUAL DAS SESSOES COM O SUJEITO JUJUBA
TABELA Al

Sessao de Teste 1

Tempo Respostas

00:00 To; To; Pe2; Ma2; La2; Pe2; MaZ2; Lal; Mal; Pel; Ma2

01:00 Ma2; La2.

02:00 Pe2; Ma2; En2; apresentou o bloco; ApVD; De; LaZ2.

03:00 Pe2;: Ma2: Trol; Ma2; Trol; Ma2; Trol;: Maz2.

04:00 Pel; Pel; Ma2; Trol; La2; Sa.

05:00 Sa.
06:00 Pe2; Ma2; La2; PeG; ApV; Sa.
07:00 Sa.
08:00 Sa.

09:00 Pe2; Le2; Ma2; Lal; Bul.

10:00 Lal; Pa.

11:00 Pe2; Ma2; En2; apresentou o bloco; LaP2; De; Pe3; L

12:00 Lal; Ma2; Bu2, Ma2.

13:00 Ma2; En2; apresentou o bloco; Mo; De; Ma2; La2;.Pe2

14:00 La2; Pel; Trol; Lal: Pe2; Ma2; Trol; Lal; Pel; Ma#2; Sa.

15:00 Sa.

Legenda:
To: Tocar De: Desmontou B: Bloco
Ma: Manipulou Tro: Trocou C: Cuieiro
La: Largou Le: Levou para Dentro 1, 2, 3....Blocos
Pe:Pegou Bu: Buscou de Volta G: Gravetos, galhos, folhasj..
Ap: Aproximou En: Encaixou Al: Alcancou
VD: Vareta Direita Mo: Mordeu Cd1: Cadeado (arco)
VE: Vareta Esquerda P: Pelota Cd2: Cadeado (base)
Observagoes:

* No primeiro minuto, ao tocar os blocos o sujeitot@sava e recuava, COmo se
estivesse com medo.
* No sexto minuto as cuias foram carregadas com pedisas.

* No décimo primeiro minuto a vareta foi indicadasageito.
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Sessao de Teste 2

Tempo Respostas
00:00 Pe2; Maz2; Lel; Lal.
01:00 PeCdl; Pel; MaCd1l+1; LaCd1+1; Pel; PeCd2; MaCd2dRaPel; Pel;
' Ma2; PeCd1; MaCd1+2; La; PeG; LaG; PeCdl; LaCdG;RaG.
02:00 PeCdl; Pel; LaCdl; Pel; PeCdl; MaCdl; LaCdl; PeBd2; LaCd2;
PeCd2; Pel; MaCd2+1; LaCd2; Mal; P1; Ma2.
03:00 Ma2; En2; De; Ma2; En2; apresentou o bloco; LaBsBP, Pel; MaB2+1;
' Lal; Pel; MaB2+1.
04:00 MaB2+1; LaB2+1; PeB2; MaB2; LaB2; PeCdl; LaCdl; ;P@EB2;
' MaB2+1; MoB2; Lal; MoB2; De; La2; Pel.
05:00 Pel; Maz2; Lal; Lal; Pe2; Maz2; La2; Pel; Pel; Ma&2.L
06:00 Pe2; Ma2: Trol; Trol; Ma2; Trol; La2; PeCdl; LaCdl.
07:00 Pe2; Pel; Ma3; Lal; Ma2; Pel; Ma3; Trol; Ma3; Lal.
08:00 Ma2; La2; PeCd2; LaCd2.
09:00 PeG; LaG; PeG; ApVD; PeCdl; LeCd1.
10:00 LaCd1; As
11:00 Sa.
12:00 BuCdl; LaCdl; Pel; Mol; Pel; Ma2; Lal; Lal; PedddCd1; PeCd1;
' PeG; ApVD; Sa.
13:00 Sa.
14:00 Sa.
15:00 Sa.
Legenda:
To: Tocar De: Desmontou B: Bloco
Ma: Manipulou Tro: Trocou C: Cuieiro
La: Largou Le: Levou para Dentro Cd1:Cadeado (arco)
Pe:Pegou Bu: Buscou de Volta Cd2: Cadeado (base)
Ap: Aproximou En: Encaixou G: Gravetos, galhos, folhas|..
VD: Vareta Direita Mo: Mordeu Al: Alcancou
VE: Vareta Esquerda P: Pelota 1, 2, 3....Blocos
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Sessao de Teste 3
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Tempo Respostas
00:00 Tol
01:00 Pe2; Maz2; La2; Pel; Pel; Ma2; La2; Pel,; Pel; Ma2
02:00 Ma2; Trol; Ma2
03:00 Ma2; Pa; La2
04:00 -
05:00 (cuias recarregadas); Pel; Pe2; Ma3; Lal; Lal; Neell; Trol; MaZ2;
' Trol; Maz2; La2; Pe2; Maz;
06:00 MaZ2; Pa; Ma2; En; ApC; Pel; MaP+1; LaP+1; Pe2; M&2,
07:00 Pe2; Ma2; Pa; Laz;
08:00 -
09:00 -
10:00 Pe2; Trol; Ma2; La2 (algo chamou atencéo); (vareistrada)
11:00 ApVD; PeCdl; ApVD; LaCdl; PeCd2; ApVD; LaCd2; Pélg;
12:00 Lal; Pel; Pel; Ma2; Lal; Lal; PeG; ApVD; LaG;
13:00 -
14:00 Pel; Lal; Pel,; Lal; Pe2; MaZ2; La2; Pel; Mal; Mo
15:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro G: Gravetos e Galhos
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta Al: Alcangou
La: Largou En: Encaixou Pa: Parou
Pe: Pegou Mo: Mordeu T: Parede de Tras
Ap: Aproximou P: Peca Montada F: Fundo da Camara
VD: Vareta Direita B: Bloco Q1: Quadrante 1
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro Q2: Quadrante 2

De: Desmontou

Cd1:Cadeado (arco)

Q3: Quadrante 3

Tro: Trocou

Cd2:Cadeado (base)

Q4: Quadrante 4
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Sessao de Teste 4
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Tempo Respostas

00:00 Pel; Pel; Ma2; La2; AIVD; ApC; (V retirada); Reiinic

01:00 PeG; ApVE; recolhido o G; BuG; ApVD; (recolhido)e®, Lal; Lel; Lal

02:00 -

03:00 Pel; Bul; Pe2; Lal; Ma2; Trol; Ma2

04:00 La2; Pel; Lel;

05:00 (cuias recarregadas)

06:00 -

07:00 Pel; Lal; Pel: Lel

08:00 (vareta mostrada); ApVD; PeG; ApVE;

09:00 Pel; Lel;

10:00 -
11:00 -
12:00 -
13:00 Pel; Lel,
14:00 -
15:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro G: Gravetos e Galhos
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta Al: Alcangou
La: Largou En: Encaixou Pa: Parou
Pe: Pegou Mo: Mordeu T: Parede de Tras
Ap: Aproximou P: Peca Montada F: Fundo da Camara
VD: Vareta Direita B: Bloco Q1: Quadrante 1
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro Q2: Quadrante 2
De: Desmontou Cd1:Cadeado (arco) Q3: Quadrante 3
Tro: Trocou Cd2:Cadeado (base) Q4: Quadrante 4
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Tempo Respostas

00:00 Pel; Mol; Pel; Ma2; Laz;

01:00 -

02:00 -

03:00 -

04:00 -

05:00 (cuias recarregadas); ApC; Sa

06:00

07:00 ApC; Sa;

08:00 Tol; PeG; ApVD; Sa,;

09:00 Pel; Lel; Lal

10:00 Pel; Mal; Lal; Bul; Mal (longe do equipamento); Lal

11:00 -

12:00 Pe2;: Ma2; Le2; Ma2; Mo1;

13:00 Mol; Ma2; La2; Pe2; Ma2; Mol; Lal

14:00 Pel: Mol; Lal; Pel; Mol

15:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro G: Gravetos e Galhos
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta Al: Alcangou
La: Largou En: Encaixou Pa: Parou
Pe:Pegou Mo: Mordeu Sa:Saiu de Perto
Ap: Aproximou P: Peca Montada F: Fundo da Camara
VD: Vareta Direita B: Bloco Q1: Quadrante 1
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro Q2: Quadrante 2

De: Desmontou

Cd1:Cadeado (arco)

Q3: Quadrante 3

Tro: Trocou

Cd2:Cadeado (base)

Q4: Quadrante 4
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Tempo

Respostas

00:00 PeVD; ApC; Pel; Lel

01:00 Pel; Lel; Bul; Lal

02:00 Pel; Pel; Ma2; Lal; Lal; Pel; Lal;

03:00 Pel,; Lel;

04:00 Pe2; Pa; Laz;

05:00 (cuias recarregadas)

06:00 -

07:00 -

08:00 Pel; Lel;

09:00 -

10:00

(chamada atencéo para vareta) (um bloco foi dedolgichamada atencggo
para eles); Pel (o devolvido); Pel; Ma2; La2; Sa

11:00 Pe2 (dentro da gaiola); Ma2; Lal; Mol;

12:00 Mol; Lal; Pel; Mol; Lal;

(um bloco foi devolvido); Bul; Pel; Ma2; Le2; Mal#lol; Ma2; Lal;

13:00 Mol:
14:00 Mol; Bal,; Lal,;
15:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro G: Gravetos e Galhos
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta Al: Alcangou
La: Largou En: Encaixou Pa: Parou
Pe: Pegou Mo: Mordeu Sa:Saiu de Perto
Ap: Aproximou P: Peca Montada Ba: Bateu Contra o Chéao
VD: Vareta Direita B: Bloco Q1: Quadrante 1
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro Q2: Quadrante 2

De: Desmontou

Cd1:Cadeado (arco)

Q3: Quadrante 3

Tro: Trocou

Cd2:Cadeado (base)

Q4: Quadrante 4
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Tempo

Respostas

00:00 Pel; Lal

01:00 Pel; Lel;

02:00 -
03:00 -
04:00 -
05:00 (o sujeito estava entocado de modo que era imgi#rregar as cuias)
06:00 -
07:00 -
08:00 -
09:00 -
10:00 (o sujeito estava entocado de modo que era indstrar as varetas)
11:00 ApC
12:00 Tol; Pel; Lel; La; Pe2 (fundos); Ma2; La2
13:00
14:00
15:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro G: Gravetos e Galhos
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta Al: Alcangou
La: Largou En: Encaixou Pa: Parou
Pe:Pegou Mo: Mordeu Sa:Saiu de Perto
Ap: Aproximou P: Peca Montada Ba: Bateu Contra o Chao
VD: Vareta Direita B: Bloco Q1: Quadrante 1
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro Q2: Quadrante 2

De: Desmontou

Cd1:Cadeado (arco)

Q3: Quadrante 3

Tro: Trocou

Cd2:Cadeado (base)

Q4: Quadrante 4
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APENDICE B

REGISTRO PONTUAL DAS SESSOES COM O SUJEITO NEGAO

TABELA B1

Sessao de Teste 1

Tempo Respostas
00:00 Pel; Puxou Prancha; Lal; AlPrancha; Puxou PradW&; MaV
01:00 MaV; Recolhida; Pel; Pel; Ma2; En2; Mo; De; Ma2
02:00 Ma2; Trol; Ma2; Pel; Mag3; La2; Pel; Ma2; Pel; MadL; Ma2
03:00 Ma2; Lal; Pel; Mal,; Pel; Ma2; Trol; Ma2; Trol, M&24; La2; Ma2;
' La2; Pe5; Lab; Pe4; La2; Ma2; Trol;, Ma2
04:00 Trol;, Ma2; Mo1l; Trol; Ma2; Lal; Pel; Ma2; Pe4; M&&1; ApC; Lal;
' Pel; Lal; Pel; Mol; Pa
05:00 Pe;; Ma2; Mol; Ma2; Mol; Ma2; Mol; Ma2; Trol; Lallal; Pel; Ma2;
' (cuias recarregadas); Mo2; (recarregadas de novo); Ma2
06:00 Ma2; En2; De; En2; Depositou no Cuieiro; PeP+1; De&l; Ma2; Pel]
' Ma3; Lal; Trol; Ma2; Trol; Ma2; Trol; Ma2; Trol
07:00 MaZ2; Trol; MaZ2; Trol; Ma2; En2
08:00 MaP+1 (imediatamente ap0s o En); MoP; De; Lal; R&2; Mol; Ma2
' Pel; Ma3; Lal; Ma2
09:00 Trol; Ma2; Lal; Pel;, Ma2; Ba2; Lal; Mal; Mol,; LadpC; Pe2; Trol
' MaZ2; Mo2; Ma2; Mo2; Ma2; En2; Jo1; Pe2; Jol1; PeRaP+1
MaP+1; LaP+1; Pel; Lal; (vareta indicada); Pel; Pel; Jol; Pel; Jol,
10:00 (os blocos foram devolvidos); ToP; Tol; Tol; Pedl;JPel; Jol; Pel,
(blocos devolvidos); Jol; Pel; Jol; Pel; Jol; (welas);
11:00 Sa; To2; Pe3; Ma3; Jo3; Sa; ApC; Pel; Mal,; Jol; BPal, P1; Lal,; Pez,
' Lal; Mal; Lal
12:00 Sa; ApC; Pe2; MaZ2; Trol; Lal; Pel; Ma2; Jo2; Pea2Mo2; Pel; Jol
13:00 Pel; (vareta indicada); PD; Jol (na vareta); PD2; Pe2; Ma2; Mo2; Maz;
' Mo2; Ma2; Mo2
14:00 Mo2; Ma2; Mo2; Ma2; Lal,; P1; Ma2; Jo2; Tol, To22Jdol,; Pel; Mol
' Mal, Pel; Maz2,
15:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro G: Gravetos e Galhos
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta Al: Alcangou
La: Largou En: Encaixou Pa: Parou
Pe:Pegou Mo: Mordeu Sa:Saiu de Perto
Ap: Aproximou P: Peca Montada Ba: Bateu Contra o Chéao
VD: Vareta Direita B: Bloco Jo: Jogou
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro PD: Peca Devolvida
De: Desmontou Cd1:Cadeado (arco) Q3: Quadrante 3
Tro: Trocou Cd2:Cadeado (base) Q4: Quadrante 4
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Sessao de Teste 2

Tempo Respostas
00:00 Pe2; Ma2 (50 s); La2; Pe2; Ma2
01:00 Ma2; Mo2; Lal; Mol; P1; Ma2; Mo2;, Ma2; Mo2;, Ma2; idoMaZ2; Pel
' Ma3; Lal; Lal; Pel; Ma2
02:00 Mo2; Ma2; Mo2; Pel; Ma3; Lal,; Lal; Pel; Pa; Bal2Miaal; Pa; Malj;
' Pel; Ma2
03:00 Ma2; Mo2; Ma2; Trol; Maz2;
04:00 Ma2; Pel; Ma3; Lal; Ma2; Pel; Ma3; Lal; Bal; Ba2l;R.a2; Bal; Pel,
' Ma2; Mo2; ApC; La2; Jol,; Pe2; Jo2; Pel; Pel
05:00 Ma2; Pel; Ma3; Lal; Ma2; Mo2; Maz2; Jo2; Pel; Jod1;Rlol; Pel,; Lal,
' Pel,; Bal,; Pel; Ma2; Lal; Mol; Pel; Jol; Jol
06:00 Pel; Jol; Pel; Jol; (blocos devolvidos)
07:00 Pel; Jol; Tol, Pe2_; Mol; Ma2; Lal,; Jol; Pel; Jel; Pol; Pel; Mol;
' Jo1; (blocos devolvidos); Pe2; Pel; Jol; Jol; Jol
08:00 Pel,; Lal; Pel; Jol; Pel; Mol; Pel; Maz2; Jol,; Jel,; P
Jol; (blocos devolvidos); Bul; ApC; Jol; (pegou ailjeto e bateu contra
09:00 o bloco); Bal; BaObjeto; Bal; BaObjeto; Bal (5xqu€brou o bloco);
BaObjeto (8x); BaObjeto (9x); Sa;
, Pel; BaObjeto (2x); Jol1; BaObjeto (6x); Pel; Mall; Pel; Pa; Lal; Pel,;
10:00 . .
Pel; Maz,
11:00 Ma2; Mo2; Ma2; Pel; Ma3; Lal; Ma2; Mo2; Ma2; Mo2akt Mo2; Jo2
' Pe2; Ba2; Ma2; Mo2; Ma2; Lal; Pel; Maz2; Mo2; Ma2
, Ma2; La2; Pel,; Jol,; Pel; Jol; Pel; P1,; Jo2; P41,PHl,; Pel; Ma2; Jop,
12:00 .
Pel; Jol
1300 Pel; Lal; S_a; ApC; Pe_l; Lal; Pel; Bal; Pel; Ma2; Bel; Lal; (pegou
' um pote de iogurte vazio)
14:00 (manipulou o bloco e o pote); Bul+Pote; ApC (poBgPote; LaPote; Sa;
Pel; Jol; PePote;, MaPote; LaPote; Pel; Lal
15:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro G: Gravetos e Galhos
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta Al: Alcangou
La: Largou En: Encaixou Pa: Parou
Pe:Pegou Mo: Mordeu Sa:Saiu de Perto
Ap: Aproximou P: Peca Montada Ba: Bateu Contra o Chéao
VD: Vareta Direita B: Bloco Jo: Jogou
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro PD: Peca Devolvida
De: Desmontou Cd1:Cadeado (arco) Q3: Quadrante 3
Tro: Trocou Cd2:Cadeado (base) Q4: Quadrante 4




TABELA B3
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Sessao de Teste 3

Tempo Respostas
00:00 Pel; Pe_l; Sa; Maz,; Lal;_ Pel; Ma2; ApC; Ma2; Mo22Man2; ApC; JoR;
' (olhou fixamente para mim); Pa
01:00 Pa; Pel; Pel; Ma2; Mo2; De2; Ma2; Mo2; Ma2; En22Da2; Trol;
' Ma2; Trol; Ma2; Trol; Ma2
02:00 Trol; Ma2; Lal; Pel; Ma2; Trol; Ma2; Tro2; La2; Péal; Pe3; MagJ|
' Tro2; Ma3; Lal; MaZ2; La2; Pel,; Pel; Ma2; Jo2; Be2,
03:00 BD; Pel; Pel; Ma2; Mo2; La2; Pel; Jol; Pe2; MoZ;Mal; Sa; ApC;
' Jol; Pel; Jol; Pel,; Jol; Pel
04:00 Pel; Mo2; Maz2; Jo2; Pe2; Ma2; Mo2; Sa; Lal; LalCApeZ2; Lal; Mol;
' Jol; Pel; Jol
05:00 Pel; Jol,; BD; Pe2; Ma2; Jo2; Pa; Pe3; La2; Jol; BB2Pel; Lal,; Pel;
' Jol; Jol; BD; Pel; Lal; Pel; Sa; Lal; Pa; BD; Pal,
06:00 Pe2; ApC; Jo2; (pegou uma garrafa pet); Pel; Jel; Bol; Sa; PeG;
' ApC; Pel,; Jol; Pel,; Jol; Pel,; Jol; Pel,; Jol; BD;
) BD; Pe2; Maz2; Jo2; Sa; ApC,; Pel; Jol,; Pel; Jol;, Mel,; Jol; Pel,
07:00 .
Mo1l; Lal
, Pel; Mol,; Trol; Mol; Sa; Lal; Sa; ApC; Pel; JoI2;Ma2; Jol; Mal;
08:00 .
Jol; Pe2
09:00 Ma2; La2; Pel; Sa; BD; Pel; Pel; Ma2; Jo2; Pe2;;Ma2; Mol; Pel;
' Ma2; Mo2; La2; Sa
10:00 Sa; ApC; Pe2; La2; Pel; Mol; Sa; ApC; (brincandonco fecho da
' gaiola); Sa; Pe2; Mo2
11:00 Mo2; Maz2; La2; Pel
12:00 Mal; BD; BD; Pe2; Ma2; Mo2; Jo2; BD; Pel; Jol; P&22; Pe2; Jo2; BD
1300 BD; Pe2; Ma2; Lal; Lal; Pel; Lal; Pel; Pel;, MazZ;Uaal; Pa; ApC;
' Pel; Jol; Pe2; Jo2
14:00 BD; Pel; Mol,; Sa; Pel; Ma2; Lal,; Jol; Pel; Jol; Bi}; BD;
, A maior parte das respostas de jogar foram jun#bDaAs em frente ap
15:00 . g
cuieiro foram as antecedidas de ApC.
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro G: Gravetos e Galhos
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta Al: Alcangou
La: Largou En: Encaixou Pa: Parou
Pe:Pegou Mo: Mordeu Sa:Saiu de Perto
Ap: Aproximou P: Peca Montada Ba: Bateu Contra o Chao
VD: Vareta Direita B: Bloco Jo: Jogou
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro BD: Bloco Devolvido
De: Desmontou Cd1:Cadeado (arco) Q3: Quadrante 3
Tro: Trocou Cd2:Cadeado (base) Q4: Quadrante 4




TABELA B4
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Sessao de Teste 4

Tempo Respostas
00:00 (achou um coco fora da gaiola); [interrupcéo]; {@pl Pel; Pel; Ma2;
' AIVD com um bloco; Pel; Lal; Sa
01:00 Sa; Tol; Pe2; Laz; Pa,
02:00 Pa; Pel; Trol; Jol; Pel,; Jol,; Pel,; Lal,; Sa;
03:00 Sa;
04:00 Sa;' ApVD; Sa; Pe2; Ba2; Mo2; Ma2; ApC; Jol; Jol,VBp Pel; Sa
' (adicéo de pelotas); Jo1; Jol
05:00 Sa; ApC; Sa; Pel; Sa; ApVD; Pel; ApC; Lal; Lal;;Ral; BD; Pel
Pel; Sa; ApC; Lal; Pel; Tol; To2; To3; Tol;, Tol2;Tdo2; Pel; Pel,;
06:00 Ma2; Lal; Mal; Jol; Pel; Jol; Tol; BD; Pe2; Ma2;Jeel; Jol; Pel,;
Lal; Tol,; BD;
07:00 Sa; To2; To2; BD; Sa
08:00 Pe2; Jo2; Pel; Jol; Pel,; Jol,; BD; Pe2; Ma2; La2P®h, Lal; To2; Tol,
' Pel; Pa; Pel; Jol; Pe2; Ma2; La2; Pa
09:00 Pa; Pel; Jol; Pel; Lal; Pel,; Lal,; Pel; Pel,; LaBsa
10:00 Pel; Lal; Pe2; La2; Pel; Lal; Pa; Pel; ApC; Lal; lRal; Pel; Tol;
' To2; Jol; Lal,; To2; ApVD; Pa; Pel; Mol
11:00 Lal; Pel; Tol; Tol; Tol; To2; BD; Pa; Sa; PeG; ApC
12:00 JoG; PeGarrafa; LaGarrafa; Sa; To2; To3; BD; Tait;TPa; To2
13:00 BD; Pel; Pel; BD; Tol,; Pel; Mol; Mal,; Lal; Sa; Pel
14:00 Pel; La2; Pa; Pel; Mol; ApC; Lal; Pa; Tol; Tol
15:00 Inicio da agressividade
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro G: Gravetos e Galhos
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta Al: Alcangou
La: Largou En: Encaixou Pa: Parou
Pe: Pegou Mo: Mordeu Sa:Saiu de Perto
Ap: Aproximou P: Peca Montada Ba: Bateu Contra o Chéao
VD: Vareta Direita B: Bloco Jo: Jogou
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro BD: Bloco Devolvido
De: Desmontou Cd1:Cadeado (arco) Q3: Quadrante 3
Tro: Trocou Cd2:Cadeado (base) Q4: Quadrante 4
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Sessao de Teste 5

Tempo Respostas
, To4; Pel; Sa; Lal; Pe2; La2; Pel; BD; Jo1(VD); Va)( Pa; BD; Pe2
00:00 ;
Laz; Pel
01:00 Sa; Lal; Pel; Pel; Ma2; Mol; La2; Pe2; La2; ToZ,;, Re2; Ma2; Lal,
02:00 Mal; Lal; Sa; Tol; Mal, Mol; Lal; Pe2; La2; To4i1P#l,; Sa
03:00 Sa; Pel; ApC; Jol; Tol,; Pel; Sa; Lal; Pa; Sa; Pa
04:00 Sa; Pel; Lal; ApC; Sa; Pel; Lal; BD; Pe2; La2; R&X;
05:00 PeBola; MaBola+1; LaBola+1; To2; Pel; Sa; Lal; Sa
06:00 Sa; Pel;
07:00 Pel; Mo2; Lal; Mol; Lal; Tol; Pe2; Ma2; Pel. Ma&21Sa;
08:00 Sa; Pel; Bal; Pel,; Lal; Sa; Tol,;
09:00 Sa; ApC; Pe2; Maz2; La2; Sa; Pel; Pel,; LaZz;
10:00 Sa; ApC; Sa; (brincando com o fecho)
11:00 (brincando com o fecho);
12:00 (brincando com o fecho); Pel; Sa; Lal; Pel,; Lal;
13:00 ApC; Pel,; Bal; Lal; Sa; Pe2; La2; Pel; Lal;
14:00 (brincando com o fecho);
15:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro G: Gravetos e Galhos
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta Al: Alcangou
La: Largou En: Encaixou Pa: Parou
Pe:Pegou Mo: Mordeu Sa:Saiu de Perto
Ap: Aproximou P: Peca Montada Ba: Bateu Contra o Chao
VD: Vareta Direita B: Bloco Jo: Jogou
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro BD: Bloco Devolvido
De: Desmontou Cd1:Cadeado (arco) Q3: Quadrante 3
Tro: Trocou Cd2:Cadeado (base) Q4: Quadrante 4
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Sessao de Teste 6

Tempo Respostas
, Pel; Lal; Sa; ApC; Pel; Mol; Mal; Lal; To2; Sa;;dl; Pel; Maz;
00:00 Mo2
01:00 La2; Pel; BD; ApC; Mol,; Lal; Sa; (brincando coneoho); Tol; BD;
02:00 ApC; Pel,; Lal; Pel; Mo1l; Lal; Sa;
03:00 ApC; To2; Pa; Tol; Pel; Mal;, Mol; Pel; Ba2; Ma22BKla2; Mo2;
' ApC; La2; Tol; Sa
, BD; To5; Pe2; Ma2; La2; Pel; Trol; Pe3; La3; Sa2;Tbo2; Pel,; Lal
04:00 .
To4; Pe2
05:00 Pe2; Maz2; La2; Pe2; Ma2; Trol; Ma; To3; Jo3; BD4TBel,; Bal
, To4; To2; Pel; Bal (contra outro); Ba2; Mol; LaZlPSa; To5; BD;
06:00 To5:
07:00 To3; To3; Pel; Mol; Mal,; Lal; To3; BD; Pel; Mal3T@el; Bal
' (contra outro);
08:00 ApC; Pe2; La2; Pel; Sa; BD; Tol; Tol,; Bal; Pe3;; 1548C; Pel; Mol
09:00 Jol; Sa; Pe2; La2; Pe2; Mol; ApC; Ma2; Mo2; Ma2;:2Vibal; Mo1l;
, Mol; ApC; To2; Pel; Sa; To3; To2; To2; Tol; To21Pk®o1l; Lal; Pel;
10:00 Mol:
11-00 Mol; Lal; To4; Pel; Pel; La2; Tol; Tol; Tol; Tadh6u a vareta); Tol;
' Tol; To2; BD; Pel
, Mol; (destruiu); Lal; To5; Pel; Mol; Lal; Sa; Pklyl; Lal; To2; To3
12:00 .
BD; Pel
13:00 Lal; To2; Pe2; La2; To3; Tol; Tol; Pel; Lal; Pedl;lPel
14:00 Lal; Pel; Mol; Lal; Sa; Pel; Lal; Tol; Pel; Jol,; Pal
15:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro G: Gravetos e Galhos
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta Al: Alcangou
La: Largou En: Encaixou Pa: Parou
Pe: Pegou Mo: Mordeu Sa:Saiu de Perto
Ap: Aproximou P: Peca Montada Ba: Bateu Contra o Chéao
VD: Vareta Direita B: Bloco Jo: Jogou
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro BD: Bloco Devolvido
De: Desmontou Cd1:Cadeado (arco) Q3: Quadrante 3
Tro: Trocou Cd2:Cadeado (base) Q4: Quadrante 4
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Sessao de Teste 7

Tempo Respostas
00:00 To4; Pe2; Ma2; Mo2; Ma2, Pe2; Ma4, La2; Pa, Ba2
01:00 Ba2; Lal; Mol; Pe2; Ma3; La3; P1; Lal; Pel,; BD; Mob2; To4,; Pel]
' Lal; Pel
02:00 Mal; Pel; Ma2; Mo2; Ma2; Ba2; La2; To4, BD; Pe2;Nlbal; Mol,; Pa
03:00 To3; Pel; BD; Pel; Mol; To4; Pel; Mol; Lal; Pell;LBo4; Pe2; MoZ
' Lal; Mol; Lal; To5; BD
04:00 Pel; Mol; Sa; Jol; To3; Pe2; Mo2; Ma2; Mo2; LaZ;HBa2; To4; Pel
05:00 BD; To4; Pel; Mol; Sa; ApC; Pe2; Lal; Mol; Mal,; JBel; BD; Pel;
' Mol; Lal;
06:00 Pe2; La2; To3; BD; Pel; Mol; ApVE; Jol; Pel,; JoD; BpC; Pel; Lal;
' Pel; Mal,; Pa; Sa; Pa
07:00 ApVE; Bal; Pel; Ma2; Mo2; Ma2; Mo2; La2; Sa; Pe&lPLa2; Sa
08:00 Sa; Pe2; Ba2; Mo2; La2; Pel; Lal; Pa; Tol; To3,;7a,BD; Pa
09:00 ApVE; To2; Tol; BD; Tol; Pel; Pel; Ma2; Mo2; MaZa®B Mo2; La2; Pa
10:00 Pel; Pel; Ma2; Lal; P1; Ma2; Ba2; La2; Sa;
11:00 Sa; Pa; Pel,; Sa,; Pa; Sa; Mo; Pel,; Pe2; Ma3; MdL;3a To3
, To2; ApC,; Jol; BD; Sa; Pa; To4; Pel; Lal; To2; Bla; To3; BD; To3;
12:00 e,
BD; Sa;
13:00 Sa; To3; Pa,; Sa;
14:00 defeito
15:00 4:10 — boa cena
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro G: Gravetos e Galhos
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta Al: Alcangou
La: Largou En: Encaixou Pa: Parou
Pe:Pegou Mo: Mordeu Sa:Saiu de Perto
Ap: Aproximou P: Peca Montada Ba: Bateu Contra o Chéao
VD: Vareta Direita B: Bloco Jo: Jogou
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro BD: Bloco Devolvido
De: Desmontou Cd1:Cadeado (arco) Q3: Quadrante 3
Tro: Trocou Cd2:Cadeado (base) Q4: Quadrante 4




APENDICE C

REGISTRO PONTUAL DAS SESSOES COM O SUJEITO DRACULA

TABELA C1

Sessao de Linha de Base
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Tempo Respostas
00:00 Pel; Sa; Lal; Tol; Sa;
01:00 PeG; ApC; LaG; PeG; Sa; PeG; ApC; Sa; LaG; Sa
02:00 Sa;
03:00 Sa;
04:00 Sa;
05:00 Sa; (néo foi feita a reposigéo das pelotas);
06:00 Sa;
07:00 Sa;
08:00 Sa;
09:00 Sa;
10:00 PeG; ApC; Tol,; Sa; Pel; Sa; Lal; (as varetas mamfandicadas);
11:00 Sa;
12:00 Sa;
13:00 Sa;
14:00 Sa; Tol,; Sa; BD; Pel; Lal; Sa
15:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro D: Parede Direita
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta E: Parede Esquerda
La: Largou En: Encaixou P: Parede da Porta
Pe:Pegou Mo: Mordeu T: Parede de Tras
Ap: Aproximou P: Peca Montada F: Fundo da Camara
VD: Vareta Direita B: Bloco Q1: Quadrante 1
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro Q2: Quadrante 2
De: Desmontou Q3: Quadrante 3
Tro: Trocou Cx: Caixa Q4: Quadrante 4
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ie);

Tempo Respostas
00:00 PeV; ApC; (cuiero longe); (cuieiro ajustado); + i(cdora/entregue); +;
' LaV; PeV; +; +; LaV; PeVA; A; A; A; +; LaV
01:00 PeV; ApC; +; LaV; PeVA; + (caiu fora/entregue); + (caiu fora/entregt
' +; LaV; PeV,; +
02:00 +; LaV, +; PeV; +; LaV,; PeVA; +; LaV; PeV;A; A
03:00 +
04:00
05:00
06:00
07:00
08:00
09:00
10:00
11:00
12:00
13:00
14:00
15:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro E: Parede Esquerda
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta P: Parede da Porta
La: Largou En: Encaixou T: Parede de Tras
Pe:Pegou Mo: Mordeu F: Fundo da Camara
Ap: Aproximou P: Peca Montada Q1: Quadrante 1
VD: Vareta Direita B: Bloco Q2: Quadrante 2
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro Q3: Quadrante 3
De: Desmontou Cx: Caixa Q4: Quadrante 4
Tro: Trocou D: Parede Direita
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Sesséo de Teste de Repertdrios Elementares | -BBamb

Tempo Respostas
00:00 PeVT,; LaVT, PeVR; LaVR; PeVR; ApP; PeVT, PuVT; LaVPeVT,
' LaVT,; PeVT; LaVT; PeVR; LeVT; BuVR; LaVR; Sa
Sa; (chamada atencdo); ApT; PeVR; PuP; +; LaVR;m@o d3
01:00 distancia); PeVR; LaVR; PeVT; LaVR; Sa; PeVR; ApRyP; PuP; +
LaVR; (aumento da distancia); ToVT; PeVR; ApP; LaVIRVT; Sa
Sa; ApT; PeVT; LaVT; PeVT; ApP; LaVR; Sa; ApT, PeMIaVT, PeVR;
02:00 LaVR; PeG; ApT; LaG (era mais curto que a vareta); PeVT; PuvT
LaVT; PeVR; LaVR; PeVT; LaVT; ToVT; Sa
03:00 Sa; ApT,; Sa; ApT,; PeVR,; LeVR; LaVR; Sa; PeVR,;
04:00 PeVR; LaVR; Sa; PeVR; ApT,; LaVR (sobre o T); Sa;
05:00 Sa; (chamada atencéao dele) (2x); ToT; PeVT; Ma\aVR; Sa
06:00 Sa; (Nilson apareceu do nada! Susto da porrafer(upcéo); Sa; (pegd
' casca de banana); (chama atencao) (2x); ApT; Sa
07:00 Sa; (pegou casca de banana); ApT; Sa;
08:00 Sa; ApT; (casca); Sa; (chama atengéo);
09:00 Sa; (chama atencéao); Sa;
10:00 Sa; ApT; Sa; (chama atenc¢é&o); Sa; (chama atendfd);, PeVT; LaVT;
' Sa; ApT; Sa; (chama atencao); ApT; PeVT; PuVT; ApP;
11:00 ApT; PeVT, PuVT, ApP; Sa; ApT; PeVT; PuVT, LaVT, ¥§, LaVT, Sa,
' ApT,; ToVT, Sa
12:00 Sa; PeVR; LeVR; MaVR: LaVR no T; Sa; ApT; PeVR; lRVMaVR;
' LaVR; Sa
13:00 Sa; ApT; PeVR; MaVR; Sa; ApT (casca)
14:00 Sa; ApT (casca)
15:00
Legenda:
To: Tocar VR: Vareta Reta Mo: Mordeu
Ma: Manipulou Pu: Puxou P: Peca Montada
La: Largou Tro: Trocou T: Tablado
Pe:Pegou Le: Levou para Dentro C: Cuieiro
Ap: Aproximou Bu: Buscou de Volta Cx: Caixa
VT:Varetaem T En: Encaixou
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Sessdao de Teste Intermediario: Encaixar as Vadet®ar Reto e Alcancar o Cuieiro

Tempo Respostas
00:00 PeV2; ApCu; Sa; PeV1; ApCu; LaVl; Sa; PeVl; ApCaVll; Sa; ApC
' PeV2; LaV1; LaV1l,; Sa; PeV1; ApCu; LaVl, Sa
Sa; ApC; Pe2; MaV2; LaV2; Sa; ApC; PeV1; LaVl; 3aC; PeVl,; Sa;
01:00 ApC; PeV1; LaVl,; Sa; LaVvl; ApC; (V devolvida praeglSa; ApC; PeVl;
Sa; LaV1l; PeV1; PeV1; MaVv2
02:00 MaV2; JuV2; EnV2; ApC; De; LaV2; Sa; ApC; PeVl, LaVPeV2,
' MaV2; JuV2; MaV2; EnV2
03-00 EnV2; De; LaV2; Sa; ApC; PeV2; MaV2; JuV2; LaV2;;3@C; PeV2;
' MaV2; JuV2; LaV2; Sa; PeV2; MaV2; JuV2; LaV2
04:00 Sa; PeV1,; PeV1; MaVv2; JuV2; LaV2; Sa
05:00 Sa; PeV1,; PeV1; MaVv2; JuV2;, MaV2; JuV2; LaV2; Sa;
06:00 Sa; ApC; PeV1,; ApCu; LaV1l,; Sa; ApC; PeV1; ApCu; lla\ba
, ApC; PeV1; ApCu; LaVl; Sa; ApC; PeV2; MaVv2; JuVvzn;BPeV; Sa
07:00 ApC
, ApCu; +; LaP; De; PeV1; ApCu; TroV1; AlCu; Sa; ApTroV1; ApCu;
08:00 el
LaV1l,; Sa;
09:00 ApC; PeV1, ApCu; LaV1l; Sa; ApC; Pe2; MaV2; JuV2; Wk LaV2; Sa;
' ApC; PeV2; MaV2; JuV2; MaV2
10:00 ApC; LaV2; Sa; ApC; ToV1,; Sa;
11:00 Sa; ApC; PeV1; ApCu; LaVl; Sa; PeVl; ApC; LaVl, &qC, PeV2;
' MaV2; En
12:00 En; ApC; De; LaV2; Sa; ApC; PeV1; ApCu; LaV1l; Sa;
13:00 Sa; (bebeu do rabo); ApC; PeV1; LaVl; Sa; ApC; PeMiCu; LaV1; Sa
' (devolvida); ApC. PeV1; ApCu; MaV1l; Sa;
14:00 ga; PeV1; ApC; LaVl; Sa; ApC; Pa; ToV1,; Sa; ApCYPeApCu; LaVi,
a
15:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro E: Parede Esquerda
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta P: Parede da Porta
La: Largou En: Encaixou T: Parede de Tras
Pe:Pegou Mo: Mordeu F: Fundo da Camara
Ap: Aproximou P: Peca Montada Q1: Quadrante 1
VD: Vareta Direita B: Bloco Q2: Quadrante 2
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro Q3: Quadrante 3
De: Desmontou Ju: Justapos Q4: Quadrante 4
Tro: Trocou D: Parede Direita




TABELA C5

Sessao de Teste 1
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Tempo

Respostas

00:00 ApC; Sa; Pel,; Sa; Lal; Tol

01:00 Sa; ApC; Pel; Sa; Lal,

02:00 Sa; Tol

03:00 Sa; Pel; ApB; Lal; Sa; PeG; ApVD,; LaG; Sa; ApC; T84, PeG

04:00 ApC; LaG; Sa; PeG; ApC; Pe2; LaG; La2; Sa;

05:00 Sa; Mo (bagaco);

06:00 Mo (bagaco); Tol; Sa

07:00 Sa,
08:00 Sa; bagacgo; Sa
09:00 Sa;
10:00 Sa,
11:00 Sa,
12:00 ApC; Tol; Sa;
13:00 Sa;
14:00 Sa,
15:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro E: Parede Esquerda
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta P: Parede da Porta
La: Largou En: Encaixou T: Parede de Tras
Pe:Pegou Mo: Mordeu F: Fundo da Camara
Ap: Aproximou P: Peca Montada Q1: Quadrante 1
VD: Vareta Direita B: Bloco Q2: Quadrante 2
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro Q3: Quadrante 3

De: Desmontou

Ju: Justapos

Q4: Quadrante 4

Tro: Trocou

D: Parede Direita




TABELA C6
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Sesséo de Teste de Repertorios Elementares 2 féfietenentas

Tempo Respostas
00:00 ApC; ToV; Sa; ToV; PeV; LaV; Sa; ApC; PeV
01-00 MaV; LaV; (longe); VD (vareta devolvida); Sa; PeAfpVL (vareta longe)
' AIVL; TroV; ApC; ApCu; LaV; Sa
02:00 Sa; ApC; PeV,; ApCu; LaV; Sa; PeV; ApC; LaV; Sa;
03:00 Sa (bebendo do rabo)
04:00 ApC; PeV2; Ma2; LaV2; Sa; ApC; PeV,; LaV; (bebendordbo);
05:00 Sa;
06:00 PeV1; ApCu; LaV; Sa; PeV1,; Sa; LaV; PeV1; ApC; ApCu
07:00 ApCu; Sa; PeV1,; PeVl,; LaV2; Sa; ApC; PeV2; MaV2yduLaV1l
08:00 PeV1; MaV2; JuV2; EnV2; ApC; ApCu; +; +; +; ...
09:00
10:00
11:00
12:00
13:00
14:00
15:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro D: Parede Direita
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta E: Parede Esquerda
La: Largou En: Encaixou P: Parede da Porta
Pe:Pegou Mo: Mordeu T: Parede de Tras
Ap: Aproximou P: Peca Montada F: Fundo da Camara
VD: Vareta Direita B: Bloco Q1: Quadrante 1
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro Q2: Quadrante 2
De: Desmontou Q3: Quadrante 3
Tro: Trocou Ju: Justapos Q4: Quadrante 4




TABELA C7

150

Sesséo de Teste de Repertdrios Elementares 2 s Lego

Tempo Respostas
00:00 ApP; ApP; Sa; PeG; PeP; Sa; PeP (mal posicionAgd®); Sa; PeG; LaG
01-00 ApP; (blocos indicados); Sa; Pel; Mal; Lal; Sa; Apdl; Lal; Sa; (pega
' alocada proximo a pelota); ApT; Pul; Pel; ApP; FRzP;
02:00 ApT; Tol; Sa; ApT; Tol; Sa; ApT; Tol; Sa; ApT; TABa; ApT, Tol, Sa;
' ApT; Tol; Sa
03:00 ApT; Tol; Pel; Lal; Pel; Lal; Pel; Lal; Sa; ApTt;Ral; Pel; Lal; Sa;
' ApT,; Tol,; Sa;
04:00 Sa; ApT,; Pe2; La2; Sa; Pel; Lal; Tol,; Sa;
05:00 Sa; Pel; Lal; Pel,; Lal; Sa; PeG; ApT; LaG,; Sa;
06:00 Sa; ApT; Pel; Lal; Sa; Pel; Lal; Pel; Mal; Lal; Sa;
, Sa; ApT, Pe2; Ma2; La2; Sa; ApT; Pel; Lal; Sa; APEl; Mal; Pel;
07:00 . oa.
La2; Sa,
08:00 Sa; ApT; Pa; Sa; ApT,; Pel; Pel; Ma2; La2; Sa; Apd2; La2; Sa; ApT;
' Tol,; Pel; Lal
09:00 Sa; Pe2; Ma2; “Jol”; (bloco deslocado tocou a pgjdtealocados); ApT;
' Pel; Jol; Pel; ApP; Lal; Sa; ApT; Tol; Sa; ApT;;Te2
, ApT; To2; Sa; ApT; Pel,; Lal; Sa; ApT, Pe2; MaZ2; L Mal; ApP; ApP
10:00 Jon.
Lal; Sa,
(pegou bola); ApT; (tentou passar bola pela gratlaBola; Pe2; MaZ;
11:00 La2; ApT; Pel; Lal; PeBola; LaBola; Sa; ApT; Pedl;JPel; Jol; Pe2;
Jo2; Sa;
12:00 Sa; ApT,; Pel; Lal; Pel,; Lal; Sa;
13:00 Sa; ApT,; Tol; Sa; ApT, Pel; Pel,; La2; Sa
14:00 Sa; ApT; Tol; Tol; Sa; ApT; Tol; Sa; ApT,; (blocoxaixados na frente
' dele); PeB; AIP; PeP;
15:00 (rearranjo); ApT; Pel; Lal Pel; Lal; Pe2; Ma2; li#2; Sa; ApT,; Pez,
' La2; Pe2; Ma2; Ju2; La2; Sa; ApT, Pe2; Maz2,
16:00 Ma2; La2; Sa; (aproximadas pra ele); ApT; Pe2; IR&2; Ma2; Ju2; Laz,
' Sa; (ap pra ele); ApT; To2; Sa; ApT; To2; Pel; ABB1; Ma2; La2; Sa
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro E: Parede Esquerda
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta P: Parede da Porta
La: Largou En: Encaixou T: Parede de Tras
Pe:Pegou Mo: Mordeu F: Fundo da Camara
Ap: Aproximou P: Peca Montada Q1: Quadrante 1
VD: Vareta Direita B: Bloco Q2: Quadrante 2
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro Q3: Quadrante 3
De: Desmontou Ju: Justapos Q4: Quadrante 4
Tro: Trocou D: Parede Direita




TABELA C8
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Sesséo de Teste de Repertdrios Elementares 2 {fdetmentas 2

Tempo Respostas
, ApC; PeV1; MaV1; ApCu,; LaV1l; Sa; ApC; PeV1l, MaV1p@8u; MaVl,
00:00 _
LeVl, Sa
01:00 ApVL, Pa; MaV1l;, ApC; ApCu; LaVl; Sa; PeV1; ApVL; WE; LeVZ;
' BuV2; ApC; MaV2; JuV2; EnV; ApCu; DeV, PeV2
02:00 MaV2; JuV2; EnV; ApCu; De; LaV1; PeV1; MaV2; JuVz,
JuV2; JoV1; JoV1; Sa; ApC; PeV1; ApVL (tinha rolapia longe); PeVL;
03:00 TroV1; ApCu; ApCu; PeV1;, MaV2; JuV2; EnV; ApCu; Be; LaVil;
PeVL (tinha rolado); MaV2
, MaV2; JuV2; EnV; DeV; JuV2;, EnV; ApCu; +; +; De; Ya; ApCu;
04:00 PeV1:
05:00 JuV2; EnV; ApCu; +; ApCu; De; LaVl (rolou); PeV1;pXL; PeVL;
' LaV2; Sa; ApC,; PeV2; MaVv?2
06:00 JuV2; LaV2; V1 (rolou); Sa; ApC; PeV1; PeVL; MaVRiV2; LaV2; Sa
07:00 ApC; PeV2; JuV2; EnV; De; JuV2; EnV; ApCu; +; +; DFeV2; JuVz2;
08:00 JuV2; LaV1l, ApCu; LaVl,; Sa; ApC; PeV2; MaV2; JuMaV2; Sa; ApC
' PeV2; MaV2,
09:00 MaV2; juV2; EnV; ApCu; +;
10:00
11:00
12:00
13:00
14:00
15:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro E: Parede Esquerda
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta P: Parede da Porta
La: Largou En: Encaixou T: Parede de Tras
Pe:Pegou Mo: Mordeu F: Fundo da Camara
Ap: Aproximou P: Peca Montada Q1: Quadrante 1
VD: Vareta Direita B: Bloco Q2: Quadrante 2
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro Q3: Quadrante 3
De: Desmontou Ju: Justapos Q4: Quadrante 4
Tro: Trocou D: Parede Direita




TABELA C9
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Sessao de Teste 2

Tempo Respostas
00:00 ApC; Sa; ApC; Tol,; Sa; PeG; ApV; ApV; ApV; Sa; ApSa;
01:00 Sa; ApV; Sa; LaG; ApC; Pe2; Ma2; La2; Sa; PeG; Ap&G; Sa
02:00 Sa; ApC; Pe2; Sa; Maz2; La2; ApC; Pe2; Sa (foi edo das outras P’s);
' Ma2; La2; Sa; ApC; Sa; ApP4; Pa; Sa; ApP4
03:00 ToP4; Sa; PeG; Sa; ApC; LaG; Pel,; Pel; Maz2; La2; Sa
04:00 ApP4; BeR;
05:00 BeR; Sa; Pe2; La2; BeR;
06:00 BeR; Sa; BeR; (pelotas recolocadas e chamada atdets); BeR; Sa;
07:00 Pe2; La2; Tol; Tol; PeG; ApVE; LaG; Sa; Pa; PeGyBpLaG; Sa;
08:00 Sa;
09:00 Sa; Tol; Pel,; Lal; BeR;
10:00 Sa;
11:00 Sa;
12:00 Sa;
13:00 Sa;
14:00 Sa;
15:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro E: Parede Esquerda
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta P: Parede da Porta
La: Largou En: Encaixou T: Parede de Tras
Pe:Pegou Mo: Mordeu F: Fundo da Camara
Ap: Aproximou P: Peca Montada Q1: Quadrante 1
VD: Vareta Direita B: Bloco Q2: Quadrante 2
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro Q3: Quadrante 3
De: Desmontou BeR:Bebeu do Rabo Q4: Quadrante 4
Tro: Trocou Ju: Justapos




TABELA C10

Sessao de Teste 3
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Tempo Respostas
00:00 ApC; Pel,; Lal; Sa; BeR;

01:00 BeR; ApC; Sa; BeR;

02:00 BeR; Sa; BeR;

03:00 BeR; ApC; Pel; Lal; Sa;

04:00 Sa; ApC; Pel; Lel,; Sa; Lal; BeR

00:00 ApC; PeV; ApCu; +; ApCu; +; ApCu; +; ApCu; +; ApCitt;

01:00 ApCu; +; +; ApCu; +; ApCu; +

02:00 ApCu; +; ApCu; +

00:00 Sa;

01:00 Sa; ApC; Tol,; Sa;

02:00 Sa;

03:00 Sa; ApC; Tol,; Sa;

04:00 Sa; ApC; Pe2; La2; Sa;

05:00 Sa;
06:00 Sa;
07:00 Sa; ApC; Tol,; Sa;
08:00 Sa;
09:00 Sa; Pel; Lal; Sa
10:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro E: Parede Esquerda
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta P: Parede da Porta
La: Largou En: Encaixou T: Parede de Tras
Pe:Pegou Mo: Mordeu F: Fundo da Camara
Ap: Aproximou P: Peca Montada Q1: Quadrante 1
VD: Vareta Direita B: Bloco Q2: Quadrante 2
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro Q3: Quadrante 3

De: Desmontou

BeR:Bebeu do Rabo

Q4: Quadrante 4

Tro: Trocou

Ju: Justapos




TABELA C11

Sessao de Teste 4

154

Tempo

Respostas

00:00 Sa; ApC; Pel; Lal; Sa; BeR

01:00 BeR

02:00 BeR; Sa; BeR

03:00 BeR; Sa; BeR

04:00 BeR; Sa; BeR; Sa; BeR; Sa; BeR

05:00 BeR; Sa; BeR; Sa; ApC; Tol; Sa; BeR

06:00 BeR; Sa; ApC; Tol,; Sa; BeR; PeG; LaG; PeCasca, $eid&el; BeR;

07:00 BeR; Lal; Sa;

08:00 Sa; ApC; Sa; PeG; LaG

09:00 Sa; ApC; PeCasca; Sa; BeCasca;

10:00 BeCasca; Sa; BeCasca; a; ApC; ApVE; Sa; BeCasca

11:00 BeCasca; Sa;

12:00 Sa; BeCasca; Sa;

13:00 Sa; BeCasca

14:00 BeCasca

15:00

Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro E: Parede Esquerda
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta P: Parede da Porta
La: Largou En: Encaixou T: Parede de Tras
Pe:Pegou Mo: Mordeu F: Fundo da Camara
Ap: Aproximou P: Peca Montada Q1: Quadrante 1
VD: Vareta Direita B: Bloco Q2: Quadrante 2
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro Q3: Quadrante 3

De: Desmontou

BeR:Bebeu do Rabo

Q4: Quadrante 4

Tro: Trocou

Ju: Justapos




TABELA C12
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Sessao de Restabelecimento do Cuieiro

Tempo Respostas
, PeVP; ApCu; ApCu; Sa; ApVL; ApC; ApCu; MaVl; Sa; @p MaV1il;
00:00 ApCu
01:00 ApCu; ApC_u; LaV1l; Sa; (segunda vareta entreguey,1P®aVl; LaVil,;
' Sa; (peguei as varetas); ApC; PuV2
02:00 ng; (varetas encaixadas e entregues); ApC; ApCWpECu; ApCu; +;
e
03:00 Ma2; Ju2; EnV; De; Pe2; Ju2; En; ApCu; +; De; (VidR); PeVP; PuVL
' Sa; PeV2; JuV2; En; ApCu; +; De; Sa; ApC; PeV1
04:00 PeV2; MaV2; JuV2; En; ApCu; +,; +; LaV; Sa
05:00 (reiniciada); PeVP; ApVL; PeVL; MaV2; JuV2; JuvV2nDe; JuV2; En
06:00 En; De; PeV2; MaV2; JuV2; LaV2; JuV2; EnV2; De; I\EN; ApCu; +
' ApCu; +; ApCu; ApCu; +
07:00 ApCu; ApCu; ApCu; ApCu; ApCu; ApCu;
08:00 ApCu; ApCu; ApCu; ApCu; +; ApCu; ApCu; ApCu; ApCu;
09:00 ApCu; +; ApCu; ApCu; +;
10-00 (reiniciada); PeVP; ApCu; LaVi; PeVP; ApCu; LaV;; $¥L mostrada)
' PeVP; LaVP; Sa; PeV1; LaVl; (VL indicada)
11-00 (VL indicada); Ap; PaVl; Sa; (VL indicada); PeV1;aMl; LeV1; (VL
' entregue); PeV1; PeV1l; MaV2
12:00 JuV2; En; ApC; ApCu; +; ApCu; +; ApCu; +
13:00
14:00
15:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro E: Parede Esquerda
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta P: Parede da Porta
La: Largou En: Encaixou T: Parede de Tras
Pe:Pegou Mo: Mordeu F: Fundo da Camara
Ap: Aproximou P: Peca Montada Q1: Quadrante 1
VD: Vareta Direita B: Bloco Q2: Quadrante 2
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro Q3: Quadrante 3
De: Desmontou BeR:Bebeu do Rabo Q4: Quadrante 4
Tro: Trocou Ju: Justapos




TABELA C13

Sessao de Teste 5
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Tempo

Respostas

00:00

ApC; Sa; ApC; ApVD; PeG; ApC; LaG; Pe2; La2; ApVBa; ApC; Pez;
Ma2; Lal; Jol; Sa;

01:00 Sa; Pel; ApC; Lal; To2; Sa

02:00 ApC; Pe2; Ba2; La2; Sa; Pel; ApC; Lal; To2; Sa; BeR

03:00 BeR; Sa;

04:00 Sa

05:00 Sa; BeR;

06:00 BeR; Sa

07:00 Sa;

08:00 Sa;

09:00 Sa; ApC; Pe4; La4; Sa; BeR

10:00 BeR; Sa

11:00 Sa
12:00 Sa
13:00 Sa
14:00 Sa
15:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro E: Parede Esquerda
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta P: Parede da Porta
La: Largou En: Encaixou T: Parede de Tras
Pe:Pegou Mo: Mordeu F: Fundo da Camara
Ap: Aproximou P: Peca Montada Q1: Quadrante 1
VD: Vareta Direita B: Bloco Q2: Quadrante 2
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro Q3: Quadrante 3

De: Desmontou

BeR:Bebeu do Rabo

Q4: Quadrante 4

Tro: Trocou

Ju: Justapos




TABELA C14
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Sessao de Teste 6

Tempo Respostas
00:00 Sa; ApC; ApVD; PeVD; PeVL; MaV2; JuV2; EnV2;
01:00 ApCu; +; ApCu; +; +; ApCu; ApCu; ApCu; ApCu;
02:00 ApCu; ApCu; (interrompida); (reiniciada); ApC; SApC; Sa; ApC; Sa,
' ApC; Sa; ApC; Sa;
03:00 Sa; ApC; Pel; Sa; LaP1;
04:00 Sa; BuP1l,; Sa; ApC; Pel; Lal; Sa
05:00 Sa; (reposicao das cuias);
06:00 (reposicao e indicacao das cuias);
07:00 Sa;
08:00 Sa;
09:00 Sa;
10:00 (indicagéo da VD); Sa
11:00 Sa;
12:00 Sa; . (indicacdo da VD); ApVD; Sa; (indicacdo dascbk); ApCu; Sa
' (indicacdo dos blocos); ApC; Sa;
13:00 Sa;
14:00 Sa;
15:00
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro E: Parede Esquerda
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta P: Parede da Porta
La: Largou En: Encaixou T: Parede de Tras
Pe:Pegou Mo: Mordeu F: Fundo da Camara
Ap: Aproximou P: Peca Montada Q1: Quadrante 1
VD: Vareta Direita B: Bloco Q2: Quadrante 2
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro Q3: Quadrante 3
De: Desmontou BeR:Bebeu do Rabo Q4: Quadrante 4
Tro: Trocou Ju: Justapos




TABELA C15
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Sessao de Teste 7

Tempo Respostas
00:00 Sa; ApC; ApVE; ApC; Sa; ApVE; Sa; ApC; Tol; Sa;
01:00 Sa; BeR; Sa
02:00 Sa; BeR; Sa; BeR; Sa
03:00 Sa; ApC; Sa;
04:00 Sa;
, Sa; (cuias recarregadas); ApC; Pa; Sa; ApC; Sa; ReQC; Lal; Pel; Pe[l;
05:00 Ma2
, Ma2; Ju2; La2; Sa; ApC; Pe2; Maz2; Ju2; La2; Sa; AP€2; Ma2; JuZ;
06:00 e,
La2; Sa;
Sa; ApC; Pe2; Maz2; Ju2; EnB2; (tentou passar pxobda porta); LaB2;
07:00 Sa; ApC; PeB2; LaB2; Sa; ApC; PeB2; MaB2; (baixopdata); MoB2;
De; Ma2 Ju2; EnB2; DeB2; Pe2; MaZ2; Ju2
08:00 Maz2; La2; Sa; ApC; Pe2; Maz2; Ju2; En2; Sa; ApC; BdiB2; Sa; ApC;
' PeB2; (porta); MoB2; De
09:00 Ma2; En2; La2B2; Sa; ApC; PeB2; (porta) MoB2; DeaNMIEnB2; Sa;
10-00 Sa; (vareta mostrada); tentou alcancar diretamé&€; Pe2; Ma2; En2,
' Pel; En3; Pel; MaB3+1; En4; LaB4; Del; MaB3+1
11:00 En4; (porta); Del; La; Sa; Ap; PeB3+1; MaB3+1; E(ptrta); PeB4; Pel,;
' MaB4+1; Del; PeB3+1; Pel; MaB3+2;
12:00 MaB3+2; La; Sa; Ap; PeB3+2; MaB3+2; Lal, MaB3+1;4EApVD,;
' LaB4; ApC
13:00 ApC; Pel; ApVD; PeB4; MaB4+1; En5; Del; Pel
14:00 MaB4+1; En5; ApVD; Del; MaB4+1; En5; Del; MaB4+1n;EApVD,;
' De; MaB4+1; En5; ApVD
15:00 PeVD; PeV+B5; MaB5+V; JuB5+V;,
16:00 JuB5+V; ApC; LaB5; ApCu; ApVE; PeVE; MaV2; JuV2; EApCu; +; +;
+
Legenda:
To: Tocar Le: Levou para Dentro E: Parede Esquerda
Ma: Manipulou Bu: Buscou de Volta P: Parede da Porta
La: Largou En: Encaixou T: Parede de Tras
Pe:Pegou Mo: Mordeu F: Fundo da Camara
Ap: Aproximou P: Peca Montada Q1: Quadrante 1
VD: Vareta Direita B: Bloco Q2: Quadrante 2
VE: Vareta Esquerda C: Cuieiro Q3: Quadrante 3
De: Desmontou BeR:Bebeu do Rabo Q4: Quadrante 4
Tro: Trocou Ju: Justapos
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APENDICE D
REGISTRO PONTUAL DAS SESSOES COM O SUJEITO TICO
TABELA D1

Sesséo de Teste com Blocos do Tipo 1 Pino

Tempo Respostas

00:00 Pel; Pel; MaZ2; Ju2; En; PeP; _; Pe2; En; PeP;2; NP&2; Ju2

01:00 Ju2; Maz2; Ju2; Lal; Pel; En; PeP; Sa; _; Pe2; EnJOR; Lal; Pel; En

02:00 MaB2; LaB2; Sa; ApT,; PeB2; Pel; En3; PeP; _; Pa2; En

AlIP; De; Pe2; Ju2; En2; Pel; MaB2+1; Lal; DeB2;:FRll; En; Jo; Sa;

03:00 | ApT: Pe1; PeB2; En: PeP
. PeP; Sa; ApT; Pe2; En; AlP; LaB2; Pel; PeB2; ER;Ra; ApT; Pe2; En;
04:00 .
PeB2+1,
05:00 MaB2+1; De2; Pel; Lal; Pe2; Maz2; En; La2; Sa; R=B2; De; Pe2; EJ
' Pel; En3; PeP

06:00 Sa; ApT; Pe2; En2; AIP; De; Pe2; En; Pel; Ma3; En;

07:00 PeP:; Pe2; Pa; Pe2: En; Pel; En. PeP

08:00
09:00
10:00
11:00
12:00
13:00
14:00
15:00
Legenda:
To: Tocar VR: Vareta Reta Mo: Mordeu
Ma: Manipulou Pu: Puxou P: Peca Montada
La: Largou Tro: Trocou T: Tablado
Pe: Pegou Le: Levou para Dentro C: Cuieiro
Ap: Aproximou Bu: Buscou de Volta Cx: Caixa
VT:Varetaem T En: Encaixou




TABELA D2

Sesséo de Teste de Repertdrios Elementares 1 -uBamb
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Tempo

Respostas

00:00

PeVT; ApP; LaVT; PeVR; LaVR; PeVT; ApP; LavT; PeVApP; LaV1;
PeVT; ApP; LaVT; PeV1; ApP; LaVR; PeVT; ApP; JoV3a

01:00 Sa; PeVR; ApVT,; LaVR

02:00 PeVT; ApP; JoVT,; PeVR; ApVT,; LaVR

03:00 PeVR: LaVR; PeVT; LaVT; PeVR; LaVR; PeVT

04:00 MaVT, LaVT; Sa

05:00 Sa; ApT,; PeVT; ApP; JoVT, Sa

06:00 Sa; PeVR; ApVT; LaVR,; PeVT; JoVT; Sa

07:00 Sa;
08:00 Sa;
09:00 Sa; (acréscimo de pelota); ApT; PeVR; ApP; JoOVR/Re\pP; LaVR
10:00
11:00
12:00
13:00
14:00
15:00
Legenda:
To: Tocar VR: Vareta Reta Mo: Mordeu
Ma: Manipulou Pu: Puxou P: Peca Montada
La: Largou Tro: Trocou T: Tablado
Pe:Pegou Le: Levou para Dentro C: Cuieiro
Ap: Aproximou Bu: Buscou de Volta Cx: Caixa

VT:Varetaem T

En: Encaixou




TABELA D3
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Sessao de Teste 1

Tempo Respostas
, ApC; ApVD; Sa; PeG; ApG; LaG; Sa; PeG; ApVE; SaVAp LaG; ApC,;
00:00 i
Tol; PeG
01:00 ApVD,; JoG;_ Sa; ApC; PeG; _ApVE; LaG; ApC; Pe5; Ladaz2; ApVD;
' Jo2; (devolvido); Jo2; (devolvido)
(devolvido); Pel; Sa; ApVE; Jol; ApC; Pe2; Jo2;;Rll; Pel; Jol; PeR,;
02:00 Jo2; Pe2; Jo2; Pel; Jol (devolvido); Pel; JolGvofsido); Pa; Sa; ApC;
Pel; Jol
03:00 Pel; Jol; (devolvido); Jo2; Pe2,; J_02; Pel; Jol; BeZu; Pa; Sa; ApVE
' Pel; Jol; ApC; Pe3; Jo3; (devolvido); Sa; ApC; ABg;ApC; AIC
04:00 AIC; Sg; ApVD; Pe2; JoZ; (Qevolvido); ApC,; Pel;. Jde2; Jo2 (3x);
' (devolvido); Pe2; Jo2; (devolvido); Pa; Pe2; Joyvplvido); Pa
05:00 Pa; ApC; Jo2; (devolvido); Pa; Pel; Jol;' (devolyid®el; Jol;
' (devolvido); Pe2; Pa; Jo2; Pe2; Ma; Jo2; (devolyitkel; Jol; Pe2; Ma2
06:00 Ma2; Mo2; Jo2; Pel; Jol; Pel; Jol; Pe2; Ma; Mo2; Be2; Ma2; Lal,
' P1; Ma2; Mo2; Jo2; Pa; Pel; ApVE; Pel,; Jol
07:00 ApC; Pel; Jol; Pel; Jol, Pel; Jol; Pe2; Maz2; Je2, B2, Mal; En2;
' LaB2; ApVE; Pel, Jol; Pa; ApC; PeB2; JoB2
08:00 (devolvido); PeB1; JoB1 (3x); (devolvido); Sa; ApReB2; JoB2;
09:00 PeB2; MaB2; JoB2; Pe2; JoBZ; (devolvido); Pe2; JqB&volvido), PeB2|
' MoB2; De; Jol; Sa; (devolvido); AIC; Sa; Pel; Jol
10:00 AIC; Pel; Lal; AIC; (as varetas foram indicadasglPJol; Pe2; Jo2;
' (devolvido); Pe2; Jo2; Pe2; Jo2; Pel; Lal; Pe2; Sa2
11:00 Sa; PeG; JoG (no experimentador); Sa;
12:00 Sa;
13:00 Sa;
14:00 Sa;
15:00
Legenda:
To: Tocar VR: Vareta Reta Mo: Mordeu
Ma: Manipulou Pu: Puxou P: Peca Montada
La: Largou Tro: Trocou T: Tablado
Pe:Pegou Le: Levou para Dentro C: Cuieiro
Ap: Aproximou Bu: Buscou de Volta Cx: Caixa
VT:Varetaem T En: Encaixou
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TABELA D4

Sessao de Teste de Meta-ferramentas

Tempo Respostas
00:00 PeVD; ApCu; ApCu; ApCu; ApCu; MaV; ApCu; ApCu; JoPeV; ApCu;
01-00 JoV; Sa; ApC; PeV; ApCu; MaV; ApCu; JoV, (caiu VEApVE; PeV;
' ApC; ApCu; ApCu; JoV; ApCu; Jo; Sa
02:00 ApC; ApCu; Jo; (devolvida); PeV; ApVE; PeVE; JuMEy; ApCu; +; +; +
03:00
04:00
05:00
06:00
07:00
08:00
09:00
10:00
11:00
12:00
13:00
14:00
15:00
Legenda:
To: Tocar VR: Vareta Reta Mo: Mordeu
Ma: Manipulou Pu: Puxou P: Peca Montada
La: Largou Tro: Trocou T: Tablado
Pe:Pegou Le: Levou para Dentro C: Cuieiro
Ap: Aproximou Bu: Buscou de Volta Cx: Caixa
VT:Varetaem T En: Encaixou




TABELA D5
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Sessao de Teste de Blocos no Tablado

Tempo Respostas
00:00 ApT; Pe2; Ma2; Sa; _PeArame; ApP; (2 cairam denfaoame recolhido);
' Sa; PeArame (recolhido); Sa; ApT; Sa
01:00 ApT; Pel; PeG; ApP; LaG; Pe2; Lal,; Sa; Jol,; Pe2; Ba; PeG; JoG; Sa
02:00 Sa; (bloco devolvido); PeG; JoG; Sa;
03:00 Sa; PeG; ApT; LaG; Pe2; Ma2; Jo2; Pe2; Ju2; Sa; ReG; LaG
04:00 Pel; PeG; Jul+G; LaG; Pel,; Ju2; LaG; Sa; ApT; Bal#+l; En; PeBZ,
' Jo2; Sa; Pel; Pel; Ma2; Jo2
, Pel; Mal; Jol; Sa; ApT; Pel; La; Pel,; Jol; Pe2;.MB2; Pe2; MaZ,
05:00 .
Ju2; Jo2
06:00 Pe2; Jo2; Pe2; Ma2; Jol; Lal; Pe2; Ju2; Jol;, ImM&2; Jo2
07:00 Pel;Jol; Pel; Jol; Sa; PeG; ApT,; LaG; Pel; Jol;JediPel; Jol
08:00 Pe2; Lal; Jol,; Pel; Jol; Pel; Jol,; Sa; ApT; P&2;RrP; MaZ2; Lal; Lel,
' Sa; Bul; Jol,
09:00 (blocos encaixados em frente a ele); Pe; PeP; {das@ados); Pe2; MaZ;
' Lal; ApP; La; Pe2; La2; Pe2; Jo2; Pe2; Jol; Jol; Sa
10:00
11:00
12:00
13:00
14:00
15:00
Legenda:
To: Tocar VR:Vareta Reta Mo: Mordeu
Ma: Manipulou Pu: Puxou P: Peca Montada
La: Largou Tro: Trocou T: Tablado
Pe:Pegou Le: Levou para Dentro C: Cuieiro
Ap: Aproximou Bu: Buscou de Volta Cx: Caixa
VT:Varetaem T En: Encaixou
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TABELA D6

Sessao de Teste de Blocos no Tablado

Tempo Respostas
ApC; PeVit; Pa; LaVitC; To3; Pel; PeViT; JuViT+1aViTC: Pel; Ma2
00:00 Ju2; En2; Pel;, Ma2+1; En3; ApVD; LaB3; Pe3; Lal2EbaB2; PeB3
PeB2; En5; ApVD; JoB5; Sa
Sa; (devolvidas B4+1); En5; ApVD; Pel; En6; AlVOpdou e rolou)
01:00 (reposicionada); AlIVD; Del; MaB5+1; De2; MaB2+B3nE Pel; EnG;
ApVD; Del; AIVD; De2; PeB3; PeB2; MaB2+B3; En5; ApVPel
02:00 MaB5+1; En6; Del;, MaB5+1; En6; ApVD; PeV; JuB6+VaRk6; ApC;
' PeB6; De3; LaB3; LaB2; ApVE; PeVE; EnV; ApC; PeRPPPeP
03:00
04:00
05:00
06:00
07:00
08:00
09:00
10:00
11:00
12:00
13:00
14:00
15:00
Legenda:
To: Tocar VR: Vareta Reta Mo: Mordeu
Ma: Manipulou Pu: Puxou P: Peca Montada
La: Largou Tro: Trocou T: Tablado
Pe:Pegou Le: Levou para Dentro C: Cuieiro
Ap: Aproximou Bu: Buscou de Volta Cx: Caixa
VT.Varetaem T En: Encaixou




