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RESUMO

Pesquisas recentes afirmam que alunos que ingressam no Ensino Superior, em cursos de
graduacdo em Letras-Lingua Inglesa, apresentam dificuldades para desenvolver
habilidades produtivas - a fala e a escrita. Desta forma, esta pesquisa partiu da questao-
foco: Como auxiliar discentes de cursos de graduacdo em Letras-Lingua Inglesa no
desenvolvimento das habilidades linguisticas de fala e escrita em inglés, por meio de
atividades didaticas criativas, baseadas em estudos sobre Metodologias Ativas e
Abordagem Comunicativa? Logo, o objetivo geral delineado foi o desenvolvimento do
S.0.S. - Stimulate Our Skills, um guia de atividades didaticas criativas para auxiliar
docentes de cursos de graduacdo em Letras-Lingua Inglesa a fomentarem o
desenvolvimento de habilidades linguisticas produtivas em inglés de seus alunos, com uso
de estratégias didaticas criativas pautadas em Metodologias Ativas e na Abordagem
Comunicativa. Para tal, estudei teéricos e pesquisadores como Torre (2002), Veit (2017),
Lacerda e Santos (2018), Filatro e Cavalcanti (2018), Leal, Miranda e Casa Nova (2019) e
Moran (2020), em se tratando de Metodologias Ativas, e Bygate (1987), Brown (2001),
Nunan (2003), Cook (2008), Abreu (2009), Quisen (2015) e Oliveira (2019), sobre ensino
e aprendizagem de Lingua Inglesa. Em relacdo a metodologia de pesquisa adotada, é
possivel classifica-la como de abordagem mista, em relagdo a coleta de dados, e como uma
pesquisa aplicada, ao levar em consideracao o nivel de investigacdo. Em se tratando dos
objetivos de pesquisa, ela é considerada como descritiva de opinido (ABRANTES, 2007).
Dentre os procedimentos adotados, durante a pesquisa, houve a realizacio de uma
observacao participante na disciplina Lingua Inglesa II, ofertada pela Faculdade de Letras
Estrangeiras Modernas, na Universidade Federal do Para, onde foram testadas duas
atividades didaticas criativas que serviram de base para o desenvolvimento das demais
estratégias componentes do produto. Como resultado, observou-se que a metodologia de
ensino tradicional ainda é adotada em alguns contextos de ensino e aprendizagem de
Lingua Inglesa no Ensino Superior, mas que as metodologias ativas e estratégias didaticas
criativas podem contribuir para uma melhor interacdo entre os alunos, fomentando a
autonomia e a aprendizagem colaborativa. Nesse sentido, o produto educacional proposto
tem potencial para promover a aprendizagem significativa e o desenvolvimento das
habilidades linguisticas produtivas em discentes de um curso de Letras-Lingua Inglesa.

Palavras-chave: Ensino e aprendizagem; Lingua Inglesa; Metodologias Ativas;
Abordagem Comunicativa; Estratégias Didaticas Criativas.



ABSTRACT

Recent researches state that students entering Higher Education, in undergraduate
courses in English Language courses, show difficulties in developing productive skills -
speaking and writing. Therefore, this research started from the following focus question:
How can we assist students of undergraduate courses in English Language in the
development of linguistic skills of speaking and writing in English, through creative
didactic activities, based on studies on Active Learning Methodologies and the
Communicative Approach? Hence, the general objective outlined was the development of
S.0.S. - Stimulate Our SKills, a guide of creative teaching activities to help teachers of
undergraduate courses in English Language to foster the development of productive
language skills in English in their students, using creative teaching strategies based on
Active Learning Methodologies and the Communicative Approach. To this end, I studied
theorists and researchers such as Torre (2002), Veit (2017), Lacerda and Santos (2018),
Filatro and Cavalcanti (2018), Leal, Miranda and Casa Nova (2019) and Moran (2020),
concerning Active Learning Methodologies, and Bygate (1987), Brown (2001), Nunan
(2003), Cook (2008), Abreu (2009), Quisen (2015) and Oliveira (2019), on teaching and
learning processes of English Language. Regarding the research methodology adopted, it
is possible to classify it as a mixed approach, in relation to data collection, and as an
applied research, when taking into account the level of investigation. In terms of research
objectives, it is considered as descriptive of opinion (ABRANTES, 2007). Among the
procedures adopted during the research, there was a participant observation in the
English Language II course, offered by the Faculty of Modern Foreign Languages, at the
Federal University of Para, where two creative didactic activities that served as a basis for
the development of the other components of the product were tested. As a result, it was
observed that even though the traditional teaching methodology is still adopted in some
contexts of teaching and learning of English Language in Higher Education, active learning
methodologies and creative didactic strategies can contribute to a better interaction
between students, fostering autonomy and collaborative learning. In this sense, the
proposed educational product has the potential to promote meaningful learning and the
development of productive language skills in students of an English Language course.

Keywords: Teaching and learning; English language; Active Learning Methodologies;
Communicative Approach; Creative Didactic Strategies.
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1 INICIANDO A VIAGEM

A Lingua Inglesa (LI), em decorréncia do processo de globalizagdo, tornou-se cada
vez mais necessaria nas vidas das pessoas (CHAVEZ-ZAMBANO; SALTOS-VIVAS; SALTOS-
DUENAS, 2017). Segundo Polidério (2014), a Lingua Inglesa é lingua oficial em mais de
55 paises e em organizagdes como a Organizagdo das Na¢oes Unidas (ONU) e Organizagdo
do Tratado do Atlantico Norte (OTAN). Como segunda lingua oficial, ela é falada em mais
de 60 paises, o que leva a expressivos dados. O numero de falantes nativos é de
aproximadamente 430 milhdes e de ndo nativos é de aproximadamente 950 milhdes
(POLIDORIO, 2014). A cada dia, o numero de falantes de inglés cresce e, dessa maneira, as
universidades precisam ensina-lo, ndo apenas como parte do caminho para o éxito
académico, mas também para que seus egressos tenham possibilidade de obter o sucesso
profissional dentro e fora do ambiente universitario.

Tendo em vista uma exemplificacdo a respeito do uso da LI no meio académico,
propomos uma visdo que abrange tanto o aspecto macroscépico - ou seja, de um ponto
de vista que abarca pontos maiores que esta disserta¢do - quanto o microscépico — aquele
mais proximo a realidade desta, no que tange a ideias de contextualizacdo de Idcus, por
exemplo. Em um estudo realizado por Gémez-Hurtado, Carrasco-Macias e Garcia-
Rodriguez (2016), as autoras confirmaram que o multilinguismo - o uso ou promocao de
mais de trés idiomas - é indissocidvel de sua cultura e, portanto, as universidades
europeias agora precisam ensinar o inglés como parte do caminho para os éxitos

académico e profissional. O objetivo para tal necessidade, segundo as autoras, é

facilitar a comunicacgao e interacdo entre o povo europeu, por meio de um melhor
conhecimento das linguas estrangeiras, além de conseguir uma maior
convergéncia entre os diferentes estados membros na hora de aplicar politicas
coordenadas no campo do ensino e aprendizagem de linguas (GOMEZ-
HURTADO; CARRASCO-MACIAS; GARCIA-RODRIGUEZ, 2016, p. 175, traducio
nossa).!

No Brasil, por outro lado, Finardi e Porcino (2015) afirmam que o inglés se torna

indispensavel para a formacgdo e internacionalizacao da educagdo no pais. Nesta direcao,

1 Do original: “facilitar la comunicacién e interaccién entre los europeos por medio de un mejor
conocimiento de las lenguas extranjeras, y conseguir una mayor convergencia entre los diferentes estados
miembros a la hora de aplicar politicas coordinadas en el campo del aprendizaje y la ensefianza de lenguas”
(GOMEZ-HURTADO; CARRASCO-MACIAS; GARCIA-RODRIGUEZ, 2016, p. 175).
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as autoras realizaram uma pesquisa com 65 participantes, dentre os quais, alunos do

Ensino Médio e professores de inglés, pontuando que

os brasileiros querem aprender inglés como lingua estrangeira e veem esse
idioma como tendo status de lingua internacional. Os resultados mostram que a
maior diferenca entre o ensino desse idioma no Brasil esta nos seus papeis ora
formador (na educagio basica) ora instrumental (nos cursos livres e programas
de internacionaliza¢do), confirmando a hipotese levantada na andlise das
politicas linguisticas de que had uma tensdo entre os papeis formador e
instrumental do inglés na educacgido brasileira (FINARDI; PORCINO, 2015, p.
109).

Além disso, no que tange as perspectivas do ensino e da aprendizagem de LI no
Ensino Superior brasileiro, é possivel afirmar que este se da por meio da énfase nas
habilidades receptivas - ou seja, a escuta e a leitura - desde o Ensino Médio, mesmo que
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) publicada em 2018 proponha diferente.
Segundo este conjunto de diretrizes, a LI é interpretada como lingua de carater global ou
como lingua franca. Desta maneira, a Area de Linguagem e suas tecnologias - onde a
Lingua Inglesa esta inserida - entende o processo de ensino e aprendizagem de LI no
Ensino Médio como oriundo da contextualizacdo das praticas de linguagem nos diversos

campos de atuagdo, ou seja, ela

permite aos estudantes explorar a presenca da multiplicidade de usos da lingua
inglesa na cultura digital, nas culturas juvenis e em estudos e pesquisas, como
também ampliar suas perspectivas em relacdo a sua vida pessoal e profissional.
Além disso, abrem-se possibilidades de aproximagdo e integracdo desses
estudantes com grupos multilingues e multiculturais no mundo globalizado, no
qual a lingua inglesa se apresenta como lingua comum para a interagiao (BRASIL,
2018, p. 484-485).

A BNCC propde ainda que, a fim de que estas praticas sejam alcangadas, ha a
necessidade de reconhecer o dinamismo da lingua, indo em direcdo oposta ao ensino e

aprendizado tradicional, haja vista que, de acordo com a Base,

aspectos como precisio, padronizagio, erro, imitagido e nivel de proficiéncia ou
dominio da lingua sdo substituidos por no¢des mais abrangentes e relacionadas
ao universo discursivo nas praticas situadas dentro dos campos de atuagio,
como inteligibilidade, singularidade, variedade, criatividade/invencdo e
repertério. Trata-se também de possibilitar aos estudantes cooperar e
compartilhar informagdes e conhecimentos por meio da lingua inglesa, como
também agir e posicionar-se criticamente na sociedade, em ambito local e global
(BRASIL, 2018, p. 485).
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No entanto, pesquisas como as de Almeida e Castro (2018) e Amorim e Gomes
(2020) fomentam a ideia de que a proposta apresentada na BNCC nao vem sendo

cumprida. De acordo com Almeida e Castro (2018, p. 7),

o Inglés é visualizado como lingua internacional por facilitar a comunicagao de
forma global. Entretanto, no contexto escolar o ensino ainda esta voltado para as
praticas gramaticais e vocabulares, ou seja, tradugdo e memorizacdo, sem a
preocupagao com 0 processo comunicativo.

Com a mesma linha de pensamento das autoras supracitadas, Amorim e Gomes
(2020) contestam o processo de ensino e aprendizagem que vem sendo empregado no

contexto escolar:

Se por um lado, a BNCC traz orientacdes pedagégicas modernas como a
disposi¢do das diversas disciplinas em areas do conhecimento, o incentivo a
interdisciplinaridade e a transversalidade, por outro, o estabelecimento de uma
base curricular pode esbarrar em velhos e persistentes problemas da educacgao
publica. A qualidade da formacdo inicial e da formacdo continuada dos
professores, além de abordagens ultrapassadas e mesmo as condi¢des de
trabalho nas escolas podem se colocar como obsticulos (AMORIM; GOMES,
2020, p. 418).

Estas pesquisas reforcam a ideia de que os alunos que chegam no Ensino Superior
apresentam dificuldades, no que diz respeito ao desenvolvimento das habilidades
linguisticas produtivas e receptivas - ou seja, a fala, a escrita, a leitura e a escuta,
respectivamente. No entanto, é necessario que haja um entendimento a respeito da
temporalidade destas afirma¢des. A BNCC comega a ser implementada em 2018 e,
portanto, mesmo que as autoras apresentem indicios ricos sobre o processo de ensino e
aprendizagem de LI, ainda ndo cabe afirmar que as pesquisas de Almeida e Castro (2018)
oude Amorim e Gomes (2020) refletem inteiramente o processo de adaptacdo desta Base,
uma vez que o tempo utilizado para a analise destas informagdes pode parecer um tanto
quanto precoce e, consequentemente, suas afirmagdes contingentes.

A respeito do processo de ensino e aprendizagem de LI no Ensino Superior, Quisen
(2015, p. 14) afirma que “a comunicac¢do oral em LI atualmente também se faz presente,
principalmente na relacdo ensino-aprendizagem da nova geracdo de estudantes
académicos”. Por outro lado, Oliveira (2019) menciona que a razao para a nao-

abrangéncia de habilidades linguisticas de producao no Ensino Superior pode ser

justificada pela ndo necessidade imediata, no contexto brasileiro, do dominio de tais
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habilidades. Ou seja, ha tentativas de trabalho destas habilidades linguisticas, porém, a
entdo “ndo necessidade imediata” (OLIVEIRA, 2019, p. 170) impede o desenvolvimento
ideal das mesmas.

A respeito destas habilidades linguisticas, Oxford (1990) as divide em quatro: a
fala, a escrita, a leitura e a escuta, sendo as duas primeiras consideradas produtivas e as
duas ultimas receptivas. No entanto, pesquisas mais contemporaneas, como as de Aradjo
(2015) e Pileggi (2015) apontam para a utilizacdo das habilidades linguisticas de maneira
integrada, ou seja, indissociavel umas das outras. Sendo assim, para esta dissertacdo e,
consequentemente, o produto advindo dela, utilizarei os canones literarios Oxford
(1990), Brown (2001) e Nunan (2003) como base teérica, a fim de que seja mais facil
visualizar em que momento sera mais propicia a adogdo das estratégias propostas.

Sabendo, entdo, que estas habilidades linguisticas estdo sendo cada vez mais
trabalhadas no Ensino Superior, este processo de ensino e aprendizagem ndo pode
ocorrer sob qualquer circunstancia. Este processo, em consonancia com Nunan (2003),
precisa seguir alguns principios norteadores para que seja considerado eficaz, quais
sejam: o foco no aprendiz; a utilizacdo de uma metodologia prépria; e o sequenciamento
instrucional baseado em atividades no antes, durante e depois. De acordo com o autor, o

primeiro principio tem o foco da aprendizagem centralizado no aluno, uma vez que:

uma sala de aula centrada no aluno é aquela em que os alunos estdo ativamente
envolvidos em seus proprios processos de aprendizagem. Existem duas
dimensoes para esse envolvimento do aluno. O primeiro deles é o envolvimento
dos alunos na tomada de decisdes sobre o que aprender, como aprender e como
ser avaliado. A segunda é maximizar o tempo de aula em que os alunos, e ndo o
professor, fazem o trabalho (NUNAN, 2003, p. 8, tradu¢ao nossa).?

0 segundo principio apresenta o professor como o responsavel por saber escolher
e lidar com determinadas situagdes em sala de aula, apropriando-se de uma determinada
metodologia ou adaptando-a de acordo com o contexto de ensino e as necessidades dos
alunos. E o pensamento de que, mesmo existindo praticas preestabelecidas a partir de
determinadas metodologias a serem seguidas, os professores podem optar por usa-las em

qualquer ordem que queiram. Por exemplo, segundo Brown (2001), o professor deve

2 Do original: “A learner-centered classroom is one in which learners are actively involved in their own
learning processes. There are two dimensions to this learner involvement. The first of these is the
involvement of learners in making decisions about what to learn, how to learn, and how to be evaluated.
The second is in maximizing the class time in which the learners, rather than the teacher, do the work”
(NUNAN, 2003, p. 8).
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iniciar engajando os alunos nas praticas, depois desenvolver o assunto abordado e, entao,
deixar o aluno livre para produzir o conhecimento desenvolvido. No entanto, nada impede
o professor, ap0s contextualizar sua aula, solicitar que o aluno produza livremente o
conhecimento, para, entdo, praticar de maneira mais objetiva onde o aluno nao obteve
sucesso primeiramente. Em outras palavras, a diferenca reside na ordem a ser seguida e
ndo na atividade em si (NUNAN, 2003).

Por fim, ao realizar o sequenciamento instrucional baseado em atividades no
antes, durante e depois, o professor garante uma noc¢ao de inicio, meio e fim para cada
atividade proposta em sala de aula. Consequentemente, as atividades podem gerar
feedbacks, tanto para o professor quanto para o aluno, no que tange aos erros cometidos
e até mesmo como fomento de autoavaliacdo e reflexao sobre a atividade.

Desta maneira, os principios levantados por Nunan (2003) podem ser
relacionados ao entendimento que se tem acerca das Metodologias Ativas. Segundo
Moran (2020), grande referéncia nos estudos de Metodologias Ativas, ao utilizar-se

destas, ha consequéncias que podem ser observadas:

¢ Importancia maior do aluno ser mais protagonista, participante, através de
situagbes praticas, produgdes individuais e de grupo e sistematizacoes
progressivas. Inversdo da forma tradicional de ensinar, (depois que o aluno
tem as competéncias basicas minimas de ler, escrever, contar): o basico o
aluno aprende sozinho, no seu ritmo e o mais avangado, com atividades em
grupo e a supervisio de professores.

e Formacdo inicial e continuada de professores em metodologias ativas, em
orientacdo/mentoria e em tecnologias presenciais e on-line. Importancia do
compartilhamento de experiéncias, da orientacdo dos mais experientes, da
aprendizagem por imersao e por “clinicas” com supervisiao (MORAN, 2020, p.
13-14).

Em concordancia com as ideias propostas por Nunan (2003), Veit (2017) estudou
a relacdo entre as Metodologias Ativas e o desenvolvimento de habilidades linguisticas

em se tratando de uma lingua estrangeira. Para a autora,

as metodologias ativas podem sim potencializar o ensino de lingua estrangeira,
pois suas caracteristicas funcionam de forma extremamente significativas na
formacao do aluno, podendo potencializar o aprendizado dos mesmos em lingua
estrangeira. No entanto, para isso acontecer, o professor deve fazer o uso de
determinadas estratégias ja citadas no terceiro capitulo por Oxford (1989). Tais
estratégias devem ser usadas para que as metodologias ativas possam de fato
serem ativadas com sucesso pelo professor, garantindo assim um melhor
aprendizado para os estudantes de lingua estrangeira (VEIT, 2017, p. 40-41).
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As estratégias levantadas por Veit (2017) variam de acordo com o objetivo de aula,
mas tém um ponto em comum: focam no aluno, colocando-o no centro do processo de
ensino e aprendizagem, assumindo responsabilidade no seu processo, tomando decisoes,
dando seus proprios passos rumo ao conhecimento, fazendo com que haja interacao para
aprendizagem, instigacdao da autonomia, estratégias de compreensdo e memorizagao,
resolucao de problemas, entre outros. Todos esses aspectos sdo caracteristicas comuns
da aprendizagem relacionadas as Metodologias Ativas (BERGMANN, 2018; ARAUJO;
SASTRE, 2018; LEAL; MIRANDA; CASA NOVA, 2019; MORAN, 2020). Ou seja, ao
interpretarmos o texto de Veit (2017), podemos afirmar que é possivel trabalhar
Metodologias Ativas para o aprendizado de Lingua Inglesa.

A dissertacdo aqui exposta e o produto elaborado, bem como seus objetivos
tracados, sdo frutos de pouco mais de dez anos de experiéncia como aluno do Ensino
Superior e como professor de Lingua Inglesa, desde 2012. Em 2010, quando no curso de
Bacharelado em Letras com Habilitacdo em Tradutor e Intérprete, percebi, por meio de
experiéncias empiricas, que havia desmotivacdo por parte de varios discentes em relagao
as habilidades linguisticas, tanto produtivas quanto receptivas.

Em 2015, ao retomar os estudos em outra graduacao, desta vez, no curso de
Licenciatura em Letras-Portugués-Inglés e suas respectivas Literaturas, a situa¢do nao foi
diferente. Eu ndo percebia que as atividades que nos eram propostas pelos professores
tinham como fundamento um processo dialégico de ensino e aprendizagem, ou seja, nos
tornar responsaveis pela aprendizagem, ou até mesmo compartilhar este processo
conosco, construindo uma trilha académica juntos, motivados, engajados em falar e/ou
escrever em inglés, mesmo que uma das caracteristicas fundamentais dos dois cursos
estivesse voltada a utilizacdo das habilidades linguisticas produtivas. E importante frisar
que as demais habilidades - de escuta e leitura - também fizeram parte deste processo de
ensino e aprendizagem, mas estas eram bem mais utilizadas e desenvolvidas em nds, haja
vista que a maioria das aulas tinha os professores como principais propagadores do
conhecimento, ou seja, eles falavam e nos escutavamos. Eles passavam textos e nos os
liamos.

Ap0és as leituras de Abreu (2009), Mohammadi et al (2013), Souza (2014), Andrade
(2015), Quisen (2015), Almeida e Castro (2018), Barbosa (2018) e Oliveira (2019),
percebi que as minhas inquieta¢des, para além de nogdes abstratas e pessoais, também

sdo objetos de discussdo e producdes académicas em diversas conjunturas de ensino e
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aprendizagem pelo Brasil, desde antes da minha percepcdao. Assim, ndo parece
improcedente inferir que este mesmo contexto, vivenciado por mim desde 2010, também
possa ocorrer em outros lugares do Brasil, mas com outros alunos e olhares, tendo, como
ponto em comum, a desmotivacao dos alunos de Letras-Lingua Inglesa em relagdo ao seu
processo de ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa.

Este cenario do processo de ensino e aprendizagem de LI no Ensino Superior nos
remete a um pensamento tradicionalista. Se apropriando dos termos de Bergmann e Sams

(2018), é como se estivéssemos na era da Revolucdo Industrial:

Os alunos sdo educados como em linha de montagem, para tornar eficiente a
educacdo padronizada. Sentam-se em fileiras de carteiras bem arrumadas,
devem ouvir um “especialista” na exposicdo de um tema e ainda precisam se
lembrar das informacgdes recebidas em um teste avaliativo (BERGMANN; SAMS,
2018, p. 6).

Sendo assim, é possivel deduzir que o ensino de Lingua Inglesa, no ambito do
Ensino Superior, merece ser revisto em diversos aspectos, que vao desde a relagdo entre
ansiedade e o aprendizado de linguas ao papel do professor durante o processo de ensino
e aprendizagem do idioma. Abreu (2009), Mohammadi et al (2013), Souza (2014),
Andrade (2015), Quisen (2015), Almeida e Castro (2028), Barbosa (2018) e Oliveira
(2019) afirmam que é necessario dar voz aos alunos e categorizam as dificuldades
relatadas por eles no percorrer do curso de Licenciatura em Letras-Lingua Inglesa, em
diferentes contextos educacionais.

Diante do exposto, a pesquisa em tela partiu da seguinte questdo-foco:

Como auxiliar discentes de cursos de graduagdo em Letras - Lingua Inglesa no
desenvolvimento das habilidades linguisticas de fala e escrita em inglés, por meio de
atividades diddticas criativas, baseadas em estudos sobre Metodologias Ativas e Abordagem

Comunicativa?

Consequentemente, a dissertacdo teve como objetivo geral:

Desenvolver um guia de atividades diddticas criativas para auxiliar docentes de

cursos de graduacdo em Letras-Lingua Inglesa a potencializar o desenvolvimento de
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habilidades linguisticas produtivas em inglés em seus alunos, com uso de estratégias

diddticas criativas pautadas em Metodologias Ativas e na Abordagem Comunicativa.

Logo, os seguintes objetivos especificos foram tracados:

@ Identificar atividades didaticas criativas para auxiliar no desenvolvimento de
habilidades linguisticas em lingua inglesa.

@ Identificar quais praticas pedagdgicas sdo utilizadas na disciplina Lingua Inglesa
I, ofertada na Faculdade de Linguas Estrangeiras Modernas da Universidade
Federal do Par4, por meio do Estagio Supervisionado.

@ Conceber e implementar as atividades didaticas que compdem o produto,

pautadas nos estudos de Metodologias Ativas e Abordagem Comunicativa.

Desta maneira, proponho o S.0.S. - Stimulate Our SKkills, um material didatico
instrucional com dez estratégias didaticas criativas. Este produto educacional,
apresentado como um navio, conta com uma linguagem metaférica relacionada ao
trocadilho com a frase “save our ships”, de onde a sigla S.0.S. é derivada. A escolha do navio
se deu com o intuito de levar os professores de LI a uma viagem diferente pelos “mares”
do Ensino Superior. Em cada viagem (estratégia), o professor tera um plano explicando
como desenvolver tal atividade.

Além da linguagem, o S.0.S. - Stimulate Our SKkills apresenta um design grafico
diferente, que facilita a visualizacao de cada etapa da atividade, adaptada do modelo
sugerido por Brown (2001). No produto, ha, também, materiais extras, como
apresentacoes de slides, links para download de aplicativos e sugestdao de plataformas a
serem utilizadas, deixando o professor - que, no produto, é tido como o comandante do
seu préprio navio - a vontade para fazer quaisquer adapta¢des necessarias para atender
o seu publico.

Desta forma, o produto educacional descrito nesta dissertacdo busca trabalhar
aspectos das Metodologias Ativas e da Abordagem Comunicativa no desenvolvimento de
habilidades linguisticas produtivas - a escrita e a fala - em alunos graduandos de Letras-
Lingua Inglesa, tendo em vista que, para o éxito na vida académica e profissional, saber

utilizar uma lingua estrangeira de maneira comunicativa e eficaz se caracteriza como um
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fator que facilita este processo (GOMEZ-HURTADO; CARRASCO-MACIAS; GARCIA-
RODRIGUEZ, 2016; VEIT, 2017).

Cursar as disciplinas obrigatorias do Programa de Pé6s-Graduacao Criatividade e
Inovacdo em Metodologias de Ensino Superior (PPGCIMES), do Nucleo de Inovacdo e
Tecnologias Aplicadas a Ensino e Extensao (NITAE?), da Universidade Federal do Para
(UFPA), me fez perceber como poderiamos usar os conhecimentos adquiridos na pratica
docente. Muitas vezes, pensei ter atendido as expectativas dos alunos, trazendo assuntos
e praticas relevantes e que fossem além do “repeat after me”, famosa frase dos cursos
livres de Lingua Inglesa. Nesta busca, fazendo com que os alunos se envolvessem e se
engajassem em seus processos de aprendizagem de Lingua Inglesa, ainda nao havia
percebido que muitas das atividades que nomeadas - até entdo - como criativas ou
inovadoras, na verdade, eram praticas tradicionais disfarcadas, com uma nova roupagem.

Algumas vezes pensamos que, por usar algum aplicativo tecnolégico como, por
exemplo, o Kahoot, estamos inovando a sala de aula. Porém, o uso da tecnologia nao é
suficiente e, na verdade, o que estamos implementando é a educacao bancaria (FREIRE,
2014), ao pedir que os alunos memorizem verbos e vocabularios que, muitas vezes, ndo
serdo significativos para eles.

Sendo assim, como professores, estamos sempre como o0s responsaveis pelo
processo de ensino e aprendizagem, deixando pouco espaco e oportunidade para o aluno
fazer uso de seus conhecimentos prévios e vivéncias durante as aulas, quando o objetivo
deveria ser o contrario, ou seja, o de criar chances para que o aluno seja, cada vez mais,
responsavel pelo seu processo de ensino e aprendizagem, tornando a aula mais
significativa para ele proprio - ja que ele deveria ser o principal agente no processo de
ensino e aprendizagem, conforme os principios das Metodologias Ativas. Sobre tal, Moran

(2020) afirma que

o papel ativo do professor como design de caminhos, de atividades individuais e
de grupo é decisivo e o faz de forma diferente. O professor se torna cada vez mais
um gestor e orientador de caminhos coletivos e individuais, previsiveis e
imprevisiveis, em uma construcdo mais aberta, criativa e empreendedora
(MORAN, 2020, p. 6).

Concordando com as ideias apresentadas por Moran (2020), é preciso perceber
que o processo de ensino e aprendizagem é uma construcao aberta, compartilhada, uma

via de mao dupla e ndo uma via com apenas uma direcdo (a do professor). Com base nesta
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linha de raciocinio, aventurei-me em testar algumas das teorias aprendidas em um curso
livre de idiomas onde trabalho. No segundo semestre de 2019, tive a oportunidade de
assumir uma turma de Teacher’s Training Course (TTC) - Curso de Treinamento para
Professores, em uma tradugao livre -, em que ficamos responsaveis por formar futuros
professores.

O curso em questdo é dividido em trés modulos - Fonética, Metodologia e Pratica
Docente, nesta ordem de aplicacdo. No modulo de fonética, por exemplo, os alunos
aprendem conceitos basicos como fonética, fonologia, fonemas (vogais, consoantes,
alofones), palavras homoénimas, pares minimos, aspectos de entonacao e transcrigdo
fonética, além da pratica de fonética para o ensino de Inglés como Lingua Estrangeira
(ILE).

Quanto a parte metodoldgica, os alunos estudam sobre a Teoria das Multiplas
Inteligéncias, como ensinar e avaliar gramatica, vocabulério, escrita, escuta e fala, bem
como conceitos mais abrangentes, tais como o Planejamento de Aula, Abordagem
Comunicativa, Andragogia, entre outros. Por fim, os alunos também sdo submetidos a
praticas, nas quais eles devem propor e executar planos de aula utilizando o livro didatico
do curso em questdo, levando em considerac¢do os aspectos de fonética e de metodologia
aprendidos por eles anteriormente.

Desde o primeiro encontro, busquei preparar aulas nas quais os alunos tivessem
mais oportunidade de fala e de ac¢do, fugindo do modelo tradicional transmissivo,
altamente criticado por Freire (2014) e Lima (2016). Durante esta turma de TTC,
empreguei estratégias didaticas como o dominé conceitual e o uso de uma ferramenta
tecnoldgica (o aplicativo Party Catch Phrase Free) como meios para abordar a Gamificacao
e a Aprendizagem Baseada em Tarefas, que outrora nos foram apresentadas no
PPGCIMES. Utilizei outras estratégias, como o Debate e uma atividade que envolveu
desenho e reflexdo a respeito do que é ser um bom professor, tentando p6ér em pratica o
que haviamos aprendido no Programa.

Desta forma, consegui perceber a aplicabilidade que um Mestrado Profissional tem
de procurar resolver questdes praticas, o que nos deu forgas para dar o préoximo passo.
Afinal, fazer parte de um Mestrado Profissional da area de Ensino, como o PPGCIMES, é o
mesmo que transitar entre a ciéncia basica e a aplicacdo de conhecimento produzido,
como observado pela CAPES (2019) a respeito de Mestrados Profissionais da area de

Ensino:
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Desse modo, [a drea de Ensino] busca construir pontes entre conhecimentos
académicos gerados na pesquisa em educagdo e ensino para sua aplicacdo em
produtos e processos educativos voltados as demandas da sociedade e as
necessidades regionais e nacionais (CAPES, 2019, p. 3).

Chegando ao fim do moédulo de Metodologia no TTC, realizei uma pesquisa3
qualiquantitativa com os alunos presentes na turma, por meio de um formulario on-line
com perguntas abertas e fechadas. A pesquisa buscava apresentar as opinides destes
alunos que participaram das atividades com caracteristicas das Metodologias Ativas, de
maneira que os 11 alunos envolvidos na pesquisa puderam, apés o término do médulo de
Metodologias, refletir sobre seus processos de aprendizagem e, consequentemente, seus

futuros processos de ensino de LI. Alguns dos comentarios foram como segue:

“Achei essa atividade muito interessante e fiquei surpresa como o domind
realmente funcionou. As ideias foram se conectando umas nas outras, o que pra
mim no inicio pareceu impossivel. Faz com que os alunos relacionem seu
conhecimento com o do colega de sala proporcionando uma interatividade entre
os alunos e o compartilhamento de ideias. Tendo como resultado a reflexdo sobre
o0 assunto ndo s através da prépria perspectiva, mas também da perspectiva do
outro” (Aluno 1).

“Pretendo fazer isso de agora em diante com o que quer que esteja
estudando/aprendendo” (Aluno 2).

“A relevdncia da atividade esteve presente na oportunidade dos estudantes em
assumir um papel que é pouco visto em salas de aula tradicionais, o de algo além
de meros recipientes de conteudo” (Aluno 3).

“A atividade é interessante, diferente e faz a gente pensar no assunto de uma forma
mais leve. Ndo é apenas ler e responder perguntas sobre o texto, temos que
definitivamente refletir sobre este e transformd-lo em desenho e ndo somente
achar as respostas” (Aluno 4).

Com base nestas respostas, acredito que o resultado obtido foi positivo, pois
reforcou a ideia de que, devido a utilizagdo destas atividades, os alunos puderam assimilar
novas praticas e buscar se inspirar nelas na hora da construcdao dos seus futuros
planejamentos de aula.

No dia 15 de novembro do mesmo ano, participei do evento Regional Challenges,

Trends and Perspectives in ELT#, um evento regional do Braz-Tesol, a maior associagdo

3 A pesquisa foi apresentada no VI Semindrio: Interacdo e Subjetividade no Ensino de Linguas (SISEL), que
aconteceu nos dias 12, 13 e 14 de novembro de 2019, na Universidade Federal do Par3, e foi de singular
importancia para que entendéssemos melhor o caminho que pretendiamos percorrer com 0s avangos nos
estudos no PPGCIMES.

4 Sigla para English Language Teaching (Ensino de Lingua Inglesa, em tradugio livre).
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brasileira de professores de inglés como lingua estrangeira. Neste evento, apresentei, em
dupla, um trabalho sobre como aplicar Metodologias Ativas nas praticas de ensino para
aquisicao de LI, trabalhando as habilidades produtivas (escrita e fala), bem como as
receptivas (leitura e escuta), de maneira pratica, tendo como caracteristica o aprender ao
fazer.

Na ocasido, apresentamos o conceito e as bases tedricas de Metodologias Ativas e
de como os professores de LI poderiam utiliza-las para auxilid-los em suas praticas
docentes. Apresentamos também algumas atividades e ferramentas que ja foram testadas
por nds e que sinalizaram bom aproveitamento, tais como: Mapas Mentais, Aprendizagem
Baseada em Projetos, Aprendizagem Baseada em Tarefas e a Gamificacgao.

Para a atividade com mapas, replicamos uma atividade que serd melhor explicada
no produto educacional anexado a esta dissertacdo, na qual os alunos montaram seus
mapas semanticos e escrevem sobre os elementos que os compuseram. Para a explicagdo
sobre Aprendizagem Baseada em Projetos, utilizamos os participantes como avaliadores
do préprio workshop que apresentamos. Em grupos, eles foram separados para avaliarem
diversos aspectos, como a apresentacdo em si, o conteido apresentado e as atividades
utilizadas. A avalia¢do deles seria exposta ao final do workshop e eles estavam livres para
fundamentar suas opinides da maneira que quisessem. Ou seja, os participantes faziam
parte do nosso projeto de avaliagdo. Para a Aprendizagem Baseada em Tarefas, os
participantes foram expostos a mesma atividade proposta no produto educacional, na
qual eles precisariam descrever uma palavra para o seu time, sem utilizar gestos e/ou
falar a palavra em questdo. E, por fim, para a Gamificacdo, os participantes deveriam
resumir nosso workshop em pecas de doming, a fim de que eles conseguissem utilizar
todas as pecas desenhadas - a ideia do Dominé Conceitual, também apresentada no
produto anexo a dissertacdo. Esta atividade, no entanto, foi adaptada para um Domind
Vocabular, no produto.

Foi assim que pude, entdo, perceber que os aspectos de Metodologias Ativas, pelo
menos no que tange a parte metodoldgica, associados a pratica do ensino e aprendizagem
de LI por meio da Abordagem Comunicativa, sdo fatores essenciais para o professor que
quer utilizar uma metodologia engajadora e significativa - o que ndo conseguia ver
durante anos como graduando de Letras-Lingua Inglesa e até mesmo como docente de

ILE.
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Sendo assim, como forma de tentar ofertar uma possibilidade de engajamento
maior dos alunos, de modo que o processo de ensino e aprendizagem conseguisse se
tornar mais significativo para os mesmos, as Metodologias Ativas, associadas ao ensino
através da Abordagem Comunicativa, representam uma possibilidade de agdo (MORAN,
2020). Tendo esta situacdo em mente, o guia de atividades®> didaticas criativas para
docentes do curso de Letras-Lingua Inglesa aqui apresentado buscara trabalhar com as
habilidades linguisticas de produc¢do no idioma inglés, pois é necessario propor solucoes
para situacoes de problematicas que envolvam o desenvolvimento destas habilidades em
alunos do Ensino Superior (ABREU, 2009; MOHAMMADI et al, 2013; SOUZA, 2014;
ANDRADE, 2015; BARBOSA, 2018).

De acordo com Mourthé Junior, Lima e Padilha (2018, p. 578),

mesmo havendo estudos acerca das diferentes metodologias de ensino que
demonstram todo seu potencial de engajamento e aprendizagem significativa,
ainda ha muito a ser percorrido para que a distincia entre o discurso e a pratica
se encurte.

A fim de que haja possibilidade para o encurtamento entre o discurso e a pratica,
0 guia aqui proposto busca fazer com que o docente perceba que é possivel ensinar de
maneira criativa e significativa, promovendo o desenvolvimento desenvolvendo em seus
alunos as habilidades linguisticas produtivas (escrita e fala), mesmo que o sistema
metodoldgico utilizado no Ensino Superior ainda seja aquele caracterizado pelo modo de
ensino tradicional, caracterizado ineficaz e prejudicial a aprendizagem criativa, como é
exposto nos estudos de Lubart (2007), Maley (2015), Lima (2016), Lacerda e Santos
(2018), Mourthé Junior, Lima e Padilha (2018) e Moran (2020).

Em consonancia com Vergara et al. (2019) e Lara (2019), acredito que, em uma
educacdo sociointeracionista®, hd a possibilidade de educadores e educandos

considerarem o outro um sujeito legitimo na construcdo de saberes e praticas. Ainda

5 Leal, Miranda e Casa Nova (2018) trabalham com a nomenclatura “estratégias”. Dessa maneira, usaremos
os termos “atividades” e “estratégias” como sin6nimos, uma vez que ambos apresentam sugestdes de
procedimentos a serem levados em consideracgdo durante as aulas.

6 Entendemos este conceito do mesmo modo como o levantado por Lara (2019), ao dizer que o papel
sociointeracionista pode estar voltado “a promoc¢do de uma participacao equilibrada entre os integrantes,
a construcdo de uma atmosfera inclusiva, a escuta qualificada e ao respeito as diferencas e aos saberes
prévios dos educandos, e ao estimulo para o desenvolvimento do pensamento critico e reflexivo” (LARA,
2019, p. 5). A autora ainda retoma o conceito levantado por Hoffmann (2014), que afirma que este aspecto
de educacio “promove a construcio de identidades, valores, saberes, praticas e culturas que caracterizam
as sociedades nas quais vivemos, por meio da interagdo entre professor e educando e destes com o mundo”
(LARA, 2019, p. 5).
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segundo os autores previamente citados, é por meio deste modelo de educacdo que
empregamos o conceito de atividade colaborativa, ou seja, a atividade que implica no
compartilhamento de informagdes entre alunos, contribuindo para a construg¢do de uma
ponte que leve a informacdo a quem a desconheca. Esse processo, segundo Lara (2019),
tende a ampliar a tolerancia a diversidade” como parte das caracteristicas da educagdo
sociointeracionista, a fim de incluir diferentes perspectivas e favorecer a produgdo de

mudancas e de transformacdo da realidade. Afinal, como levantado por Moran (2020):

Podemos combinar tempos e espacos individuais e grupais, presenciais e
digitais, com maior ou menor supervisio. Aprendemos melhor quando
conseguimos combinar trés processos de forma equilibrada: a aprendizagem
personalizada (em que cada um pode aprender o basico por si mesmo -
aprendizagem prévia, aula invertida); a aprendizagem com diferentes grupos
(aprendizagem entre pares, em redes) e a aprendizagem mediada por pessoas
mais experientes (professores, orientadores, mentores) (MORAN, 2020, p. 14).

Ainda sobre a tematica de colaboragao, Moran (2020) diz que é por meio destas
modificagdes no modelo de ensino e aprendizagem que é possivel dispor de todo o
potencial que possuimos como pessoas que fazem parte de um grupo social. E através
destes estilos que nos tornamos ricos em conhecimento, por meio de dialogos,
alimentando e alimentados por eles, nos diversos grupos nos quais estamos inseridos,
trocando ideias, sentimentos e competéncias ao lidar com os desafios ofertados pela vida.

Nesta perspectiva, ap6s o término das aulas das disciplinas obrigatérias e optativas
ofertadas no PPGCIMES, pude ter conhecimento teérico e inspiragdo para uma selecdo
prévia de estratégias didaticas criativas que poderiam ser usadas a fim de auxiliar os
professores do Ensino Superior a potencializar o desenvolvimento de habilidades
linguisticas produtivas em discentes de cursos de graduacdo em Letras-Lingua Inglesa.

As disciplinas obrigatorias foram “Criatividade” e “Métodos e Técnicas Inovadoras
em Ensino e Aprendizagem”, enquanto as disciplinas optativas foram “Professor Criativo”
e “Metodologia do Ensino On-line”. Todas as disciplinas serviram para auxiliar na reflexao
sobre como criar um guia de maneira criativa e significativa, atendendo as necessidades
levantadas pelos alunos para o ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa (ABREU, 2009;

MOHAMMADI et al, 2013; SOUZA, 2014; ANDRADE, 2015; BARBOSA, 2018), pois como

7 Cabe aqui ressaltar que Lara (2019) apresenta o termo “diversidade” para tratar dos diversos agentes
envolvidos no processo de ensino e aprendizagem, pessoas com diferentes vivéncias, conhecimentos e
comportamentos.



29

bem colocado no edital do Processo Seletivo para ingresso no PPCGIMES 01/2019, alinha

de pesquisa Criatividade e Inovacdao em Processos e Produtos Educacionais (CIPPE)

esta orientada a conceber e desenvolver processos e produtos criativos para o
ensino-aprendizagem, configurados a partir de demandas das diferentes areas
do conhecimento. Para tanto, os recursos comunicacionais, educacionais e os das
Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo serdo explorados na geracdo de
solu¢des inovadoras e factiveis. Todos os processos e produtos desenvolvidos
serdo acompanhados de pesquisas qualitativas e/ou quantitativas orientadas as
testagens e validacdes das solugdes (UFPA, 2019, p. 1).

Sendo assim, optei por trabalhar com Metodologias Ativas, como a Aprendizagem
Baseada em Problemas, Aprendizagem Baseada em Tarefas e a Gamifica¢do, por meio de
estratégias didaticas criativas, tais quais 0 Dominé Vocabular, o uso de Mapas Semanticos,
o aplicativo Party Catch Phrase Free e a utilizacdo da tradug¢do intersemidtica como
algumas ferramentas para o desenvolvimento de atividades mais significativas para o
ensino e a aprendizagem da Lingua Inglesa, capazes de agugar a criatividade linguistica
dos alunos, a fim de que estes consigam desenvolver as habilidades linguisticas
produtivas, objetivos especificos do guia em questao.

A concepcdo desta dissertacao e do produto educacional sdo resultados de um
percurso metodologico contemplando trés etapas: (a) revisao bibliografica, realizada no
Portal de Periodicos CAPES e no Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES; (b)
observacao participante na disciplina Lingua Inglesa Il, ofertada pela Faculdade de Letras
Estrangeiras Modernas (FALEM), da Universidade Federal do Para (UFPA); e (c)
elaboracao e aplicacdo de atividades desenvolvidas apos as disciplinas do PPGCIMES,
durante a observacao participante na disciplina Lingua Inglesa II.

E importante frisar que a observacio participante na disciplina Lingua Inglesa II,
serviu como ponto fundamental para o desenvolvimento e testagem de algumas
atividades que compdem o produto educacional referenciado. Inicialmente, o produto
havia sido desenvolvido para complementar as praticas pedagégicas observadas no
estdgio supervisionado realizado na referida disciplina. No entanto, com os
desdobramentos provenientes do produto, acredito que ele possa ser utilizado em
diferentes contextos e disciplinas cujos objetivos sejam o desenvolvimento das
habilidades linguisticas produtivas dos discentes, tendo, entdo, um alcance mais
abrangente.

A dissertacao, além da introdugdo, esta organizada tal qual a seguir:
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& Capitulo 2: abrange a apresentagio dos métodos e abordagens utilizados para o
ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa, além de detalhar as dificuldades
enfrentadas pelos professores e alunos durante este processo, em se tratando do
Ensino Superior. Engloba, também, o referencial tedrico que serviu como base para
a criacdo do produto educacional em questdo - o guia de estratégias didaticas
criativas “S.0.S. - Stimulate Our Skills”.

& Capitulo 3: aborda o percurso metodolégico da dissertacéo, explicitando as etapas
de concepcao e testagem de algumas das atividades que compdem o produto
educacional.

@ Capitulo 4: descreve o produto educacional proposto, as escolhas tedricas,
aspectos estéticos, as estratégias selecionadas e como aplicar e avaliar tais
estratégias.

@ Capitulo 5: reflete sobre a pesquisa realizada, abordando as experiéncias e
aprendizados acumulados, as limita¢des observadas, bem como os futuros passos

a serem dados.

Como “comandante” do “navio” S.0.S. - Stimulate Our SKills, desejo a todos uma
excelente viagem. Caso esta seja a sua primeira viagem, apresento a seguir o que levar na

mala, de modo que sua estadia no nosso navio seja a mais confortavel possivel.
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2 O QUE LEVAR NA MALA?

Aprender sobre o ensino e aprendizado de Lingua Inglesa, para a literatura, esta
diretamente ligado as experiéncias dos alunos para com determinado tépico a ser estudado
(BROWN, 2014). Para este autor, outro processo relacionado a aprendizagem é o de ensinar,
e este é definido como “mostrar ou ajudar alguém a aprender como fazer alguma coisa, dar
instrugdes, guiar no estudo de algo, prover conhecimento, ajudar a saber e a entender”8
(BROWN, 2014, p. 8, traducao nossa).

Sendo assim, de certa forma, as nog¢des de ensinar que foram adotadas por Brown
(2014) nos fazem refletir sobre a relacao existente no ensinar e aprender com o ensinar a
aprender. Até que ponto o professor é responsavel por criar ou repassar conhecimento ao
aluno? E possivel repassar conhecimento? Em outras palavras: qual é o papel do professor
nesse processo de ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa?

O ensinar ndo pode ser definido longe do aprender. Ensinar é guiar e facilitar o
aprendizado, possibilitando ao aluno aprender, delimitando as condi¢des para a
aprendizagem. O entendimento de como o aluno aprende é o que determina a filosofia de
educacdo, o estilo de ensino, a abordagem, os métodos e técnicas utilizados.

Brown (2001, p.14), apoiado nas ideias de Anthony (1963), salienta que a Abordagem
é um conjunto de premissas que lidam com a natureza da linguagem, aprendizagem e ensino.
Método é descrito como um plano geral para apresentacdo sistematica do idioma com base
em uma abordagem selecionada, enquanto Técnicas sao atividades especificas manifestadas
na sala de aula que sdo consistentes com um método e, portanto, também estdo em harmonia
com uma abordagem.

Desta maneira, neste capitulo, apresentarei o aporte tedrico utilizado para embasar a
pesquisa e o produto desta dissertagdo, discutindo conceitos como o de Metodologias Ativas

e Estratégias Didaticas. Farei, também, uma andlise de alguns métodos e abordagens

8 Do original: “showing or helping someone to learn how to do something, giving instructions, guiding in the
study of something, providing with knowledge, causing to know or understand” (BROWN, 2014, p. 8).
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utilizados no processo de ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa, desde o século XIX até a

contemporaneidade.

2.1 METODOS E ABORDAGENS DE ENSINO E APRENDIZAGEM DA LINGUA INGLESA

Muito se fala sobre os diferentes métodos e técnicas a serem utilizados na sala de aula
de Lingua Inglesa (BROWN, 2001, 2014; NUNAN, 2003, JALIL; PROCAILO, 2009; HUGHES,
2011; RICHARDS; RODGERS, 2014; POLIDORIO, 2014).Nunan (2003) lista e resume diversos
métodos que foram utilizados no decorrer da histéria em diversos contextos de ensino e
aprendizagem de LI. Dentre eles, podem ser citados: o Método Tradicional (também
conhecido como Método da Gramatica-Traducdo), o Método Direto, o Método Audiolingual e
a Abordagem Comunicativa. Jalil e Procailo (2009) também trataram sobre cada um destes
métodos, listando suas caracteristicas positivas ao mesmo passo que explicitam os pontos a
serem melhorados quando analisamos suas trajetdrias.

Segundo estas autoras, o Método Tradicional era eficaz para fun¢des especificas da
linguagem, como a traducdo e o entendimento de uma determinada frase isolada, mas tinha

falhas em questdes comunicativas.

0 enfoque do ensino e da aprendizagem girava em torno da traducido e da versao de
textos literdrios, ja que o método era usado para auxiliar os alunos na leitura destes
textos em lingua estrangeira. Tais textos literarios eram considerados de nivel
superior por contribuirem com o conhecimento sobre a cultura da lingua
estrangeira, aqui vista somente com o estudo das artes em geral. O referencial de
sucesso na aprendizagem da lingua estrangeira era a habilidade de traduzir de uma
lingua para outra, o que poderia ser obtido pela traducao literal e pela busca das
similaridades entre a primeira e a segunda lingua (JALIL; POCAILO, 2009, p. 775).

Ainda sobre o Método da Gramatica-Traducao, as autoras levantam o papel

fundamental que o professor exercia para a concretizagdo do método:

O professor-transmissor, neste escopo, colocava-se como a peca central da sala, pois
detinha o saber, e pouca iniciativa era atribuida aos alunos. Sendo a autoridade em
sala de aula, o professor corrigia os alunos para que sempre obtivessem a resposta
correta. Portanto, ambos assumem uma postura tradicional, uma vez que o professor
é o detentor do saber e o aluno é um mero aprendiz que realiza as atividades
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exatamente conforme orientado. Além disso, a interagcdo acontece sempre do
professor para o aluno (JALIL; POCAILO, 2009, p. 776).

Polidorio (2014) reforca ainda que o Método Tradicional focava bastante na leitura,
mas também tinha certa parte de desenvolvimento na escrita, pois tratava da tradu¢ao como

habilidade necessaria para a empregabilidade deste método.

Nesse método [Gramatica-Traducdo ou Método Classico], as habilidades que sdo
trabalhadas sdo as da leitura e escrita. Trabalha-se com a traducido de textos para
estudar as regras gramaticais. O professor sempre usa a lingua materna em sala de
aula. [...JGramatica-tradugao objetivava treinar os alunos para a leitura de literatura
e criar uma disciplina intelectual. O objetivo do ensino de lingua inglesa, no periodo
do seu surgimento, era formar mao de obra (POLID()RIO, 2014, p. 341).

Por outro lado, poucos dados revelam como a habilidade oral era trabalhada. Sobre
esta habilidade, Jalil e Procailo (2009) afirmam que “se comunicar por meio da fala ndo era
um dos objetivos deste método, pois o enfoque estava no desenvolvimento das habilidades
de leitura e producgao textual” (JALIL; POCAILO, 2009, p. 776). Assim como as autoras,
Richards e Rodgers (2014) também relatam que pouca ou nenhuma atencao sistematica era
dada a habilidade de fala e escuta.

Desta maneira, o Método Classico se fez ineficaz para os alunos que buscavam a
comunicacao, ja que o papel desempenhado pelo professor era de “professor-transmissor”,
como levantado pelas autoras. Foi, entdao, que o Método Direto passou a ser utilizado como
teoria para aquisicao? e desenvolvimento do idioma. Ao contrario do seu precursor, o Método
Direto visava diminuir totalmente o valor do uso da primeira lingua do aprendente e
enfatizava o uso da lingua alvo em sala de aula (JALIL; POCAILO, 2009). Nessa tentativa de
diminuicdo totalitaria do uso da primeira lingua, dois outros sub-métodos passaram a ser

implementados: a Sugestopédia e o Método Silencioso.

9 Entendo aquisi¢do do mesmo modo que apresentado por Eckert e Frosi (2015), sendo, entio, como o processo
que ocorre naturalmente, como quando uma crianga aprende sua L1 (ou lingua materna). Por outro lado, o
conceito de aprendizagem de lingua é, assim como apresentado pelos autores, caracterizado pela presenga de
instrugdo ou estudo formal, com a presenca (ou ndo) de um professor, fazendo uso de exercicios que visem a
fomentar o dominio e a conversagdo na lingua a ser aprendida (ECKERT; FROSI, 2015).
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A Sugestopédia, segundo Brown (2001) foi um método derivado dos estudos do
psicoélogo bulgaro Georgi Lozano. De acordo com este método, o cérebro humano poderia
processar grandes quantidades de material caso estivesse submetido as corretas condi¢oes
de aprendizagem. Dentre as caracteristicas do método, Brown (2001) cita: a utilizacao de
musica classica em sala de aula; o redirecionamento de um periodo da aula para relaxamento
dos alunos com exercicios inspirados na ioga - que, de acordo com o autor, serviriam para
preparar os alunos para um “super-aprendizado” -, bem como a utilizagao de nomes ficticios
para imersdao no contexto educacional. Dessa maneira, os alunos ficavam “sugestiveis”
(LOZANOV, 1979, p. 272; apud BROWN, 2001, p. 27) ao que o professor impusesse a eles.

A respeito de como a Sugestopédia trabalhava as habilidades produtivas, é possivel
afirmar que, segundo Lima e Silva Filho (2013), este método desenvolvia a fala, mas ndo
trabalhava a escrita com tanta frequéncia, uma vez que durante as aulas, os alunos eram
expostos a “atividades de vocabulario, leitura, conversacdo, pe¢as e outras variacdes de
atividade tipicas de uma sala de aula” (LIMA; SILVA FILHO, 2013, p. 10) e, em todos esses
exemplos, nao fica clara em quais situacdes a escrita poderia ser trabalhada. Tal como Lima
e Silva Filho (2013), Richards e Rodgers (2014) discutem sobre como a Sugestopédia tratava

as habilidades linguisticas produtivas. Estes autores afirmam:

Existe um padrao de trabalho dentro de cada unidade e um padrao de trabalho para
todo o curso. O estudo da unidade é organizado em trés dias: dia 1 - meio dia, dia 2 -
dia inteiro, dia 3 - meio dia. No primeiro dia de trabalho em uma nova unidade, o
professor discute o contetido geral (ndo a estrutura) do didlogo da unidade. Os
alunos entdo recebem o didlogo impresso com uma traducdo da lingua nativa em
uma coluna paralela. O professor responde a quaisquer perguntas de interesse ou
preocupacdes sobre o didlogo. O didlogo entdo é lido uma segunda e terceira vez de
maneiras a serem discutidas mais adiante. Este é o trabalho para o dia 1. Os dias 2 e
3 sdo gastos na elaboragdo primdria e secundéaria do texto. A elaboragdo primaria
consiste na imitacdo, pergunta e resposta, leitura e assim por diante do didlogo e no
trabalho com os 150 novos itens do vocabuldrio apresentados na unidade. A
elaboracdo secundaria envolve incentivar os alunos a fazer novas combinagdes e
producdes com base nos didlogos. Uma histéria ou ensaio paralelo ao dialogo
também é lido. Os alunos conversam e desempenham pequenos papéis em resposta
ao texto lido (RICHARDS; RODGERS, 2014, p. 322, tradug¢do nossa).10

10 Do original: There is a pattern of work within each unit and a pattern of work for the whole course. Unit study
is organized around three days: day 1 - half a day, day 2 - full day, day 3 - half a day. On the first day of work on
a new unit, the teacher discusses the general content (not structure) of the unit dialogue. The learners then
receive the printed dialog with a native language translation in a parallel column. The teacher answers any
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Brown (2001) também afirma que a Sugestopédia foi fortemente criticada, pois seus
principios eram infantis e, em alguns contextos, inalcancaveis desde sua esséncia, ja que
musica classica e lugares confortaveis ndo eram acessiveis para muitos contextos
educacionais. Os autores supracitados reforcam que os preceitos infantis deste método nao
foram caracteristicas que possibilitaram a continuidade do método. No entanto, muitos
estudiosos observaram como a Sugestopédia contribuiu para um melhor entendimento
sobre o que diz respeito a percepc¢do de até que ponto poderiamos acreditar no poder do
cérebro em relacdo a aquisi¢cdo e desenvolvimento de linguagem. Além do mais, foi possivel
provar que periodos de relaxamento, bem como a utilizacdo de musica para o aprendizado
de LI podem ser benéficos em sala de aula.

Com os mesmos preceitos humanisticos de relaxamento e entendimento da percepc¢ao
estudantil, porém levando em consideracao as discussdes cognitivas com mais vigor em
relacdo as afetivas, o Método Silencioso foi testado. Dentre suas caracteristicas, Brown
(2001) enfatiza: a possibilidade do aprendente descobrir ou criar, ao invés de lembrar ou
repetir o conteudo a ser ensinado; a utilizacao de objetos reais (realia) como mediadores da
aprendizagem; e a utilizacdo de um problema a ser resolvido que envolva o mesmo material
ou conteudo a ser aprendido.

0 Método Silencioso, como 0 nome mesmo indica, tinha como caracteristica a reducdo
a quantidade minima possivel de tempo de fala do professor (no inglés, teacher talking time,
TTT daqui em diante), fazendo com que a producado oral do aluno fosse significativamente
maior, assim como os niveis de autonomia e de engajamento do aluno (HUGHES, 2011). A
respeito de autonomia, a entendo como Benson (2003), que afirma esta ser uma habilidade,

uma capacidade. O autor indica que “as habilidades mais importantes sdao aquelas que

questions of interest or concerns about the dialogue. The dialogue then is read a second and third time in ways
to be discussed further. This is the work for day 1. Days 2 and 3 are spent in primary and secondary elaboration
of the text. Primary elaboration consists of imitation, question and answer, reading, and so on of the dialogue
and of working with the 150 new vocabulary items presented in the unit. The secondary elaboration involves
encouraging students to make new combinations and productions based on the dialogues. A story or essay
paralleling the dialogue is also read. The students engage in conversation and take small roles in response to
the text read (RICHARDS; RODGERS, 2014, p. 322).
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permitem aos aprendentes planejar suas proprias atividades de aprendizagem, monitorar
seus progressos e avaliar seus resultados” (BENSON, 2003, p. 290, tradugdo nossall).

Nunan (2003) define o Método Silencioso como “um método que objetiva maximizar
aresponsabilidade do aluno sobre si e minimizar a dependéncia deste do professor” (NUNAN,
2003, p.- 335, tradugao nossal?). Os professores do método silencioso utilizavam estimulos
visuais, como cartazes e réguas da escala de Cuisenairel3 (BROWN, 2001; COOK, 2008). Do
mesmo jeito que os defensores da Sugestopédia, os que propunham o Método Silencioso

sofreram grande critica.

Em certo sentido, o Método Silencioso é um método muito dificil, e o professor se
mantém muito distante, para encorajar uma atmosfera comunicativa. Os alunos
frequentemente precisam de mais orientagdo e correcdo aberta do que o Método
Silencioso permite. [...] Os rods e os cartazes se tornam previsiveis depois de algumas
aulas, e outros materiais devem ser introduzidos, e nesse ponto a sala de aula do
Método Silencioso pode se parecer com qualquer outra sala de aula de idiomas
(BROWN, 2001, p. 29, tradugao nossa).*

Mesmo assim, segundo Brown (2001), as contribui¢cdes do Método Silencioso foram
validas ao que tange ao posicionamento do professor perante a sala de aula e ao contetdo
abordado. O autor diz que, muitas vezes, os professores ficam ansiosos em fornecer toda
informacao necessaria para o aluno e que esses deveriam saber dosar, de maneira inteligente,
o TTT em sala, para que haja melhor desenvolvimento de linguagem e estimulo a autonomia
do aprendiz - além de outros fatores que podem ser considerados como emocionais. O

mesmo pensamento pode ser observado em Lima e Silva Filho (2013), quando dizem que os

11 Do original: “[...] the most important abilities are those that allow learners to plan their own learning activities,
monitor their progress and evaluate their outcomes.” (BENSON, 2003, p. 290).

12 Do original: “a method designed to maximize student self-responsibility and minimize student dependence
on the teacher” (NUNAN, 2003, p. 335).

13 As réguas de Cuisenaire, conhecidas no ensino de linguas como rods, sdo blocos coloridos que, nesta
finalidade, sdo utilizados para demonstrar como a frase pode ser estruturada. Por exemplo: um bloco vermelho
significa um sujeito; um bloco rosa, o verbo; um bloco branco, um artigo; um bloco azul um adjetivo; e um
laranja, um substantivo. Dessa maneira, se alinhdssemos na ordem “vermelho > rosa > branco > azul > laranja”,
poderiamos inferir uma frase como “I have a big house”, no portugués, “eu tenho uma casa grande”.

14 Do original: “In one sense, the Silent Way as too hard a method, and the teacher too distant, to encourage a
communicative atmosphere. Students often need more guidance and overt correction than the Silent Way
permitted. [...] The rods and charts wear thing after a few lessons, and other materials must be introduced, at
which point the Silent Way classroom can look like any other language classroom” (BROWN, 2001, p. 29).
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alunos, para além dos procedimentos de descoberta, deveriam adquirir independéncia e
responsabilidade.
Nunan (2003) reforca essas ideias de fatores emocionais estarem atrelados ao

processo de ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa, quando diz que

além de métodos baseados em teorias de aprendizagem e linguagem, surgiram
varios métodos que se baseavam em uma abordagem humanistica da educagio.
Esses métodos enfatizaram a importancia dos fatores emocionais na aprendizagem,
e os defensores desses métodos acreditavam que os modelos linguisticos e as teorias
psicoldégicas eram menos importantes para a aquisicdo bem-sucedida da linguagem
do que os fatores emocionais ou afetivos. Eles acreditavam que uma aprendizagem
bem-sucedida ocorreria se os alunos pudessem ser incentivados a adotar as atitudes
e interesses certos em relacdo ao idioma e cultura alvo (NUNAN, 2003, p. 6, tradugdo
nossa).!s

Em termos de desenvolvimento de habilidades produtivas, é correto afirmar que o
Método Silencioso, apesar de dificil (BROWN, 2001), auxilia o professor a potencializar o
tempo de fala do aluno, fazendo com que ele se sinta cada vez mais confortavel ao produzir
em sala de aula - principalmente porque é o aluno que fica responsavel por criar e descobrir
o que serd aprendido. De acordo com Richards e Rodgers (2014), o Método Silencioso facilita
o aprendizado do aluno, uma vez que o aluno descobre ou cria sua aprendizagem, sem tanto
estimulo do professor. Em outras palavras, ele passa a produzir seu préprio aprendizado e
ndo apenas o repete (LIMA; SILVA FILHO, 2013).

Assim como o Método Direto adotou atitudes de autonomia (BENSON, 2003), o
Método Audiolingual (ALM, em sua sigla em inglés) também privilegiou o desenvolvimento
das habilidades orais. Nunan (2003) o define como sendo “um método baseado em exercicios
com base na psicologia behaviorista e linguistica estrutural” (NUNAN, 2003, p. 329, tradugao

nossal®).

15 Do original: “In addition to methods based on theories of learning and language, there emerged a number of
methods that were based on a humanistic approach to education. These methods emphasized the importance
of emotional factors in learning, and proponents of these methods believed that linguistic models and
psychological theories were less important to successful language acquisition than emotional or affective
factors. They believed that successful learning would take place if learners could be encouraged to adopt the
right attitudes and interests in relation to the target language and target culture” (NUNAN, 2003, p. 6).

16 Do original: “a drill-based method based on behaviorist psychology and structural linguistics” (NUNAN, 2003,
p. 329).
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O ALM tinha como caracteristica a repeticao (linguistica estrutural) e o feedback

imediato (psicologia behaviorista). Jalil e Procailo (2009) refor¢cam estas caracteristicas:

A lingua é vista como um conjunto de habitos que se adquirem por meio de um
processo mecanico de estimulo-resposta. Acredita-se que a aprendizagem dos
padrdes estruturais da lingua acontece por meio de condicionamento ou formagao
de habitos, ou seja, quanto mais vezes algo é repetido, melhor serd a aprendizagem
(JALIL; PROCAILO, 2009, p. 777-778).

Além destes habitos listados pelas autoras, Brown (2007) cita outras, quais sejam: o
material para a licdo é introduzido por meio de didlogos; ha dependéncia de mimica,
memorizacao de frases feitas (conhecidos como chunks, ou pedagos, de linguagem); ndo ha
explicacdo gramatical, pois o objetivo é entender a lingua através de inducao analitica, ao
invés de explicagdo dedutiva; além do vocabulério da licdo ser limitado e aprendido em
contexto fechado, com uso de faixas em CD ou videos criados para tal proposito.

Nunan (2003) reforga que o papel do professor neste contexto era manter os alunos

longe dos erros.

O conceito de formacdo de habitos, do behaviorismo, é a base tedrica do método
audiolingual. J4 que os alunos precisavam formar bons habitos, as aulas envolviam
muitas repeticdes. Os alunos ndo deveriam formar maus habitos, entdo os
professores tratavam os erros de fala rapidamente. Os professores temiam que, se os
erros nao fossem tratados, os alunos aprenderiam essas formas erréneas (NUNAN,
2003, p. 49, traducdo nossa).l”

Jalil e Procailo (2009) também refor¢am o aspecto que o erro possui, quando o Método

Audiolingual é adotado:

Acreditava-se que os erros levavam a formac¢do de maus habitos; portanto, deveriam
ser tratados como algo destrutivo, e ndo construtivo. Em decorréncia dessa postura
diante dos erros, o refor¢o positivo era essencial. Assim, as respostas certas dadas
pelos alunos deveriam ser valorizadas pelo professor, enquanto o erro deveria ser
banido de sala de aula (JALIL; PROCAILO, 2009, p. 778).

17 Do original: “The concept of habit formation, of behaviorism, is the theoretical basis of the audiolingual
method. Since learners needed to form good habits, lessons involved a great deal of repetition. Students were
not supposed to form bad habits, so teachers treated spoken errors quickly. Teachers worried that if errors
were left untreated, the students might learn those erroneous forms” (NUNAN, 2003, p. 49).
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Ou seja, o aluno ndo poderia errar aspectos da fala. Dessa maneira, a pronuncia era
algo que tinha muita importancia. Além do mais, durante a aplicagdo do ALM, os professores
deveriam fazer pouco uso da primeira lingua - em outras palavras, a lingua materna
adquirida por eles -, mantendo todas as interagdes utilizando o inglés sempre que possivel,
principalmente para a utiliza¢do de reforgos positivos. As interagdes supracitadas sao as
estabelecidas na comunicacao professor-aluno, aluno-professor, aluno-aluno e professor-
professor, caso esta ultima venha a acontecer. No entanto, para alcancar os objetivos e
perfeicdo, havia tendéncia a manipulacdo da lingua, desconsiderando-se o conteddo
(BROWN, 2007).

[sto é, o ensino era, de certa forma, robotizado, a modo que as repeticées eram tantas
que, ao considerarmos um contetido em especial - utilizaremos aqui a apresentacdo pessoal,
por exemplo -, o falante ndo conseguiria responder as falas que nao fossem as mesmas
aprendidas em sala. Sendo assim, se — por exemplo - o0 aluno fosse condicionado a aprender
“Nice to meet you!” (Prazer em conhecer vocé!) como resposta a frase “My name is John” (Meu
nome é John), caso “You can call me John” (Pode me chamar de John) fosse utilizado, o falante
apresentaria dificuldade em como reagir e possivelmente ndo saberia o que responder.

0 Método Audiolingual exigia grande esforco do aluno para evitar erros e esforco
maior ainda dos professores, avaliando todo e qualquer erro, ao mesmo tempo que ressalta
todo e qualquer acerto do aluno. Este método posiciona o professor no centro do processo,
dirigindo e controlando o comportamento linguistico do aluno, transformando o professor
em instrutor, corretor e o modelo de uso linguistico que os aprendizes da lingua devem imitar
(JALIL; PROCAILO, 2009).

Ademais, Lima e Silva Filho (2013, p. 7) apontam importantes caracteristicas deste
meétodo. Segundo os autores, “descobriu-se que a lingua ndo era adquirida por meio de um
processo de formagdo de habitos, que os erros deviam ser corrigidos e que a linguistica
estrutural nao era suficiente para transmitir todas as informacdes sobre a lingua”. Dessa
forma, ndo parece erréneo afirmar que o ALM proporciona um grande salto em questdes

metodolodgicas e de desenvolvimento de habilidades linguisticas, em especial as produtivas,
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em seus praticantes, mas é necessario levar em consideracdes as ressalvas feitas pelos
estudiosos citados.

Segundo Brown (2014), apesar da grande popularidade entre os linguistas, o Método
Audiolingual ndo durou muito. No entanto, pesquisas como a de Ferreira (2009), Polidoério
(2014) e Rakowski (2015) provam que o método ainda é amplamente utilizado em escolas
regulares, cursos de idiomas e até mesmo no Ensino Superior. As criticas do ALM foram
duras, mas suas contribuicdes para o entendimento do processo de aquisicio e

desenvolvimento de uma lingua estrangeira foram mais importantes.

Descobrimos que a linguagem ndo era realmente adquirida por meio de um processo
de formacdo de hdabitos e superaprendizagem, que os erros ndo deviam
necessariamente ser evitados a todo custo e que a linguistica estrutural nao nos dizia
tudo sobre a linguagem que precisivamos saber. Embora o ALM tenha sido uma
tentativa corajosa de colher os frutos das metodologias de ensino de idiomas que o
precederam, no final ele ainda ficou aquém, como todos os métodos (BROWN, 2014,
p. 104, tradugdo nossa).18

Sendo assim, uma nova proposta surgiu, analisando diversos erros ou problemas que
os métodos anteriores proporcionaram durante sua pratica. O Método Comunicativo
(Communicative Language Teaching, CLT em sua sigla em inglés) ou Abordagem
Comunicativa prezava, antes de tudo, a comunicagdo como um todo. Regras, conjugacoes, a
linguistica estrutural em si, j& ndo supriam a necessidade percebida durante as aulas de
inglés. Os aprendentes eram capazes de produzir frases gramaticalmente corretas, porém
ndo conseguiam utiliza-las fora da sala de aula (JALIL; PROCAILO, 2009).

E dificil sintetizar todas as defini¢des dadas ao CLT, tendo em vista que ele funciona
como uma posicao tedrica unificada, mas amplamente baseada sobre a natureza da
linguagem e da aprendizagem e do ensino de linguas (BROWN, 2014). No entanto, Nunan

(2003, p. 330, traducao nossa) sugere a definicdo da Abordagem Comunicativa como “um

18 Do original: “We discovered that language was not really acquired through a process of habit formation and
over-learning, that errors were not necessarily to be avoided at all costs, and that structural linguistics did not
tell us everything about language that we needed to know. While the ALM was a valiant attempt to reap the
fruits of language teaching methodologies that had preceded it, in the end it still fell short, as all methods do.
But we learned something from the very failure of the ALM to do everything it had promised, and we moved
forward” (BROWN, 2014, p. 104).
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método de ensino de linguas baseado no conceito de que a interagcdo é a chave para o
aprendizado e que os alunos devem ter oportunidades para se comunicarem durante as
aulas”.1®

Hughes (2011) concorda com o conceito de Nunan (2003) e afirma ainda que uma
lingua estrangeira (LE) - ou seja, uma lingua diferente da materna (L1) - € melhor adquirida
pelo envolvimento ativo na comunicagdo significativa e pela necessidade do aluno de
compreender o discurso que estd um pouco além do discurso no qual eles podem se
expressar, se comparado a explicacdo sobre regras e estruturas linguisticas. Brown (2014)

lista quatro caracteristicas da Abordagem Comunicativa. Sdo elas:

1. Os objetivos da sala de aula sdo focados em todos os componentes das
competéncias comunicativas e ndo se restringem a competéncia gramatical ou
linguistica.

2. As técnicas de linguagem sdo projetadas para envolver os alunos no uso
pragmatico, auténtico e funcional da linguagem para fins significativos. As formas de
linguagem organizacional ndo sdo o foco central, mas sim aspectos da linguagem que
permitem ao aluno realizar esses propdsitos.

3. Fluéncia e precisdo sdo vistas como principios complementares subjacentes as
técnicas comunicativas. As vezes, a fluéncia pode ter mais importancia do que a
precisdo para manter os alunos significativamente envolvidos no uso da lingua.

4. Na sala de aula comunicativa, os alunos acabam tendo que usar a lingua de forma
produtiva e receptiva, em contextos ndo ensaiados (BROWN, 2014, p. 236, traducdo
nossa).20

O papel do professor no CLT, segundo Cook (2008), é o de observador, pois estes
devem respeitar o desenvolvimento dos sistemas de linguagem dos alunos, em vez de

considera-los defeituosos. Por outro lado, de acordo com Brown (2001), o papel do professor

19 Do original: “alanguage teaching method based on the concept that interaction is the key to language learning
and that students must have opportunities to communicate during lessons” (NUNAN, 2003, p. 330).

20 Do original: “1. Classroom goals are focused on all of the components of CC and not restricted to grammatical
or linguistic competence.

2. Language techniques are designed to engage learners in the pragmatic, authentic, functional use of language
for meaningful purposes. Organizational language forms are not the central focus but rather aspects of language
that enable the learner to accomplish those purposes.

3. Fluency and accuracy are seen as complementary principles underlying communicative techniques. At times
fluency may have to take on more importance than accuracy in order to keep learners meaningfully engaged in
language use.

4. In the communicative classroom, students ultimately have to use the language, productively and receptively,
in unrehearsed contexts” (BROWN, 2014, p. 236).
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é o de facilitador e guia, e ndo o de um “all-knowing bestower of knowledge” (BROWN, 2001,
p. 43), que, em uma traducao livre, pode ser traduzido como um “sabe-tudo”. O autor cita
também um terceiro papel, o de motivador, pois é papel do professor motivar o aluno para
que este faca as tarefas utilizando o idioma a ser ensinado.

Por fim, é importante rever a reflexdo levantada por Polidério (2014), em relacao aos

diferentes métodos para o ensino e aprendizagem de LI no Brasil:

Ha muitos métodos usados no ensino de lingua inglesa. Mas, sera que existe um
método ideal? Nio, ndo ha um método ideal para se ensinar lingua inglesa. E muito
importante que os professores, a partir de suas experiéncias, percebam qual é o
método mais adequado para sua realidade. Um método que pode ser considerado
bom para alguns professores, para outros nao se mostra tdo eficaz. O que devemos
ter em mente € a realidade na qual trabalhamos (POLIDORIO, 2014, p. 344).

No entanto, apesar de o CLT cobrir apenas alguns dos aspectos relevantes da
aprendizagem da LE, haja vista que este ndo possui técnicas proprias para ensinar prondncia
ou vocabulario (COOK, 2008), consideramos aqui a Abordagem Comunicativa como uma
eficaz teoria a ser trabalhada, a fim de que os aprendentes busquem o entendimento da lingua
como um meio pratico. Entendemos também, assim como Nunan (2003), que ¢é através do
CLT que podemos, de fato, instigar o aluno para que ele esteja no centro de seu processo de
aprendizagem, por intermédio da comunicacdao e do desenvolvimento das competéncias

comunicativas de fala e escrita, ressaltando o fim e ndo o meio.

2.2 HABILIDADES LINGUISTICAS PRODUTIVAS

A aquisicdao de uma lingua envolve o desenvolvimento de diversas modalidades, em
diferentes graus e combinac¢des, como a escuta, a leitura, a fala e a escrita (OXFORD, 1990).

Estas modalidades linguisticas, aqui chamadas de habilidades?!, geralmente sdo divididas em

21 Tal como Bygate (1987), Oxford (1990) e Cook (2008), acredito na possibilidade de treino e aperfeicoamento
destas modalidades - fundamento base para a produgdo desta disserta¢do. Para tanto, se faz necessaria a
distin¢do entre habilidade e conhecimento. E preciso que, além do conhecimento a respeito do idioma, o falante
de lingua inglesa saiba como desenvolvé-lo como habilidade (BYGATE, 1987). De acordo com este autor,
entender uma lingua funciona assim como dirigir um carro: ndo adianta apenas saber o nome dos controles,
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receptivas e produtivas. A produgdes orais e escritas sao consideradas produtivas, pois
requerem que o aluno crie um texto para se comunicar, seja de forma oral ou escrita. ]Ja a
compreensao auditiva e a leitura sdo habilidades linguisticas receptivas, pois o aluno precisa
receber e compreender as informagdes que estd recebendo oral ou textualmente (NUNAN,
2003).

Segundo Oxford (1990), cultura e gramatica também podem ser consideradas como
habilidades, porém diferentes das demais habilidades, pois funcionam como uma intersegao
e/ou cruzamento para o desenvolvimento das demais. Basta imaginar que, se o objetivo é
falar (ou seja, utilizar da habilidade oral) sobre algo, é necessario envolver outros pontos que
sdo intrinsecos a fala, como a cultura e a prépria construcdo linguistica, que envolvera
também aspectos da gramatica da lingua a ser utilizada. Sendo assim, ao desenvolvermos as
habilidades principais, estaremos dando oportunidade também de desenvolver a cultura do
falante, por exemplo.

Tendo em vista que esta dissertagdo tem como foco a sugestdo de atividades didaticas
criativas que auxiliardo o desenvolvimento das habilidades linguisticas produtivas, cabe
entdo uma breve explanac¢do do processo de ensino e aprendizagem das habilidades de fala
e escrita. No entanto, o que precisa ser entendido, antes de tratarmos das implicagdes no
ensino e na aprendizagem da fala e escrita, é que as habilidades, tanto produtivas como
receptivas, ndo podem ser entendidas e/ou praticadas de maneira independentes. As
habilidades devem ser entendidas de maneira integrada, ja que nao conseguem ser
dissociadas uma das outras (BROWN, 2001). De acordo com Brown (2001), a integracdo das
habilidades é a Unica abordagem plausivel de uso se o objetivo de ensino for uma pratica
pautada em interacdo e comunica¢do, como a Abordagem Comunicativa é caracterizada.

Desta maneira, focaremos em como as habilidades produtivas podem ser trabalhadas
e desenvolvidas em sala de aula, mas deixando claro que, apesar de estarem aqui descritas
de modo especifico, entendemos que nao é possivel desenvolver as habilidades de maneira

individual.

pedais e sinalizacdes. E necessario que, além deste conhecimento, o motorista saiba pér em pratica tais
conhecimentos para obter a habilidade de diregio.
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Bygate (1987) inicialmente apresenta a habilidade de fala como sendo desvalorizada,
ja que - segundo o autor - quase todos nds conseguimos falar e, de certo modo, falamos de
maneira coloquial, improvisada, fazendo com que o processo de ensino e aprendizagem desta
habilidade aparente ser superficial. Esta fala do autor, por outro lado, pode ser refutada, uma
vez que, dependendo da necessidade do aluno, o modo coloquial e improvisado pode nao ser
o mais adequado, necessitando, assim, de uma maneira mais formal para se adaptar ao
contexto.

Também em dissonancia ao apresentado por Bygate (1987), segundo Nunan (2003),
a habilidade de fala é importante para o entendimento de uma lingua. Este autor ainda
reforca que muitas pessoas sentem que a habilidade oral em uma nova lingua é mais dificil
do que a leitura, escrita ou compreensdo auditiva por duas razoes: a) diferente da leitura e
escrita, a producdo oral acontece em tempo real, pois geralmente a pessoa que fala aguarda
uma resposta do receptor; e b) quando vocé fala, ndo pode revisar ou editar o que vocé diz,
como é possivel quando se esta escrevendo.

Em se tratando da produc¢ao em tempo real que a habilidade oral possui em oposi¢ao
a producdo escrita, Nunan (2003) concorda com Bygate (1987). De acordo com o ultimo

autor,

o fato de [as palavras] estarem sendo faladas a medida que sdo decididas afeta a
capacidade do falante de planejar e organizar a mensagem e controlar a linguagem
que esta sendo usada. As frases do falante ndo podem ser tdo longas ou complexas
quanto na escrita, porque o escritor tem mais tempo para planejar. Na fala, muitas
vezes cometemos erros sintaticos porque perdemos nosso lugar na gramatica de
nossos enunciados. Erros também sdo cometidos tanto na mensagem quanto na
redacdo; esquecemos coisas que pretendiamos dizer; a mensagem nao é organizada
economicamente como poderia ser impressa; podemos até esquecer o que ja
dissemos e nos repetir (BYGATE, 1987, p. 11, traducdo nossa).22

22 Do original: “The fact that they are being spoken as they are being decided affects the speaker’s ability to plan
and organize the message, and to control the language being used. The speaker’s sentences cannot be as long or
as complex as in writing, because the writer has more time to plan. In speech, we often make syntactic mistakes
because we lose our place in the grammar of our utterances. Mistakes are also made in both the message and
the wording; we forget things we intended to say; the message is not so economically organized as it might be
in print; we may even forget what we have already said, and repeat ourselves” (BYGATE, 1987, p. 11).
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O aspecto de dificuldade ao se produzir textos orais, no entanto, ndo deve ser
entendido apenas por ser dificil. Hughes (2011) lembra que é por meio das produgdes orais
que novos itens linguisticos, novas palavras, e até mesmo novos dialetos — como o Spanglish,
a mistura de inglés e espanhol falado em Miami, por exemplo - sdo criados, como

consequéncia da pratica oral em falantes de outros idiomas.

E nas formas profundamente interativas da linguagem, onde as pessoas afetam os
julgamentos de outras linguas conforme se comunicam de maneiras menos restritas
por convencdes estidveis e amplamente aceitas, que podem ocorrer alteragdes
rapidas na linguagem. Apesar das novas midias (e de fato por causa delas, no caso
das influéncias da internet e outras midias eletrdnicas), a fala continua sendo o lugar
de mudanca mais importante em uma linguagem (HUGHES, 2011, p. 16, traducdo
nossa).23

No entanto, para que o processo de producdo oral se dé de forma efetiva, o ambiente
de aprendizagem deve ser favoravel ao aluno (COOK, 2008; GOH; BURNS, 2012) - ideia
anteriormente vista quando revemos os métodos de ensino e aprendizagem propostos pela
Sugestopédia. Nesta perspectiva, estas autoras se referem a exposicdo que os alunos devem
ter a falantes mais experientes da lingua que estdo aprendendo. Assim como as criangas em
desenvolvimento - que precisam de um adulto para que possam reproduzir os sons e,
consequentemente, as palavras -, os alunos de uma segunda lingua precisam também ser
expostos a este tipo de falante, que pode ser um professor, por exemplo. Ou seja, para que
haja o entendimento adequado e, portanto, a pratica adequada de textos orais, o aluno precisa
ser exposto a falantes experientes que, ndo necessariamente, sejam os professores. Podem,
mas ndo devem ser apenas estes.

Muito se estuda a respeito da participacao do professor no processo de ensino e
aprendizagem de lingua inglesa (BYGATE, 1987; BROWN, 2001, 2007, 2014; NUNAN, 2003;
COOK, 2008) e o senso comum, explicitado por Cook (2008), refere-se ao professor ndo sendo

o detentor do conhecimento, pois ndo é o Unico participante da aula.

23 Do original: “é nas formas profundamente interativas da linguagem, onde as pessoas afetam os julgamentos
de outras linguas conforme se comunicam de maneiras menos restritas por convengdes estaveis e amplamente
aceitas, que podem ocorrer alteragdes rapidas na linguagem. Apesar das novas midias (e de fato por causa delas,
no caso das influéncias da internet e outras midias eletronicas), a fala continua sendo o 16cus de mudancga mais
importante em uma linguagem” (HUGHES, 2011, p. 16).
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De acordo com esta autora, deve-se utilizar e aproveitar os conhecimentos prévios dos
alunos para que haja um ensino compartilhado, uma vez que os alunos de uma lingua
estrangeira geralmente tém personalidades e mentes totalmente formadas quando comegam
a aprender a segunda lingua - a ndo ser que estejamos falando de criangas aprendendo uma
segunda lingua -, e isso tem efeitos profundos em suas formas de aprendizagem e em seu
sucesso (COOK, 2008).

Sendo assim, o professor deve compartilhar o processo de ensino e aprendizagem com
os alunos, para que eles consigam ser expostos a diversos tipos de linguagem, escrita ou
falada, para que haja aprendizagem (ou input, como tecnicamente é identificado esse tipo de
linguagem) - em especial, um input compreensivel?4 em sala de aula. Sobre o input em sala

de aula, Cook (2008) reforca que

os métodos comunicativos enfatizaram os papéis duplos dos alunos como ouvintes e
como falantes. Um exercicio tipico [de CLT] requer que os alunos assumam os dois
papéis em uma conversa - que ndo apenas compreendam a informagio que estio
ouvindo, mas também tentem expressa-la eles mesmos. Eles recebem input do
professor e de seus colegas de classe. [..] Os defensores dos métodos de ensino
comunicativos muitas vezes sentiram que é benéfico para os alunos ouvirem uma
linguagem auténtica que consiste em amostras judiciosamente escolhidas de fala
nativa ndo modificada (COOK, 2008, p. 162, tradugido nossa).2>

Ou seja, a fim de que aprendam, utilizem e desenvolvam a habilidade oral, os alunos
precisam estar cercados por um ambiente propicio a aprendizagem, com professores que
sejam capazes de propor um input que seja, simultaneamente, compreensivel, til e que possa
ser relacionado ao conhecimento prévio que os alunos levam consigo para a sala de aula.

Ao mesmo tempo em que estas premissas contribuem para o melhor desenvolvimento

da habilidade oral, a habilidade linguistica de comunicacao escrita também pode ser

24 Sobre input compreensivel, € possivel afirmar que se trata de uma linguagem acima do nivel do aprendiz, mas
que seja compreensivel, para que haja aprendizagem (PEGRUM, 2014).

25 Do original: “The communicative methods have emphasized the learners’ dual roles as listeners and as
speakers. A typical exercise requires students to take both roles in a conversation and not only to understand
the information they are listening to, but also to try to express it themselves. They are receiving input both from
the teacher and from their peers in the class. [...] Proponents of communicative teaching methods have often
felt that it is beneficial for students to listen to authentic language consisting of judiciously chosen samples of
unexpurgated native speech” (COOK, 2008, p. 162).
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auxiliada. No entanto, ndo se pode pensar que o mesmo processo percorrido para que a
producao oral seja estabelecida seja 0 mesmo para que a producdo textual-escrita seja
efetivada. Hughes (2011, p. 13, tradugdo nossa) corrobora com a ideia de que estes processos
se dao de maneira diferente, a medida que “a linguagem falada para ser ouvida é (ou deveria
ser) bastante diferente dos textos criados para ser lidos”2¢. De uma maneira ou de outra, é
fato que a habilidade da escrita se tornou uma ferramenta indispensavel para a comunidade
global letrada (BROWN, 2003).

Para Nunan (1999), produzir um texto escrito coerente e fluente em uma lingua
estrangeira pode ser algo de extrema dificuldade a ser feito, ja que para alunos de uma
segunda lingua o desafio de escrever em uma lingua que nao é a sua é grande, especialmente
se a escrita necessitar ser académica ou formal. Brown (2003) compartilha do mesmo

pensamento de Nunan (1999), quando afirma que

entendemos a singularidade da escrita como uma habilidade, com suas préprias
caracteristicas e convengdes. Também entendemos perfeitamente a dificuldade de
aprender a escrever "bem" em qualquer idioma, até mesmo em nossa lingua
materna. Toda crianca educada em paises desenvolvidos aprende os rudimentos da
escrita em sua lingua nativa, mas muito poucas aprendem a se expressar claramente
com uma organizagio légica e bem desenvolvida que atinge o propdsito pretendido.
E ainda esperamos que os alunos de uma segunda lingua escrevam textos coerentes
com retérica e dispositivos de discurso habilmente escolhidos! (BROWN, 2003, p.
218, tradugio nossa).2”

Nunan (1999) ainda reforca que a escrita pode ser definida por uma série de
contrastes, que perpassam (a) atos mentais e fisicos, uma vez que a escrita necessita de
trabalho mental, criacao de ideias e organizacdo a fim de expressa-las. A respeito da parte

fisica, € em como coloca-las para fora, seja no papel, por e-mail ou qualquer outro meio em

26 Do original: “language which is spoken to be heard is (or should be) quite different from texts created to be
read” (HUGHES, 2011, p. 13).

27 Do original: “Now we understand the uniqueness of writing as a skill with its own features and conventions.
We also fully understand the difficulty of learning to write ‘well’ in any language, even in our own native
language. Every educated child in developed countries learns the rudiments of writing in his or her native
language, but very few learn to express themselves clearly with logical, well-developed organization that
accomplishes an intended purpose. And yet we expect second language learners to write coherent essays with
artfully chosen rhetorical and discourse devices!” (BROWN, 2003, p. 218).
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que a escrita se materialize; (b) seu propdsito é tanto expressar quanto impressionar, pois
quem escreve quer expressar suas ideias para quem lé e, assim, escolhe a melhor forma de
fazé-lo, por prosa, poesia ou qualquer outra forma de escrita; e (c) € tanto processo quanto
produto, uma vez que o escritor imagina, organiza, edita, 1€ e relé, com o intuito de fechar um
produto final, seja uma redagdo, um trabalho académico, uma carta ou uma historia.

Esta mesma série de contrastes, concretizada tanto por agdes mentais como por fisicas
- que é tanto produto quanto processo — é um rico aspecto da linguagem que precisa ser
desenvolvido nos alunos que buscam se expressar em outra lingua, ja que a escrita é um dos
métodos pelos quais é possivel a materializacao de seus pensamentos.

Em se tratando do processo de escrita, Brown (2001, 2003) afirma que os professores
tém papel fundamental para o sucesso e/ou a falta dele em suas aulas cujo foco é a escrita.
Para o autor, escrever é como nadar: ndo se nasce sabendo. Saberemos como nadar se houver
agua e alguém para nos ensinar. Do mesmo modo, saberemos como escrever, se formos
membros de uma comunidade letrada e, na maioria das vezes, se houver alguém para nos
auxiliar.

O autor ainda elencou algumas abordagens que os professores devem trabalhar com
os alunos em sala de aula, a fim de que o processo e o produto da escrita sejam mais

significativos. Em suas palavras, o professor deve, entre outras agoes:

Ajudar os alunos escritores a entender seus proprios processos de composicao;
Ajudar os alunos a construir repertérios de estratégias para pré-escrita, rascunho
e reescrita;

Dar tempo de escrever e reescrever aos alunos;

Dar importancia central para o processo de revisao;

Deixar os alunos descobrirem o que eles querem dizer ao escrever;

Dar feedback aos alunos durante o processo de composicao (e nao apenas no
produto final), como tentativa de aproximar cada vez mais os processos de
intencdo e expressao;

g. Encorajar os alunos a dar e receber feedbacks; (BROWN, 2001, p. 335-336,
tradugio nossa).z8

SH

™o oo

28 Do original: “a. help student writers to understand their own composing process;
b. help them to build repertoires of strategies for prewriting, drafting, and rewriting;
c. give students time to write and rewrite;

d. place central importance on the process of revision;

e. let students discover what they want to say as they write;
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Em outras palavras, assim como no processo de ensino e aprendizagem da habilidade
oral, o processo de ensino e aprendizagem da habilidade escrita deve ser compartilhado
entre os professores e os proprios alunos. Apesar de semelhantes, os processos de interacao

entre as duas habilidades se distinguem, como Bygate (1987) afirma:

Na maioria das vezes, a pessoa com quem estamos falando estd a nossa frente e é
capaz de nos corrigir se cometermos um erro. Ele ou ela também pode mostrar
concordancia e compreensdo - ou incompreensao e desacordo. Isso faz uma grande
diferenca na maioria dos tipos de escrita e compensa em grande parte as limita¢des
que derivam das condi¢des de processamento (BYGATE, 1987, p. 12, tradugdo
nossa).2?

Ainda sobre a diferenga de interagdo entre o falante com outro falante e o escritor com

um leitor, Bygate (1987) reforca que

na comunica¢do escrita, uma parte considerdvel da habilidade vem tanto da
capacidade do leitor quanto do escritor de imaginar o ponto de vista do outro. Um
escritor tem que antecipar a compreensao do leitor e prever problemas potenciais.
Ao fazer isso, o escritor tem que fazer suposi¢des sobre o que o leitor sabe e o que
ndo sabe, sobre o que o leitor sera capaz de entender e até mesmo sobre o que o leitor
desejara ler. Se o escritor errar, o leitor pode desistir do livro ou artigo antes de
continuar a leitura. Os leitores, é claro, estdo em uma posicao semelhante, porque se
algo ndo estiver claro para eles, ou se ja estiver tdo claro que eles ndo precisam ler,
ndo tém como sinalizar isso ao escritor. Os leitores, portanto, tém de fazer algum
trabalho compensatoério para que sua leitura seja bem-sucedida: pule ou trabalhe
com muito cuidado. Tanto os leitores quanto os escritores precisam de paciéncia e
imaginacdo em um nivel comunicativo (BYGATE, 1987, p. 12, tradugdo nossa).30

f. give students feedback throughout the composing process (not just on the final product) as they attempt to
bring their expression closer and closer to intention;

g. encourage feedback from both the instructor and peers” (BROWN, 2001, p. 335-336)

29 Do original: “In most speaking, the person we are speaking to is in front of us and able to put us right if we
make a mistake. He or she can also generally show agreement and understanding—or incomprehension and
disagreement. This makes a big difference from most types of writing, and it compensates in large part for the
limitations that derive from the processing conditions” (BYGATE, 1987, p. 12).

30 Do original: “In written communication a considerable part of the skill comes from both the reader’s and the
writer’s ability to imagine the other’s point of view. A writer has to anticipate the reader’s understanding and
predict potential problems. In doing this the writer has to make guesses about what the reader knows and does
not know, about what the reader will be able to understand, and even about what the reader will want to read.
If the writer gets this wrong, the reader may give up the book or article in disgust before getting far. Readers, of
course, are in a similar position, because if something is not clear to them, or if it is already so clear that they do
not need to read it, then they have no way of signaling this to the writer. Readers therefore have to put in some
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Sendo assim, entende-se que a aprendizagem das habilidades produtivas se da a
medida que o professor compartilha o processo de ensino e aprendizagem com o aluno,
fazendo-o parte essencial neste processo e contribuindo para que as praticas - tanto orais
quanto escritas - sejam realizadas em ambiente convidativo, onde o aluno se sinta motivado
e desafiado com o nivel de input utilizado. Cabe, no entanto, relembrar que, de acordo com
Hughes (2011), apesar de semelhantes como habilidades produtivas, ha mais potencial para
interacdo quando trabalhamos a habilidade oral do que quando trabalhamos a habilidade

escrita.

2.3 LEVANTAMENTO DE DIFICULDADES DE ENSINO E APRENDIZAGEM DE LI NO ENSINO
SUPERIOR

Muitas sdo as dificuldades encontradas durante o processo de ensino e aprendizagem
de Lingua Inglesa (ABREU, 2009; PAULA, 2015; QUISEN, 2015; LUNN, 2018; OLIVEIRA,
2019). Nesta perspectiva, esta secdo do capitulo focara nas dificuldades encontradas em se
trabalhar com as habilidades linguisticas produtivas no contexto do Ensino Superior de
Lingua Inglesa.

E relevante dizer que o processo de ensino e aprendizagem de linguas estrangeiras,
por si proprio, é uma tarefa considerada complexa. Paiva (2007) afirma que ensinar ou
aprender linguas configura uma acao que exige constante evolu¢do e, consequentemente,
mudancas. Segundo a autora, quando ensinamos ou aprendemos um novo idioma, estamos
em evolugdo e, como esta evolucdo muitas das vezes se da de maneira imprevisivel, ela pode
promover mudancas que levardo a resultados inesperados. O inesperado, portanto, €
complexo e cadtico (PAIVA, 2007).

Desta maneira, a fim de que o inesperado nao seja algo tao saliente, é necessario que
o professor entenda e saiba quais decisdes tomar para auxiliar os discentes em suas

complexidades. A respeito do entendimento e das escolhas que os docentes tém em relacdo

compensatory work in order to make their reading successful: either skip, or else work very carefully. Both
readers and writers need patience and imagination at a communicative level” (BYGATE, 1987, p. 12).
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ao processo de ensino e aprendizagem, Mohammadi et al. (2013, p. 644, traducdo nossa)
afirmam que “se os professores puderem adaptar as estratégias de aprendizagem as
necessidades de seus alunos, isso pode melhorar seus aprendizados, bem como o nivel de
ansiedade para com o idioma” 31. Ou seja, além de complexo e cadtico, o processo de ensino e
aprendizagem ainda conta com a ansiedade como sendo um fator de dificuldade que
influencia na produgao textual - tanto oral como escrita - deste aluno.

Ainda sobre a ansiedade e como esta afeta o aprendizado de idioma, Mohammadi et

al (2013) afirmam que:

essa ansiedade relacionada a linguagem e possivel estresse emocional devem ser
reconhecidos, respeitados e superados para que os alunos possam exibir suas
habilidades existentes ao maximo. Tudo isso aumenta a necessidade de mudar o
papel do professor de um puro transmissor de conhecimento para um facilitador no
processo de aprendizagem de linguas, tendo em vista o respeito mutuo entre o
professor e os alunos (MOHAMMADI et al, 2013, p. 644, tradu¢ao nossa).32

Como refor¢ado por Brown (2001) e agora por Mohammadi et al (2013), o professor
deve ter o papel de facilitador neste processo. Porém, na maioria dos casos, ndo é o que
acontece. Abreu (2009) elencou algumas perspectivas que os alunos tém em relacdao a como
eles avaliam o professor em sala de aula e como esta perspectiva prejudica o processo de
ensino e aprendizagem de LI para eles. Os alunos, segundo Abreu (2009, p. 49) argumentam
que “o professor sempre corrige os erros deles” e “finge ndo entender a lingua nativa” quando
produzem em outro idioma diferente do inglés.

A pesquisa de Abreu (2009) traz indicadores importantes no que diz respeito aos
professores e também aos alunos. No que se refere ao trabalho do professor, é possivel

compreender que é necessaria uma mudanga em relagdo a avaliacdo, bem como a postura

31 Do original: “If teachers can tailor LLS to their students' needs, it can enhance their learning as well as their
level of language anxiety” (MOHAMMADI et al, 2013, p. 644).

32 Do original: “this language-related anxiety and possible emotional stress should be acknowledged,
considered, and overcome so that students can display their existing abilities to the fullest. All these boosts the
need to shift the teachers role from a pure knowledge imparter to a facilitator in the process of language
learning which needs a mutual respect between the teacher and the learners” (MOHAMMADI et al,, 2013, p.
644).
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que o professor apresenta em sala, uma vez que o modo atual de avaliacdo nao promove um
ambiente confortavel para que a aprendizagem ocorra de maneira significativa.

No que tange ao processo de aprendizagem, os alunos elencaram outras dificuldades
que caracterizam tal processo, quais sejam: a dependéncia da lingua materna para a
produc¢do na segunda, a falta de conhecimento prévio para a constru¢do semantica na LE, e a
vergonha de cometer erros em frente a turma (ABREU, 2009).

Quisen (2015) também elenca fatores negativos para comunicagdo oral em LI em sala
de aula. Segundo a autora, diversos fatores influenciam o processo de ensino e aprendizagem
de LI. Dentre eles: correcao constrangedora; aula descontextualizada; turma desnivelada;
obrigacdo de falar; bullying; ma relagdo da turma; turmas muito cheias; professor falar
portugueés; e disposicao tradicional das cadeiras (QUISEN, 2015).

Apesar destas dificuldades apresentarem propriedades um tanto quanto abrangentes
do processo de ensino e aprendizagem de LI, Abreu (2009) também reune outras
caracteristicas que apontam aspectos problematicos apresentadas pelos alunos em relacao a
esta lingua, mas dessa vez, ao ingressarem no curso superior das instituicdes privadas. Abreu
(2009) cita, entre outros: uma base insuficiente de conhecimento da lingua inglesa; a falta
de habitos de estudo; passividade e dependéncia do professor; maior preocupagdo com
grades curriculares do que com a aprendizagem; e desinteresse e desmotivacao pelo estudo
da lingua estrangeira.

Sendo assim, como uma proposta de solu¢do para as dificuldades apresentadas, é
possivel visitar as consideragdes que Paula (2015) fez, em relagdo as dificuldades inerentes
ao processo de ensino e aprendizagem da LI. Para a autora, “é preciso redefinir as metas e
criar novas possibilidades para que alunos e professores de linguas estrangeiras possam
engajar em uma parceria bem-sucedida que ao final se consubstancie na aprendizagem do
idioma” (PAULA, 2015, p. 916).

Além de Abreu (2009), Mohammadi et al. (2013) e Paula (2015), outros autores
também escreveram sobre as dificuldades no processo de ensino e aprendizagem de LI. De
maneira mais microscopica, estes autores tratam das dificuldades mais peculiares, focadas

nas habilidades linguisticas produtivas. Em se tratando da habilidade oral, Quisen (2015)
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analisa as dificuldades que alunos de Letras com dupla habilitacdo perceberam, quando
submetidos a fala. Lunn (2018), bem como Oliveira (2019) estudam as dificuldades da escrita
em alunos do Ensino Superior, enquanto Almeida e Castro (2018) estudam alunos de
semestres iniciais de Letras, no Amazonas.

Segundo Quisen (2015), poucos alunos, de fato, sentem-se confiantes e seguros com a
sua habilidade de comunicac¢do oral na LI. Esta falta de confiang¢a se da por diversos motivos.
A pesquisa realizada por Quisen (2015) mostra que a maioria dos alunos entrevistados s
fala inglés quando solicitados pelo professor da disciplina. Outro dado relevante é o de
apenas 27% dos entrevistados afirmarem falar inglés frequentemente, em relacdo as demais
opg¢des disponiveis (apenas quando a professora solicita; o resto do tempo, ndo falam).

Em se tratando da escrita, Lunn (2018), em sua pesquisa a respeito das divergéncias
e convergéncias de dificuldades na escrita académica em LI no ensino superior, sugeriu trinta
itens de dificuldades que os alunos de diferentes areas - bioldgicas, exatas e humanas -
sentem ao escrever. Além destas refor¢cadas pela autora, os participantes de sua pesquisa
puderam acrescentar as demais dificuldades que eles tém na elaboragao de textos na LE. Eles
citaram a auséncia ou escassez de feedback, dificuldade quanto ao uso do registro formal - o
uso proprio da gramatica, em outras palavras -, e a incipiente socializacdo académica em
inglés.

Acerca das dificuldades quanto ao uso do registro formal, Oliveira (2019) ressalva que
muitos dos erros e dificuldades cometidos na L233 n3o sdo, necessariamente, fruto dos

mesmos problemas na L1:

Muitas das ocorréncias encontradas parecem servir como evidéncia da influéncia da
ortografia da L1, ja consolidada, na aquisi¢do da escrita em L2, que se constitui como
um sistema linguistico instavel. Erros recorrentes durante a aquisi¢ao da escrita da
lingua materna na infancia se mostraram recorrentes também durante a aquisi¢ao
da escrita da segunda lingua na idade adulta, o que sugere que os processos se dao
de forma similar. Ainda assim, faz-se necessario considerar o processo de escrita
bilingue enquanto um sistema mais complexo, uma vez que ha concorréncia de um
sistema estavel e de um sistema menos estavel, os quais competem na realiza¢do da
tarefa a ser realizada. Desta forma, ¢ justificAvel que muitos dos erros ortograficos

33 Em se tratando da L2, entende-se como LE, ou seja, a lingua estrangeira a ser aprendida ou utilizada pelo
aluno.
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cometidos por estes alunos sejam decorrentes de efeitos de bilinguismo, e nao
necessariamente de uma transferéncia direta da L1 na L2 (OLIVEIRA, 2019, p. 180).

Além destas dificuldades, podemos ainda citar as pesquisas de Souza (2014), Andrade
(2015) e Barbosa (2018). Souza (2014) avaliou duas turmas da UFPA, do campus de
Braganga - uma Intensiva e uma Extensiva -, buscando entender quais fatores podem ser
entendidos como dificuldades no processo de ensino e aprendizagem de LI e,
consequentemente, desestimular os graduandos de Letras-Lingua Inglesa no percorrer do
curso. Andrade (2015) levantou dados que levaram a evasdo universitaria na Universidade
Estadual da Paraiba (UEPB) e Barbosa (2018) analisou todas as turmas ativas do curso de
Licenciatura em Letras-Lingua Inglesa da Universidade Federal do Para naquele ano, em
busca de entender e nivelar o grau de desmotivacdo destes alunos.

Um ponto em comum nestas pesquisas demonstrou que o fato de o graduando nao
dominar ou desenvolver as quatro habilidades linguisticas (escuta, leitura, escrita e fala)
pode ser considerado como fator de absenteismo e até mesmo evasdo do curso, portanto,
uma dificuldade no processo de ensino e aprendizagem de LI. Sobre o assunto, é possivel
visitar os estudos de Souza (2014), que percebeu a dificuldade nos alunos por diversos
fatores - que foram chamados de “influéncias desmotivacionais”. Dentre estas influéncias, o

autor cita a falta de proficiéncia adequada, sobre a qual relata:

Sabe-se que a preocupacgao com a proficiéncia e o desempenho em lingua inglesa é
uma constante em alunos de graduagio. Eles tém consciéncia de que serdo cobrados
quanto ao uso e proficiéncia na lingua em atividades no decorrer do curso de
graduacdo, na elaborac¢do e apresentacdo do Trabalho de Conclusdo de Curso e,
depois do fim do curso, na sua vida profissional (SOUZA, 2014, p. 91).

Cabe ainda ilustrar outra parte da pesquisa de Souza (2014, p. 89), trazendo excertos

dos alunos entrevistados:

“Eu ndo consegui acompanhar o ritmo da turma, pois nio consegui desenvolver
todas as habilidades necessarias para conseguir ler, escrever, ouvir e falar somente
em lingua inglesa” (i4, janeiro/julho de 2012).

“Me senti um pouco atrasado pois o nivel requeria um pouco mais de habilidade na
lingua” (i6, janeiro/julho de 2012).
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Este ponto observado - de que os alunos que ndo alcangam a desejada fluéncia ou

“dominio” da lingua - é reforcado por Andrade (2015), quando a autora afirma que

[..] um dos motivos para a evasdo [dos alunos] foi a falta de fluéncia na Lingua
Inglesa, pois o estudante pesquisado considera que para ter permanecido no curso,
teria que ter dominio das quatro habilidades linguisticas, speaking, reading, writing
e listening, para continuar acompanhando o curso de forma satisfatéria (ANDRADE,
2015, p. 37).

Andrade (2015) também levantou outros dados acerca das dificuldades em
permanecer no curso de graduacdo, como distancia da faculdade, relagdes interpessoais e a
conciliacdo dos estudos com a jornada profissional. Além destas dificuldades expostas por
Souza (2014) e Andrade (2015), Barbosa (2018) encontrou que alguns alunos sentem que

nio aprenderam o suficiente para se tornarem professores:

Em uma perspectiva mais ampla, os alunos tém visto sua motivacido influenciando na
diminuicdo de suas notas e no baixo desempenho em seus registros escolares, na
sensacdo de ndo ter aprendido o suficiente para ser professor, o que os afetara
quando terminarem a graduacio e, como ultima opg¢ao, os participantes comecam a
pensar no abandono do curso, pois ndo estdo motivados a continuar fazendo o que
precisam fazer (BARBOSA, 2018, p. 33, traducdo nossa).3*

Os depoimentos colhidos nas pesquisas de Barbosa (2018) ainda apontam para outros
fatores que implicam na dificuldade em aprender LI no Ensino Superior. Segundo os alunos,
os professores podem ainda ser muito rigidos, envergonhar os alunos na frente dos colegas,
além de “nao serem tao comprometidos com a turma” (BARBOSA, 2018, p. 21, tradugao
nossa).3>

Outros fatores que implicam em dificuldades no processo de ensino e aprendizagem
de LI foram coletados por Barbosa (2018), por meio das percep¢des dos participantes da

pesquisa. Entre elas:

34 Do original: “In a broader perspective, students have seen their motivation influencing in the decrease of their
grades and the low performance in their school records, the feeling of not having enough learning to be a
teacher, which will affect them when they finish the undergraduation and, as a last choice the participants start
thinking about the abandonment of the course, as they are not motivated to continue doing what they have to
do” (BARBOSA, 2018, p. 33).

35 Do original: “The teachers are not very committed” (BARBOSA, 2018, p. 21).
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[5] Mario: A universidade ndo tem uma espécie de avaliacdo da metodologia dos
professores, a gente nio pode fazer nada. Se a gente fala algo, os professores dizem
“ah, anotamos seu recado e obrigado”, mas nada muda.

[6] Clarisse: A metodologia ndo alcanca a forma como eu estudo. Algumas
metodologias sdo voltadas sé pro livro e ndo ajuda muito.

[7] Maria: A metodologia utilizada pelos professores afeta diretamente no
aprendizado. Se eles usam um método muito bruto, consequentemente eles tém que
ver que tém alunos diferentes dentro de uma sala de aula.

[8] Diogo: A metodologia é muito voltada para a parte gramatical. Tu vais estudar
exclusivamente para as gramaticais estruturas.

[9] Tiago: Os professores sdo muito conteudistas nas avaliacdes ou eles ndo tém o
dominio da didatica (BARBOSA, 2018, p. 22).

Isso posto, percebemos que a vida académica pode ser afetada por diversos fatores,
direta ou indiretamente, relacionados ao processo de ensino e aprendizagem de LI. Nesta
direcao, tomando como base os estudos dos autores previamente citados nesta secao,
elaboramos quatro quadros que ilustram as dificuldades encontradas no processo de ensino
e aprendizagem de LI no Ensino Superior.

0 Quadro 1 sintetiza os problemas relacionados ao ensino, levantados pelos alunos

entrevistados das pesquisas.

Quadro 1 - Dificuldades de ensino de LI no Ensino Superior, sob ponto de vista dos alunos

Dificuldades relatadas

Abreu (2009) Corregao continua do professor; professor fingir ndo entender a lingua
nativa dos alunos.

Souza (2014) Habilidades linguisticas nao desenvolvidas.

Quisen (2015) Corregdo constrangedora; aula descontextualizada; pouca conversacdo
durante as aulas; provas orais; aula focada no livro; material didatico
britanico; material didatico normativo; falta de pratica oral e escrita; ma
relacdo da turma; professora falar portugués; disposicao tradicional das
cadeiras.

Barbosa (2018) Aulas conteudistas; aulas com foco em gramatica; metodologia utilizada
em sala de aula.
Fonte: elaborado pelo préprio autor, com base nos autores citados.

Todos os autores estudados para a confeccao do Quadro 1 levaram em consideragdo
o ponto de vista dos alunos em suas pesquisas. Ou seja, partiram de uma reflexdo pautada no

entendimento que os alunos tiveram a respeito dos seus processos de aprendizagem de LI no
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Ensino Superior. Esta visdo foi fundamental para entender parte do processo de ensino e
aprendizagem neste contexto da dissertacdo, pois da voz aos alunos e, de certa forma, valida
os questionamentos que eu tinha quando aluno. Lakatos e Marconi (1992) discutem sobre
como esta abordagem mais empirica pode ser utilizada como base para as pesquisas. Para os

autores,

A pesquisa pode ser considerada um procedimento formal com métodos de
pensamento reflexivo que requer um tratamento cientifico e se constitui no caminho
para se conhecer a realidade ou para se descobrir verdades parciais. Significa muito
mais que apenas procurar a verdade: é encontrar respostas para questdes propostas,
utilizando métodos cientificos (LAKATOS; MARCONI, 1992, p. 43).

Sendo assim, os dados apresentados mostram a visdo de apenas um dos diversos
atores presentes no processo de ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa no Ensino
Superior. Ademais, cabe ressaltar que cada pesquisador tem lugar de fala diferente, isto é,
apresenta os dados por meio de um viés singular, especifico e microscépico, em relacdo as
diversas realidades de ensino, mas que, por outro lado, perpassa o mesmo contexto
macroscépico: o Ensino Superior.

Dito isso, é possivel observar no Quadro 1 que ha determinadas a¢des pedagdgicas a
serem modificadas, a fim de que os alunos, que dao voz a estas pesquisas, se sintam mais
confortaveis para a participagdo em sala de aula - aspecto essencial para que haja
aprendizagem significativa, de acordo com Lacerda e Santos (2018).

Um problema recorrente nas pesquisas apresentadas foi o tipo de correcao que os
professores exercem durante o ensino (ABREU, 2009; QUISEN, 2015). Abreu (2009) afirma
que a correcao continua do professor implica no processo de aprendizagem de LI no Ensino
Superior. A respeito da correcdo continua, entende-se que esta é caraterizada pela
interrupcao do aluno pelo professor, sempre que aquele cometer algum desvio de linguagem
ou erro.

A diferenca entre desvio e erro se faz muito importante nesta pesquisa, uma vez que
a entendemos da forma sugerida por Rebelo (2017), que apresenta o desvio como o contorno

de uma norma, ou seja, uma alternativa linguistica, uma opgao. Por outro lado, a autora define
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o erro como quando hd um problema na norma, um uso desrespeitoso do que é estabelecido
pela norma da linguagem. Em outras palavras, o desvio é um erro aceitavel, que nao
influencia ou dificulta o entendimento do que esta sendo dito ou escrito.

No entanto, saber como trabalhar com os erros e os desvios linguisticos se faz
imprescindivel para o desenvolvimento das habilidades linguisticas produtivas, uma vez que

o0 erro, por exemplo,

[..] é visto como a parte ‘imperfeita’ da escrita ou a oralidade do aluno, sendo uma
parte inevitavel da aprendizagem em questdo. Estudar os erros dos alunos serve dois
propdsitos: fornecer dados sobre o processo de aprendizagem de uma lingua e
indicar ao professor em que estruturas o aluno tem mais dificuldade. Para uns o erro,
é entdo algo a evitar, enquanto para outros o erro pode ser visto como algo natural e
util, sempre que se procure promover o ensino de uma lingua estrangeira. Passa-se
a considerar o aluno como foco central da aprendizagem, relegando o professor para
segundo plano (MENDES, 2009, p. 63).

Por outro lado, a pratica apresentada nas pesquisas ilustradas no Quadro 1 pode ser

considerada constrangedora, ja que, segundo Brown (2001),

muito feedback cognitivo negativo - uma enxurrada de interrupgoes, corregdes e
atencdo aberta as malformagdes - muitas vezes leva os alunos a interromperem suas
tentativas de comunicacdo. Eles percebem que ha tanta coisa errada com sua
producdo que ha pouca esperanca de fazer algo certo (BROWN, 2001, p. 289,
tradugio nossa).3®

Um dos aspectos que podem dificultar e reprimir o desenvolvimento da habilidade de
comunicar-se oralmente, objetivo norteador da Abordagem Comunicativa, por exemplo, é o
sistema de correcdo adotado pelos professores em sala de aula. Segundo Quisen (2015), a
correcdo, quando ndo realizada de forma didatica e estratégica, pode causar consequéncias
prejudiciais ao desenvolvimento da habilidade de comunicacdo oral de um aluno que tem

interesse e domina aspectos estruturais da lingua alvo com facilidade, por exemplo.

36 Do original: “Too much negative cognitive feedback -a barrage of interruptions, corrections, and overt
attention to malformations - often leads learners to shut off their attempts to communication. They perceive
that so much is wrong with their production that there is little hope of getting anything right” (BROWN, 2001,
p. 289).
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Portanto, como reforcado por Abreu (2009), é necessario conhecer os principios e as

técnicas de avaliacdo e de interpretacdo de resultados, tornando-os mais racionais. Assim,

tanto Abreu (2009), como Silva (2000) concordam com Brown (2001) quando dizem que ha

problemas no modo de avaliar a producao dos alunos. Sobre esta tematica, Silva (2000)

afirma que

os professores tendem a esquecer-se de que a lingua existe como comunicagio e
acabam adotando praticas que em nada lembram essa caracteristica singular da
linguagem. Ensinam gramatica pela gramatica, cobram leitura, fazem, eles préprios,
pouco uso da lingua oral e subutilizam um espago potencialmente tdo rico como a
sala de aula para esse fim (SILVA, 2000, p. 171).

No entanto, ndo é minha intencao abolir a correcdo em sala de aula. Pelo contrario, a

correcdo, quando feita apropriadamente, também pode gerar resultados positivos. Oliveira

(2019) utilizou da analise de erros para o desenvolvimento da habilidade produtiva da

escrita em textos académicos. Segundo a autora,

a andlise de erros pode ser utilizada como fonte de ideias para produ¢ao de materiais
voltados para este publico, especialmente no ambito das universidades brasileiras,
onde o ensino de escrita académica se encontra em ascendéncia. Além disso, esse
tipo de reflexdo pode contribuir tanto para que os estudantes se conscientizem sobre
as possiveis dificuldades no aprendizado da L2, quanto para que os professores
desenvolvam estratégias que minimizem suas ocorréncias (OLIVEIRA, 2019, 180).

Outra ocorréncia apresentada pelos autores é o foco em aulas utilizando apenas o

livro didatico. Segundo Brown (2001), o livro didatico é a forma mais 6bvia e comum de se

obter suporte de material para as aulas, sendo o desafio do professor fazer uso do livro da

melhor forma possivel. Contudo, o autor nao relata qual seria a “melhor forma possivel”, mas

deixa a entender que, em se tratando de caracteristica de um bom professor, este deve

“adaptar criativamente o material do livro didatico e outros recursos de audio, de imagens e

mecanicos” (BROWN, 2001, p. 430, tradu¢ao nossa).3”

37 Do original: “[the teacher] creatively adapts textbook material and other audio, visual, and mechanical aids”

(BROWN, 2001, p. 430).
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Os recursos aos quais Brown (2001) se refere podem ser entendidos como textos,
livros, apresentagdes de slide, videos, trechos de séries, entre outros, desde que utilizados
com o intuito de otimizar o processo de ensino e aprendizagem de LI. Todavia, como
observado no Quadro 1, tais recursos nao sao utilizados, ja que as aulas, segundo os alunos
entrevistados das pesquisas, sdo focadas no livro, com abordagem tradicional, e tratam o
ensino de gramatica como prioridade.

Desta maneira, é possivel interpretar o Quadro 1 como uma indica¢ao de que os
professores do Ensino Superior de LI ndo apresentam algumas das caracteristicas
pedagoégicas levantadas por Brown (2001) como sendo essenciais para um processo de
ensino e aprendizagem de LI eficaz. Segundo o autor, os professores de LI devem perceber as
necessidades linguisticas dos alunos, bem como estimular interagdo, cooperagao e trabalho
em equipe na sala de aula (BROWN, 2001). Chego a esta conclusao ao observar que os alunos
pedem por mais atividades que envolvam conversa¢do (QUISEN, 2015), pratica do idioma
(QUISEN, 2015) e estimulo ao uso das habilidades linguisticas, ja4 que estas ndo sdo
desenvolvidas (SOUZA, 2014).

E importante lembrar que, quando os professores utilizam a Abordagem
Comunicativa, estes se despem de discursos gramatiqueiros e examinam a natureza das
caracteristicas sociais, culturais e pragmaticas da lingua (BROWN, 2001). Como levantado
por este autor, é através da Abordagem Comunicativa que o professor vai explorar os meios
pedagbgicos para a comunicacao “da vida real”, na sala de aula. Nas palavras de Brown

(2001):

Estamos tentando fazer com que nossos alunos desenvolvam fluéncia linguistica, ndo
apenas a precisdo que tanto consumiu nossa jornada histérica. Estamos equipando
nossos alunos com ferramentas para gerar um desempenho de linguagem nao
ensaiado "l4 fora" quando eles deixarem o ventre de nossas salas de aula. [...] Estamos
vendo os alunos como parceiros em um empreendimento cooperativo. E nossas
praticas de sala de aula buscam aproveitar tudo o que estimula os alunos
intrinsecamente para alcangar seu potencial maximo (BROWN, 2001, p. 42-43,
tradugdo nossa).38

38 Do original: “We are trying to get our learners to develop linguistic fluency, not just the accuracy that so
consumed our historical journey. We are equipping our students with tools for generating unrehearsed
language performance "out there" they leave the womb of our classrooms. [..] We are looking at learners as
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A vista disso, é fun¢do dos professores procurar por metodologias que visem alcangar
o potencial do aluno, desenvolvendo todas as habilidades linguisticas de acordo com o
entendimento que este profissional teve ao observar os alunos em sala de aula. A fala de
Brown (2001) reforga o quanto o processo de ensino ndo deve ser desvinculado do processo
de aprendizagem. Desta maneira, é possivel afirmar que a sala de aula é um local que
apresenta potencialidade para a aprendizagem da LI (SILVA, 2000) e, consequentemente, o
desenvolvimento das habilidades linguisticas. Porém, os desenvolvimentos destas
habilidades encontram-se problematicos, como levantado por Souza (2004) e Quisen (2015).

As dificuldades para com o desenvolvimento das habilidades linguisticas também

podem ser visualizadas no Quadro 2, porém sob a 6ptica da aprendizagem.

Quadro 2 - Dificuldades de aprendizagem de LI no Ensino Superior, segundo relato dos préprios
alunos

Preferéncia em falar a lingua nativa, por conta da facilidade; ndo
conseguem dizer o que querem em inglés; vergonha diante dos
colegas; falta de habitos de estudo; passividade e dependéncia do
Abreu (2009) professor; maior preocupacao com grades do que com a
aprendizagem; base insuficiente de conhecimento da lingua
inglesa; e desinteresse e desmotivacao pelo estudo da lingua

estrangeira.
Mohammadi et al. (2013)  Ansiedade na hora da produgao oral.
Souza (2014) Falta de proficiéncia (dos alunos)
Conciliagdo entre jornada académica e trabalhista; desmotivagao;
Andrade (2015) falta de fluéncia no idioma; falta de dominio das habilidades;

distancia entre a casa e a faculdade.

Vergonha; apresentagdes orais; medo de errar; inseguranga;

Quiseni(2015) bullying; turmas muito cheias e desniveladas.
Almeida e Castro (2018) Falta de estudo prévio, como no Ensino Fundamental ou Médio.
Lunn (2018) Naturalidade na L2.
Inseguranca na hora de produzir; Falta de avaliacdo dos
Barbosa (2018) professores.
Oliveira (2019) Uso de portugués; inconsisténcia na escrita.

Fonte: elaborado pelo préprio autor, com base nos autores mencionados.

partners in a cooperative venture. And our classroom practices seek to draw on whatever intrinsically sparks
learners to reach their fullest potential” (BROWN, 2001, p. 42-43).
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Analisando o Quadro 2, é possivel perceber que os alunos representam uma parte
ativa do processo de ensino e aprendizagem e, consequentemente, conseguem refletir e,
entdo, sinalizar quais problemas estdo tendo durante o processo de ensino e aprendizagem,
deixando claro para o professor as problematicas que devem ser trabalhadas, a fim de que
este possa sanar os problemas levantados.

Uma das dificuldades levantadas pelos alunos destas pesquisas foi a preferéncia por
falar a L1 - o Portugués, no caso - ao invés da L2 - neste caso, o Inglés -, em sala de aula.
Nesta perspectiva, é preciso entender que a influéncia da L1 na L2 interfere, ao mesmo tempo
em que ajuda, no processo de ensino e aprendizagem de LI (BROWN, 2001). Segundo Brown
(2001), em se tratando da utilizacao da L1 no ensino de LI, os professores precisam fazer
seus alunos entenderem que a maioria dos erros cometidos por eles, especialmente nos
niveis iniciais, resultam do pensamento de que a lingua-alvo funciona como a lingua materna
(BROWN, 2001).

De acordo com as pesquisas de Abreu (2009) e Souza (2014), é possivel afirmar que
os alunos se esforcam para utilizar a L2 durante as aulas, porém, na maioria das vezes, falham
e buscam, consequentemente, a utilizagdo da L1 para a comunicagdo. Por esta razdo, faz-se
necessario o esclarecimento acerca de como o professor deve agir nestas situacdes.

As correcdes devem servir como indicadores de onde melhorar, mas o professor deve
ter em mente que, visando o desenvolvimento das habilidades linguisticas de fala e escuta,
estas correcdes e o auxilio de traducdo - ou uso da L1 - devem ser realizados com cautela.
Brown (2001) reforca a ideia de que as corregdes sao importantes, quando feitas
propriamente. Para o autor, o que precisamos evitar, a todo custo, é o que ele chama de
reforco punitivo (BROWN, 2001, p. 290, traducdo nossa)3?, ou seja, quando ha a
desvalorizacdo, a desumanizagao ou a ocorréncia de insultos em dire¢do aos alunos.

Ainda de acordo com Brown (2001), a respeito do emprego da traducdo durante o
processo de ensino e aprendizagem de LI, esta pode ser uma boa ferramenta para o ensino

de L2, especialmente em turmas de adultos. Por outro lado, o uso frequente desta estratégia

39 Do original: “punitive reinforcement” (BROWN, 2001, p. 290).
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pode levar os alunos a “sindrome da muleta da primeira lingua” (BROWN, 2001, p. 66,
traducdo nossa)*%. Aqui entende-se muleta da primeira lingua como a estratégia de utilizar a
lingua materna como suporte para quando nao souber o que falar na lingua-meta.

Sobre o ensino de L2 com auxilio da L1, Cook (2008) afirma que as pesquisas sobre
aquisicao de uma segunda lingua apontam para a eficacia da jun¢ao da L1 com a L2. Segundo

a autora,

[...] outro argumento [para evitar a primeira lingua] é que os alunos devem manter
as duas linguas separadas em suas mentes, em vez de liga-las; isso adota uma visao
compartimentada das linguagens na mesma mente, que nao é apoiada pela pesquisa
de aquisicdo de segunda lingua [..]. No entanto, muitas aulas de inglés evitam
justificadamente a primeira lingua por razdes praticas, seja por causa da mistura de
linguas dos alunos ou por causa da ignorancia do professor sobre a primeira lingua
dos alunos (COOK, 2008, p. 4-5, traducdo nossa).*

Independentemente do motivo pelo qual a LI ndo é trabalhada no Ensino Superior,
faz-se necessario entender que as falhas nas falas vio muito além do erro explicitado. Elas
servem como indicadores para o professor e os préprios alunos de onde eles estdo errando,
seja no viés do ensino e/ou na 6tica da aprendizagem. Afinal, “todo ensino bem-sucedido
depende do aprendizado” (COOK, 2008, p. 8, traduc¢do nossa)*Z, haja vista que um fator crucial
na aprendizagem de L2 é o que os alunos trazem com eles para a sala de aula, o seu
conhecimento prévio, sua proficiéncia e/ou a falta dela.

A respeito da proficiéncia, Brown (2001) diz que um bom professor de LI deve saber
lidar com os diferentes niveis de proficiéncia que podem ser encontrados em sala de aula,
preparando aulas dindmicas possiveis de serem adaptadas ao perceber que os alunos nao se
encontram na mesma pagina, ou seja, ndo estdo aprendendo no mesmo ritmo. Cook (2008)

aborda esta tematica partindo do pressuposto de que a maioria dos alunos busca falar como

40 Do original: “first language crutch syndrome” (BROWN, 2001, p. 66).

41 Do original: “[...] Another argument is that students should keep the two languages separate in their minds
rather than linking them; this adopts a compartmentalized view of the languages in the same mind, which is not
supported by SLA research [...]. Nevertheless, many English classes justifiably avoid the first language for
practical reasons, whether because of the mixed languages of the students or because of the teacher’s ignorance
of the students’ first language” (COOK, 2008, p. 4-5).

42 Do original: “All successful teaching depends on learning” (COOK, 2008, p. 8).
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nativos - a mesma dificuldade/problematica foi percebida pelos alunos observados pelos
autores ilustrados no Quadro 2 - ja que a maioria dos livros possuem audios gravados por
falantes nativos, com testes que buscam a compreensao destes falantes (COOK, 2008).

E importante ressaltar que a palavra “nativos” foi utilizada para ilustrar o inglés de
uma pessoa que nasceu em um pais onde a primeira lingua seja a Lingua Inglesa. No entanto,
entendemos, assim como Cook (2008), que o objetivo do aluno precisa se relacionar com os
papéis que eles assumirdo ao usar o segundo idioma. Se ele estd aprendendo inglés para
viajar para a Inglaterra, seria recomendavel que ele aprendesse o inglés britanico, para
melhor adaptagdo e resultados quando utilizar o idioma.

Outra dificuldade apontada no Quadro 2 foi a de dependéncia do professor, ou seja, a
falta de autonomia dos alunos, no sentido de que precisam sempre da figura do professor
para que se sintam seguros na hora da produgdo. Neste sentido, “os alunos devem ser
incentivados a desenvolver independéncia dentro e fora da sala de aula”, para que como
resultado desse incentivo, haja o aprendizado auténomo (COOK, 2008, p. 117, traducao
nossa43).

Nesta modalidade de aprendizagem, “os alunos assumem a responsabilidade por sua
propria aprendizagem. Eles escolhem seus objetivos; controlam os métodos e materiais de
ensino; eles avaliam como eles préprios estao se saindo” (COOK, 2008, p. 118, tradugdo
nossa#4).

Sem autonomia para entender e buscar novos métodos e materiais de ensino - que
foram apontados como um dos elementos que geram dificuldade em aprender LI no Ensino
Superior (Quadro 1) -, os estudantes de LI ndo conseguem desenvolver suas habilidades
linguisticas produtivas da mesma maneira que um aluno auténomo conseguiria. No entanto,
independente das dificuldades de ensino (Quadro 1) e aprendizagem (Quadro 2), ha
também as dificuldades inerentes ao idioma (Quadro 3), que colaboram para a problematica

do processo de ensino e aprendizagem de LI no Ensino Superior.

43 Do original: “The students must be encouraged to develop independence inside and outside the classroom”
(COOK, 2008, p. 117).

44 Do original: “the students take on responsibility for their own learning. They choose their goals; they control
the teaching methods and materials; they assess how well they are doing themselves” (COOK, 2008, p. 118).
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Quadro 3 - Dificuldades morfolégicas, fonéticas e gramaticais do ensino e aprendizagem de LI, de
acordo com a habilidade linguistica

Dificuldades relatadas Habilidade

Quisen (2015, p. 35) Gramatica; falta de vocabulario; Oral
Paragrafagio; pronomes; concordancia singular- Escrita
Lunn (2018) plural; falsos cognatos; coesao; vocabulario; tempos e
formas verbais; preposicoes; e a naturalidade na L2.
Barbosa (2018) Aulas conteudistas; aulas com foco em gramatica. Oral e escrita
Almeida e Castro (2018) Vocabulario; pronuncia; e gramatica. Oral
Oliveira (2019, p. 179) Hipercorrecao; segmentacdo; concordancia; Escrita

hiperpadronizacao; relacdo fonema-grafema (erros
grafo-fonicos); outros.4>

Fonte: elaborado pelo préprio autor, com base nos autores mencionados.

As dificuldades ilustradas no Quadro 3 mostram, especificamente, onde os
professores podem agir para tentar ameniza-las. E possivel observar que a gramatica foi um

fator bastante enfatizado. A respeito deste problema, Quisen (2015) afirma:

a dificuldade mais apontada pelos alunos participantes da pesquisa como uma das
principais enfrentadas durante os primeiros periodos do curso tem relagdo com a
gramatica da LI que, segundo eles, dita as regras para um bom desenvolvimento das
habilidades de comunicacdo: um aluno que ndo domina as regras gramaticais de
forma intuitiva, ndo se comunica de forma inteligivel. Nesse ponto, pode-se observar
que a visao que os alunos possivelmente tém do ensino de gramatica assemelha-se
ao ensino da gramatica tradicional, muito presente nas aulas de lingua portuguesa
no ensino regular até hoje. A possibilidade de dificuldade em relagdo a gramatica
pode ter sido apontada tanto por considerarem que ndo ha ensino de gramatica
suficiente ou eficaz em sala de aula, por ndo terem contato com o que tem em mente
como esse ensino, ou seja, a gramatica tradicional explicita, ou, por outro lado, a
presenca demasiada dessa gramatica, o que também poderia ocasionar o
apontamento do aprendizado da gramatica da LI como principal dificuldade geral
(QUISEN, 2015, p. 35).

Outro fator importante foi o uso de vocabularios. Muitos dos alunos entrevistados

nestas pesquisas nao se acharam capazes de utilizar e/ou relembrar os vocabularios

45 As ocorréncias inseridas na categoria ‘outros’ consistem em erros de trés tipos: palavras grafadas em
portugués; regressdes, onde as palavras foram escritas de forma incompleta; e inconsisténcias, onde digrafos
foram escritos incorretamente (OLIVEIRA, 2019, p. 179-180).
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corretamente, pois eles nao tém o dominio da lingua. No entanto, é preciso entender que a
palavra “dominio” implica em um conhecimento indubitavel e absoluto. Quando o termo é
usado erroneamente, tentando significar fluéncia, possui uma significagdo diferente. Andrade
(2015) aponta a fluéncia como um componente da proficiéncia oral que tera varia¢do de
acordo com o tépico a ser abordado ou discutido, bem como a situacao na qual o falante esta
inserido e o estado psicoldgico no qual ele se encontra.

0 “medo de errar”, seguido de “vergonha”, “bullying” e “insegurang¢a” sdo fatores
emocionais importantes, em se tratando de desenvolvimento cognitivo e de habilidades
linguisticas. Mohammadi et al. (2013) apontam a ansiedade como sendo um fator de extrema
importancia no processo de aprendizagem de uma lingua estrangeira. Segundo os autores,
quando alunos utilizam estratégias para a aprendizagem de linguas, o nivel de ansiedade
diminui, o que implica em um cendrio mais propicio para a aprendizagem significativa, ou
seja, apropriada aos seus conhecimentos prévios (FILATRO; CAVALCANTI, 2018) e,
consequentemente, sem barreiras emocionais.

Ha ainda as dificuldades textuais mais técnicas, como paragrafacdo, relacdo grafema e
morfema, entre outras. Estas, geralmente, sdo encontradas durante a pratica da habilidade
de escrita. De acordo com Oliveira (2019), os principais erros cometidos durante a escrita em
inglés por alunos do ensino superior podem ser classificados em: (1) erros grafo-fonicos, ou
seja, aqueles onde o som - tanto da lingua materna como da segunda lingua - confunde o
escritor, como o exemplo da palavra evening (noite, em portugués) ser escrita ivening, ja que
a letra [i] e o fonema /i/ possuem o mesmo som; (2) erros de concordancia, que foram
divididos em concordancia verbal de nimero - como o exemplo there is two cups on the table,
no qual o verbo deveria concordar com a quantidade de xicaras, logo, a conjugacao no plural
deveria ser utilizada -, concordancia verbal de pessoa - como no exemplo I has, no qual o
verbo deveria concordar com o sujeito, logo, ser conjugado como have -, e concordancia
nominal, que apesar de ser raro no inglés, é um erro comum quando falantes de portugués
escrevem em inglés. E quando escrevemos beautifuls places, ja que nio devemos pluralizar
os adjetivos, na LI; e (3) erros de hipercorrecao, caracterizados pelo acréscimo de letras as

palavras, como em quando escrevemos schooll ao invés de school.
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Com estas dificuldades mapeadas, é possivel criar estratégias didaticas que sejam
criativas para engajar e motivar os alunos, além de proporcionar o desenvolvimento de suas
habilidades linguisticas produtivas. E o que o guia de estratégias didaticas criativas “S.0.S. -

Stimulate Our SKkills” propde.

2.4 METODOLOGIAS ATIVAS

Lima (2016), ao retomar a ideia de Christensen (2009), reforca que, apesar de haver
diversos estudos a respeito de novas metodologias, perspectivas, percursos metodolégicos e
diferentes acdes educacionais, a pedagogia de transmissdao ainda é a mais utilizada no
processo de formagao e capacitagdo de professores. Nesta perspectiva, a fim de propor
melhores abordagens para o ensino de LI, colocando os alunos no centro do processo de
ensino e aprendizagem, é possivel afirmar que os estudos sobre Metodologias Ativas podem
ser um caminho a ser adotado pelos profissionais responsaveis por prepararem os alunos de
graduacdo em Lingua Inglesa, na contemporaneidade.

Acerca destas Metodologias, tomarei como base os estudos de Moran (2020). O autor
aponta que toda a aprendizagem é ativa em algum grau, porque exige do aprendiz e do
docente formas diferentes de movimentacdo interna e externa, de motivacdo, selecao,
interpretacdo, comparacdo, avaliacdo e aplicacdo. O autor afirma, ainda, que cada aluno tem
seu proprio estilo de aprendizagem e, com ele, seu jeito de estudar, de aprender e de ensinar.
Cabe ao professor a ardua tarefa de identificar estes estilos e aplicar diversas técnicas e
procedimentos ou estratégias, mais ou menos eficazes, para conseguir os objetivos desejados
(MORAN, 2020).

Assim como Moran (2020), Lacerda e Santos (2018) ja afirmavam que, apesar das
Metodologias Ativas terem a premissa de o aluno estar no centro do processo de ensino e
aprendizagem, também é dever do professor atualizar-se nos contetidos e na evoluc¢do das
ciéncias, buscando sempre pesquisar por novos caminhos para seguir no processo de

aprendizagem continuada.
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O professor deve entender que a formagdo continuada é o Unico caminho da
docéncia, abrindo portas, inclusive, para o conhecimento de novas metodologias de
aprendizagem, mais estimulantes, que apresentam melhores resultados. Cabe
também ao professor conduzir o aluno ao entendimento do seu proprio processo de
aprendizagem e proporcionar um bom relacionamento em sala para o bom
funcionamento da sistemdtica do seu trabalho pedagégico (LACERDA; SANTOS,
2018, p. 623).

Em se tratando de ensino e aprendizagem de LI, Abreu (2009) ja apresentava diversos
deveres dos professores que corroboram com o proposto por Lacerda e Santos (2018).
Segundo a autora, os professores devem, além de motivar seus alunos a participar ativamente
de todas as atividades académicas que envolvem a lingua inglesa, “tentar sempre se atualizar
ndo s6 no conteudo de sua disciplina, mas também na metodologia de ensino, na sua
preparacdo didatica para o melhor desempenho na sala de aula” (ABREU, 2009, p. 53).

As afirmacbes de Abreu (2009), tais quais as de Lacerda e Santos (2018), sdo
relevantes e justificam a criagdo do guia de estratégias didaticas criativas S.0.S. - Stimulate
Our SKills, afinal, é fato que os professores — independentemente de estarem atuando no
ensino fundamental, jovens e adultos (EJA), médio, técnico ou superior - precisam estar
atualizados, a fim de que consigam obter diversos recursos pedagégicos capazes de fomentar
as potencialidades de cada aluno. E por meio deste guia, além de auxiliar no desenvolvimento
de suas habilidades, os alunos participantes, que estardo estudando para se tornarem
professores, poderao se atualizar e tentar nao se ater as possibilidades do ensino tradicional.
Porém, é necessario que mudangas sejam feitas para que as Metodologias Ativas possam ser
implementadas nas Instituicdes de Ensino Superior (IES), pois o processo de adaptacdo é
demorado.

Para todo e qualquer tipo de metodologia, ha a necessidade de formac¢do do corpo
docente, além de ser necessaria a avaliacdo das caracteristicas do corpo discente, antes de
propor curriculos que visem novas propostas metodolégicas (LACERDA; SANTOS, 2018).
Esta é a primeira de diversas a¢des que devem ser tomadas para que as Metodologias Ativas
possam ser implementadas. Segundo Lara (2019), é importante que, para haver evolugao e
melhora na qualidade de ensino e nas praticas docentes, promovendo uma educacado

contextualizada e baseada em Metodologias Ativas de ensino e aprendizagem, o papel dos
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docentes deve assumir um destaque estratégico e representar um fator critico no
desenvolvimento de iniciativas educacionais orientadas por competéncia, ou seja, as
iniciativas que tém por objetivo desenvolver habilidades nos alunos - como a proposta deste
guia em questao. E, a fim de atingir tal competéncia, é necessario que haja uma educacao
continuada (LACERDA E SANTOS, 2018).

Além do mais, o papel do educador vem se transformando ao longo dos anos,
particularmente no sentido de buscar um maior didlogo com novas demandas emergentes
(LARA, 2019). Segundo a autora, “[..] formar profissionais segundo uma perspectiva
inovadora, que integre teoria e pratica e favoreca a transformagdo da realidade de maneira
significativa, tem sido um desafio para a educacao” (LARA, 2019, p. 2). Sendo assim, é possivel
conjecturar que o educador do século XXI estd buscando outros caminhos, outras
perspectivas de ensino, experimentando com outras metodologias, mesmo ndo obtendo
bases sélidas de incentivo em suas matrizes curriculares no Ensino Superior. Segundo Lara
(2019), estamos observando, cada vez mais, a presenca de professores ativos em IES.

Moran (2020) descreve o que seria um professor com papel ativo:

O papel ativo do professor como design de caminhos, de atividades individuais e de
grupo é decisivo e o faz de forma diferente. O professor se torna cada vez mais um
gestor e orientador de caminhos coletivos e individuais, previsiveis e imprevisiveis,
em uma construc¢do mais aberta, criativa e empreendedora (MORAN, 2020, p. 6).

Do mesmo modo, as estratégias de aprendizagem utilizadas por estes profissionais
devem ser convidativas, para que o aluno participe ativamente e, ao mesmo tempo, para que
o sujeito se sinta confortavel em expor suas ideias (LACERDA; SANTOS, 2018). Com base nos
autores supracitados a respeito dos estudos de Metodologias Ativas, compreendemos que 0s
alunos que aprendem com estas metodologias sdo, normalmente, caracterizados como
autoénomos, responsaveis, que entendem a importancia e a necessidade de aprender de
maneira participativa, em consonancia com a turma.

De acordo com Lima (2016), quanto mais ativo, critico e reflexivo for esse processo,
maiores serdo as chances de produzirmos mudancas na percep¢ao do que é aprendido pelo

aluno, bem como mudangas na educagdo e na sociedade. Diante desta perspectiva, as
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Metodologias Ativas apresentam possibilidades para que os professores - bem como os
graduandos e, consequentemente, futuros professores - busquem outras formas de ensinar.
Azevedo e Nogueira (2018) também argumentam sobre o papel do professor ao utilizar as
Metodologias Ativas:
E imprescindivel, portanto, a formagio de um docente pratico-reflexivo, dotado de
conhecimento e habilidades e, principalmente, capaz de refletir sobre a sua pratica,
que tenha este olhar adequado para que possa contribuir para o desenvolvimento
desta postura ativa do estudante em relagao a sua aprendizagem. Docente e discente,
embora sejam e ocupem posi¢des diferentes, ndo devem ter seus papéis reduzidos a
condicdo de objeto um do outro, ao contrario, ambos sdo sujeitos ativos e com

histérias de vida e de aprendizagem diversificadas, que se complementam e que
contribuem para a formacgao do ser social (AZEVEDO; NOGUEIRA, 2018, p. 4).

Trabalhar com Metodologias Ativas é, portanto, desafiador, pois implica em deixar de
lado o pensamento do ensino tradicionalista e disponibilizar mais espaco e responsabilidade
para o aluno. Lara (2019, p.2) resume a dificuldade que o professor tem em aplicar as

Metodologias Ativas em sala:

Frente a esse novo contexto da docéncia, o papel do professor em relacdo aos
conteudos e as metodologias ativas de ensino-aprendizagem representa o problema
a ser investigado. Com o deslocamento da centralidade do processo de ensino do
saber do professor para a identificacdo das necessidades de aprendizagem dos
educandos, os desafios e conquistas nessa atua¢do docente requerem investigacao.
Particularmente, o dominio dos contetidos a serem trabalhados com os educandos e
a atuacdo do docente como fonte privilegiada de informagio representam aspectos
de grande tensao no desenvolvimento de novas praticas na docéncia.

Uma das principais mudancas enfrentadas pelo profissional que emprega
Metodologias Ativas em sua sala de aula é a do papel do professor. Ele passa a ser mediador
do conhecimento, em vez de detentor de informacgdes (LARA, 2019). Segundo a autora, ao
fazer esta transicdo, o processo de ensino e aprendizagem é melhorado, pois este estilo de
aprendizagem promove uma “participacao equilibrada entre os integrantes, a construcao de
uma atmosfera inclusiva, a escuta qualificada e o respeito as diferencas e aos saberes prévios
dos educandos, e ao estimulo para o desenvolvimento do pensamento critico e reflexivo”

(LARA, 2019, p. 5).
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A ideia da mudanca de papel do professor exposta por Moran (2020) concorda com a
apontada por Lara (2019). Para o pesquisador, os professores: (a) desempenham o papel de
curadores para que cada estudante avance mais na aprendizagem individualizada, que
também é conhecida como aprendizagem personalizada; (b) desenham algumas estratégias
para que a aprendizagem colaborativa seja bem-sucedida; e (c) conseguem ajudar os
aprendizes para que ampliem a visdo de mundo que conseguiram nos percursos individuais
e grupais, levando-os a novos questionamentos, investigac¢des, praticas e sinteses. No caso da
mudanga de papéis para o ensino de Lingua Inglesa, Veit (2017) conclui que o fato de usar
estratégias de aquisicao condizentes com a realidade do aluno, focando em seu processo de

aprendizagem, resulta em uma melhor proficiéncia e autoconfianca.

Sob varios nomes, tais como aprendizado de habilidades, aprendizado para aprender
habilidades, habilidades de pensamento e habilidades para resolver problemas, as
estratégias de aprendizado sido maneiras dos estudantes aprenderem uma ampla
variedade de assuntos sobre a lingua nativa. Dentro do campo de instrucdo do
idioma, os professores estdo comecando a discutir aprendizagem de estratégias
entre eles mesmos (VEIT, 2017, p. 33-34).

Ainda sobre esta modificagdo de papeis, Lima (2016, p. 431) afirma que “é uma
polémica antiga e, ainda, atual, pois ha muito se fala sobre o papel a ser desempenhado pelo
professor em sala de aula”. Ha diversos estudos acerca de desenvolvimento profissional e
papel do docente, mas, como levantado por Mourthé Junior, Lima e Padilha (2018), ainda ha
muito a percorrer para encurtar a distancia entre teoria e pratica. No entanto, Mohammadi
et al. (2013) contrapdem tal argumento, quando afirmam que, apesar de haver muito a ser

percorrido,

uma mudanca proeminente nos processos de ensino e aprendizagem foi observada,
ha décadas: o aluno vem ganhando cada vez mais énfase no decorrer deste processo.
Ou seja, os aprendizes e o aprendizado passaram a ser mais importantes que o
professor e o ensino (MOHAMMADI et al., 2013, p. 637, tradugdo nossa).*®

46 Do original: “A prominent change has occurred in language teaching and learning over the last forty or so
years. In the past the emphasis was on teachers and teaching, but now the emphasis is on learners and learning”
(MOHAMMADI et al., 2013, p. 637).
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Nesta perspectiva, Lima (2016) afirma que a transferéncia do centro do processo do
professor e dos contetidos para os educandos deve estar contextualizada em relacdo a
proposta de educacdo e de escola que a sociedade deseja para suas futuras geragdes. Dessa
maneira, se associarmos esta teoria a pratica do ensino de LI no Ensino Superior da
Universidade Federal do Para como exemplo pertinente para esta dissertacdo, teremos, em
teoria, alunos mais capacitados, engajados e motivados em seus processos de ensino e

aprendizagem, sendo esses resultados fruto da execuc¢do de estratégias didaticas criativas

pautadas em estudos de Metodologias Ativas em IES.

2.5 ESTRATEGIAS DIDATICAS CRIATIVAS

Torre e Barrios (2002, p. 22) afirmam que “o papel que o professor desenvolve pode
se estender ao longo de um leque amplo de possibilidades que podem variar desde a maxima
diretividade até a maxima participacdo”. Em estudos voltados as Metodologias Ativas, o
professor desempenha um papel importante de curador de contetidos e de selecdo de
materiais relevantes, entre tantas possibilidades (MORAN, 2020). Entendemos o curador
assim como sugerido por Lopes et al. (2014), que definem a curadoria como uma pratica
comum no campo das artes, que inclui o processo de ensino e aprendizagem. Para os autores,

a curadoria

possui métodos préprios que incluem a pesquisa e a selecdo aprofundada de obras
relacionadas a um campo tematico - um assunto ou um periodo histérico - a um
artista, grupo de artistas ou escola. A inteng¢do do curador geralmente é fornecer
elementos ou informagdes sobre um conjunto de obras de arte a fim de agugar os
sentidos e o interesse do visitante de uma exposi¢do ou instalagdo e, a0 mesmo
tempo, provocar uma leitura que extrapola a experiéncia imediata entre a obra e o
visitante (LOPES et al., 2014, p. 61).

Ao realizar a curadoria, o professor deve ter em mente diversos fatores que
influenciarao diretamente no processo de ensino e aprendizagem dos seus alunos. Segundo
Torre e Barrios (2002), o professor, ao fazer o levantamento de estratégias e atividades de

aprendizagem, deve considerar as teorias de ensino-aprendizagem, estilos cognitivos e perfis
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individuais, fazendo uso de aplicagdes de estratégias de intervencdo ou métodos mais
propicios, sem deixar de avaliar as a¢des e os resultados.

Mas o que sdo estratégias? Torre e Barrios (2002) fizeram um levantamento das
terminologias a fim de facilitar o entendimento a respeito de capacidade, competéncia,

habilidade, estratégia, entre outros. De acordo com os autores, estratégia,

em sentido mais amplo, é o processo adaptativo voltado para a consecu¢do de uma
meta ou proposito. A estratégia é um veiculo ou mediador entre as intencgdes e os
resultados. Volta-se mais para o como do que para o qué. No sentido cognitivo, sdo
operagdes mentais [..] facilitadoras da consecucdo de outros processos mais
complexos. Assim falamos de estratégias para superar um exame ou estratégias de
aprendizagem (TORRE; BARRIOS, 2002, p. 86, grifo dos autores).

Para Torre e Barrios (2002), além de substituirem o que antigamente conheciamos
como métodos e técnicas, as estratégias didaticas deverdo se caracterizar por serem
inovadoras, além de serem impulsoras de mudancas. Os autores ndo afirmam quem ou o que
vai mudar, mas subentende-se que eles estejam falando do aluno, pois, ainda segundo esses
autores, as estratégias precisam ser envolventes para este, ja que ele tera um papel mais ativo
no processo. Além do mais, tais estratégias precisam ainda promover, construir ou facilitar a
autoaprendizagem - isto é, orientadas mais para a aprendizagem do que para o ensino, ou
seja, fixando-se mais no aluno que no professor.

A respeito destas novas estratégias que sao aplicadas ao ensino, Filatro e Cavalcanti
(2018) atentam a um detalhe importante: a inovagao, para um grupo, nem sempre tera o

mesmo valor para outro grupo.

Ocorre que, em educacdo, ha tantas partes envolvidas que nem sempre o que é
inovacdo para um grupo representa de fato uma inovagao para outro. Alunos,
professores, especialistas, pesquisadores, gestores, fornecedores... Cada um vé a
educacgdo - e as inovagdes em educagdo - do seu ponto de vista, com suas proprias
necessidades, motivacdes, valores e idiossincrasias (FILATRO, CAVALCANTI, 2018,

p. 1).

No entanto, as autoras nomeiam estas estratégias que entendem os alunos como
protagonistas dos seus processos de aprendizagem como metodologias inov-ativas. Para elas,

estas metodologias “englobam a inovacdo e aspectos distintos do processo de ensino e
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aprendizagem em uma matriz de planejamento ou design instrucional” (FILATRO;
CAVALCANTI, 2018, p. 3).

Outros autores, como Leal, Miranda e Casa Nova (2019) também se dedicaram ao
entendimento de atividades que permeiam o processo de ensino e aprendizagem. No caso
destes, no Ensino Superior. Para os autores, tem ficado cada vez mais claro que apenas o
dominio do conteido - embora seja fundamental no processo de ensino e aprendizagem -
ndo é suficiente. Estes autores reuniram quinze estratégias didaticas que eles consideram
como Uteis para o desenvolvimento e o envolvimento das geragdes atuais nos conteudos,
dentro ou fora da sala de aula (LEAL; MIRANDA; CASA NOVA, 2019).

Para além dos conceitos e percepgdes acerca destas estratégias ou atividades didaticas
apresentadas nesta secdo, também abordarei as estratégias didaticas criativas. Para tal, é
necessario rever alguns aspectos basicos dos estudos de Criatividade.

Desta maneira, ser criativo requer muito mais que ter uma ideia original, nova. Morais
(2015, p. 2) defende, por exemplo, que “sé se pode falar de originalidade como critério
tradutor de uma nova combinacdo de elementos existentes”. Ou seja, nada é, de fato, novo,
pois, de acordo com a autora, as coisas que sdo consideradas novas sdao produto da
combinacao de elementos ja conhecidos pelo homem. Dessa forma, cabe dizer que muito se
foi estudado e levantado sobre a tematica da Criatividade, desde suas defini¢cdes e concepc¢des
(RHODES, 1961; ALENCAR; FLEITH, 2003; LUBART, 2007; RUNCO; JAEGER, 2012;
GLAVEANU, 2013; MORAIS, 2015), seus fatores influentes (LUBART, 2007; OLIVEIRA, 2010),
até os modos como validamos os produtos ditos criativos (BESEMER; TREFFINGER, 1981;
MORAIS, 2005; HORN, SALVENDY, 2006; SCHWENGBER et al., 2015).

As diferentes abordagens de criatividade apresentadas por Alencar e Fleith (2003)
enfatizam que, apesar de o individuo ter um papel ativo no processo criativo, afinal é ele
quem introduz novas combina¢bes e variacdes, € essencial que a influéncia dos fatores
sociais, culturais e historicos seja reconhecida em se tratando da producao criativa e da

avaliacao do trabalho criativo.

A fim de se obter uma visdo mais ampla do fenémeno criatividade, devemos levar em
consideracdo a interagdo entre caracteristicas individuais e ambientais, as rapidas
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transformacoes na sociedade, que estabelecem novos paradigmas e demandam
solu¢des mais adequadas aos desafios que surgem, e o impacto do produto criativo
na sociedade. Lembramos que, para se estimular a expressdo criativa na escola, no
trabalho ou em outro contexto, é necessario preparar o individuo para pensar e agir
de forma criativa, bem como planejar interven¢des nesses contextos a fim de
estabelecer condi¢des favoraveis ao desenvolvimento da criatividade (ALENCAR;
FLEITH, 2003, p. 7).

Sendo assim, levando os aspectos de criatividade e de estratégias didaticas, Torre e

Barrios (2002) falam sobre o que seria o ensino criativo:

Quando falo de ensino criativo, eu dizia, estou pensando em estratégias baseadas na
aprendizagem relevante, no desenvolvimento de habilidades cognitivas, numa
atitude transformadora; na organizacdo de atividades inovadoras, flexiveis,
motivadoras; numa intervencdo que tenha em consideracdo a experiéncia, a
colaboracdo, o envolvimento do aluno. Trata-se, definitivamente, de enriquecer o
método com aqueles tragos atribuidos a criatividade (TORRE; BARRIOS, 2002, p.
103).

No entanto, Maley (2015) aponta que este ensino criativo descrito por Torre e Barrios
(2002) se encontra prejudicado pelos principios educacionais da atualidade, que visam
resultados rapidos e “eficazes”, além de estarem amarrados a um curriculo focado em provas
e na ideia de que conhecimento do aluno pode ser medido por meio destas. Nesta mesma

linha de pensamento, encontra-se Lubart (2007, p. 67), ao afirmar que

varios estudos empiricos tém mostrado que os professores podem ter uma
concepg¢ao particular do aluno ideal, valorizando a obediéncia e o conformismo, em
detrimento de tracos como a curiosidade ou a independéncia. O aluno ideal é
frequentemente uma crianca que segue as instrugdes, trabalha de modo silencioso e
faz perguntas de compreensdo ou de precisdo sobre as matérias ensinadas. [...] Além
disso, as escolas tradicionais tém tendéncia a valorizar uma situagdo escolar gerada
por regras relativamente fixas (para manter a ordem). Os conhecimentos sao
ensinados em unidades discretas, pouco ligadas entre si, e a performance é avaliada
por provas de memorizagio e de pensamento convergente para as quais os alunos
devem trazer a resposta certa.

Segundo Torre e Barrios (2002), corroborado pelo pensamento de Lubart (2007),
uma estratégia didatica criativa deve ser orientada para o desenvolvimento de capacidades
e habilidades cognitivas. Em seu livro Curso de formagdo para EDUCADORES, Torre e Barrios

(2002) listam habilidades cognitivas importantes que sdo caracteristicas de estratégias
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didaticas criativas. Sao elas: observar, sintetizar, relacionar, inferir, interrogar, imaginar e
dramatizar.

Para que a criatividade seja abordada em uma sala de aula de Lingua Inglesa, Maley
(2015) diz que ndo é necessario que haja novos e supermodernos equipamentos
tecnolégicos. Na verdade, é possivel fazer muito de muito pouco. O autor também reforca
que, a fim de que a criatividade seja estimulada em sala, os professores nao precisam mudar
radicalmente, visto que a mudanca, mesmo que pequena, pode trazer beneficios criativos
desproporcionalmente grandes.

Lubart (2007) também corrobora com a ideia de que as mudancas geram beneficios.
Para ele, é importante trabalhar com os professores suas atitudes frente aos
comportamentos criativos na sala de aula, uma vez que, como professor, devido a sua posi¢ao
privilegiada em sala de aula, ha a possibilidade deste estimular ou asfixiar a criatividade em
sala de aula. O autor também cita Copley (1997), que identificou certas caracteristicas
comuns aos professores que favoreciam a criatividade. Para Lubart (2007, p. 68), os

professores

encorajavam a aprendizagem independente, desenvolviam um ensino em
cooperagdo, motivavam os estudantes a aprender os fatos a fim de adquirir as bases
solidas para o pensamento divergente, encorajavam o pensamento flexivel, evitavam
julgar as ideias dos estudantes antes que elas ndo tivessem sido consideradas,
favoreciam a auto avaliagdo das ideias, ouviam seriamente as questdes e sugestoes
dos estudantes, ofereciam as oportunidades de trabalho com uma grande
diversidade de material e de condi¢cdes variadas, ajudavam os estudantes a
ultrapassar frustracdes e o malogro de modo que tivessem a coragem de prosseguir
em direcdo a novas ideias.

No entanto, mesmo que a criatividade exija, de certa forma, pequenas mudancas
(MALEY, 2015) que possam ser aplicadas a qualquer disciplina, o professor ndo tem, de modo
geral, estimulado a criatividade dos alunos (OLIVEIRA, 2010). Segundo esta autora, a situacao
se da por diversos motivos - seja por deficiéncias em sua formacao, desconhecimento de
técnicas, procedimentos e metodologias incentivadoras da criatividade, ou pela extensao do

curriculo a cumprir.
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Nas instituicdes de ensino, é preciso que os professores sejam conscientizados da
relevancia de se estimular a criatividade nos alunos. Também as organizacgdes
precisam adotar visdo criativa, estimulando-a em seus recursos humanos, até por
questido de sobrevivéncia nesse mercado cada vez mais competitivo (OLIVEIRA,
2010, p. 90).

Seja qual for o motivo, a necessidade de formagdo continuada, de mudangas quanto

aos métodos de ensino e aprendizagem no Ensino Superior € vital.

Para termos alunos proativos devemos adotar metodologias que os envolvam em
atividades cada vez mais complexas, em que tenham que tomar decisdes e avaliar os
resultados. E preciso orientar o aluno a gerenciar sua prépria aprendizagem, a
aprendizagem como um todo, aquela que envolve auto iniciativa, autoconhecimento,
seus anseios, projetos pessoais, coletivos e intelectuais. No nosso ponto de vista, a
aprendizagem que envolve as dimensdes afetivas e intelectuais e o respeito a
autonomia e aos diferentes ritmos dos alunos parece ser uma das melhores maneiras
para compreender o processo de produgdo e expressdo do conhecimento, dentro de
uma perspectiva de atuacdo e transformacdo da realidade, pois conhecer é
transformar (AZEVEDO; NOGUEIRA, 2018, p. 14).

Sendo assim, desenvolvi o produto educacional S.0.S. - Stimulate Our Skills,
buscando contribuir com o desenvolvimento das habilidades produtivas dos alunos de
graduacdao em Lingua Inglesa. No entanto, se faz necessario entender como ocorreu o

processo de criagdo deste produto, analisando a trilha percorrida para tal feito.
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3 TRILHA PERCORRIDA

Neste capitulo, apresentamos o percurso metodolégico da pesquisa. Os passos aqui
descritos compreendem o periodo de mar¢o de 2019 - inicio das atividades no Programa de
P6s-Graduacao Criatividade e Inovacdo em Metodologias de Ensino Superior (PPGCIMES), da
Universidade Federal do Para (UFPA) - a julho de 2021, periodo em que a dissertagdo foi
concluida. Como tentativa de elencar os pontos principais, iremos relatar apenas os

momentos relevantes para a escrita da dissertacao e do produto a ela associado.

3.1 MUDANCAS DE ROTA

O projeto aprovado para o ingresso ao PPGCIMES, no inicio de 2019, trazia como
proposta de produto educacional um aplicativo que visava o aprimoramento da habilidade
oral por meio de jogos - ou seja, a Gamificacdo. Era o aplicativo “Just Say It”, que apresentaria
melhoras na produgdo oral e aquisi¢ao de vocabulario em alunos de Letras. A cada dia das
aulas, tanto nas disciplinas obrigatorias quanto nas optativas, este pensamento - e,
consequentemente, o produto educacional - mudava. A proposta que eu havia pensado nao
conseguiria compreender, em sua totalidade, o que eu havia aprendido durante as aulas. A
ideia de um aplicativo parecia pequena e trabalhosa demais, haja vista que eu nao tinha
conhecimento algum a respeito de programacao ou criacao de softwares. Nao tive escolha a
nao ser findar esta proposta.

Com o passar das aulas, pude por em pratica, em um curso livre de idiomas, algumas
das técnicas que havia aprendido nas disciplinas. Foi, entdo, que mudei de proposta. Desta
vez, eu criaria um curso de extensao para professores de Lingua Inglesa do Ensino Superior.
A proposta era explicar como as Metodologias Ativas e os estudos sobre Criatividades
poderiam potencializar o desenvolvimento, em graduandos em Licenciatura em Letras-
Lingua Inglesa, das quatro habilidades linguisticas necessarias para o dominio de uma lingua:
a fala, a escuta, a escrita e a leitura.

Em meados de novembro de 2019, tive a oportunidade de participar de dois eventos

que foram fundamentais para a proposta desta dissertagdo, como relatado na introducao. O
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primeiro evento, o VI SISEL, possibilitou que eu apresentasse algumas das técnicas
aprendidas durante este primeiro ano como aluno do PPGCIMES no curso livre de idiomas
supracitado. Neste evento, pude perceber que as Metodologias Ativas apresentam uma
possibilidade real e rica para o processo de ensino e aprendizagem de LI, no Ensino Superior.
Por outro lado, durante o segundo evento, o congresso do Braz-Tesol, pude entender como
atividades com caracteristicas de Metodologias Ativas, quando relacionadas a Abordagem
Comunicativa, podem ser eficientes no desenvolvimento das habilidades produtivas em
alunos de Inglés como Lingua Estrangeira (ILE).

Em margo de 2020, entregamos o Relatério para o Exame de Qualificacdo, a fim de que
tivéssemos um aval para dar continuidade nas pesquisas e produg¢des académicas
relacionadas ao mestrado. Trés meses depois, os pareceres do Relatério chegaram e, com
eles, a confirmacdo de que a pesquisa podia seguir para a dissertacao. Este percurso de

desenvolvimento da pesquisa é ilustrado na Figura 1.

Figura 1 - Percurso de desenvolvimento da pesquisa

Fonte: Canva, elaborado pelo autor.
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No entanto, algo estava faltando. O tema ja estava aceito e a proposta de pesquisa
estava qualificada, mas ainda ndo parecia traduzir o que eu queria. Foi, entdo, que resolvi
mudar de foco. Percebi que aquelas duas apresentagdes haviam marcado demais a minha
experiéncia académica para serem deixadas a parte do processo de escrita desta dissertacgao.
O proximo passo foi, entdo, juntar aqueles dois universos em um. Assim nasceu o produto
educacional S.0.S. - Stimulate Our Skills, um conjunto de estratégias didaticas criativas,
pautado nos estudos de Metodologias Ativas e na Abordagem Comunicativa. Este produto e,
por consequéncia, a dissertagdo tratam do desenvolvimento das habilidades linguisticas
produtivas em alunos do curso de Letras-Lingua Inglesa de qualquer instituicao de Ensino

Superior disposta a usar as atividades presentes no S.0.S..

3.2 ASPECTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Esta pesquisa teve como objetivo desenvolver um guia de atividades didaticas
criativas para auxiliar docentes de cursos de graduacdo em Letras-Lingua Inglesa a
potencializar o desenvolvimento de habilidades linguisticas produtivas em inglés em seus
alunos, com uso de estratégias didaticas criativas pautadas em Metodologias Ativas e na
Abordagem Comunicativa. Para tal, foi realizada uma pesquisa de abordagem mista, uma vez
que surge de uma ideia intersubjetiva - ou seja, que se baseia, a0 mesmo tempo, na indugdo
e na dedugio, bem como no qualitativo e quantitativo (HERNANDEZ SAMPIERI et al., 2013).

Sobre esta abordagem, os autores ainda afirmam que

os métodos mistos representam um conjunto de processos sistematicos e criticos de
pesquisa e implicam a coleta e a analise de dados quantitativos e qualitativos, assim
como sua integracdo e discussio conjunta, para realizar inferéncias como produto de
toda a informacdo coletada e conseguir um maior entendimento do fend6meno em
estudo (HERNANDEZ SAMPIERI et al., 2013, p. 550).

Desta maneira, a pesquisa mista é oriunda de um pensamento pragmatico. Hernandez
Sampieri et al. (2013, p. 555) afirmam que o pragmatismo “promove uma multiplicidade de
perspectivas, premissas tedricas, tradicdes metodolégicas, técnicas de coleta e analise de

dados”, bem como os “entendimentos e valores que constituem os elementos dos modelos
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mentais”. Ou seja, o pragmatismo estd no processo metodologico desta dissertagdo, por
exemplo, ao utilizar a pluralidade metodoldgica na criacdo das estratégias didaticas criativas
que compdem o produto educacional S.0.S. - Stimulate Our SKills, uma vez que ele utiliza
ndo apenas as Metodologias Ativas e os estudos sobre Criatividade, mas também a
Abordagem Comunicativa, que - por sua vez - é caracterizada pela presenca de diversos
aspectos metodologicos das abordagens que a antecederam (BROWN, 2001).

Sobre a coleta de dados, subentende-se de Botelho e Cruz (2013) que esta é uma das
possibilidades para que seja possivel compreender um fendmeno especifico em
profundidade. Para tal, segundo as autoras, sdo realizadas descricoes, comparagdes e
interpretacgdes, por exemplo. A pesquisa e fundamentacgao se deram em dois momentos: (a)
arevisdo bibliografica e (b) a observagao participante, que contou com outros dois momentos
subjacentes - a pesquisa por meio de um formulario eletronico (Apéndice B) e as entrevistas
com os participantes que aceitaram dar mais informacgdes a respeito das suas respostas.

Portanto, é correto afirmar que a pesquisa, quanto ao nivel de investigacdo, pode ser
classificada como pesquisa aplicada, j4 que busca resolver um problema identificado no
contexto social em que o pesquisador - neste caso, eu - estd inserido (GIL, 2019). Em relagao
aos objetivos, esta pesquisa pode ser considerada como descritiva de opinido, uma vez que,
de acordo com Abrantes (2007), ela passa por um momento de exploragao para, entdo, buscar
explicar um fenémeno. Em outras palavras, pessoas foram entrevistadas para expressar suas
atitudes, ou seja, seus pontos de vista, ideias ou preferéncias a respeita de um determinado
assunto (ABRANTES, 2007).

Retomo, entao, a questao-foco desta dissertagdo, em que questiono como auxiliar os
discentes de cursos de Letras-Lingua Inglesa a desenvolverem suas habilidades linguisticas
produtivas, ou seja, a fala e a escrita, por meio de estratégias didaticas criativas pautadas nos
estudos de Metodologias Ativas e na Abordagem Comunicativa.

Sendo assim, a fim de que fosse possivel entender melhor como tornar esse objetivo
real, apliquei uma pesquisa de campo, realizada com alunos de graduacdo em Letras-Lingua
Inglesa da UFPA, campus Belém, e facilitada por meio do Estagio Supervisionado - atividade

obrigatoria para a obtengdo de créditos em outras atividades direcionadas ao atendimento
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aos critérios constantes no documento de area de Ensino e em normas especificas do
PPGCIMES - na disciplina Lingua Inglesa II, ofertada pela FALEM, na UFPA. O percurso
metodoldgico que sustenta esta pesquisa, o qual didaticamente esta representado por quatro

etapas, pode ser melhor visualizado na Figura 2.

Figura 2 - Percurso metodoldgico da pesquisa
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Fonte: Canva, elaborado pelo autor.

A Revisdo Bibliografica teve o intuito de averiguar ndo apenas o nivel de incidéncia
dos assuntos abordados nesta dissertacdo, como também encontrar inspiragdes intelectuais
no que tange ao processo de producdo de escrita desta dissertagdo e do produto educacional
oriundo dela. A observacao-participante foi importante para relacionar, de maneira empirica,
durante a minha vivéncia no Estagio Supervisionado, minhas observacées enquanto
académico e o referencial tedrico que perpassa esta dissertacgao.

Apés esta secdo, descrevo como ocorreu a testagem de algumas atividades que
compodem o S.0.S. - Stimulate Our SKills, deixando para o final o relato de como se deu a
selecao das atividades pertencentes ao produto. Cabe ressaltar que as testagens aconteceram
durante a observacgdo participante, mas foram ilustradas na Figura 2 separadamente, para

melhor visualizacdo das etapas. Estas informacdes serdo melhor detalhadas no préximo
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capitulo, que trata do produto educacional em si. Nas préximas se¢des, a revisao bibliografica

e a observacgado-participante ficardo em evidéncia.

3.2.1 Revisdo bibliografica

Appolindario (2012) descreveu cada etapa a ser tomada para que a pesquisa cientifica
seja realizada com eficiéncia. De acordo com o autor, o primeiro passo a ser tomado é
determinar o tema e o problema da pesquisa. Dessa forma, a proxima providéncia é aumentar
o que é compreendido sobre este tema e, para fazé-lo, é preciso recorrer a um levantamento

de informagdes preliminares que, segundo o autor, sdo “minimas”. Ele as lista:

a) Quem sdo os autores classicos e contemporaneos mais importantes nessa area?

b) Quais os principais periédicos cientificos dessa comunidade?

c) Ha livros recomendados sobre o tema? Quais sdo? Onde posso localiza-los?

d) Quais os principais conceitos envolvidos nesse assunto? Quem os definiu?

e) Existem teorias divergentes abordando o tema? Quem as elaborou?

f) Em que sequéncia histérica essas teorias foram desenvolvidas (APPOLINARIO,
2012, p. 73-74).

Como primeira parte da pesquisa, efetuei um levantamento prévio de dissertagoes,
artigos e livros que pudessem auxiliar na producao desta dissertacdo, bem como do produto
educacional. Optei por categorizar os assuntos em: Ensino e Aprendizagem de Lingua Inglesa,
Metodologias Ativas e Estratégias Didaticas Criativas.

0 que Appolinario (2012) relata pode ser entendido como um levantamento
bibliografico, acdo em que o pesquisador procura por fontes ja conhecidas que falem sobre o
tema a ser abordado. Os estudos autor refor¢am o apresentado por Gil (2002), quando afirma
que a pesquisa bibliografica é desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido
principalmente de livros e artigos cientificos. Para especificar mais sobre este tipo de

pesquisa, Apolinario (2012) reforga:

A partir daqui, comegaremos a construir o arcabougo teérico de nossa pesquisa, isto
é, procedermos a uma extensa e detalhada investigacdo acerca das ideias
norteadoras do tema que escolhemos. [...] Basicamente, o pesquisador deve realizar
um levantamento bibliografico aprofundado nos periédicos e em outras fontes
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fidedignas de informagdes (livros, documentos, midias eletronicas etc.), visando
produzir um texto que explicara ao leitor todo o histérico do problema proposto, os
contextos tedrico, técnico e social nos quais o problema se insere, bem como os
principais conceitos, autores e ideias relacionados a ele (APPOLINARIO, 2012, p. 80).

Botelho e Cruz (2013) compartilham da mesma ideia que Appolinario (2012) e Gil

(2002). Mais detalhadamente, as autoras afirmam que:

Durante a realizacdo do levantamento bibliografico, é necessario observar algumas
etapas que ajudardo na identificacdo, localizacdo e obtencdo das fontes. Na fase
preparatéria, em primeiro lugar, é preciso estudar o assunto para identificar e
definir os termos para a busca do tema. Em seguida é necessario estabelecer algumas
delimita¢cdes quanto ao periodo de tempo a ser levantado, da area geografica, de
idiomas e outras delimitacdes necessarias para acessar as publicacdes especificas
que remetam ao assunto a ser estudado (BOTELHO; CRUZ, 2013, p. 50, grifos das
autoras).

Em consonancia com o que foi levantado pelos quatro autores, durante a pesquisa que
realizei para fundamentar a concepgao e desenvolvimento do produto educacional, contei
com o auxilio de diversos materiais disponibilizados pelos professores que ministraram as
disciplinas obrigatdrias e optativas durante o primeiro ano do Programa, tais como capitulos
de livros, artigos, videos, infograficos e filmes. Pude construir um arcabougo teérico capaz de
significar as minhas inquietacdes e opinides a respeito da relacdo entre ensino e
aprendizagem de Lingua Inglesa, atividades didaticas criativas, Metodologias Ativas e o
desenvolvimento das habilidades linguisticas em alunos que estudam o Inglés como Lingua
Estrangeira.

Cabe lembrar que Appolinario (2012) ainda lembra que o processo de revisdao da
literatura ndo é um processo findado, pois, até o final da pesquisa, o pesquisador
provavelmente permanecera construindo, ajustando ou até mesmo redimensionando o texto
que servira como base para a pesquisa. Portanto, em concordancia com Appolinario (2012)
e com Botelho e Cruz (2013), para o embasamento desta pesquisa, tal levantamento foi
realizado. A fim de embasar melhor os contelddos referentes ao guia de estratégias didaticas
criativas S.0.S. - Stimulate Our SKills, foi realizada uma pesquisa prévia em diversos livros,
tais como “Revolucionando a sala de aula: como envolver o estudante aplicando as técnicas

de metodologias ativas de aprendizagem”, de Leal, Miranda e Casa Nova (2019);



85

“Aprendizagem baseada em problemas no ensino superior”, de Aradjo e Sastre (2018); “DI
4.0: Inovacao na educagao coorporativa”, de Filatro (2019), entre outros.

Foram consultados, também, artigos disponibilizados na biblioteca virtual do Portal
de Periddicos da Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES),

bem como dissertacdes de Mestrado Profissionais, também disponiveis no site da CAPES.47

3.2.1.1 Portal de Peri6édicos CAPES

Optei por pesquisar no Portal de Periddico CAPES pelo fato desta plataforma contar
com, de acordo com a leitura do site realizada em 16 de margo de 2020, mais de 45 mil titulos
com texto completo, 130 bases referenciais, 12 bases dedicadas exclusivamente a patentes,
além de livros, enciclopédias e obras de referéncia, normas técnicas, estatisticas e contetido
audiovisual (CAPES, 2020). E um marco para a divulgacio cientifica brasileira, o que justifica
a utilizacdo desta plataforma para o levantamento bibliografico da pesquisa em questao.

Para proceder a pesquisa, foram inicialmente empregadas combina¢des entre os
seguintes termos: “metodologias ativas”, “inglés”, “ensino”, “ensino superior” e “lingua
inglesa”. Em um primeiro momento, nao foram utilizados filtros, tais como “data de
publicacdo”, “tipo de material”, “idioma”, “data inicial” e “data final”, o que trouxe como
resultado uma pesquisa abrangente e, ainda assim, nao sendo considerada satisfatéria.

Os primeiros resultados foram classificados como “insatisfatorios” por ndo agregarem
informacgdes relevantes a dissertacdo no ambito da afinidade tematica, uma vez que a
pesquisa, neste momento, estava centrada em artigos relacionados ao ensino e aprendizagem
de Lingua Inglesa. Nesta perspectiva, alguns resultados, como os que tratavam de temas da
saude ou do ensino agrario, foram encontrados.

Foi realizada, entdo, uma nova pesquisa, empregando filtros*8, com as mesmas

palavras-chave, a fim de que pudesse obter um resultado mais oportuno. Ao procurar por

47 QOs sites https://periodicos.capes.gov.br e https://catalogodeteses.capes.gov.br foram os utilizados para a
realizacdo de buscas de artigos e dissertacoes, respectivamente.

48 Qs filtros utilizados foram “data de publicagido”, “tipo de material”, “idioma”, “data inicial” e “data final”.
Utilizei, para delimitar as pesquisas de data, publicagdes realizadas a partir do ano 2000, como forma de

delimitar a pesquisa de maneira mais precisa. Quanto ao tipo de material, me abstive em utilizar artigos,
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https://catalogodeteses.capes.gov.br/
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“metodologias ativas” e “inglés”, por exemplo, pude encontrar 68 resultados. Destes, foi
selecionado apenas um: o artigo de Gomez-Hurtado, Carrasco-Macias, Garcia-Rodriguez
(2016), que aborda o uso de Metodologias Ativas para o ensino plurilingue com alunos de
Ensino Superior. Os demais 67 resultados foram excluidos, pois tratavam de estudos sobre
Metodologias Ativas em um contexto de Ensino Fundamental, Ensino Médio ou, em alguns
casos, ensino infantil. Em outros casos, pesquisas sobre satide também foram encontradas.
O texto escolhido aborda a necessidade de o aluno universitario conhecer diferentes
idiomas - o que auxilia a pesquisa aqui proposta, jA que trata do desenvolvimento das
habilidades linguisticas produtivas. O resultado levantado pelas autoras considera que a aula
universitaria é uma oportunidade aberta para a aprendizagem de um idioma, a ponto que os
alunos podem usa-la para melhorar suas habilidades (GOMEZ-HURTADO, CARRASCO-
MACIAS, GARCIA-RODRIGUEZ, 2016). Além do mais, o trabalho realizado por elas justifica a
utilizacdo de Metodologias Ativas para o desenvolvimento de uma lingua estrangeira, além
da utiliza¢do da lingua estrangeira em sala de aula com os universitarios, como se pode ver

na passagem.:

Os resultados deste estudo nos levam a concluir que a metodologia CLIL e as
metodologias ativas, aliadas as estratégias didaticas e recursos elaborados, sdo um
caminho para o desenvolvimento da linguagem e a aquisi¢ao da aprendizagem. (...)
Assim, concluimos que o uso de uma segunda lingua na sala de aula leva os
professores a usar estratégias metodoldgicas que promovam interagido e uso desse
segundo idioma, que se torna uma vantagem para assimilar esse idioma (GOMEZ-
HURTADO, CARRASCO-MACIAS, GARCIA-RODRIGUEZ, 2016, p. 168).

Em um outro momento, ao utilizar “ensino” e “lingua inglesa” como palavras-chave,
obtive 1387 resultados. Desta maneira, optei por utilizar filtros que me ajudassem a obter os
melhores resultados. Para esta combinagdo de pesquisa, exclui alguns tépicos, como “satde

i : n u : : » « 4 : »n «“ : : » . .
publica”, “sociologia”, “negdcios” e “psicologia”, que estavam selecionados automaticamente,
no site, devido ao distanciamento dos topicos a pesquisa realizada nesta dissertacdo. Os

resultados, entdo, cairam para 1087 - o que ainda era alto demais.

dissertagdes e teses. Sobre o idioma, selecionei, além do portugués, recursos escritos nos idiomas inglés e
espanhol.
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Repeti este mesmo processo de filtros algumas outras vezes até encontrar o resultado
de 991 itens. Coube, entdo, a leitura do resumo de cada item, buscando encontrar aqueles que
poderiam, de certa forma, se relacionar e agregar a minha dissertacdo, levando em
consideracdo os seguintes aspectos de selecdo: (a) 16cus da pesquisa, selecionando apenas os
que aconteciam no Ensino Superior; e (b) habilidades linguisticas, excluindo os resumos que
abordavam as habilidades linguisticas receptivas, uma vez que nao sao objeto de estudo desta
pesquisa.

O primeiro artigo com informagdes relevantes a pesquisa foi o de Carneiro e Oliveira
(2017), que abordou a escrita académica como meio para o desenvolvimento da habilidade
linguistica produtiva da escrita, por meio de ferramentas digitais gratuitas e on-line. As
autoras ainda reiteram a ideia de que a tecnologia, quando utilizada como ferramenta para o
ensino e aprendizagem de LI, ndo é nada sem a pedagogia. Ademais, elas afirmam que “o mero
foco no processo de composicdo, conteido do texto e prescrigdes gramaticais ndo é, por si so,
suficiente para ajudar os usudrios de ILE a alcangar objetivos sociais em um determinado
contexto comunicativo” (CARNEIRO; OLIVEIRA, 2017, p. 209).

Outro artigo fundamental para o desenvolvimento desta dissertacao foi o de Aradjo e
Macedo (2017), que também trata do desenvolvimento da habilidade linguistica produtiva
de escrita, desta vez, por meio da criacdo de uma homepage onde os alunos puderam postar
suas producdes, que foram realizadas colaborativamente, com a realizacdo de revisao e
correcao por pares, ou seja, dividindo a responsabilidade da correcdo e da revisdo com o
aluno, tornando-o protagonista em seu processo de aprendizagem de LI no Ensino Superior.

Outros dois artigos que se fizeram atrativos para a pesquisa foram “A Internet, agéncia
e os jogos digitais on-line na aprendizagem de inglés: um estudo no ensino superior de
tecnologia da informacgao”, escrito por Garbuio (2018); e o de Chavez-Zambano, Saltos-Vivas
e Saltos-Duefias (2017), que fala sobre a importancia do conhecimento de lingua inglesa para
0 ensino superior.

Garbuio (2018) apresenta uma reflexdao sobre a utilizacao de jogos digitais como
ferramentas para o uso de tecnologia em sala de aula no ensino superior, retratando a

dissonancia entre os contetidos transmitidos na sala de aula - o que ela diz ser “o ambiente
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formal de educac¢do” - e os espacos publicos (virtuais ou presenciais) nos quais os estudantes
do idioma convivem e interagem entre si. A autora conclui a pesquisa afirmando que
“questdes sobre a aprendizagem de linguas no contexto informal sdo apenas indicativos e ndo
se esgotam neste artigo, portanto, requerem mais estudos em diferentes contextos”
(GARBUIO, 2018, p. 1903). Dessa forma, a autora serve de inspiracdo para que o guia de
estratégias didaticas “S.0.S. - Stimulate Our Skills” traga a perspectiva da gamificagdo como
ferramenta para o uso de Metodologias Ativas para o desenvolvimento das habilidades
linguisticas de graduandos em Letras-Lingua Inglesa.

Na mesma visao sobre o desenvolvimento da lingua inglesa para o Ensino Superior,
Chavez-Zambano, Saltos-Vivas e Saltos-Duefias (2017) abordam a perspectiva de pesquisa

dos alunos. Para as autoras,

aprender o idioma inglés ou consolidar seu dominio no ensino superior é de vital
importancia para os estudantes universitarios. Seu conhecimento permite a consulta
de bibliografias importantes, como livros, documentos e informagbes na web, a
maioria delas neste idioma (CHAVEZ-ZAMBANO, SALTOS-VIVAS E SALTOS-DUENAS,
2017, p. 770, traducdo nossa).*?

Dessa forma, os quatro artigos selecionados ajudam a fortificar a base que esta

dissertacao, junto de seu produto educacional, utiliza.
3.2.1.2 Catalogo de Teses e Dissertacoes da CAPES
A fim de realizar a busca por dissertagoes que fossem relevantes para a construgao do

produto educacional aqui relatado, optei por filtrars? as pesquisas utilizando as opgoes

disponiveis para o refinamento de pesquisa.

49 Do original: “El aprendizaje del idioma inglés o la consolidacién de su dominio en la Educacién Superior es de
vital importancia para los estudiantes universitarios. Su conocimiento permite la consulta de importante
bibliografia como libros, documentos e informacién en la web, la mayoria de los cuales se encuentra en este
idioma” (CHAVEZ-ZAMBANO, SALTOS-VIVAS E SALTOS-DUENAS, 2017, p. 770).

50 Os filtros disponiveis para serem aplicados para o refinamento da pesquisa sdo: (a) Tipo, que envolve o grau
académico; (b) Ano, que filtra pelo ano de publicagio da tese ou dissertagdo; (c) Autor, para que seja possivel a
visualiza¢do pelo nome dos autores; (d) Orientador, para que seja provavel a busca pelo mesmo orientador, com
uma hipétese de que as pesquisas possam ter um mesmo direcionamento; (e) Banca, ou seja, as pessoas que
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0 mesmo processo de busca realizado no Periédico CAPES foi realizado no site do
Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES, nos dias 01 e 02 de marg¢o de 2020. A pesquisa
do Catalogo de Teses e Dissertacdes serviu também para fazer levantamento do Estado da
Arte, a fim de saber o que vem sendo produzido acerca dos estudos sobre Metodologias
Ativas, Ensino Superior e Desenvolvimento de Habilidades Linguisticas no cenario cientifico
brasileiro. As palavras-chave utilizadas para a pesquisa foram: “ensino superior”, “lingua

»n «u A

inglesa”, “inglés” e “metodologias ativas”. A pesquisa seguiu o processo relatado na Figura

3Erro! Fonte de referéncia nao encontrada..

Figura 3 - Processo de pesquisa no site de Catalogos de Teses e Dissertacdes da CAPES
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Fonte: Elaborado pelo autor.

O primeiro ponto a ser utilizado para refinar o numero de pesquisas foi o Tipo, que
envolve o grau académico com o qual as teses e dissertagdes foram produzidas. O ponto
escolhido foi o de Mestrado Profissional (MP), pois é grau académico no qual o

PPGICMES/UFPA encontra-se. Os filtros Ano, Autor, Orientador e Banca nao foram levados

avaliaram as teses e dissertacdes ali disponiveis; (f) Grande Area Conhecimento, na qual abrange um ntimero
menor e mais genérico de areas académicas; (g) Area Conhecimento; que abrange um niimero maior e mais
especifico de 4reas académicas; (h) Area Avaliacdo, que, segundo o site da CAPES, agrupa areas basicas
subdivididas em subareas e especialidades; (i) Area Concentracio; (j) Nome do Programa; (k) Instituigdo e (1)
Biblioteca, que caracterizam os ultimos filtros possiveis para o refinamento de pesquisa.
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em consideracdo no ato do refinamento. O segundo fator a ser acrescentado no processo de
refinamento de resultados foi a Grande Area do Conhecimento. Desta forma, foram
analisadas trés Grandes Areas de Conhecimento: Ciéncias Humanas; Linguistica, Letras e
Artes; e Multidisciplinar. O Programa PPGCIMES est4 sob a Grande Area do Conhecimento
Multidisciplinar. As outras duas areas foram selecionadas pois, apesar de nao terem a mesma
area que o PPGCIMES, podem apresentar teses e dissertagdes relevantes em se tratando de
Desenvolvimento de Habilidades Linguisticas ou Metodologias Ativas.

Apés o filtro das Grandes Areas do Conhecimento, aplicamos o terceiro filtro, o Areas
do Conhecimento. Levando em consideragao os termos pesquisados, diversas areas foram
encontradas. Dentre elas: Tecnologia Educacional; Ensino e Aprendizagem; Educacao de
Adultos; Educacao; Letras; Linguistica; Linguistica Aplicada; Processos e Produtos; Ensino;
Metodologias; Inovagdo e Tecnologia; Industria Criativa; Educacdo e Novas Tecnologias; e
Ensino, Ciéncia e Tecnologia; entre outros. A apresentacao dos resultados pode ser melhor

visualizada na Tabela 1.

Tabela 1 - Nimero de teses e dissertacdes por palavra-chave

Com filtros

Palavras-chave .Sem . Grande Area do Area do TOTAL
filtros Tipo ) .
Conhecimento Conhecimento
Ensino Superior 174777 23912 13895 2481 33151
Lingua Inglesa 34900 2736 2488 236 236
Inglés 20787 905 151 33 33
Metodologias 36212 3192 1791 606 606
Ativas

Fonte: elaborado pelo préprio autor

Das razoes que utilizamos para o descarte de diversos textos, cito o 16cus da pesquisa
- uma vez que muitos textos nao se tratavam do Ensino Superior -, o fato de as pesquisas nao

fomentarem o desenvolvimento de habilidades linguisticas produtivas e, por fim, as

51 Em casos em que o numero de resultados ainda era extenso (mais de mil, por exemplo), aplicamos o filtro de
»n o« »” « »n o«

“Area Concentragdo”, com as subcategorias “Ensino”, “Ensino de Ciéncias”, “Ensino e Aprendizagem”, “Ensino,
Ciéncias e Novas Tecnologias”, entre outros.
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pesquisas que ndo se encaixavam ou apresentavam elementos que caracterizam as
Metodologias Ativas.

Dessa pesquisa, quatro foram os trabalhos selecionados como inspiradores. O
primeiro foi a dissertacdo de Souza (2014), que trabalhou aspectos desmotivacionais em
alunos de graduacao de Lingua Inglesa na UFPA. Em sua pesquisa, o autor entrevista alunos
de duas modalidades de ensino diferentes e enumera pontos de que desmotivam os alunos
em suas jornadas no Ensino Superior. O tema central do texto, apesar de diferente da
proposta aqui relatada, consegue justificar o motivo de ser necessario que haja uma
alternativa para o desenvolvimento de habilidades linguisticas em graduandos do curso de
Letras-Lingua Inglesa.

Outro trabalho relevante para a concepgao desta dissertagao e, consequentemente, do
produto educacional, foi o de Rapaport (2016), que abordou métodos para se utilizar o
celular para aquisi¢do da lingua inglesa. A autora afirma que é importante considerar a
capacidade de lidar com as variadas tecnologias de informacdo e comunicacao (TICs)
existentes para o aprendizado de linguas, “sem transferir apenas os conhecimentos prévios
e, por vezes, superficiais de busca na internet para uma real capacitacao de uso de formatos
de ensino por meio de tecnologias da comunicacao” (RAPAPORT, 2016, p. 57). Ou seja, ndo é
o fato de usar alguma ferramenta tecnolégica em sala que deixara os alunos realmente
capacitados e engajados. Vai muito além do mero objeto. E sobre aproximar alunos. E sobre
trabalhar colaborativamente. Segundo a autora, o mais necessario na sociedade atual é trazer
novos paradigmas sobre a concepcdo da educacdo mais interativa, mais interpessoal
(RAPAPORT, 2016).

Além destes trabalhos supracitados, cabe ressaltar Sobreiro (2017), que também se
fez relevante ao falar sobre o engajamento do aluno do ensino superior por meio de
atividades gamificadas. O fato de haver uma dissertacdo sobre gamificacdo e haver estudo
cientifico sobre o impacto no engajamento do aluno do ensino superior viabiliza a utilizacdo
do conjunto de atividades aqui sugerido, ja que nele ha presenca de aspectos de gamificacao
em algumas das atividades propostas. O trabalho de Sobreiro (2017) refor¢a a ideia positiva

de utilizar-se da gamificacdo como estratégia para o engajamento dos participantes:
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[..] Foi possivel perceber que a motivacdo dos alunos foi muito ampliada em um
primeiro momento, além do grande aumento na disposi¢cdo dos estudantes para a
disciplina. Ao almejar um objetivo diferenciado (o desbloqueio de uma habilidade
que o ajudaria na resolucdo da prova e de outros exercicios), os alunos passaram a
se dedicar mais a resolucdo dos exercicios, participaram ativamente das aulas,
criaram grupos de estudos e se empenhavam em realizar as quests da melhor
maneira que conseguiam [...] (SOBREIRO, 2017, p. 68).

Por fim, um trabalho que somou significativamente para a concep¢do do produto
educacional proposto foi o de Veit (2017). O trabalho da autora € intitulado “Metodologias
Ativas para o ensino de Lingua Estrangeira” e esta relacionado ao guia S.0.S. - Stimulate Our
Skills pelo fato de fortalecer sua base tedrica, em contraste com o teor pratico que sera
abordado pelo curso, ja que o texto de Veit (2017) trata de estratégias didaticas que levam a

aprendizagem de uma lingua estrangeira.

3.2.2 Observacao participante

O objetivo da observacao participante foi identificar as praticas pedagégicas em um
contexto real de ensino e aprendizagem de lingua inglesa no Ensino Superior. E importante
reforcar que as praticas identificadas e observadas poderiam ser diferentes, uma vez que esta
observacdo se deu em meio ao Ensino Remoto Emergencial (ERE). Entende-se por
observacao participante a técnica por meio da qual “o pesquisador se integra a um grupo
para estuda-lo de seu interior” (LAVILLE; DIONNE, 1999, p. 153). Dessa maneira, sera
possivel caracterizar de maneira mais incisiva o lado qualitativo da pesquisa.

A sistematizac¢do desta observacgao participante se deu por inspiragdo no trabalho de
Pacheco (2019), que utilizou deste tipo de abordagem ao participar da disciplina Pedagogia
em Organizag¢des Sociais, do curso de Pedagogia da UFPA, como forma de integracao do
produto educacional criado por ele. Em sua pesquisa, Pacheco (2019) reproduziu cinco
aspectos essenciais para esta observacao, quais sejam: (a) retrato dos sujeitos; (b) descrigcdo
do espago fisico; (c) falas recorrentes; (d) atividades realizadas; e (e) agdes do observador
participante. Esta sistematizac¢do foi escolhida por ter caracteristicas presentes na obra de

Laville e Dionne (1999).
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No que tange ao retrato dos sujeitos, Pacheco (2019) caracteriza os elementos
participantes do processo de ensino e aprendizagem, tomando nota do que vé e ouve, fixando
o que lhe parece util e negligenciavel, tal como observado em Laville e Dionne (1999). Em
relacdo ao espaco fisico, o autor também faz uso de uma rica descricdo, que leva em
consideragdo toda a ambiéncia observada. Sobre as falas recorrentes, tal como sugerido por
Laville e Dionne (1999), Pacheco (2019) relata algumas conversas e questionamentos
pertinentes para a pesquisa.

Em se tratando das atividades realizadas, Pacheco (2019) ilustra as praticas
pedagobgicas realizadas na disciplina, cobrindo o modo como determinados tépicos eram
ministrados e avaliados. Por fim, entende-se as agdes do observador participante como sendo
aquelas que foram adotadas pelo observador. No entanto, é importante reforcar que esta
observacdo depende, também, do nivel de interacdo estabelecido ao meio observado,
“principalmente do conhecimento que esse meio tem de seu status de pesquisador”
(LAVILLE; DIONNE, 1999, p. 154).

Para esta dissertacdo, cabe relatar cada aspecto dentre os relatados por Pacheco
(2019), uma vez que esta observacdo participante se fez indispensavel para o
desenvolvimento ndo apenas da dissertacdo, mas também para um melhor entendimento do
processo de ensino e aprendizagem de LI no Ensino Superior, em especial na disciplina
Lingua Inglesa II - o que culminou no desenvolvimento do produto educacional S.0.S. -
Stimulate Our Skills.

Nesta disciplina, a professora contava com a ajuda de uma monitora e de dois
estagiarios, eu e minha colega de mestrado do PPGCIMES. A disciplina foi ofertada para os
alunos do periodo matutino, cujo material didatico adotado foram os Livros Touchstone 1 e
2. Em relacao ao livro 1, foram trabalhadas as unidades de 9 a 12; com o livro 2, as unidades
de 1 a 4, totalizando oito unidades.

Em relagdo ao item (a), o retrato dos sujeitos, pode-se afirmar que a turma contava
com uma professora, responsavel por dez alunos matriculados. Dos 30 alunos que iniciaram
no curso, com entrada por meio da prova de vestibular, apenas dez cursaram a disciplina, por

escolha prépria ou devido a alguma outra situacdo decorrente do Ensino Remoto
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Emergencial (ERE). Esta estratégia didatica e pedagégica, utilizada para suavizar os impactos
das medidas de isolamento social sobre a aprendizagem, foi acatada e decidida na resolugao

n. 5.294 de 21 de agosto de 2020, que

aprova, de forma excepcional e temporaria, o Ensino Remoto Emergencial em
diferentes niveis de ensino para os cursos ofertados pela Universidade Federal do
Para, em decorréncia da situa¢do de pandemia do novo Coronavirus -COVID-19, e da
outras providéncias (UFPA, 2020, p. 1).

Os alunos ndo costumavam se atrasar para as aulas, que eram on-line. Chegavam
sempre na hora certa, cumprimentando a professora e os demais colegas, pelo chat ou por
meio do microfone. Todas as aulas ocorreram através da plataforma de webconferéncia
Google Meet. Com um total de 102 h/a de carga horaria, a disciplina era ofertada em dois dias
da semana, as segundas e quartas-feiras. Nestes dois dias, os contelidos eram ministrados em
aulas assincronas e sincronas, de maneira que todos os alunos sabiam quando seriam suas
aulas sincronas (as que eram ministradas por webconferéncia), jA que o programa da
disciplina havia sido disponibilizado tanto na sala de aula on-line quanto no grupo do
aplicativo de mensagem gratuito WhatsApp, utilizado pela professora, pela monitora e por
nos, estagiarios, como meio para repassar alguns lembretes e avisos, além de tirar possiveis
duvidas dos alunos. A ementa da disciplina e o seu cronograma podem ser visualizados nos
Anexos A e B, respectivamente.

Em relagao a participacao dos alunos, pode-se afirmar que ndo se opunham as leituras
ou representacdo destas leituras, quando a professora pedia para que atuassem o dialogo
presente no livro, por exemplo. No entanto, diversas vezes, a professora solicitava que os
alunos ligassem suas cameras, mas eles nem sempre a atendiam.

Ainda sobre o retrato dos sujeitos, a professora se mostrou muito solicita com os
alunos, uma vez que ela se propunha a tirar as duvidas que surgissem no decorrer das aulas
- tanto as sincronas quanto as assincronas -, de modo que nenhum aluno ficasse com
duvidas. Em se tratando de metodologias para o ensino on-line, a professora apresentava, na
época, algumas dificuldades em, por exemplo, compartilhar sua tela, ligar e desligar seu

microfone, ou apresentar e ver seus alunos simultaneamente. Como forma de superar estas
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dificuldades, a monitora era a pessoa responsavel por compartilhar a tela, enquanto a
professora ministrava sua aula.

Para o entendimento do item (b), que engloba a descri¢do do espaco fisico, faz-se
necessario adaptar o que foi proposto por Pacheco (2019), uma vez que as aulas observadas
aconteceram no periodo de outubro de 2020 a janeiro de 2021, ou seja, durante o periodo do
Ensino Remoto Emergencial. A sala de aula virtual, acessada por meio da plataforma Google
Meet, oferecia op¢des como: ligar e desligar as cameras e/ou microfones; um chat aberto com
todos os participantes da aula; botdes de “levantar a mao” e “abaixar a mao”, para que o
professor pudesse visualizar as pessoas que estavam inscritas para fala; possibilidade de
utilizar um quadro interativo - o Jamboard -, dentre as demais fungdes existentes na
plataforma. As mais utilizadas eram o chat e os microfones. As cimeras raramente eram
ligadas, como ja mencionado, e o quadro interativo nao foi utilizado.

Outra possibilidade de adaptacao ao item (b) foi a utilizacdo da Google Classroom, a
sala de aula Google, que a professora utilizava como repositério das atividades escritas
avaliativas para cada unidade do livro utilizado no decorrer da disciplina. Esta plataforma
também era utilizada para o compartilhamento de alguns documentos essenciais para a
disciplina, como a programagdo, o cronograma e o Termo de Confidencialidade e Sigilo
referente ao periodo do ERE>2. Ela também foi utilizada para compartilhar o link da primeira
atividade que realizei como estagiario da disciplina.

Sobre o terceiro item - falas recorrentes -, podemos afirmar que as falas mais comuns
durante a disciplina abordavam as corre¢des das tarefas que eram passadas para casa. Ha
também as falas utilizadas quando a professora elucidava as possiveis davidas que surgiam,
no decorrer desta correcdo. Como forma de ilustrar o enunciado, algumas das falas mais

rotineiras eram, com sugestao de traducao:

52 Termo enviado pela professora para a sala virtual da turma, solicitando ciéncia e assinatura dos alunos. Neste
termo, os alunos se responsabilizam por nio utilizar informag¢des provenientes de pesquisas ainda nio
publicadas de discentes ou docentes da turma, ndo efetuar e distribuir cépias de materiais ndo publicados, bem
como o ndo compartilhamento do link ou informagdes de acesso as salas de aula ou ambiente virtual de
aprendizagem, como o Google Classroom ou o SIGAA/UFPA.
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Did you do the homework? (Vocés fizeram o dever de casa?)
Did you find it easy or difficult? (Vocés acharam facil ou dificil?)
Can you read the question 1, please? (Vocé pode ler a questdo 1, por favor?)

What did you put in this question? (O que vocé pds nesta questdo?)

Lt & L b =

Repeat, please! (Repita, por favor!)

Os alunos, por sua vez, nao tinham tantas falas recorrentes, a ndo ser os cumprimentos
de chegada e saida de sala. No entanto, eles interagiam com bastante frequéncia. Isso ocorria
em maior incidéncia quando a professora pedia que eles lessem e interpretassem os dialogos
do livro, ou quando ela perguntava sobre os assuntos estudados. Neste ultimo caso, as
perguntas ndo eram preestabelecidas e, consequentemente, a conversa fluia naturalmente.

O item (d) trazido por Pacheco (2019) abrange as atividades realizadas durante as
aulas. A professora tinha duas plataformas a sua disposi¢do, o Google Meet, para as aulas
sincronas, e o Google Classroom para as assincronas. Na primeira, atividades como gap-fills
(atividades para completar as lacunas) e atividades de fala, seja com base no que estava sendo
ensinado ou em contextos mais descontraidos e informais, eram as mais frequentes. Na
ultima plataforma, atividades de redacao eram as mais comuns. A respeito destes tipos de
atividades, os alunos depositavam suas produgdes na plataforma para que a professora, com
auxilio da monitora e dos estagiarios, pudesse corrigi-las. Cada unidade do livro indicava uma
atividade escrita a ser realizada e, portanto, submetida a plataforma.

A professora trabalhava o ensino de gramatica, por exemplo, com elementos
caracteristicos da Sala de Aula Invertida, como descrito por Bergmann (2018). Durante suas
aulas, ela pedia que os alunos lessem e fizessem as tarefas de conjugacdo de verbo, por
exemplo, em casa, para que, em sala de aula, ela pudesse trabalhar com eles, enfaticamente,
a pronuncia e as tarefas que apresentavam dialogos em suas composi¢coes. A maior parte da
aula era utilizada para a correc¢do das atividades. Desta maneira, “o tempo de sala de aula é
dedicado a aplicacdo, andlise e pratica, com o professor presente para esclarecer concepgoes

errdneas e perguntas” (BERGMANN, 2018, p. 11).



97

Durante a observagdo participante, houve também a participacdo da monitora e dos
estagiarios com atividades de revisdo dos conteddos ministrados no decorrer do semestre.
Além destes tipos de atividades, atividades avaliativas também eram realizadas, como as
provas orais, por exemplo. Os alunos formavam suas duplas e participavam de uma conversa
com a professora, usando os tépicos estudados como itens norteadores da conversa, bem
como as perguntas sugeridas no livro didatico adotado nas aulas.

Por fim, o aspecto (e), que compreende as minhas agdes como observador
participante, sera mais detalhado no préximo capitulo desta dissertacao. Durante o Estagio
Supervisionado, pude p6r em pratica trés atividades elaboradas por mim, dentre as quais
duas fazem parte do produto educacional anexo a esta dissertacdo. Além do teste com estas
estratégias, participei das aulas fazendo contribuicées de prontncia, em alguns momentos,
sugerindo sites para estudos e anotando no chat as respostas dadas pelos alunos e pela
professora, a fim de auxilid-la durante as aulas. Em algumas aulas, a professora pedia que eu
participasse como aluno, também compartilhando minhas respostas e lendo alguns dos
didlogos, junto aos colegas participantes da sala.

Como resultado da observacgao participante, percebi uma centralizaciao e dependéncia
do professor, ora como aspectos positivos - como na maneira na qual a professora abordava
0s assuntos gramaticais, utilizando das caracteristicas apontadas por Bergmann (2018) -,
ora como aspectos negativos - com poucas oportunidades de interacao entre todos os
participantes, o que leva a uma producdo independe reduzida, se comparada com o que
sugere a Abordagem Comunicativa. Ademais, faz-se importante ressaltar que o processo de
ensino e aprendizagem se dava, em alguns momentos, por meio da énfase nos erros dos
alunos, de modo que o “repeat, please” era utilizado com frequéncia.

No entanto, considerando o contexto excepcional no qual esta observacao ocorreu - o
Ensino Remoto Emergencial (ERE) -, com aulas on-line e interacdes reduzidas, devido a
problemas de conexdo ou aparelhos eletronicos que nao eram modernos ao ponto de terem
cameras, por exemplo, as caracteristicas percebidas, presentes no ensino tradicionalista

(BERGMANN; SAMS, 2018), nao podem ser consideradas recorrentes.
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A interagao professor-aluno e aluno-aluno, para o ensino e aprendizagem de LI no
contexto do Ensino Superior, poderia ter ocorrido de outra maneira. Como Hughes (2011)
afirma, as habilidades linguisticas sdao desenvolvidas com mais eficacia quando em um
processo interativo, ou seja, assim como Brown (2003), Hughes (2011) concorda que esses
tipos de atividades oferecem um nivel de autenticidade e espontaneidade que outras
estratégias didaticas podem ndo conseguir oferecer.

Além das informagdes coletadas por meio da observagdo participante, realizei,
também, durante o periodo do Estagio Supervisionado, uma pesquisa e entrevista com os
graduandos matriculados na disciplina Lingua Inglesa II. A pesquisa teve como objetivo
entender como os alunos observavam seus préprios processos de ensino e aprendizagem de
Lingua Inglesa, no Ensino Superior.

Outrossim, foi possivel obter informacgdes acerca da relacdo entre alunos, professores
e contetdo ministrado sob a 6tica dos graduandos, uma vez que as bases tedricas utilizadas
nesta dissertacao escolheram, também, dar voz aos alunos. O resultado desta pesquisa é
melhor visualizado no préximo capitulo, quando abordo o produto educacional em maior

detalhamento.
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4 SOS - STIMULATE OUR SKILLS

Entende-se que o Mestrado Profissional possui carater de especificidade, visando ao
desenvolvimento de pesquisa voltada para a aplicacdo profissional (UFPA, 2009). Sendo
assim, este capitulo dedica-se a apresentacdo do produto educacional “S.0.S. - Stimulate
Our SKills”, produto final da dissertacdo pertencente ao Programa de Pdés-Graduagao
Criatividade e Inovacdo em Metodologias no Ensino Superior (PPGCIMES), mais
especificamente a linha de pesquisa Criatividade e Inovacdo em Processos e Produtos
Educacionais (CIPPE).

0 produto educacional supracitado foi pensado e desenvolvido por meio de pesquisas
no campo de Metodologias Ativas, na Abordagem Comunicativa e na area de Criatividade. O
“S.0.S. - Stimulate Our Skills“ (S.0.S., a partir de agora) conta com dez estratégias didaticas
criativas que visam ao desenvolvimento das habilidades produtivas de alunos do curso de
Lingua Inglesa. Cada estratégia possui seu plano de aula, que deixa explicitado todos os
elementos necessarios para a replicagdo das atividades em outros contextos educacionais.

Este capitulo estd dividido em quatro partes essenciais para o entendimento do
produto em questao. Dou inicio ao texto apresentando como se deu a testagem de algumas
atividades, que foram postas em pratica durante o Estagio Supervisionado. Logo ap0s, retrato
as demais atividades que compdem o produto educacional aqui enfocado. Continuo
descrevendo como o produto esta produzido, especialmente em se tratando da linguagem
metaforica presente nele, bem como a estrutura e o projeto grafico confeccionados para

materializa-lo. Por fim, vemos os aspectos criativos presentes no produto em questao.

4.1 TESTAGEM DAS PRIMEIRAS ATIVIDADES DIDATICAS CRIATIVAS

E fato que, de acordo com Appolinario (2012), nas Ciéncias Humanas, os trés tipos de
instrumentos mais comuns para a coleta de dados sdo as entrevistas, os questionarios e a
observacao direta dos fendmenos - nesta dissertacdo, a ultima, conforme Laville e Dionne

(1999), denominada observacgdo participante. Para a criagdo desta pesquisa, os trés tipos de
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coleta foram conduzidos - o terceiro antes da testagem das atividades e os dois primeiros
ap6s este momento.

Nesta secdo do capitulo, abordarei com mais detalhes as entrevistas e o questionarios,
uma vez que, para o desenvolvimento desta dissertacdo, o ultimo tipo de coleta mencionado
- a observacao participante - esta mais direcionado para o estagio de pré-testagem do
produto, pois serviu de ponto inicial para a determinagdo de quais atividades seriam
utilizadas para a testagem.

Sendo assim, a testagem de duas das estratégias que completam o S.0.S. ocorreu
durante a participacdo no Estagio Supervisionado no Ensino Superior, que ocorreu na
disciplina Lingua Inglesa II, ofertada pela FALEM, na UFPA, no periodo de 14 de outubro de
2020 a 19 de janeiro de 2021, durante o Ensino Remoto Emergencial (ERE).

No decorrer das aulas, a professora responsavel pela disciplina mostrou-se
extremamente solicita no que diz respeito ao compartilhamento de ideias e atividades em
suas aulas. Ela solicitou, inclusive, que tanto a monitora quanto nds, estagiarios, cridssemos
um e-mail institucional para que pudéssemos ter acesso a sua sala de aula on-line, na
plataforma Google Classroom, com perfil de professor, a fim de que pudéssemos visualizar as
tarefas dos alunos, atribuir notas, por exemplo, além de outras fungdes. Naquele periodo,
havia dez alunos matriculados para a disciplina em questao.

Durante o Estagio Supervisionado, como parte da observagdo participante e sob tutela
da professora da disciplina, pude pér em pratica trés atividades elaboradas por mim, das
quais duas fazem parte do S.0.S. A primeira foi um exercicio de revisao elaborado na
plataforma Kahoot e disponibilizado na sala de aula on-line moderada pela professora e pela
monitora, com a ajuda dos estagiadrios. A pedido da professora, fizemos um exercicio de
revisdo da unidade 10, do livro Touchstone Student Book 1, material adotado pela Faculdade
durante suas aulas, naquele periodo, conforme ja citado. A atividade pode ser acessada ao ler

o codigo QR presente na Figura 4 a seguir.
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Figura 4 - Atividade do Kahoot

Fonte: elaborada pelo autor.

Para a atividade representada na Figura 4, os alunos deveriam responder as
perguntas, levando em consideragao as aulas a respeito do assunto, assim como os exercicios
respondidos durante as aulas. O link para acesso foi disponibilizado no final da aula, no
Google Classroom e no grupo do WhatsApp. Naquele momento, expliquei aos alunos que eles
teriam a semana toda para responder as perguntas, mas que - como o jogo sugere - eles
precisariam acertar o maior nimero de perguntas, no menor tempo possivel, ja que estariam
competindo uns contra os outros.

Os alunos, além dos pontos de participacdo estipulados pela professora da disciplina,
também estavam disputando dois prémios, a serem dados aos que obtivessem os dois
melhores desempenhos no jogo. Foi uma tentativa de aplicar alguns elementos de
Metodologias Ativas e Gamificagdo, como ranqueamento, competi¢cdes e premiacdo, neste

contexto do Ensino Superior. Afinal,

os jogos e as aulas roteirizadas com a linguagem de jogos cada vez estdo mais
presentes no cotidiano escolar. Para geracdes acostumadas a jogar, a linguagem de
desafios, recompensas, de competi¢ido e cooperacio € atraente e facil de perceber. Os
jogos colaborativos e individuais; de competicdo e colaboragio; de estratégia, com
etapas e habilidades bem definidas se tornam cada vez mais presentes nas diversas
areas de conhecimento e niveis de ensino (MORAN, 2020, p. 4-5).

Todos participaram desta primeira atividade, inclusive a professora da disciplina, que

comentou ter gostado bastante da tarefa, por se tratar de algo diferente. Na aula seguinte, a
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professora disponibilizou alguns minutos da sua aula para que eu pudesse comentar as
questdes mais problematicas - apontadas automaticamente pelo préprio site do jogo, ao
analisar o desempenho dos participantes - e tirar possiveis dividas referentes ao jogo ou ao
conteudo deste. No entanto, o Kahoot nao foi utilizado para compor o guia de estratégias
didaticas S.0.S., uma vez que a tarefa ndo apresenta alguns aspectos criativos como o da
novidade, por exemplo.

Por outro lado, a segunda atividade, o True Confessions, componente do produto
educacional aqui referenciado, foi realizada no dia 30 de novembro de 2020 e contou com a
participacdo de cinco alunos. Uma semana antes, foi enviado ao grupo do WhatsApp a

seguinte imagem, com o intuito de despertar interesse nos alunos:

Figura 5 - Chamada para a atividade True Confessions

LET'S PRACTICE
SPEAKING?

Fonte: Canva, elaborado pelo autor.

Na atividade em questdo, os alunos puderam pér em pratica suas habilidades orais
para além da sala de aula. Os alunos, na época, estavam estudando o tempo verbal passado
simples, ja haviam feito exercicios provenientes do livro e ainda participaram da atividade

ilustrada na Figura 4. De acordo com a minha interpretacdo, como estagiario participante
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das aulas e como professor de LI, os alunos estavam devidamente preparados para responder
perguntas utilizando o tempo verbal em questdo, porém apenas em situa¢des formais, como
exercicios e atividades on-line.

A proposta da atividade True Confessions era, entdo, trazer esse conhecimento
gramatical para a realidade, por meio de um uso mais comunicativo, caracteristico da
Abordagem Comunicativa. Além do mais, a atividade foi pautada nos estudos da
Aprendizagem Baseada em Tarefas e na estratégia do role-play®3. Para tal, os alunos
assumiram o papel de investigadores e interrogados, fazendo diversas perguntas para seus
colegas de classe, a fim de que conseguissem julgar se eles estavam dizendo a verdade ou se
estavam mentindo. Estas atividades de entrevistas beneficiam os alunos com experiéncias
em utilizar o conteddo aprendido de maneira real, desenvolvendo a habilidade oral por meio
da criacdo de perguntas e sabendo elaborar as respostas para tais.

Ou seja, os alunos ndo estavam apenas criando perguntas utilizando o passado
simples, mas sim desenvolvendo a fungdo comunicativa de interrogar e julgar o testemunho
ouvido - trabalhando, ao mesmo tempo, a habilidade produtiva de fala, a habilidade receptiva
de escuta, ao mesmo passo que compreendiam, analisavam e avaliavam a produgao do colega
de classe, alcancando, entdo, trés dimensdes presentes na taxonomia de Bloom?>%, um
importante indicador de complexidade.

Enquanto esta atividade compreendia trés dimensdes na taxonomia supracitada, a
terceira atividade, o Mapa Semantico Redacional, trabalhava com o conhecimento, a analise
e a sintese de pensamentos, tirando-os da cabeca e colocando-os em pratica, no papel, de
maneira colaborativa. Em se tratando da colaboracgao, é possivel entendé-la como fator que
intersecciona tanto as Metodologias Ativas como a Abordagem Comunicativa. A atividade em

questao foi realizada no dia 20 de janeiro de 2021 e contou com a participac¢do de trés alunos.

%30 role-play, ou jogo de papéis, tem como proposta envolver os alunos, tornando-os atores principais de seu
processo de ensino-aprendizagem (SOUZA; CASA NOVA, 2019).

54 Entende-se a taxonomia de Bloom como “um modelo de varias camadas de classificagdo do pensamento de
acordo com seis niveis cognitivos de complexidade. Ao longo dos anos, os niveis tém sido frequentemente
descritos como uma escada, levando muitos professores a encorajar seus alunos a “subirem para um (nivel de)
pensamento superior”. Os trés niveis mais baixos sdo: conhecimento, compreensio e aplicacdo. Os trés niveis
mais altos sdo: analise, sintese e avaliagdo” (FOREHAND, 2005, p. 2008, tradugio nossa).
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Do mesmo modo como na segunda atividade, esta também contou com uma chamada no

grupo do WhatsApp (Figura 6) e na sala de aula on-line, na plataforma Google Classroom.

Figura 6 - Chamada para a atividade Mapa Semantico Redacional

Are you happy with your

WRITING?

Let's practice it and get better!

JANUARY 20TH <« 10AM
Zoom Meeting
ID: 499 679 7012

Fonte: Canva, elaborado pelo autor.

A estratégia apresenta uma proposta de escrita colaborativa, pautada na
Aprendizagem Baseada em Tarefas. Os alunos trabalham colaborativamente, criando um
elemento grafico - o mapa semantico - e, como resultado, escrevem um texto que englobe
todos os elementos presentes nesse mapa, desenvolvendo ndo apenas a habilidade de
construcdo textual baseada em palavras preestabelecidas, mas também a criatividade
textual, de modo que eles deverao achar maneiras de escrever o texto com todas as palavras
sugeridas, durante a criacdo do mapa. Mapas Semanticos, segundo Oxford (1990), sdo
diagramas nos quais os conceitos-chave (expressos em palavras) sao destacados e ligados a
conceitos relacionados por meio de linhas ou setas. Basicamente, esta estratégia é utilizada
para demonstrar como as ideias se encaixam - ou se agrupam - visualmente. Nestas

atividades, eles precisaram juntar as ideias tanto visualmente como através da grafia.
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Durante a atividade, utilizamos o modelo de plano de aula sugerido por Brown (2001),
que sugere o sequenciamento de algumas etapas que compdem a aula: o objetivo geral, os
objetivos especificos, a lista de materiais e equipamentos necessarios, o procedimento, a
avaliacdo e os trabalhos extraclasse. E necessério entender que o subtépico procedimento
compreende outros trés tépicos: a apresentacdo, a pratica e a producio. E nesta parte do
procedimento que conseguimos visualizar, de fato, como a aula se dara, levando em
consideracdo os objetivos e os materiais indicados.

Durante a apresentacao e pratica, trabalhamos a tematica de feriados®> e construimos,
juntos, um mapa semantico sobre as festas juninas, da maneira que sdo celebradas no Brasil
(Figura 7). Logo apés a finalizacdo do mapa semantico, algumas palavras sugeridas pelos
alunos estavam em portugués. Eles, entdo, pesquisaram suas tradugdes e/ou trabalharam em
descri¢cdes destas palavras, para que elas pudessem ser utilizadas no texto. O texto foi criado
pelos alunos e foi digitado por mim. Eles ditavam as palavras, colaborativamente, e eu

escrevia o que eles sugeriam, ao mesmo passo que corrigia algo, caso fosse necessario.

55 Tema sugerido pelo livro didatico adotado, na época do estagio supervisionado.



106

Figura 7 - Mapa e texto criados na atividade Mapa Semantico Redacional

June parties in Brazil |

June Parties are famous in Brazil, because
people celebrate it with good music, dance
and delicious foods,

One of the main symbols that represents
the June Parties in Brazil is the fire pit,
because the people dance around it.

Another important thing about June parties
is the main attraction: the june gang. They
have to learn and follow a coreography
and perform in front of hundred people.

Corn is essential for typical dishes, just like
corn cake, porridge, pamonha - a sweet
corn cake wrapped in a corn leaf - and
"love apple", a food made of apple and
sugar, covered with a glaze crost.

Little flags and balloons are the most
important parts of decoration.

What's your favorite holiday?

it's a food made of
apple and sugar. It's

MIND MAP

(Semantic Map)

covered with a glaze

crost
\ fire pit
"love apple” fogueira
maga do amor

corn cake

bolo de milho
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Draw Stamp Spotlight Eraser  Format  Undo Redo Clear save

B Stop Share

Fonte: Elaborado por alguns alunos da disciplina Lingua Inglesa II, com auxilio do autor.

Apoés a apresentacdo e a pratica, os alunos sabiam o que fazer e como fazer - um mapa

semantico, seguindo de um texto. Era, entdo, o momento da producdo - a terceira etapa dos

procedimentos. Cada aluno elaborou seu mapa e criou seu proprio texto, desta vez, sem

minha interferéncia. Eles tiveram liberdade de usar qualquer plataforma para confeccionar

seu mapa. Na Figura 8, por exemplo, vemos um mapa criado no Word, enquanto na Figura

9, podemos ver um mapa confeccionado apenas com papel e uma caneta, de maneira mais

simples e direta, porém nao menos assertivo. Por fim, a Figura 10 apresenta um mapa criado

na plataforma Canva.
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Figura 8 - Mapa Semantico redacional da aluna Vanessa

Love

C Valentine's day )
Came)— s

Romantic dinner

Valentine's day

. The Valentine’s day is celebrated

( Romantic dinner Movie theater on June 12th in Brazil, It is very
/ special for couples. In this day,

( Heart balloons ) many couples celebrates in the

movie theater or go out to gifts
gnd flowers for your beloveds.
And also, others couples choose
go to a romantic dinner or write
love letters gnd buy a chocolate
bonbon. One of the part in the
decoration , is very used heart
balloons and photos of the
couples, are essentials things.

Flowers

Fonte: elaborado pela aluna Vanessa.
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Figura 9 - Mapa Semantico redacional da aluna Sofia

Fonte: elaborado pela aluna Sofia.

Figura 10 - Mapa Semantico redacional da aluna Raimunda

MIND MAP BIRTHDAY PARTIES
(Semantlc Map) Birthday parties are so special!l Because you
will celebrate your life with your family and friends.
And if you're lucky, they'll give you some gifts.
Balloons Y LR §

Friends Wish The birthday cake is the main food, because after

singing "happy birthday to you", you will blow
Cake \ / out the candles on top of it and make a wish.
g Candles

e About decoration, balloons are the most important
BIRTHDAY

g part of it, so use your creativity to make something
Smg PARTIES — Foods nice with them.
/ \ \ And don't forget to choose the best music to play.
Music Gifts Famﬂy
Decoration

N 4

Fonte: elaborado pela aluna Raimunda.
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Em todos os textos, é possivel notar alguns desvios linguisticos. No texto da aluna
Vanessa (Figura 8), por exemplo, podemos observar a frase “many couples celebrates”, que
estd com desvio gramatical pelo fato do verbo ndo concordar, em nimero, com o sujeito. A
grafia correta deveria ser “celebrate”. Além deste desvio, ha também a provavel omissao do
verbo “buy”, na frase “go out to gifts and flowers”. Ambos os erros foram apontados nas
pesquisas presentes no Quadro 3, o que comprova a consisténcia destas.

Apés a percepcao desses erros, através do quadro de correcao sugerido no Anexo C
(Erro! Fonte de referéncia niao encontrada.), o texto foi reenviado para a aluna, que pode,
ntdo, analisar e refletir sobre os desvios e, consequentemente, conserta-los e reenviar o texto
corrigido. Este processo se repetiu até todos os desvios linguisticos serem corrigidos,
tornando a aprendizagem mais significativa, pois a aluna entdo sabia quais erros havia
cometido e por onde comecgaria a corrigi-los, dividindo a responsabilidade da correcao com
o aluno, ou seja, descentralizando o papel do professor, colocando os alunos como
protagonistas de seus processos, como sugerido pelas Metodologias Ativas. Esta acdo foi
tomada levando em consideragao os estudos de Abreu (2009), Souza (2014) e Barbosa
(2018), presentes no Quadro 2.

As demais atividades que complementam o S.0.S. sdo fruto de pesquisa e de
aplicagdes em contextos diferentes ao do Ensino Superior. Algumas delas foram testadas em
um curso livre de idiomas, com alunos que estdo no Ensino Superior, porém nao
necessariamente no Curso de Licenciatura em Letras-Lingua Inglesa. Outras foram expostas
em simposios e congressos na tematica de ensino e aprendizagem de linguas, como o VI SISEL
e o encontro do Braz-Tesol, mencionados na introduc¢do desta dissertagao.

Ou seja, com base nos dois testes realizados durante o Estagio Supervisionado na
FALEM-UFPA e nas aplica¢des no curso livre, foi possivel fazer conjecturas que ddo suporte
a ideia principal do S.0.S. - a de que alunos expostos a atividades didaticas criativas
desenvolvidas com base nos estudos das Metodologias Ativas e pautadas nos preceitos da
Abordagem Comunicativa desenvolvem e utilizam a Lingua Inglesa de maneira mais

significativa.
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4.1.1 Avaliacgao das atividades testadas durante o Estagio Supervisionado

Corroborando com os estudos de Abreu (2009), Mohammadi et al (2013), Souza
(2014), Andrade (2015) e Barbosa (2018), que deram voz aos alunos para avaliar o processo
de ensino e aprendizagem em LI, realizamos uma pesquisa (ver Apéndice B), intermediada
pela plataforma Google Forms. Nesta pesquisa, os alunos responderam sobre como estavam
aprendendo e estavam sendo ensinados. Eles também puderam avaliar as trés atividades que
pude por em pratica. Todos os alunos matriculados na disciplina participaram da pesquisa,
mas nem todos conseguiram responder todas as perguntas, uma vez que nem todos estavam
presentes ou participaram de todas as atividades propostas.

Apébs a pesquisa realizada por meio do formulario, a fim de aprofundar o
entendimento que os alunos tiveram destes pontos que foram analisados, sugeri uma
entrevista, realizada de maneira individual, da qual participaram apenas os alunos que
aceitaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (ver ultima pergunta do Apéndice
A). Dos dez alunos matriculados na disciplina, quatro ndo aceitaram participar da entrevista.
Os demais foram entrevistados, individualmente e on-line, por meio da plataforma Zoom, em
dias alternados, de acordo com a disponibilidade de cada aluno. Apenas uma aluna nao pode
fazer chamada de video pela plataforma, pois estava com problemas de conexao. A entrevista
desta aluna, por consequéncia, foi realizada por intermédio do aplicativo de ligacGes e
mensagens instantaneas WhatsApp.

Esses passos foram de extrema importdncia para o desenvolvimento desta
dissertacdo e, consequentemente, do produto educacional proveniente dela, bem como para
o entendimento do processo de ensino e aprendizagem de LI no Ensino Superior e o

acréscimo de conjecturas a respeito deste processo, uma vez que

a analise dos dados tera por objetivo simplesmente compreender um fenémeno em
seu sentido mais intenso, em vez de produzir inferéncias que possam levar a
constituicdo de leis gerais ou a extrapolacdes que permitam fazer previsdes validas
sobre a realidade futura (APOLINARIO, 2012, p. 163).
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De acordo com a pesquisa, a estratégia do True Confessions obteve um feedback
positivo dos participantes. Ao serem perguntados se ja haviam participado de uma atividade

semelhante aquela, o resultado foi, como segue no Grafico 1.

Grafico 1 - Feedback dos alunos a respeito da atividade True Confessions

Vocé ja tinha participado de alguma atividade parecida com esta, anteriormente?

10 respostas

® Sim
@ Nio
N&o lembro
@ Nio participei desta atividade

Fonte: Google Forms, elaborado pelo autor.

Os dados provenientes do Grafico 1 mostram que os alunos que participaram da
atividade nunca haviam tido experiéncia com uma estratégia parecida com aquela, o que
sugere que aspectos da Abordagem Comunicativa, como o estudo colaborativo - ja que eles
estavam interrogando uns aos outros -, e das Metodologias Ativas, como o protagonismo do
aluno, por meio do role-play, ndo tém sido tao frequentes no decorrer de suas jornadas no
Ensino Superior.

Outra pergunta realizada na pesquisa foi sobre a percepcao de melhora na producgao

oral dos alunos durante a atividade em questdo. Algumas das respostas>® foram:

“Fez eu me soltar e me esforcar bastante. Como eu ndo tive muitas oportunidades de
falar em inglés com outras pessoas, essa atividade foi bem titil. No inicio fiquei um
pouco receosa, jd que meu inglés ainda ndo estd tdo bom e fico insegura ao falar, mas
os alunos e os professores foram muito receptivos, entdo ocorreu tudo de forma leve.
Apesar da minha produgdo oral ter sido mediana, todos conseguiram entender.” (Sofia)

56 E importante ressaltar que os nomes aqui apresentados sdo ficticios, a fim de manter secreta a identidade dos
alunos.
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“Notei que ainda tenho muita dificuldade em organizar sentengas.” (Raimunda)

“Eu notei que durante a atividade eu tive a oportunidade de falar sobre uma
experiéncia pessoal minha, o que me fez falar da forma mais natural possivel como se
estivesse conversando com amigos, o que para mim é algo bastante positivo, pois vocé
fala inglés de uma forma mais leve!” (Fernanda)

“Notei que tive facilidade de lembrar e relatar os fatos de forma precisa.” (Marcelo)

“Apesar de ainda ndo ter fluéncia no idioma, acredito que eu consegui me comunicar
bem com os demais participantes durante a atividade.” (Carla)

Osrelatos ilustrados acima refor¢am a ideia de que a Abordagem Comunicativa auxilia
no desenvolvimento das habilidades produtivas em alunos do Ensino Superior, tal como
sugerido por Brown (2014) e relatado pelas alunas Sofia e Carla, ao passo que, mesmo com
limitagdes a respeito do uso correto da lingua (segundo a gramatica), a comunicacdo foi
estabelecida. Outro ponto a ser analisado é o levantado pela aluna Fernanda, quando pontuou
que parecia estar falando com amigos, o que a deixou mais confortavel para falar da maneira
mais natural possivel.

A naturalidade na hora da fala foi uma das dificuldades indicadas por Lunn (2018), na
hora da produgao em Lingua Inglesa. Sendo assim, pode-se inferir que atividades como a
estratégia True Confessions auxiliam no processo de produgdo como aspecto de naturalidade
e ndo como obrigacao, por exemplo, além de manter a colaboracao como fator indispensavel
para o aprendizado relevante.

A respeito do aprendizado relevante, Torre (2005) a define como sendo algo que vai

além do entendimento das instru¢des académicas.

A aprendizagem relevante é aquela que leva em conta a diversidade dos alunos, sua
cultura extraclasse, as experiéncias escolares, as vivéncias familiares, etc., busca a
integracdo entre os significados académicos, ou seja, leva em conta, ndo a
aprendizagem prévia, mas todas aquelas que a pessoa adquiriu em seu ambito
cultural, experimental e académico (TORRE, 2005, p. 168).

A definicao proposta por Torre (2005) a respeito deste tipo de aprendizagem pode,
também, ilustrar o que Sofia disse. Segundo a aluna, sua experiéncia em relagdo ao uso da LI

fora de sala de aula tem sido pouca. Desta maneira, ao estudar com a atividade, ela pode criar
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lacos com os demais alunos, levando em consideragao suas experiéncias e proprias vivéncias,
respeitando seus niveis de proficiéncia.

E possivel notar ainda que, apesar de haver fatores positivos em relacdo ao uso desta
estratégia, as dificuldades podem ser perceptiveis, como destacado na fala de Raimunda. E
importante, entdo, observar como os alunos se comportam para que, futuramente, o
professor saiba como fazer curadorias de atividades que atendam as demandas de todos os
alunos.

A fim de ilustrar melhor a fala de Sofia, no questionario que os alunos responderam
havia ainda a pergunta: “Qual sua opinido a respeito de atividades baseadas em experiéncias
pessoais dos alunos?”. Para esta pergunta, obtivemos, em unanimidade, um retorno positivo

em relacdo a esta pratica didatica:

“Acho interessante, porque vamos saber mais sobre os colegas de classe, podendo
fortalecer nossos vinculos ao descobrir pontos em comum.” (Raimunda)

“Interessante e curiosa. Pois integra mais os participantes, estes passam a querer
saber/conhecer mais uns aos outros.” (Carla)

“E divertido, os alunos acabam se conhecendo melhor e é uma boa forma de fazer os
alunos terem uma relagdo melhor entre si, e com o professor também.” (Sofia)

“Acho muito bom, como disse na resposta anterior, falar de suas experiéncias faz com
que vocé fale o inglés de forma mais leve e natural.” (Fernanda)

“Legal, pois talvez as pessoas tenham mais facilidade de formular frases e
pensamentos em inglés sobre coisas pelas quais elas jd passaram.” (Marcelo)

Estes relatos demonstram que atividades didaticas criativas pautadas na Abordagem
Comunicativa fomentam o bem-estar dos alunos, deixando-os mais confortaveis para a
aprender de maneira leve e natural, como dito por Fernanda. Moran (2020) ja reforcava que
aprender em grupo pode ser uma alternativa benéfica, em termos de troca de experiéncias e
conhecimento, principalmente quando contrapondo esse estilo de aprendizagem com o

ensino tradicional - ou formal, como sugerido.

No ensino formal, a aprendizagem em grupos nos permite ir além de onde cada um
consegue chegar isoladamente. O compartilhamento dentro e fora da sala de aula é
riquissimo. Nesses momentos e espagos nos sentimos mais sujeitos ativos, entre
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iguais, sem as barreiras que podem existir diante de profissionais com um grau de
conhecimento maior (MORAN, 2020, p. 5).

Se refletirmos acerca das dificuldades que permeiam o processo de ensino e
aprendizagem de LI no Ensino Superior, muito provavelmente perceberemos que esses
processos se tornam complexos pela falta de obrigatoriedade em se falar uma lingua
estrangeira no Brasil. Gbmez Lobatén (2011) indica que, em ambientes onde a LI é trabalhada
como modalidade ndo obrigatéria, como no caso do Brasil, é ainda mais dificil agrupar os
alunos para que eles consigam interagir de maneira significativa. Em concordancia com a
autora, os alunos, ao serem pedidos para se organizarem em grupos, tendem a escolher os
seus amigos mais préoximos ou aquelas pessoas com as quais eles geralmente conversam,
ignorando a funcdo sistematica e educativa da proposta de atividades em grupo.

A autora ainda afirma que, em alguns casos, o fato de o aluno estar em grupo ndo
significa necessariamente a ocorréncia de aprendizado. De acordo com seus estudos, um
passo a ser alcancado além da interacdo entre pares é a interagdo com negociacao de
significado:

E uma questdo de receber sugestdes com poucas possibilidades de produzir um
resultado. Considerando a importdncia que a negociacdo de significado tem no
desenvolvimento do processo de aprendizagem de segunda lingua, este projeto pode
se tornar um ponto de partida para uma compreensao da negociacgio de significado
que ndo somente beneficiaria o proprio processo de aprendizagem de linguas, mas
outros processos de interacdo dos alunos, com pessoas diferentes e em diferentes
contextos sociais (GOMEZ LOBATON, 2011, p. 190, tradugio nossa).5’

Dada esta problematica, percebemos o qudo sao necessarias alternativas pedagégicas
que busquem a aprendizagem colaborativa, em relacio ao aprender a Lingua Inglesa. E
indispensavel que mais atividades como a proposicdo do True Confessions facam parte do

plano pedagégico dos professores de LI do Ensino Superior. Afinal, no que tange ao papel do

57 Do original: “It is just a matter of receiving input with little possibility of producing an outcome. Considering
the importance that the negotiation of meaning has in the development of the second language learning process,
this project could become a starting point for an understanding of meaning negotiation which would not only
benefit the language learning process itself, but other processes of interaction of students with different people
and in different social contexts” (GOMEZ LOBATON, 2011, p. 190).
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professor, Althaus e Bagio (2017) afirmam que é func¢do dele problematizar o contetido, fazer
perguntas, intervir nas atividades dos alunos, dialogar e aprender ao ensinar - o que se
assemelha a visdo de Vergara et al. (2019), quando defendem que o educador profissional é
aquele que investiga e prepara sua aula de modo a despertar interesse nos seus pupilos.

Desta maneira - buscando despertar o interesse dos alunos para seu processo de
produgdo escrita -, a atividade Mapa Semantico Redacional foi empregada. Esta atividade
também recebeu feedback positivo das trés alunas que participaram, em se tratando da
colaboracgdo e do trabalho em equipe. De acordo com o questionario preenchido por elas, o
trabalho em equipe, durante a pratica do mapa semantico e do texto, foi engajador (Grafico
2).

Grafico 2 - Feedback dos alunos a respeito da atividade Mapa Semantico redacional

Vocé se sentiu motivado/engajado durante a realizacdo da atividade de producéo escrita
com a utilizacdo de Mapa Semantico?

0 / 10 respostas corretas

MN&o participei da atividade 7 (70%)

Fonte: Google Forms, elaborado pelo autor.

Como complemento ao ilustrado no Grafico 2, as alunas ainda comentaram:

“Gostei de como incentivou a gente a trabalhar melhor em equipe.” (Vanessa)

“Gostei bastante, pois quando uma aluna encontrava alguma dificuldade, outra
oferecia solugées, tornando o processo da elaboragdo do texto mais simples para
todas.” (Sofia)
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“A escrita colaborativa ajudou a enriquecer o meu vocabuldrio e a ter mais ideia do
que eu poderia falar sobre o assunto.” (Raimunda)

A fala de Raimunda precisa ser destacada, pois trata ndo apenas do enriquecimento
vocabular, mas também de estratégias comunicativas. E necessario que, durante as aulas, os
professores utilizem diversas ferramentas pedagégicas com o intuito de gerar conhecimento.
Como afirmam Azevedo e Nogueira (2018), “quando pensamos em métodos a serem
utilizados em nossa sala de aula para estimular o aprendizado, pensamos em oferecer ao
aluno todo e qualquer tipo de situacdes e ferramentas que possam vir a facilitar seu
aprendizado” (AZEVEDO; NOGUEIRA, 2018, p.1).

Ainda sobre o enriquecimento vocabular levantado por Raimunda, cabe ilustrar um
dado interessante a respeito da atividade. Perguntamos as alunas participantes se elas
acreditam que o mapa, como ferramenta didatica adotada, viabiliza um texto mais completo

e bem escrito. O resultado foi, como segue (Grafico 3):

Grafico 3 - Opinido dos alunos em relacdo a escrita por meio do Mapa Semantico

Vocé acredita que a utilizacdo do mapa viabiliza um texto mais completo e bem escrito?

10 respostas

® Sim
@ Nio

M&o sei opinar

Fonte: Google Forms, elaborado pelo autor.

Ao analisar o Grafico 3, percebemos que, apesar de apenas trés alunas terem
participado, de fato, da atividade, a questdao nao exclui os alunos que, porventura, ndo

puderam estar presentes para a aula. Dentre os dez entrevistados, sete veem o mapa
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semantico como uma ferramenta para melhora no quesito escrita textual. Ja no Grafico 4,
vemos que utilizar o Mapa Semantico Redacional faz com que o aluno se sinta mais seguro
nas duas habilidades linguisticas produtivas. E importante frisar que a inseguranca foi um

dos pontos realgcados pelos alunos, no Quadro 2.

Grafico 4 - Opinido dos alunos em relacdo ao uso do Mapa Seméantico Redacional

Selecione a alternativa que melhor resume sua opinido em relagao ao uso do Mapa
Semantico redacional.

10 respostas

@ Ve senti seguro ao falar eescrever,
durante a confeccdo do mapa

@ /e senti razoavelmente seguro ao falar
e escrever, durante a confecc@o dom. .

Ainda me senti inseguro ao falar e
escrever, durante a confeccdo do mapa

® /e senti muito inseguro ao falar e
escrever, durante a confeccdo do mapa

@ Nio lembro
@ Nio participei da atividade

Fonte: Google Forms, elaborado pelo autor.

Apdés a avaliacdo das trés atividades realizadas no Estagio Supervisionado, os alunos
ainda puderam refletir, de maneira mais generalizada, a respeito delas. O objetivo era que
eles explicassem como estas estratégias os afetaram, em se tratando das habilidades
linguistica de fala (Grafico 5) e escrita (Grafico 6).

E importante notar que, ao comparar a anélise das duas tltimas atividades, o nimero
de participantes diminuiu, o que, consequentemente, impacta no nimero das avaliacdes.
Mais alunos tiveram a oportunidade de avaliar a atividade True Confessions, enquanto apenas
trés alunos conseguiram participar da atividade Mapa Semantico Redacional. Ainda que a
participac¢do tenha diminuido, a avaliagao aponta indicios reais do ponto de vista dos alunos,
quando em contato com as estratégias disponibilizadas. Logo, suas opinides qualificam, em

certo grau, as atividades propostas.
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Grafico 5 - Feedback das estratégias do S.0.S., em relagio a produgéo oral

Em relagao a sua propria produgao oral, vocé sentiu alguma diferenca apos as atividades

propostas?

Fonte: Google Forms, elaborado pelo autor.

10 respostas

® Sim
® Nio

Grafico 6 - Feedback das estratégias do S.0.S., em relagdo a produgéo escrita

Em relacao a sua propria produgao escrita, vocé sentiu alguma diferenca apos as atividades

propostas?
® Sm
@ Nio

Fonte: Google Forms, elaborado pelo autor.

10 respostas

Os alunos ainda precisaram avaliar as atividades em respeito a aplicabilidade delas no
contexto do Ensino Remoto Emergencial. Dos dez alunos entrevistados, nove afirmaram que
as atividades propostas - até mesmo a primeira, descartada do produto - foram eficazes para

este tipo de ensino e aprendizagem. Como modo de aprofundar o entendimento que esta
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questdo propunha, os alunos que afirmaram que as atividades foram eficazes tiveram que

justificar suas respostas. Alguns dos comentarios foram:

“Tive experiéncias, e aprendizados, diferentes comparado as aulas com a professora. As
atividades aplicadas foram bem pensadas e colocadas durante o ensino on-line. Foi
divertido.” (Sofia)

“Creio que todos que participaram das atividades puderam melhorar em alguma
habilidade.” (Raimunda)

“Em uma das atividades da qual eu participei foi o Kahoot, e para realizar uma
atividade com ele precisa do aplicativo, internet e etc., entdo com ensino on-line
funcionou muito bem. A sequnda atividade que eu participei funciona em ambos os
contextos, jd havia feito essa atividade presencialmente em um curso de idiomas e tive
a oportunidade de fazé-la novamente na graduagdo, sé que dessa vez a atividade foi
feita on-line e para mim funcionou super bem, o fato de ser on-line ndo interferiu em
nada!” (Fernanda)

“Eu respondi que ndo nas perguntas acima, ndo devido ao monitor ou as atividades, eu
ndo participei da maior parte delas e assim ndo conseguir usufruir da riqueza de
recursos usados pelo monitor. Mas sim, eu acredito que as atividades foram eficazes
pois mas aulas eu percebi nos meus colegas ndo somente os resultados positivos, mas
também o feedback dos mesmos em relagdo as atividades propostas.” (Ménica)

“Porque pude aprender muito mais sobre assunto, e por meio das atividades on-line eu
pude revisar o que eu compreendi durante as aulas.” (Vanessa)

“Se encaixaram perfeitamente com o que foi discutido em aula.” (Marcelo)

“Atividades como essas nos fizeram sair da ‘rotina’ em relagdo aos semestres
anteriores, e isso é 6timo, jd que saimos de nossa zona de conforto e podemos aprender
de um jeito divertido.” (Jamile)

“Acredito que em ambos os processos (on-line ou presencial) essas atividades extras sd@o
eficazes para o ensino e aprendizagem porém, devido ao contexto do ambiente de
ensino essa pode apresentar pequenas diferengas ou interferéncias internas e/ou
externas, mas que ndo influenciam diretamente no resultado final, ou produtivo da
atividade em si.” (Carla)

Ao ler estes relatos, percebemos que as reflexdes realizadas pelos alunos corroboram
com o ideal com o qual o produto S.0.S. - Stimulate Our SKills foi desenvolvido. Sendo assim,
podemos inferir que as atividades testadas permitem que os alunos de Letras-Lingua Inglesa
utilizem o idioma de maneira produtiva, didatica e criativa, norteados pelos estudos das

Metodologias Ativas e da Abordagem Comunicativa.
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4.2 SELECAO DAS ATIVIDADES DIDATICAS CRIATIVAS PARA COMPOR O MATERIAL

Para a composicdo das dez atividades que agregam o S.0.S., considerei as dificuldades
descritas no Capitulo 2 desta dissertacdo, buscando criar estratégias que apresentem
alternativas reais para resolver ou abrandar tais dificuldades. Todas as atividades presentes
no produto educacional foram pensadas através dos estudos apresentados por Filatro
(2019), que tém o aluno como protagonista, engajando-o em uma rede de aprendizagem
colaborativa, fazendo com que suas experiéncias pessoais se tornem conhecimento -
principio similar ao do cognitivismo.

Segundo Filatro e Cavalcanti (2018), um individuo aprende a partir de sua interacdo

com o mundo e o contexto em que vive. Ademais,

A grande contribuicdo do cognitivismo para embasar a adog¢do de metodologias
ativas na educagdo estd em nos ajudar a compreender os processos mentais que nos
levam a interpretar, gerir e organizar o conhecimento - aspectos fundamentais para
entender o processo de aprendizagem (FILATRO; CAVALCANTI, 2018, p. 22).

Nesse sentido, com base no cognitivismo relatado em Filatro e Cavalcanti (2018) e
inspirado em Filatro (2019), que elaborou um quadro que explica a correspondéncia entre
os tipos de conhecimento e atividades de metodologias inov-ativas, elaboramos o Quadro 4,
que nos permite visualizar, ao mesmo tempo: a atividade/estratégia que compde o produto,
a descricdo desta atividade, as habilidades cognitivas desenvolvidas por meio destas

atividades e, por fim, as habilidades linguisticas trabalhadas em cada estratégia utilizada.
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Quadro 4 - Atividades propostas, de acordo com as habilidades a serem desenvolvidas (Continua...)

. . Habilidade
Atividade inov- i . . ot
. . . . . . Habilidades cognitivas linguisticas a
ativa / atividade Breve descricao da atividade .
vt ... a serem desenvolvidas serem
didatica criativa .
desenvolvidas
Mapa Semantico Proposta de escrita colaborativa, pautada na Aprendizagem e Memoria. e Escrita
redacional Baseada em Tarefas. Os alunos trabalham colaborativamente e Atencio. e Fala
criando um elemento grafico e, como resultado, escrevem um e Percepgio. e Leitura
texto que englobe todos os elementos presentes no mapa, e Sequenciamentode e Escuta
desenvolvendo a habilidade de construgdo textual baseada em ideias.
palavras pré-estabelecidas. Em adi¢ao, os alunos desenvolvem a o Comparacio.
criatividade textual, de modo que eles deverdo achar maneirasde o (contraste.
escrever o texto com todas as palavras levantadas por eles. e Expressio de
hipoteses.
Traducao Atividade pautada na Aprendizagem Baseada em Tarefas. Os e Memoria. e Escrita
Intersemiética alunos exercitam a habilidade da escrita, por meio da Tradu¢do e Atencio. e Fala
Intersemidtica, ao transpor um texto em uma histéria em e Percepcio. e Leitura
quadrinhos. Saber ler, interpretar e trabalhar diferentes géneros o Sequenciamentode e Escuta

textuais sdo importantes fun¢des para uma comunicagdo mais
significativa, que permitem a ampliacdo dos vocabularios e
conhecimentos a respeito de diferentes textos.

ideias.
Pensamento
simbdlico.

Fonte: elaborado pelo autor, inspirado em Filatro (2019).
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Quadro 4 - Atividades propostas, de acordo com as habilidades a serem desenvolvidas (Continuagao...)

Atividade inov-
ativa /
atividade
didatica

Habilidade
linguisticas a
serem
desenvolvidas

Habilidades cognitivas

Breve descricao da atividade .
a serem desenvolvidas

criativa
Party Catch Atividade pautada na Aprendizagem Baseada em Tarefas e na e Memoria. e Fala
Phrase Gamificagdo. Os alunos competem em um jogo para descrever e Atencio. e Escuta
vocabularios, evitando que o tempo acabe enquanto estdo em suas e Percepcio.
rodadas. Ao descrever palavras, os alunos desenvolvem uma e Sequenciamento de
estratégia comunicativa importante: em uma futura situagdo na ideias.
qual o aluno venha a esquecer como se fala determinado o Solucio de
vocabulario, ele podera utilizar-se da descricdo deste, a fim de que problemas.
sua linha de raciocinio ndo seja perdida e a conversa ndo seja Expressdo de
interrompida por uma falha vocabular. hip6teses
e Pensamento
simbdlico.
Domind Atividade desenvolvida com base nos estudos de Gamificacdo e e Memoria. e Fala
vocabular Aprendizagem Baseada em Tarefas. Os alunos exercitam a e Atencio. e Escuta
habilidade oral por meio do jogo de domind, fazendo conexdes e Percepcio.
entre substantivos, verbos e adjetivos. Ao jogar o domind e Sequenciamento de
vocabular, os alunos desenvolvem a habilidade de conectar ideias.
vocabularios de modo que, peca a pe¢a, eles consigam criar oracdes ¢ Pensamento
que facam sentido, seguindo um contetido gramatical. simbélico.

Fonte: elaborado pelo autor, inspirado em Filatro (2019).
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Quadro 4 - Atividades propostas, de acordo com as habilidades a serem desenvolvidas (Continuagao...)
Habilidade
linguisticas a
serem

Atividade inov-
ativa / atividade
didatica criativa

Habilidades cognitivas

Breve descricao da atividade .
a serem desenvolvidas

desenvolvidas

True Confessions  Atividade pautada nos estudos da Aprendizagem Baseada em e Memoria. e Fala
Tarefas e na estratégia do role-play. Os alunos assumem o papelde e Atencio. e Escuta
investigadores e interrogam o colega de classe, a fim de que e Percepcio.
consigam julgar se ele estd dizendo a verdade ou mentindo. o Sequenciamento de
Atividades de entrevistas beneficiam os alunos com experiéncias ideias.
em utilizarem o conteido aprendido de maneira real, o Solucio de
desenvolvendo a habilidade oral por meio da criacdo de perguntas problemas.

e sabendo elaborar as respostas para tais. e Expressdo de
hipdteses.

Debate Atividade elaborada com referéncias aos estudos de e Atencio. e Fala

tecnoludico Aprendizagem Baseada em Tarefas, do Debate como ferramenta Percepcao. e Escuta
educacional e o Conectivismo. Os alunos exercitam a habilidade e Sequenciamento de
oral debatendo sobre Arte, utilizando vocabulario especifico da ideias.
area e defendendo seus pontos de vista. O debate, como defendido ¢ Solugio de
por Moura, Pereira e Sousa (2019, p. 57) tem como objetivo problemas.

“desenvolver nos alunos a argumentacio fundamentada, bem o Expressio de
como a contra-argumentacao, a agilidade mental, o exercicio do hipéteses.

confronto intelectual e légico, a autoconfianca e o exercicio de
aprender a aceitar a opinido mais consistente”.

Fonte: elaborado pelo autor, inspirado em Filatro (2019).
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Quadro 4 - Atividades propostas, de acordo com as habilidades a serem desenvolvidas (Continuagao...)

Atividade inov-

. Habilidade
ativa / Habilidades cognitivas linguisticas a
atividade Breve descricao da atividade .
didatica a serem desenvolvidas serem
. desenvolvidas
criativa

Cacaaotesouro  Atividade pautada nos estudos de Gamificacdo, Aprendizagem e Memoria. e Escrita

tecnologica Baseada em Tarefas e Aprendizagem Movel. Os alunos competem, e Atencio. e Fala
em grupos, tentando ser o primeiro grupo a encontrar o tesouro e Percepcio. e Leitura
escondido no prédio do Instituto de Letras e Comunica¢do, onde o Comparacio. e Escuta
fica a FALEM-UFPASS, Jogos, tecnologia e trabalho colaborativo sdo ¢ (ontraste.
elementos fundamentais para uma aprendizagem significativa e 4 Sequenciamento de
atrativa para uma sociedade académica cada vez mais jovem. e
Segundo Moura, Pereira e Sousa (2019, p. 55), “o avang¢o Solucdo de
tecnoldgico e as fortes alteracdes comportamentais, sobretudo dos problemas.
jovens, aumentam a tensdo na busca de alternativas metodoldgicas Expressio de
que possam atrair os estudantes para o ensino”. hipéteses.

Projeto Social Atividade pautada dos estudos sobre Aprendizagem Baseada em e Memoria. e Escrita
Projetos e, consequentemente, sobre Aprendizagem Baseada em e Atencio. o Fala
Problemas. Os alunos exercitam suas habilidades produtivas por e Percepcio. e Leitura
meio da criacdo e apresentacdo de um projeto social. Aprender o Comparagio. e Escuta
através da elaboracao de projetos ou prototipos da solugdo paraum o (Contraste.
problema, ou até mesmo um plano de agdo para ele é benéfico, pois o Sequenciamento de

estimula a autonomia, responsabilidade e ao compartilhamento de etes

experiéncias (FILATRO, CAVALCANTI, 2018). e Solucio de

problemas.
e Expressdo de
hipéteses.
Fonte: elaborado pelo autor, inspirado em Filatro (2019).

58 A atividade pode ser adaptada para diversos lugares, de acordo com as demandas e necessidades do professor.
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Quadro 4 - Atividades propostas, de acordo com as habilidades a serem desenvolvidas (Conclusao.)

.. : Habilidade
Atividade inov- - . . e
. . . . . . . Habilidades cognitivas linguisticas a
ativa / atividade Breve descricao da atividade .
didatica criativa a serem desenvolvidas serem-
desenvolvidas
Vision Board Atividade pautada nos estudos de Aprendizagem Baseada em e Memoria. e Fala
Digital Tarefas. Os alunos exercitam a habilidade de fala por meio de e Atencio. e Leitura
uma reflexdo acerca de suas visdes do que seriam as férias o Percepcio. e Escuta
perfeitas, selecionando diversos elementos que remetam a este o Comparag3o.
pensamento, além da exposicdo de suas ideias. Os alunos o (ontraste.
trabalharao a sintetizagdo de ideias e desenvolverao as fun¢ées Sequenciamento de
comunicativas de resumir e interligar elementos verbalmente - ideias.
habilidades extremamente necessarias para falantes fluentes de Expressio de
Lingua Inglesa. hipéteses.
Dramatizacao Atividade baseada em estudos de Técnica Teatral, do role-play, e Memoria. e Fala
dirigida bem como na Aprendizagem Baseada em Tarefas. Os alunos e Atencio. e Escuta
exercitam a habilidade oral ao dramatizar um mock trial ou e Percepcio. e Leitura
julgamento simulado. Ao utilizar esta atividade, os professores o Comparacio.
desenvolverao diversas habilidades e fun¢des comunicativasnos ¢ (ontraste.
alunos, como o trabalho colaborativo e a criacdo e justificativade 4 Sequenciamento de
acoes, bem como a habilidade comunicativa de persuasdo e ideias.
envolvimento do ouvinte, durante a dramatizacdo do juri Solugio de
simulado. problemas.
e Expressdo de
hipdteses.

Fonte: elaborado pelo autor, inspirado em Filatro (2019).
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A respeito do Quadro 4, faz-se necessario entender algumas das habilidades
cognitivas listadas. Bergsleithner (2009) apresenta alguns desafios encontrados durante o
processo de ensino e aprendizagem de Lingua Estrangeira (LE) ou segunda lingua (L2).

Segundo a autora,

o grande desafio que pesquisadores e profissionais da area de L2/LE encontram
quando se deparam com o ensino/aprendizagem da linguagem oral em L2/LE é o de
lidar com individuos, que apresentam diferencas individuais e que aprendem de
formas especificas e diferenciadas, com suas particularidades, facilidades,
dificuldades, limitagdes, estilos e estratégias de aprendizado. Cabe, entdo, ao
profissional da area de lingua inglesa, conhecer e compreender melhor a realidade
de seus alunos (fazendo uma needs analysis) bem como a capacidade cognitiva de
seus aprendizes, sabendo, entdo, dosar o ensino e escolher tarefas adequadas para
cada grupo e cada individuo, considerando suas diferencas individuais
(BERGSLEITHNER, 2009, p. 123).

Nesta perspectiva, listamos as habilidades cognitivas a serem trabalhadas durante a
utilizagdo das atividades que fazem parte do S.0.S.. Por sua vez, estas atividades desenvolvem
a memoria, atencdo e percepc¢ao, ou seja, entendemos que, a fim de melhor atender as tarefas
solicitadas, os alunos precisam acessar, com cautela, as memorias presentes em sua jornada
académica, para que percebam como ocorrem o0s seus proprios processos de ensino e
aprendizagem. E quando a intera¢do entre conhecimentos prévios e novas informagdes
colidem (FILATRO; CAVALCANTI, 2018).

Ao sequenciar ideias, é possivel interpretar como uma ideia ou um pensamento se
ancora em outro preexistente, de modo que, para que os alunos consigam expressar essa
ancoragem - utilizando-se dos termos encontrados em Filatro e Cavalcanti (2018) -, seja
necessdaria a construcdo de hipéteses que sustentem esse pensamento. Muitas vezes, essa
pratica é possivel através da criatividade ou do método criativo de ensino a aprendizagem,

como afirma Torre (2005, p. 170):

Explicitando o conceito de a¢do da aprendizagem relevante, diriamos que o método
didatico criativo promovera aquelas habilidades ou destrezas que permitam
compreender, utilizar e recriar a realidade imediata. [...] O método criativo deveria
possibilitar que as pessoas expressem seus pensamentos por cédigos diferentes, a
fim de desenvolver sua competéncia, seja mediante a linguagem oral, escrita, icnica,
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simbélica, dramatica, humoristica, etc. Mas a habilidade se fortalece por meio do
exercicio e da aplicagdo, resumindo, da agdo.

Além destas habilidades, o pensamento simbolico também é estimulado durante as
estratégias apresentadas. Basicamente, esse tipo de pensamento esta relacionado a
capacidade cognitiva de dar um significado a um simbolo, seja ele uma imagem ou um som,
por exemplo, de modo que esse significado ndo esteja diretamente associado a esse simbolo.
E, por exemplo, a caracteristica que propusemos neste produto educacional, quando
associamos o processo de ensino e aprendizagem de LI no Ensino Superior a um navio.

Dessa maneira, é possivel interpretar que as atividades que compdem o produto
educacional S.0.S. - Stimulate Our SKkills alcancam uma grande parte das dificuldades
apresentadas no Quadro 2. Utilizamos a expressdo “grande parte”, pois entendemos que
algumas dificuldades apresentam interpreta¢des um tanto quanto abstratas e imensuraveis,
como a “vergonha diante dos colegas”, por exemplo. Sobre este caso em especial, é possivel
afirmar que o sentimento de constrangimento pode ser oriundo das corre¢des e do controle
de sala exercidos pelos professores, como visto em Brown (2001). Este autor reforca que,
dependendo de como for feita essa correcdo, ha a possibilidade de inibir a producdo dos
alunos.

Desta maneira, é vital que os professores entendam que a corre¢ao dos erros, em se
tratando de Abordagem Comunicativa, precisa ser feita com cautela, compartilhando sempre
a responsabilidade de indicar os erros e as corregdes com os alunos, com o intuito de deixa-
los cada vez mais confortaveis durante as aulas.

Tendo em mente as atividades constituintes do S.0.S., é valido entender, entao, como
o produto esta categorizado, seja no ambito da linguagem, da estruturacao e apresentacao do

conteudo e/ou do projeto grafico que o sustenta.

4.3 DESCRICAO DO PRODUTO

Torre e Barrios (2002) e Torre (2005), bem como diversos autores, como Lubart

(2007), Maley (2015), Lima (2016), entre outros, afirmam que as metodologias tradicionais
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de ensino - baseadas na transmissdo de informacao - ja ndo respondem mais as demandas
do tempo contemporaneo e “nem se ajustam aos principios de construcdo do conhecimento
que caracterizam a maior parte das reformas educacionais” (TORRE; BARRIOS, 2002, p. 11).
Ou seja, é preciso rever a forma como professores do Ensino Superior estdo ensinando.
Devemos, entdo, buscar o ideal de atividades que possibilitem uma aprendizagem mais
profunda e s6lida. Uma possivel alternativa para a significacdo da aprendizagem é a utilizacao
de atividades didaticas criativas.

Sendo assim, é necessario o uso de atividades que consigam alcangar os objetivos
propostos por Torre (2005), que afirma que as atividades didaticas criativas tém como
caracteristica o predominio de “metodologias indiretas”, as quais ele opde as metodologias
diretas. De acordo com o mesmo autor, as metodologias indiretas “baseiam-se na construcao
do conhecimento com a participacao ativa das pessoas” (TORRE, 2005, p. 160). Torre (2005)
ainda conclui que, ao fazer uso das metodologias indiretas, o discente é parte ativa na
construcdo do proéprio conhecimento - caracteristica que é interseccao das definicoes
levantadas por Azevedo e Nogueira (2018) e Moran (2020), como é possivel observar no
seguinte trecho:

Outros dois aspectos sdo bastante significativos nas praticas das metodologias
ativas: o desenvolvimento da autonomia do aluno e a problematizacdo como
estratégia de ensino e aprendizagem. Em relacdo ao primeiro, o que esta implicito
nesta concep¢do é a participacdo ativa do estudante em seu processo de
aprendizagem, sendo que ele proprio é responsavel por buscar conhecimentos,
relacionar conhecimentos tedricos e praticos, refletir criticamente sobre problemas
reais que envolvem sua formacgdo profissional, estimular tomadas de decisdes para

que possa contribuir com seu contexto préximo e/ou com o da sociedade de uma
maneira geral (AZEVEDO; NOGUEIRA, 2018, p. 4).

O mesmo principio pode ser entendido em se tratando da Abordagem Comunicativa,
afinal, as tarefas comunicativas exigem que o aluno integre seus conhecimentos e habilidades
pré-comunicativas, a fim de comunicar significados completamente (BYGATE, 1987).

Diante do exposto, o produto S.0.S. - Stimulate Our Skills tem como objetivo geral:

@ Criar oportunidades para que os professores do Ensino Superior de Lingua Inglesa

ajudem seus alunos a utilizarem a Lingua Inglesa de maneira produtiva, didatica e
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criativa, norteados pelos estudos das Metodologias Ativas e da Abordagem

Comunicativa.

O objetivo geral pode ser desmembrado nos seguintes objetivos especificos:

& Disponibilizar dez estratégias didaticas criativas, bem como seus respectivos planos
de aula, para aulas cujos objetivos sejam a produgdo oral ou escrita dos alunos;

& Sensibilizar os participantes das aulas de que suas colaboragdes e participacdes ativas
contribuem para um processo de aprendizagem significativo;

@ Motivar alunos que aspiram a ser professores a reproduzir as atividades descritas no

produto.

E importante reforcar que algumas atividades apresentadas no produto devem
complementar a aula do professor, e ndo ser a aula em si. Vejamos, se o professor decidir
utilizar a atividade True Confessions, serd necessario que ele tenha ministrado alguns tépicos
indispensaveis para a atividade - como o tempo verbal passado simples, por exemplo. Dessa
maneira, estas atividades sdo um adicional a pratica do professor de LI no Ensino Superior,
ja que foram desenvolvidas com o intuito de oferecer possibilidades de praticas didaticas
para os docentes que se enquadram nesse contexto de ensino e aprendizagem.

Nesse sentido, entende-se quais objetivos norteiam o produto S.0.S. - Stimulate Our
Skills. Cabe, entdo, a necessidade de compreender, a nivel lexical, como este produto

educacional esta caracterizado, dado a tematica nautica presente em sua criagdo.

4.3.1 Linguagem metaforica

Dadas as leituras realizadas para o referencial tedrico desta dissertacao, a experiéncia
como discente de Letras (2010-2018) e como docente de Lingua Inglesa (2012-2021), é
possivel afirmar que o atual cenario do processo de ensino e aprendizagem de LI no Ensino

Superior nos remete, em sua grande parte, a um pensamento tradicionalista.
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Seguindo a linha de pensamento metaférico, é como se o desenvolvimento das
habilidades linguisticas produtivas em LI fosse uma tdo sonhada viagem de cruzeiro a um
lugar belissimo, e o processo de ensino e aprendizagem atual como se estivéssemos nesse
navio, porém em condi¢des que necessitam ser melhoradas e passar por renovagdo. Nesse
sentido, fazendo um paralelo com a nautica apresentada no inicio do século XX, quando um
navio estava em situacdo de perigo, o comandante emitia um sinal de socorro, em cddigo
Morse, que poderia ser traduzido como “S.0.5.” ou “Save Our Ship” (“salve o nosso navio”, em
uma traducao livre).

Nesse direcionamento, a proposta é contribuir com o processo de ensino e
aprendizagem de Lingua Inglesa no Ensino Superior, a partir do fomento a atuagao ativa dos
discentes, no que tange a utiliza¢do da criatividade, das Metodologias Ativas e da Abordagem
Comunicativa como principios norteadores. Como tentativa de ajudar os professores em
meio a esse contexto, dez atividades didaticas criativas, desenvolvidas a partir dos estudos
de Metodologias Ativas e da Abordagem Comunicativa, foram criadas. Estas atividades
supracitadas compdem o produto educacional S.0.S. - Stimulate Our SKills.

No entanto, ao folhear o produto educacional, o leitor nota diversas escolhas lexicais
realizadas para a construcao deste produto. Por exemplo, o objetivo se torna “destino”, os
objetivos especificos se transformam em “paradas obrigatérias”, materiais e equipamentos
sdo “checklist nautico”, procedimentos sao o “itinerario” e, entdo, avaliacao se torna “vistorias
e reparos”. Optamos por ndo utilizar o dltimo item proposto por Brown (2001) - as
atividades extraclasse -, pois entendemos o S.0.S. como um conjunto de atividades que
prezam pelo trabalho realizado em sala de aula, sob supervisdo do professor ou, até mesmo,
de outros alunos. Dessa maneira, os planos de aulas que o constituem apresentam atividades
que ndo possuem tarefas e/ou procedimentos que precisam ser realizados extraclasse, apés
a utilizacdo destas estratégias. No entanto, ha atividades extraclasse para o professor - é o
processo de “armacao”, que compreende a preparacdo dos materiais para a aula em si.

Sobre a utilizacdo de linguagem metafdrica para o ensino e propagacao de Ciéncia,

Andrade et al. (2000) consideram que
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a linguagem metaférica e analdgica é uma forma de raciocinio inerente ao ser
humano. Tanto na ciéncia quanto na educagdo, pode ser tomada como uma
ferramenta 1til no processo de explicacdo dos conceitos cientificos. Colocamo-nos
assim ao lado de varios autores que, nas ultimas décadas, tém tomado a linguagem
metaférica e analdgica como uma forma legitima de pensamento, que auxilia no
processo de aprendizagem do conhecimento cientifico por aproximar os conceitos
considerados tedricos e abstratos das ciéncias de andlogos mais familiares e melhor
compreendidos pelos alunos (ANDRADE et al,, 2000, p. 191).

Dessa forma, entende-se que o produto aqui descrito possui uma linguagem que

remete a aspectos de navegacdo, sendo pertinente uma comparac¢do dos termos adotados

nele:

Quadro 5 - Comparagdo da Linguagem Nautica e Linguagem Académica (Continua...)

Linguagem Nautica Linguagem Académica

Armacao
Bussola, norteado
Casco

Categoria

Checklist nautico

Comandante
Destino

Embarque
Hélice
[tinerario
Leme

Mares

Marinheiros

Paradas obrigatdrias

Passageiros

Preparacdo anterior a aula.
Inspirador, alguém que embasa.
Anexos

Nivel, de acordo com o Common European Framework of Reference for
Languages (CEFR), utilizado para estabelecer um padrdo
internacionalmente reconhecido ao descrever a proficiéncia em um
idioma.

Materiais necessarios para a realizagdo das atividades sugeridas.
Professor.

Objetivo geral de cada atividade.

Leitura, introducao as atividades.
Apéndices

Termo “procedure” (BROWN, 2001) que engloba as partes detalhadas
do plano de aula.
Sumario.

Grandes areas do processo de ensino e aprendizagem, em especial o
Ensino Superior.
Alunos que aspiram a docéncia.

Objetivos especificos de cada atividade.
Alunos, de maneira generalizada.

Fonte: elaborado pelo autor.
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Quadro 5 - Comparacdo da Linguagem Nautica e Linguagem Académica (Conclusao)

Linguagem Nautica Linguagem Académica

Programacao Contextualizacdo tedrica das sequéncias didaticas das atividades
presentes no produto.

Quilha Referéncias bibliograficas.

Rotas Abordagens de ensino.

Todos a bordo Introducao.

Tripulacao Todas as personagens no processo de ensino e aprendizagem.

Turbuléncias, maresias ~ Contratempos, dificuldades encontradas no processo de ensino e

aprendizagem.
Viagem, expedicao Aula.
Vistorias e reparos Feedback.

Fonte: elaborado pelo autor.

A linguagem metaférica aqui empregada tem como objetivo disponibilizar um novo
entendimento a respeito do processo de ensino e aprendizagem de LI no Ensino Superior.
Afinal, como Siqueira (2012) afirma, o uso de analogias e metaforas possibilita olhar o
problema - no nosso caso, o contexto de ensino e aprendizagem de LI no Ensino Superior -
sob uma perspectiva diferente, tornando possivel o entendimento de situagdes
problematicas que normalmente nao entendemos através da lente de situagdes reais.

Ainda sobre esta tematica, Gongalves et al. (2019) resumem que o desafio para os
estudantes dos mestrados profissionais, como o PPGCIMES, esta em conceber produtos com
uma linguagem diferente daquela adotada na escrita da dissertacdao - neste caso, a metafora
nautica. Os autores ainda afirmam que, por sua vez, este processo de escrita metaférica
demanda um processo de elaboracao especifica, tornando dificil - ou, em suas palavras,
“impossivel” (GONCALVES et al,, 2019, p. 82) - (re)aproveitar textos da dissertacdo para o
produto.

Sendo assim, com os vocabuladrios metaféricos listados e entendidos, nos resta apenas

entender a organizacao do produto, em relacdo a ordem de apresentacdo e composicao deste.
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4.3.2 Estrutura

0 S.0.S. esta disposto em sete partes, assim distribuidas:

% Todos a bordo: introduz o produto ao leitor, apresentando seus objetivos geral

e especificos.

@ Programacio: contextualizacdo do leitor em que o comandante do navio o
deixa ciente da organizacao dos planos de aula, que seguem uma adaptacao dos

estudos de Brown (2001).

® Antes do embarque: o leitor se depara com a parte da terminologia, ficando
ciente dos termos que serdo utilizados durante a explicagdo dos planos de aula.

Esses termos sao os mesmos ilustrados no Quadro 5.

% Durante a viagem: os planos de aula do conjunto de atividades sio

apresentados.

% Desembarque: traduz as ideias de conclusio do produto.

@ Quilha: metafora utilizada para retratar as referéncias usadas para a producio

do S.0.S.

@ Casco: compete a0s anexos necessarios para a estruturagio do navio.

@ Hélice: disponibiliza alguns itens originais indispensaveis para a replicacio do

S.0.S.

Espera-se, com esta organizacao, favorecer o produto, uma vez que trabalha com o

imagético da viagem ao cruzeiro, além de engajar o leitor por meio da linguagem metaférica
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presente nele. A respeito da linguagem metaférica atrelada a estrutura do produto, esta foi
utilizada com o intuito de criar um efeito catartico no leitor, uma vez que ha tempos “a
linguagem metaférica e analdgica, principalmente, passou a constituir uma linha com muitos
pesquisadores no mundo todo, preocupados com suas possiveis utilizagdes e abordagens e
com os seus efeitos na educacao” (ANDRADE et al.,, 2000, p. 82).

A ideia proposta é que o leitor se sinta folheando um catalogo (ou brochura) de
viagens, uma vez que ha semelhangas na estruturagdo grafica dos dois tipos textuais. Essa
semelhanca se deu em alguns aspectos, como: apresentacdo do navio — que equivale a secao
Todos a bordo; mensagem do capitdo - que pode ser entendida como a se¢do Durante a
viagem, no produto; e a apresentacdo dos pacotes de viagens e seus pre¢os, que — em nossa
metafora - pode ser compreendida como os anexos, ja que ddo subsidio para o entendimento

do que esta sendo oferecido ao passageiro. E como apresentado por Andrade et al. (2000):

A linguagem, neste caso, é expressa ndo apenas pelo texto em si, mas pelo conjunto
dos elementos que compdem a sua apresentacdo: figuras, infograficos, quadros e os
demais recursos estéticos que facilitam a identificacdo das informagdes e tornam a
leitura mais intuitiva e agradavel (ANDRADE et al., 2000, p. 82).

Como forma de entender melhor essa relacao entre estrutura-linguagem metaférica-
identidade visual, faz-se necessario, entdo, a apresentacao do projeto grafico que foi utilizado

para materializar o produto educacional em questao.

4.3.3 Projeto grafico

Como ja citado, o produto foi desenvolvido inspirado em uma metafora nautica que
atribui um sentido diferenciado a expressao “S.0.S.” (“save our ship”, em inglés, ou “salve o
nosso navio”, em uma traducdo livre para o portugués). Nossa proposta foi ressignificar o
conceito de S.0.S.. Para o nosso produto, a expressdo passa a ser “Stimulate Our Skills” -
estimule nossas habilidades, em portugués -, como tentativa a propor atividades (ou
estratégias) que estimulem as habilidades linguisticas produtivas dos alunos de Letras-

Lingua Inglesa do Ensino Superior.
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Como forma de auxiliar esta mensagem, outros elementos foram necessarios, dentre
eles, os elementos visuais. Em outras palavras, o projeto grafico. A respeito, Weber (2016, p.
91) afirma que “o deslumbramento diante das imagens advém desde as sociedades
primitivas que deixaram seus primeiros registros imagéticos gravados nas rochas”. Sendo
assim, se faz indispensavel que o produto S.0.S. apresente elementos graficos chamativos,
que ndo apenas corroborem com a ideia sugerida no produto, mas provoquem o
deslumbramento e engajamento com o leitor. Um exemplo de engajamento que as imagens
presentes do S.0.S. propdem é o observado na Figura 11. Nesta figura, retirada do capitulo
introdutério “Todos a Bordo!”, vemos o comandante do navio em posicdo de atencao,
recebendo os passageiros do navio. E uma imagem que vai além da ilustragio. Ela apresenta

um simbolismo essencial para o capitulo em questao.

Figura 11 - Imagem do comandante do navio

Paramelhor entendimento deste produto, é preciso compreender
melhor as bases tedricas que o suportam. Desta maneira, entende-se
Metodologias Ativas como processos que compreendem o aluno como
protagonista do seu processo de aprendizagem, bem como parte de
uma colaboragdo pautada em acdo-reflexdo (FILATRO, CAVALCANTI,
2018). Estas mesmas caracteristicas podem ser associadas & Abordagem
Comunicativa, em se tratando do processo de ensino e aprendizagem de
LI ji que Nunan (2003, p. 330) define esta abordagem como “um método
de ensino de linguas baseado no conceito de que a interagdo € a chave
para o aprendizado e que os alunos devem ter oportunidades para se
comunicarem durante as aulas”.

Sendo assim, é possivel conjecturar que os alunos, ao serem
expostos 3 atividades que possuam caracteristicas que interseccionem
tanto os ensinamentos previstos pelas Metodologias Ativas quanto pela
Abordagem Comunicativa, possam vir a desenvolver suas habilidades
linguisticas produtivas de maneira mais significativa. Foi pensando
nesta drea de intersecfo entre as teorias que o $.0.S - Stimulate Our
Skills (S.0.S., daqui em diante) foi desenvolvido.

Tendo em mente a metéfora nutica que permeia a criagio deste
produto, optei por utilizar uma linguagem diferenciada, assim, os termos

adotados nio sdo neologismos, mas sim advindos da criatividade lexical.

Segundo Turazza (2005, p. 16), a criatividade lexical pode ser
entendida como “a capacidade de atribuir relevos ou de canceld-
los. (re)categorizando as coisas do mundo pela fluidez”. Em outras

palavras, dar uma nova roupagem a termos ja conhecidos.

"”’m—-

Fonte: S.0.S. - Stimulate Our Skills (2021).
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Ou seja, as imagens utilizadas no produto foram selecionadas com o intuito de agregar

valor ao que esta sendo lido, ao mesmo ponto que ganham novas dimensdes semio6ticas.

Nota-se que as imagens ganham novas dimensdes, se antes atuavam como
representacdes de um objeto, na contemporaneidade, para além da representacio,
carregam significados e mensagens. Com a criagdo de novas tecnologias, a produgao
das imagens também passou por modifica¢des, assim como, também, os modos de
apreciacdo. Neste tempo a imagem pode se constituir também como uma mensagem
a ser produzida por um determinado sujeito e observada, lida, por outros sujeitos
(WEBER, 2016, p. 92).

Esta atribuicdo de novas dimensdes pode ser alcancada por meio de algumas

estratégias de design, como a sobreposi¢do. De acordo com Silva (2018),

no processo de construcio dos painéis visuais, materialidades diversas sdo coladas,
justapostas, superpostas ou fundidas, representando a dindmica do pensamento. Os
diferentes significados semanticos de termos ou conceitos podem ser muito
diferentes entre os designers, técnicos e dirigentes de marketing (SILVA, 2018, p. 7).

Além das imagens selecionadas, outro fator importante é a fonte utilizada durante o
produto. E importante perceber que ela ndo se distancia das formalidades exigidas em um
produto educacional. Os textos presentes no decorrer do produto sao postos em fundo
branco ou em caixas de texto — o que torna a leitura mais facil. Pode-se afirmar, também, que
ha o dinamismo na leitura, uma vez que, em determinados casos, faz-se uso de destaques por
meio de elementos graficos, como na Figura 12. Nesta figura, podemos ver que alguns
conceitos como os de Gamificagdo, informacgdes extras e informagdes a respeito do aplicativo
utilizado foram adicionados através de caixas de textos, como forma de dinamizar a leitura

do produto.



Figura 12 - Atividade didatica criativa Party Catch Phrase

Party Catch Phrase -

Atividade pautada na Aprendizagem Baseada
em Tarefas e na Gamificagio. Os alunes
competem em um jogo para descrever
vocabularios evitando que o tempo acabe em

suas rodadas.

A gamificacdo compreends utilizar, em
outres contextes, “elementos da linguagem
dos jogos, como regras, desafios, niveis,
narrativa de fundo, ranqueamento, etc.”
(FILATRO, CAVALCANTI, 2018, p. 257)

—m—-

NIVEL:
B1-B2

Tempo de viagem: 50 minutos

Destino:

+  Trabalhar a habilidade
oral, em contexto de aula
presencial, através do
aplicative Party Catch
Phrase e da descricdo de
vecabuldries, sem a utilizagio
de gestos para auxilic durante

a tarefa,

Aplicativo gramuito desenvolvide
pela Dream Theory Development,
disponivel nas mais diversas

lojas wirtuais dos smartphones,

E essencialmente o popular jogo
CatchPhrase™, mas em formato
eletranice. O objetivo & fazer com
que sua equipe adivinhe a pista
descrevendo-a sem usar a propria
palavra eu qualquer parte da palavra,

em 5l

i == -

Fonte: S.0.S. - Stimulate Our Skills (2021).
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Weber (2016) apresenta esse dinamismo durante a visualizagao do produto como

sendo parte do espago visual. Para o autor, nesse espac¢o visual, ha elementos visuais e

representacionais que agem de formas diferentes. Em alguns momentos ganham destaque e,

em outros, cedem lugar a outros elementos mais importantes para aquela determinada

situagdo. E o que se pode interpretar da utilizagdo de cores diferentes para o fundo do texto

no decorrer do produto, por exemplo. A percepcdo desse espago depende das interpretacdes

realizadas pelo leitor-observador, a partir da leitura de seu todo, bem como sobre cada um

dos elementos (WEBER, 2016).

Dessa maneira, o produto educacional S.0.S. foi desenhado com o intuito de possuir

um projeto grafico estimulante e engajador, que seja de facil leitura e entendimento, haja
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vista que o principal objetivo deste é a apresentacdo de atividades didaticas criativas que
estimulem e ajudem os professores a potencializar o desenvolvimento das habilidades
linguisticas produtivas de seus alunos e, se a linguagem nao fosse clara, seria mais dificil de

replicar as atividades propostas no produto.

4.4 ASPECTOS CRIATIVOS PRESENTES NO “S.0.S. - STIMULATE OUR SKILLS”

Para abordar os aspectos de criatividade que julgamos estar presentes neste produto
educacional, foram utilizados como base os estudos de Besemer e Treffinger (1981) e de
Morais (2005). De acordo com Besemer e Treffinger (1981), o produto, a fim de ser
caracterizado como criativo, deve ser avaliado por meio de trés dimensdes (Novidade;
Resolucdo; e Elaboragdo e Sintese), as quais estdo relacionadas a 14 critérios (Originalidade;
Germinabilidade; Transformacao; Légica; Adequacgdo; Apropriado; Utilidade; Validade;
Expressividade; Atratividade; Complexidade; Aperfeicoamento; Integrador; e Elegancia).
Morais (2005), por sua vez, estuda o processo avaliativo de criatividade em diversas
contribuicdes de autores como Finke, Ward & Smith (1992), Runco (1993), Amabile (1993,
1996), Sternberg e Lubart (1995), Runco e Pritzker (1999), Besemer e Treffinger (1981),
entre outros citados no decorrer de sua pesquisa.

De acordo com os estudos de Besemer e Treffinger (1981), para considerar o produto
- neste caso, um produto educacional - como algo criativo, ndo é necessario que este
apresente caracteristicas de todos os 14 critérios, mas que seja avaliado nas trés dimensoes
propostas.

Sobre a dimensdo Novidade, a qual Besemer e Treffinger (1981) e Morais (2005)
definem como aquela presente em produtos que oferecam novos processos, técnicas,
materiais ou conceitos envolvidos em uma tarefa criativa, acreditamos que o conjunto de
estratégias didaticas criativas S.0.S. - Stimulate Our SKkills apresenta o critério
Originalidade, ou seja, a infrequéncia com a qual o produto é encontrado.

Morais (2005) afirma que o critério de originalidade “refere-se a infrequéncia de um

produto tomando uma populacao especifica” (MORAIS, 2005, p. 4). Entao, ela cita ilustracdes
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de como um produto pode ser original, fazendo perguntas como “numa galeria de arte, com
que frequéncia se encontraria um trabalho como este?” (MORAIS, 2005, p. 4). Nesse sentido,
fiz uma pesquisa bibliografica no site de Catalogos de Teses e Disserta¢des e no Portal de
Periodicos da CAPES, a fim de levantar quais trabalhos se assemelhavam com o elaborado,
como mostrado na secdo 3.2.1 desta dissertagdo. Durante o processo de concep¢do do
produto, ndo houve incidéncias de um produto semelhante ao aqui abordado, tomando como
referéncia a quantidade de programas de Mestrado Profissional em Ensino.

Nesta mesma dimensao, a Novidade, também julgamos que o guia aqui relatado
apresenta caracteristicas do critério Germinabilidade, que se destina a futuros produtos
adicionais gerados a partir do produto em questdo, haja vista que é possivel a criacdo de
produtos futuros e adicionais a este. Como as estratégias ofertadas no guia poderao ser
aplicadas em qualquer idioma, nada impede a criacdo de produtos voltados a Lingua
Espanhola, Italiana ou Russa, por exemplo, caso haja necessidade de pesquisa acerca dos
idiomas em questao.

A respeito da Resolucdo que o produto traz consigo, que se refere a correcdo ou
adequacao da proposta em relacao ao seu objetivo ou problematica a qual pretende resolver
(MORALIS, 2005; BESEMER; TREFFINGER, 1981), ha indicios de que o conjunto de atividades
S.0.S. - Stimulate Our SKills apresenta caracteristicas dos critérios necessarios. De acordo
com Morais (2005), para que um produto possa ser considerado criativo sob a éptica desta
dimensao, é necessario que haja légica e inovagao no produto, ou seja, precisa ser identificado
“em que medida este [produto] é cientificamente verdadeiro ou se a solucdo encontrada é
consistente com os fatos” (MORAIS, 2005, p. 4). De acordo com a pesquisa realizada e
documentada no capitulo anterior, é perceptivel que, segundo os alunos-participantes da
pesquisa, o produto educacional aqui descrito condiz com os objetivos tracados para ele, de
modo que os alunos foram engajados e notaram melhoras em relacdo as suas produgdes orais
(Grafico 5) e escritas (Grafico 6).

O objetivo desta secdo ndo é o de analisar o que os alunos participantes da pesquisa
disseram em relacao as atividades que compdem o produto, mas se faz indispensavel utilizar

suas falas, novamente, por meio de nomes ficticios, para que a informacdo relatada
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anteriormente seja confirmada. De acordo com as avalia¢des realizadas pelos alunos que

testaram algumas das atividades que fazem parte do produto, as atividades propostas:

“motivam mais o ensino e aprendizagem de forma criativa e dindmica.” (Carla)
“fogem da rotina, se tornam interessantes.” (Ménica)

“fogem do padrdo e sdo, por isso, mais interessantes.” (Marcelo)

“ajudam a aperfeicoar o nosso conhecimento.” (Vanessa)

“sdo mais interessantes por serem inovadoras.” (Pdmela)

Outro critério que pode ser observado no produto, dessa vez sob a dimensdo da
Elaboragao e Sintese, é o da Complexidade. Nesta dimensdo, segundo Morais (2005), sdo
observadas, essencialmente, qualidades estéticas ou estilisticas. Em relacdo ao critério, que é
entendido como o fato de o produto apresentar elementos complexos presentes em um ou
mais niveis de tecnicidade ou das ideias envolvidas (BESEMER; TREFFINGER, 1981; MORAIS,
2005). Segundo os autores, ao mesmo passo que este critério lida com a complexidade, é
necessario que estes elementos complexos sejam relatados de maneira sutil e elegante. Este
critério se relaciona mais com o ambito pedagdgico e educacional do produto.

Dessa maneira, infere-se que, de acordo com os testes das atividades True Confessions
e Mapa Semantico Redacional, o conjunto de atividades didaticas apresenta estratégias que
fomentam a comunicacdo e o compartilhamento de aprendizagem entre os elementos
participantes do processo de ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa - tanto os alunos
quanto os professores que venham a utiliza-lo, fazendo com que haja ganho para os dois
lados: a concretizagdo da aprendizagem colaborativa (HUNG, 2015). Ou seja, como as
atividades selecionadas foram desenvolvidas com base nos estudos de Metodologias Ativas,
Abordagem Comunicativa e Criatividade, pode-se conjecturar que o produto educacional
apresenta, como sugerido pelos autores no paragrafo anterior, elementos complexos em um
ou mais niveis de tecnicidade ou das ideias envolvidas.

Ainda sobre a dimensao Elaboracao e Sintese, ha o critério Aperfeicoamento, que esta

relacionado ao grau de esforgo, de cuidado e de elaboragdo posto no desenvolvimento do
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produto (MORAIS, 2005). O conjunto de atividades didaticas criativas S.0.S. foi concebido
apds um ano de estudos e de aplicagdes - durante as disciplinas obrigatérias e optativas, em
2019 - em diferentes contextos educacionais, a fim de que as atividades sugeridas ndo sejam
feitas pelo fazer, mas que sejam atividades ja testadas, avaliadas e expostas. Algumas das
atividades foram pensadas e aplicadas em um curso preparatério para professores de um
curso livre de idiomas, avaliadas pelos proprios alunos do curso e expostas no VI SISEL,
organizado pela UFPA, como ja citado.

Além destes critérios, ainda cabe ressaltar a presenca de caracteristicas que dao base
para a Atratividade, que, de acordo com Morais (2005), esta ligada ao grau com o qual o
produto chama a aten¢dao do observador. Dessa forma, o S.0.S. conta com as avaliagdes
obtidas e descritas na secdo anterior e conta ainda com uma outra atividade que trabalhara
a Aprendizagem Baseada em Tarefas, utilizando o aplicativo Party Catch Phrase Free, o qual,
em estudos anteriores>?, ja se mostrou atrativo e lidico para os alunos, fazendo com que a
atratividade seja encarada como parte da ludicidade e dos resultados positivos obtidos no
estudo, ao utilizar de algumas das atividades que compdem o produto.

Para finalizar os aspectos da criatividade presentes no produto em questdao, Maley
(2015) afirma que ha o basico a se saber para identificar algo como sendo criativo: a
novidade, ou seja, o “fazer algo novo”. Porém, do mesmo modo, o inovador - a novidade, por
si s - ndo define algo como criativo. Para Maley (2015, p. 7), “os atos criativos precisam ser
relevantes e praticaveis - ndo apenas novos”. Os atos criativos precisam ser reconhecidos e
aceitos dentro do dominio no qual estdo inseridos, ou seja, na situagcdo em que eles ocorrem.

A criatividade linguistica, em particular, faz parte do aprendizado e do uso de uma

linguagem que tendemos a dar como certa (MALEY, 2015). A respeito da criatividade

59 Em estudos anteriores, Moraes Filho (2018) pode relatar alunos se divertindo por meio da Aprendizagem
Baseada em Tarefas através do uso de aplicativos em sala de aula. O aplicativo Party Catch Phrase Free mostrou
ser eficiente no aperfeicoamento da habilidade oral em alunos de um curso livre de Inglés como Lingua
Estrangeira, deixando claro que o dinamismo alcancado com o uso deste aplicativo em sala de aula
proporcionou uma rotina pedagdgica melhor, mais dindmica e interativa, haja vista que os alunos passaram a
se comunicar mais uns com os outros, negociando significados e aprendendo com o préximo. Em se tratando de
comunicacio, é possivel afirmar que, além da melhora na produgio oral, os alunos puderam aperfeigoar outras
habilidades, como a habilidade de leitura e a de audigdo, sendo estas consequéncias secundarias em relagio a
producdo oral.
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linguistica, Matos (2005) a caracteriza como a linguagem que ndo é sindénimo de imaginagao
ou originalidade, mas aquela que possui caracter ilimitado, independéncia do controle de
estimulos e adequacdo a situagdo. O autor ainda acrescenta uma particularidade da
criatividade linguistica: a criatividade lexical - o “inventar” de palavras - a fim de novos
efeitos de sentido.

A fim de exemplificar melhor o conceito de criatividade linguistica, Matos (2005)

esclarece a presenga do conceito na escrita:

Aceitar o conceito de “criatividade” na perspectiva linguistica aplicado a pedagogia
da escrita ndo significa que rejeitamos o dominio literario (antes pelo contrario,
entendemos que os textos literarios, por exemplo, sdo excelentes exemplares do bom
uso de uma lingua). De igual forma, aceitar tal perspectiva é valorizar “uma
ferramenta de trabalho” que esta disponivel na espécie humana e que a distingue de
outros animais. Das ligacdes entre “escrita” e “criatividade” surgem, por vezes,
designagdes como “escrita criativa” que, regra geral, se refere a expressdo do “eu”
com caracteristicas ou inten¢des mais ou menos literarias (MATOS, 2005, p. 40).

Sendo assim, é possivel afirmar que a criatividade, quando trabalhada em conjunto

com o processo de ensino e aprendizagem, é benéfica:

A criatividade tende a melhorar a autoestima, a confianca e a autoconsciéncia do
aluno. Esse senso aprimorado de autoestima também alimenta um aprendizado mais
comprometido e mais eficaz. Quando estamos exercitando nossas capacidades
criativas, tendemos a nos sentir mais nés mesmos e mais vivos (MALEY, 2015, p. 9).

Ou seja, é possivel ver o processo criativo na linguagem por meio de diversas Oticas.
Segundo Maley (2015), conseguimos observa-lo desde a capacidade de formular novas
expressdes, a maneira como a crianca conta uma historia, até a habilidade de um comediante
de stand up. Em outras palavras, a criatividade linguistica esta em acdo sempre. Por isso,
devemos estimular o processo criativo ao ensinar uma segunda lingua. E também por isso
que se pode inferir a presenca de aspectos criativos no produto educacional S.0.S. -

Stimulate Our SKkills.
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5 CHEGAMOS AO FIM DA VIAGEM?

Durante os dois anos que passei como aluno do PPGCIMES, pude perceber mudancas
que vao desde o entendimento pessoal, no que tange aos tipos de aprendizagem que julgava
mais eficazes, até o desenvolvimento profissional, em relacdo as metodologias abordadas por
mim, como professor e formador de professores de Lingua Inglesa. O professor-aluno que
entrou no programa em marg¢o de 2019 definitivamente ndo é o mesmo que finaliza esta
dissertacao, em virtude dos aprendizados e conhecimentos adquiridos no decorrer desta
jornada académica.

Utilizar Metodologias Ativas no Ensino Superior implica mais que professores e
alunos compartilharem a responsabilidade sobre o processo de ensino e aprendizagem.
Implica, também, fomentar a conscientizacao desta mudanca, em ambas as personagens
deste processo. Nesta perspectiva, durante as disciplinas obrigatérias e optativas que o
PPGCIMES disponibilizou, fomos transportados a um lugar de aprendizagem significativa, em
que éramos responsaveis pelo que aprendiamos, aprendendo sobre Metodologias Ativas de
uma maneira metalinguistica - ou seja, aprendendo sobre Metodologias Ativas por meio de
Metodologias Ativas -, trabalhando quase sempre em grupos, partindo de um lugar
conhecido a um outrora desconhecido, por meio da aprendizagem colaborativa.

Nesse sentido, essa mudanca de perspectiva me fez retomar os estudos sobre o ensino
e aprendizagem de Lingua Inglesa, haja vista que ha necessidade de uma nova visao a respeito
deste processo, que vem sofrendo alteracdes no ambito metodologico desde a metade do
século XX, com a contestacdo do ensino por meio do Método Tradicional. Em especial, a
Abordagem Comunicativa ou o CLT (sigla do inglés Communicative Language Teaching)
apresenta oportunidades no que diz respeito ao desenvolvimento significativo de todas as
habilidades linguisticas - a fala, a escrita, a leitura e a escuta. Uma das caracteristicas desta
abordagem é a interacdo como intermédio da aprendizagem - caracteristica também
presente nos estudos de Metodologias Ativas. Ou seja, a intera¢do e, consequentemente, a
aprendizagem colaborativa, interseccionam os dois tipos de estudo, fato que fomentou o

interesse neste ramo de pesquisa para o desenvolvimento desta dissertacao.
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Cabe, entao, retomar a questao norteadora desta dissertagdo, uma vez que ela buscava
saber como auxiliar discentes de cursos de graduacdo em Letras-Lingua Inglesa no
desenvolvimento das habilidades linguisticas de fala e escrita em inglés, por meio de
atividades didaticas criativas, baseadas em estudos sobre Metodologias Ativas e Abordagem
Comunicativa. A proposta de resposta para este questionamento foi o desenvolvimento de
um produto educacional, o S.0.S. - Stimulate Our Skills, um conjunto com dez estratégias
didaticas criativas pautadas nos estudos de Metodologias Ativas e na Abordagem
Comunicativa.

Para o desenvolvimento do produto, identifiquei atividades didaticas criativas
empregadas no Ensino Superior para auxilio do desenvolvimento de habilidades linguisticas
em Lingua Inglesa. Realizei pesquisa em sites da CAPES como o Portal de Periddicos, bem
como nos Catalogos de Teses e Dissertacdes. Como resultado, percebi o interesse de diversos
profissionais em optar por métodos diferentes de ensino, evidenciando a heterogeneidade
que o processo de ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa apresenta. Esta heterogeneidade,
em contrapartida, também possibilita a observacdo de que aspectos do ensino tradicionalista
- 0 ensino transmissivo e focado em gramatica, por exemplo - ainda se fazem recorrentes no
Ensino Superior.

O resultado desta pesquisa possibilitou, ainda, um entendimento de como ocorre o
processo de ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa no Ensino Superior, de maneira mais
macroscopica. Sob oéptica microscépica, pude identificar, por meio da observacao
participante durante o Estagio Supervisionado, quais praticas pedagégicas foram utilizadas
na disciplina Lingua Inglesa II, ofertada na Faculdade de Letras Estrangeiras Modernas
(FALEM), na Universidade Federal do Para (UFPA). Esta observacao participante possibilitou
o0 emprego e testagem de algumas atividades que comporiam o produto educacional oriundo
desta dissertacdo. Consequentemente, realizei uma pesquisa com os alunos participantes das
atividades para que eles respondessem a um questionario que englobava trés pontos: (1)
aspectos de como eles aprendiam e de como eram ensinados; (2) avaliacao das atividades

testadas; e (3) uma comparacao entre os dois tipos de abordagens.
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Apos a testagem e avaliacdo das atividades, os alunos que aceitaram a proposta foram
entrevistados para que houvesse um aprofundamento nas respostas colhidas. Seus
depoimentos foram utilizados para fundamentar as avalia¢des e fortalecer a concepg¢ao das
estratégias que compdem o produto educacional em questdo. Cada estratégia presente no
produto oportuniza a aprendizagem colaborativa - indispensavel para a concep¢do deste - e
tem como objetivo o desenvolvimento das habilidades linguisticas produtivas em alunos dos
cursos de graduac¢do em Letras-Lingua Inglesa. Ademais, algumas atividades que compdem o
produto, como o Mapa Semantico Redacional ou a Caga ao Tesouro Tecnoldgico, podem ser
entendidas como atividades integradas, ou seja, que utilizam as quatro habilidades
linguisticas, mostrando que as estratégias propostas neste produto educacional permitem a
possibilidade de desenvolvimento de outras habilidades linguisticas, além das estipuladas.

Duas das dez atividades componentes deste produto educacional foram testadas e
avaliadas pelos alunos da disciplina Lingua Inglesa II, ofertada pela FALEM, na UFPA. Como
resultado, nao parece errado afirmar que os alunos preferem aprender fazendo uso de
estratégias como as utilizadas na disciplina no periodo da testagem das atividades.
Exemplifico esta conclusdo com a fala da aluna Carla, durante a entrevista apos a testagem

das atividades:

“Também aprendemos com a metodologia tradicional, mas ndo é tdo produtivo. Com
este tipo de atividade, me sinto mais engajada.”

Estas avaliagdes, bem como as entrevistas, aconteceram apenas com os alunos da
disciplina Lingua Inglesa I, uma vez que esta pesquisa buscou dar voz aos alunos, da mesma
maneira que os autores referenciados no decorrer desta dissertagcdo. Contudo, apesar do
resultado positivo obtido nas avaliagdes e entrevistas, a pesquisa e, consequentemente, o
produto, ainda apresentam pontos frageis e limitacdes, principalmente no que se refere a
utilizacao das demais estratégias desenvolvidas.

No que se refere aos pontos frageis do produto, entende-se que poucas estratégias
puderam ser, de fato, postas em pratica no contexto do Ensino Superior. No entanto, as

atividades que o compdem foram testadas em um curso livre de idiomas, em diferentes
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contextos: (a) em uma turma de treinamento para futuros professores, o Teacher’s Training
Course (TTC); e (b) em uma turma regular de nivel avancado.

No primeiro contexto, os alunos participantes estavam, na época da testagem, no
Ensino Superior, mas ndo necessariamente em algum curso de graduacao em Letras-Lingua
Inglesa. Os alunos de ambas as situa¢des avaliaram as atividades positivamente. Para além
das avaliagoes, estas pesquisas também foram expostas em artigo de conclusdo de curso
(MORAES FILHO, 2018) em um congresso de profissionais de Lingua Inglesa e em um
simposio de Letras, o que possibilita conjecturar que as atividades sao apropriadas para
auxiliar no desenvolvimento das habilidades linguisticas produtivas.

Dessa maneira, as respostas obtidas por meio da pesquisa em sites, da observagao
participante, da pesquisa e da entrevista com os alunos, mais que exemplificam como ocorre
o processo de ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa no Ensino Superior. Elas instigam
possibilidades de praticas pedagdgicas criativas que podem ser associadas a este processo,
tendo como objetivo o desenvolvimento das habilidades linguisticas produtivas de alunos de
cursos de gradua¢do em Letras-Lingua Inglesa.

Retomo, entdo, a pergunta proposta pelo capitulo: afinal, chegamos ao fim da viagem?

Em resumo: nao. No entanto, espera-se que, a medida que haja a replicacao destas
estratégias, os professores que as utilizarem possam sugerir pontos a serem adaptados ou
melhorados em varios niveis do produto, desde as atividades propostas aos materiais
disponibilizados.

Apropriando-se da metafora nautica utilizada no produto, hd muitas expedicdes a
serem realizadas nos mares do Ensino Superior, uma vez que sdo muitas as possibilidades
para as praticas didaticas criativas que visem o desenvolvimento das habilidades linguisticas
produtivas em alunos de cursos de graduacdo em Letras-Lingua Inglesa.

Em outras palavras, esta dissertacao e seu produto educacional ndo esgotam os
estudos que podem ser realizados nessa area de Ensino, mas apresentam possibilidades de
caminhos a serem adotados para uma aprendizagem mais significativa. Cabe, portanto, a cada
comandante, observar os passageiros de sua embarcacao e preparar suas expedi¢cdes com

zelo, buscando navegar guiados por metodologias e estratégias que visem a aprendizagem
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colaborativa, prezando pelo conforto e desenvolvimento de viagens memoraveis, capazes de

gerar experiéncias significativas para toda a tripulacdo do navio.
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ANEXO A - EMENTA DA DISCIPLINA LINGUA INGLESA II

Ementa: Apropriagdo das situagdes sdcio discursivas de nivel pré-intermediario da lingua
inglesa, visando o desenvolvimento das quatro habilidades, com énfase na producdo de
géneros discursivos e no estudo da gramadtica da lingua inglesa. Concomitantemente,
introduzir o aluno as praticas docentes de elaboracao, intervengao e avaliacdo didaticas.

Conteudo de Ensino: O contetido de ensino estd organizado em unidades (9 a 12) do livro
Touchstone 2nd Edition - Book 1. Cambridge: Cambridge University Press, 2014 e as unidades
(1 a 4) do livro Touchstone 2nd Edition — Book 2. Cambridge: Cambridge University Press,
2014.

Ementa da disciplina Lingua Inglesa II

Livro

Unit 9 * Give sightseeing information with can and can't
A Real World « Talk about international foods, places and people
e Say what languages you can speak
 Explain words using kind of and kind of like
» Use like to give examples
Unit 10  Talk about last night using simple past regular verbs
Busy Lives e Describe the past using simple past irregular verbs
¢ Ask simple past yes-no questions
e Respond to news with Good for you. etc.
e Say “You did?” to show surprise or interest
Unit 11  Describe past experiences
Looking Back e Ask and answer questions using the past of be
e Talk about vacations
« Talk about activities with go and get expressions
e Show interest by answering and then asking a similar

Book

question

e Use Anyway to change the topic or end a conversation
Unit 12 e Talk about eating habits using countable and uncountable
Fabulous Food nouns, How much, and How many

e Talk about food

e Make offers using “Would you like...” and “some” or “any”
e Use or something and or anything in lists
e End yes-no questions with “or...?" to be less direct
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Livro

Book

Unit 1
Making friends

Unit 2
Interests

Unit 3
Health

Unit 4
Celebration

 Ask questions to get to know your classmates using the
simple present
« Talk about your favorite things
 Use responses with too and either to show what you have in
common
« Start conversations with people you don't know
e Use actually to give new or surprising information
 Talk about your interests with can, like. hate, prefer, be good
at, etc.
e Discuss your taste in music using object pronouns and
everyone, nobody, etc.
e Say no in a friendly way
e Use really I not really to make statements stronger I softer
e Talk about exercise and how to stay healthy using the simple
present and present continuous
e Discuss common health problems using if and when
e Encourage people to say more
 Use expressions like Really? and Oh! to show surprise
e Talk about gift giving and birthdays using be going to and
indirect objects
 Talk about how you celebrate special days
e Talk about plans using the present continuous or be going to
 Use "vague" expressions like and everything
e Give vague responses like It depends if you're not sure
Fonte: Google Classroom
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ANEXO B - CRONOGRAMA DA DISCIPLINA LINGUA INGLESA II

Introducao a

Disciplina/Revisao
do conteudo da

Lingua I

Unidade 9

Unidade 9

Unidade 9

Unidade 10

Unidade 10

Unidade 10

Unidade 11

Unidade 11

Cronograma da disciplina Lingua Inglesa II

| Més [ Conteido | Dia___ Atividade

14 (quarta)

19
(segunda)

21 (quarta)

26
(segunda)

28 (quarta)

04 (quarta)

09
(segunda)

11 (quarta)

16
(segunda)

Revisao da Lingua Inglesa I.

Apresentacdo e Discussao das licdes
A/B/CeD

Responder as atividades das licdes
A/B/C e D, incluindo os audios e as
outras atividades.

Correcao e discussao das licoes
A/B/CeD.
Apresentacao e Discussao das licdes
A/B/CeD

Responder as atividades das licées
A/B/C e D, incluindo os audios e as
outras atividades.

Correcado e Discussao das ligdes
A/B/CeD.
Apresentacao e Discussao das licdes
A/B/CeD

Responder as atividades das licdes
A/B/C e D, incluindo os dudios e as
outras atividades.

Webconferéncia via Google Meet.

Webconferéncia via Google Meet.

Aula assincrona
Google Classroom para postagem da
atividade da licdo D pela
professora/monitora e envio dos exercicios
pelos alunos.

Webconferéncia via Google Meet.

Webconferéncia via Google Meet.

Aula assincrona
Google Classroom para postagem da
atividade da licdo D pela
professora/monitora e envio dos exercicios
pelos alunos.

Webconferéncia via Google Meet.

Webconferéncia via Google Meet.

Aula assincrona
Google Classroom para postagem da
atividade da licdo D pela
professora/monitora e envio dos exercicios
pelos alunos.
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Janeiro

Unidade 11

Unidade 12

Unidade 12

Unidade 12

Avaliagao Oral

Unidade 1

Unidade 1

Unidade 1

Unidade 2

Unidade 2

Unidade 2

Unidade 3

18 (quarta)

23
(segunda)

25 (quarta)

30
(segunda)

02 (quarta)

07
(segunda)

09 (quarta)

14
(segunda)

16 (quarta)

21
(segunda)

04
(segunda)

06 (quarta)

Correcao e Discussao das licoes
A/B/CeD.
Apresentacao e Discussao das licdes
A/B/CeD

Responder as atividades das licoes
A/B/C e D, incluindo os audios e as
outras atividades.

Correcdo e Discussdo das licoes

A/B/CeD.

A avaliacao sera realizada em pares.

Sera apresentada para o professor e

monitor. Os pares terdo 15 minutos

para apresentar sua conversacao
(unidades 9,10, 11 e 12).

Apresentacao e Discussao das licdes

A/B/CeD

Responder as atividades das licGes
A/B/C e D, incluindo os dudios e as
outras atividades.

Correcao e Discussao das ligdes
A/B/CeD.
Apresentacao e Discussao das licdes
A/B/CeD

Responder as atividades das licoes
A/B/C e D, incluindo os audios e as
outras atividades.

Correcao e Discussdo das licoes
A/B/CeD.
Apresentacao e Discussao das licdes
A/B/CeD
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__ Conteido | Dia___| Atividade

Webconferéncia via Google Meet.

Webconferéncia via Google Meet.

Aula assincrona
Google Classroom para postagem da
atividade pela professora/monitora e envio
dos exercicios pelos alunos.

Webconferéncia via Google Meet.

Webconferéncia via Google Meet.

Webconferéncia via Google Meet.

Aula assincrona
Google Classroom para postagem da
atividade pela professora/monitora e envio
dos exercicios pelos alunos.

Webconferéncia via Google Meet.

Webconferéncia via Google Meet.

Aula assincrona
Google Classroom para postagem da
atividade pela professora/monitora e envio
dos exercicios pelos alunos.

Webconferéncia via Google Meet.

Webconferéncia via Google Meet.



Unidade 3

Unidade 3

Unidade 4

Unidade 4

Unidade 4

Avaliacao Oral

o

11
(segunda)

13 (quarta)
18
(segunda)

20 (quarta)

25
(segunda)

27 (quarta)

01
(segunda)

Responder as atividades das licGes
A/B/C e D, incluindo os audios e as
outras atividades.

Correcao e Discussao das licoes
A/B/CeD.
Apresentacao e Discussao das licdes
A/B/CeD

Responder as atividades das licdes
A/B/C e D, incluindo os audios e as
outras atividades.

Correcao e Discussdo das licoes
A/B/CeD.
A avaliacao sera realizada em pares.
Sera apresentada para o professor e
monitor. Os pares terdo 15 minutos
para apresentar sua conversacao
(todas as unidades).

Os resultados serao repassados para
os alunos via e-mail com o conceito
referente as avalia¢Ges orais,
participacdo nas aulas remotas
(Webconferéncia via
Google Meet) e as atividades escritas
(assincronas).

Fonte: Google Classroom.
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| Més [ Conteddo | Dia___ Atividade

Aula assincrona
Google Classroom para postagem da
atividade pela professora/monitora e envio
dos exercicios pelos alunos.

Webconferéncia via Google Meet.

Webconferéncia via Google Meet.

Aula assincrona
Google Classroom para postagem da
atividade pela professora/monitora e envio
dos exercicios pelos alunos.

Webconferéncia via Google Meet.

Webconferéncia via Google Meet.

0 resultado sera enviado para o e-mail
institucional do aluno.



ANEXO C - CODIGO DE CORRECAO TEXTUAL

Codigo de correcgao de textos

Writing Correction Codes

Code Use Example

ww Wrong word As our plane flew on the mountains, we saw snow.

WT Wrong time As our plane flew over the mountains, we see snow.

WF Wrong Form | As our plane flew over the mountains, we was seeing snow.

wo Word order As our plane over the mountain flew, we saw snow.

SP Spelling As our plane flue over the mountains, we saw snow.

P Punctuation As our plane flew over the mountains: we saw snow.

X Extra word As our plane flew over to the mountains, we saw snow.

M Missing word | As our plane flew over the mountains saw snow.

R Register As our plane flew over the mountains, we observed snow.

? Not clear As our plane flew over the mountains we saw snow.

! Silly mistake! | As our plane flew over the mountains, we seed snow.

RW Try rewriting | Our vehicle flies, we snow find, over the mountains you saw
it.

Fonte: British Council, 2013.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Vocé foi convidado para participar de uma pesquisa cujo objetivo é analisar algumas das atividades
que fazem parte do "SOS - Stimulate Our Skills", um conjunto de estratégias didaticas criativas que
visam a fomento das habilidades oral e escrita, como forma de apoio ao ensino e aprendizagem de
Lingua Inglesa dos discentes do segundo semestre do Curso de Licenciatura em Lingua Inglesa da
Universidade Federal do Para. Ao final, espera-se contribuir para a formacao no Ensino Superior dos
futuros docentes de Lingua Inglesa. Esta pesquisa é parte integrante de uma dissertagdo do Programa
de Po6s-Graduacao Criatividade e Inovacdo em Metodologias de Ensino Superior (PPGCIMES/UFPA),
orientada pela Prof2. Dra. Marianne Kogut Eliasquevici e coorientada pelo Prof. Dr. Marcus de Souza
Aratjo.

O termo possui determinadas caracteristicas, conforme indica¢des a seguir:

® A quem se destina: discentes envolvidos na disciplina Lingua Inglesa II.

® Objetivo: avaliar atividades didaticas criativas, partes de um produto final de dissertacao, que
visam a estimulacdo das habilidades oral e escrita, como forma de apoio ao ensino e
aprendizagem de Lingua Inglesa no Ensino Superior.

e Riscos potenciais: ndo ha riscos conhecidos neste estudo.

e Confidencialidade: ao participar deste estudo, vocé reconhece e concorda que suas
respostas e contribuicdes serao registradas anonimamente para fins de analise de dados mais
confiaveis.

o Disseminacao dos resultados: os resultados deste estudo aparecerdo na dissertacao final e
poderao, também, fazer parte de publicaces de carater cientifico.

e Direito de se retirar: a participacdo neste estudo é voluntaria, vocé pode decidir nao
participar a qualquer momento do preenchimento do questionario.

e (Custos: sua participacdo na pesquisa ndo implicara em custos adicionais, pois nio tera
qualquer despesa com a realizacdo dos procedimentos previstos. Também ndo havera
nenhuma forma de pagamento pela sua participagao.

Este questionario é composto por diversas perguntas e o seu preenchimento ndo tomara mais de 25
minutos do seu tempo. Ao preencher e enviar este questionario, seu consentimento livre e esclarecido
é implicito e indica que vocé entende as condicoes de participacdo neste estudo, mencionadas acima.
Se vocé aceitar participar, coloco-me a disposi¢do para quaisquer esclarecimentos sobre a pesquisa
através do numero do meu telefone (91) 98856-0445. Muito obrigado!

Atenciosamente,
Moacir Filho.
Vocé concorda com estes termos?
[1 Sim
(1 Nao
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APENDICE B - PESQUISA ELETRONICA VIA GOOGLE FORMS

IDENTIFICACAO

Nome *

o

Sua resposta

Idade *
o Entrel16e 20
o Entre21le25
o Entre26e 30
o Entre31e 35
o 36 anos ou mais

Vocé trabalha atualmente como professor de Lingua Inglesa? *

o Sim
o Nao

Vocé ja fez (ou esta fazendo) outra graduagao, além desta? *

o Sim
o Nao

Voceé cursa ou cursou a disciplina Lingua Inglesa II, na UFPA? *

o Sim
o Nao

Vocé ja repetiu a disciplina Lingua Inglesa II, na UFPA ou outra instituicdo de Ensino
Superior? *

o Sim
o Nao
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REFLEXAOQ SOBRE O ENSINO E APRENDIZAGEM DE LINGUA INGLESA

Nesta secdo, vocé é convidado a refletir a respeito de como vocé melhor aprende o
idioma, no Ensino Superior.

De uma forma geral, quais aspectos vocé considera atrativos em uma aula ou atividade para

o ensino e aprendizado de Lingua Inglesa, no contexto do Ensino Superior? *
Sua resposta

Ao errar, em alguma atividade, como vocé prefere ser corrigido? *

Prefiro ser corrigido na hora.

Prefiro ser corrigido depois, de maneira mais generalizada.
Prefiro ser corrigido depois, de maneira individualizada.
Nao gosto de ser corrigido.

Nao sei opinar.

O O O O O
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REFLEXAO SOBRE A ATIVIDADE 1: GAMIFICACAO COM KAHOOT.

A atividade foi enviada através de um link para a sala de aula do Google criada pela
professora.

[ ) ’J-
-cteate play and share fun

learningigames in a minute.

Vocé ja conhecia o jogo Kahoot antes? *

o Sim
o Nao
o Naolembro

Vocé ja havia jogado o jogo Kahoot antes, enquanto aluno de Ensino Superior? *

o Sim
o Nao
o Naolembro

Vocé se sentiu motivado/engajado durante a realizacdao da atividade de revisdao do Simple

Past, através do Kahoot? *
o Nao
o Sim
o Nao participei da atividade
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o Parcialmente
o Nao saberia opinar

Ao saber que haveria um prémio, no final da atividade, como vocé observou o seu instinto
competitivo? *

Aflorado, pois queria ganhar o prémio.

Ativado, mas sem perspectiva de ganhar o prémio.
Normal, como em outras atividades.

Nao saberia opinar.

Nao participei da atividade.

O O O O O

Ao errar alguma questdo, o jogo mostra qual seria a resposta certa a ser escolhida, porém
nao explica o erro. O que vocé achou desta caracteristica do jogo? *

Gostei do recurso.

Gostei do recuso, mas ndo entendi o motivo de ter errado.
Nao gostei do recurso.

Nao sei opinar.

Nao errei nenhuma questdo quando joguei.

Nao participei da atividade.

O O O O O O

Selecione a alternativa que melhor resume sua opinido em relagdo ao uso do jogo Kahoot
para a revisao do Simple Past. *

Me sinto muito seguro ao falar ou escrever verbos no passado, apds o jogo

Me sinto razoavelmente seguro ao falar ou escrever verbos no passado, apds o jogo
Ainda me sinto inseguro ao falar ou escrever verbos no passado, apds o jogo

Me sinto muito inseguro ao falar ou escrever verbos no passado, apds o jogo

Nao sei opinar

0O O O O O

Nesta atividade, vocé precisou participar de uma competicdo on-line na qual, para
responder as perguntas propostas, vocé deveria ser o mais rapido e correto possivel. O que
vocé achou desse tipo de atividade, que atrela caracteristicas de jogos ao processo de ensino
e aprendizagem de Lingua Inglesa? *

&
1 o

Se pudesse, o que vocé melhoraria nessa atividade? *

Sua resposta

Sua resposta
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Como professor de Lingua Inglesa, vocé utilizaria o jogo Kahoot, como forma de
engajamento em suas aulas? *

o Sim
o Nao
o Talvez
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REFLEXAO SOBRE A ATIVIDADE 2: TRUE CONFESSIONS.

Nesta atividade, assistimos ao videoclipe da musica The Reason, da banda norte-
americana Hoobastank, e relatamos o que aconteceu nele, utilizando a linguagem
aprendida em sala, o Simple Past. Apos o video, trabalhamos com uma atividade em que
um aluno falava uma frase e os demais julgavam dizer se era verdadeira ou falsa, apos
entrevistar o falante.

Vocé ja tinha participado de alguma atividade parecida com esta, anteriormente? *
o Sim
o Nao

o Nao lembro

o Nao participei desta atividade

Vocé se sentiu motivado/engajado durante a realiza¢do da atividade de produgdo oral com
o jogo True Confessions, dinamica na qual um aluno falava duas verdades e uma mentira,
usando o Simple Past? *

o Nao participei da atividade

o Nao lembro

o Sim

o Nao

0 que vocé notou em relacdo a sua producao oral, durante esta atividade? Se vocé nao
participou da atividade, digite "ndo participei” na resposta. *

Sua resposta

Nesta atividade, vocé precisava formular uma frase no passado e conseguir responder a
possiveis perguntas relacionadas a esta frase, de modo que os demais alunos decidiriam se
vocé estava falando a verdade ou mentindo. Qual sua opinido a respeito de atividades

baseadas em experiéncias pessoais dos alunos? *

Sua resposta
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Durante esta atividade, quem falou mais: os alunos ou os professores? *

OO O O O

Os alunos

Os professores

Nao lembro

Nao participei da atividade

Selecione as opgdes que melhor descrevem sua opinido a respeito desta atividade. Note que

vocé pode selecionar mais de uma alternativa. *

[

O

(I I B O B

Gostei de ter falado mais em aula

Nao gostei de ter falado em aula

Consegui lembrar e utilizar os verbos no passado, com naturalidade, durante a
atividade

Senti que fiquei mais a vontade com meus colegas de classe

Nao notei diferenca na minha relacao com os colegas

Nao notei melhora em relagao ao uso e/ou estudo dos verbos no passado

Nao participei desta atividade

Se pudesse, o0 que vocé melhoraria nessa atividade? *

Sua resposta

[ |

&
o

Como professor de Lingua Inglesa, vocé utilizaria atividades que envolvem reflexdao a

respeito de experiéncias pessoais dos alunos, em suas aulas? *

@)
@)
@)

Sim
Nao
Talvez
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REFLEXAO SOBRE A ATIVIDADE 3: MAPA SEMANTICO REDACIONAL.

Nesta atividade, criamos um Mapa Semantico sobre festivais e datas comemorativas,
através de uma conversa. Ap6s a criacdo do mapa, juntos, elaboramos um texto utilizando
todas as palavras levantadas neste mapa. Como forma de producado individual, cada aluno
precisou fazer um novo mapa e um novo texto sobre outro feriado ou data comemorativa.

Vocé ja havia trabalhado com a escrita colaborativa antes? *
o Sim
o Nao

o Naolembro

o Nao participei desta atividade

Vocé ja havia trabalhado com a producao de Mapas Semanticos antes? *
Sim

Nao

Nao lembro

Nao participei desta atividade

o O O O



174

Vocé se sentiu motivado/engajado durante a realizacdo da atividade de producgdo escrita

com a utilizacdo de Mapa Semantico? *
o Nao participei da atividade
o Sim
o Nao

Vocé acredita que a utilizacdo do mapa viabiliza um texto mais completo e bem escrito? *

o Sim
o Nao
o Nao sei opinar

Selecione a alternativa que melhor resume sua opinido em relagdo ao uso do Mapa
Semantico redacional. *

Me senti seguro ao falar e escrever, durante a confec¢do do mapa

Me senti razoavelmente seguro ao falar e escrever, durante a confec¢ao do mapa
Ainda me senti inseguro ao falar e escrever, durante a confec¢do do mapa

Me senti muito inseguro ao falar e escrever, durante a confec¢do do mapa

Nao lembro

Nao participei da atividade

O O O O O O

Selecione as opgdes que melhor descrevem sua opinido a respeito desta atividade. Note que
vocé pode selecionar mais de uma alternativa. *

71 Gostei de ter escrito em aula

Nao gostei de ter escrito em aula

Consegui ter uma visao geral do texto, antes mesmo de té-lo escrito, o que facilitou
o0 processo de escrita

Senti que fiquei mais a vontade com meus colegas de classe

Nao notei diferenca na minha relacdo com os colegas

0 mapa nao facilitou o processo de escrita textual

Nao participei desta atividade

O

(I I R B B

Qual sua opinido a respeito da escrita colaborativa, realizada na primeira parte da

atividade? Se vocé ndo participou da atividade, escreva "ndo participei" na resposta.

&
1 o

Se pudesse, o que vocé melhoraria nessa atividade? *

Sua resposta
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Sua resposta

3

Como professor de Lingua Inglesa, vocé utilizaria o Mapa Semantico seguido de producao
textual, em suas aulas? *

o Sim

o Nao

o Talvez
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REFLEXAO SOBRE AS ATIVIDADES PROPOSTAS

Nesta secdo, vocé refletira a respeito das atividades propostas durante o periodo que fui
estagiario na disciplina Lingua Inglesa II.

Em rela¢do a sua propria produgao oral, vocé sentiu alguma diferenca apos as atividades
propostas? *

o Sim

o Nao

Se vocé respondeu "sim" na pergunta anterior, qual diferenga vocé percebeu? Se vocé

respondeu "ndo", digite "x" no espaco. *

—

Sua resposta

Em relagdo a sua propria producao escrita, vocé sentiu alguma diferencga apés as atividades
propostas? *

o Sim
o Nao

Se vocé respondeu "sim" na pergunta anterior, qual diferenga vocé percebeu? Se vocé

respondeu "ndo", digite "x" no espaco.

—

Sua resposta

Qual sua opinido a respeito das corregdes e feedback realizados durante as atividades

extras propostas? *
Otimos
Bons
Regulares

Ruins
Péssimos

0O O O O O

Vocé acredita que as atividades extras propostas foram eficazes no contexto de ensino on-
line? *

o Sim
o Nao
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Justifique sua resposta a pergunta anterior. *

Sua resposta

Vocé acredita que as atividades extras propostas seriam mais eficazes no contexto de

ensino presencial? *

o Sim
o Nao

Justifique sua resposta a pergunta anterior. *

Sua resposta

Como vocé avalia as atividades extras propostas? *
Otimas

Boas

Regulares

Ruins
Péssimas

O O O O O

Apos as aulas da disciplina Lingua Inglesa Il, quais tipos de atividades vocé considera mais

interessantes: as habituais ou as extras aqui propostas? *

o As atividades habituais
o As atividades extras propostas

Justifique sua resposta a pergunta anterior. *
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JA ESTAMOS ENCERRANDO...

Vocé aceitaria participar de uma entrevista, cujo objetivo é aprofundar as informacgdes
coletadas? Ao participar da entrevista, vocé autoriza a gravacao de audio para uso exclusivo

do pesquisador, em atividade ja descrita neste Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido. *

o Sim
o Nao

ESTE E O FIM DA PESQUISA.

Muito obrigado por participar!

I'm forever thankful :D



