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PRODUTO EDUCACIONAL GAMEBOOK GUARDIOES DO ACAI

Ecilia Braga de Oliveira !
Isabel Cristina Franca dos Santos Rodrigues 2

O Gamebook Guardides do Ac¢ai (GBGA) é um Produto Educacional (PE) que
surge do anseio de uma proposta didatica apresentada ao Programa de Mestrado
Profissional em Letras (PROFLETRAS), vinculado ao Instituto de Letras (ILC) da
Universidade Federal do Para (UFPA), em consonancia a Resolucdo N° 003/2020 —
Conselho Gestor, de 2 de junho de 2020 da Universidade Federal do Rio Grande do Norte
(UFRN)3, para desenvolver a producdo escrita dos alunos ribeirinho-quilombolas na
perspectiva decolonial.

Ao longo de dois anos de mestrado, foi realizada uma pesquisa intitulada “4
narrativa autobiografica no 8° ano do ensino fundamental: entre a escola e as praticas
socioculturais em uma escola ribeirinho-quilombola” a qual culminaria com uma
intervencdo pedagdgica®, entretanto, por causa da pandemia global provocada pela Covid
19, em atendimento a lei 13.979 de 6 de fevereiro de 2020° (BRASIL, 2020), as instituicdes
de ensino tiveram suas atividades suspensas, tornando inviadvel a implementacdo da
proposta. Assim, em observancia as normativas em vigor, concebemos um PE que
dialogasse com os encaminhamentos anteriores, chegamos entdo ao objeto pedagogico
digital appbook®, game que ao mesmo tempo trabalha potencialidades necessarias a

producdo textual, da voz aos sujeitos do campo.

! Mestranda do Mestrado Profissional em Letras — PROFLETRAS; Universidade Federal do Pard; Professora
de Lingua Portuguesa, SEMED Acara/PA, Belém, Para, Brasil; eciliasim@hotmail.com

2 Doutora em Educacio; Docente do Instituto de Educagdo, Matematica e Cientifica; Universidade Federal do
Pard — UFPA; Belém, Pard, Brasil; irodrigues@ufpa.br

% Define as normas sobre a elaboracdo do Trabalho de Conclusdo do Curso para a sexta turma do Mestrado
Profissional em Letras — PROFLETRAS

4 A proposta foi elaborada na disciplina “Leitura e Escrita: processos de ensino-aprendizagem, ministrada pela
Prof.2, Drd. Marcia Cristina Grego Ohuschi, apresentada no VIII Simpésio Artistico Literario — SALIC e no
VI Coléquio de Linguistica COLIC, Castanhal, 2019.

° Dispde sobre as medidas para enfrentamento da emergéncia de satde publica de importancia internacional
decorrente do coronavirus responsavel pelo surto que iniciou em dezembro de 2019. A lei considera
isolamento social e quarentena como medidas adotadas em situagdo de emergéncia de maneira a evitar
contaminacdo e propagacao do virus

& App book é um livro-aplicativo, digital e interativos, bastante usado com o publico infanto-juvenil, mas vem
ganhando o gosto de outros leitores.
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Diante do desafio de elaborar um ambiente interativo que fosse ludico e
despertasse também o desejo nos alunos pela escrita, surge 0 GBGA que reune textos
digitais e narrativas autobiograficas, resultando em géneros hibridos “que se fundem
inextricavelmente, constituindo um texto” (ROJO 2015, p. 102) com elementos de games
e de livro digital com narrativa interativa que retrata a rotina e 0 misticismo das lendas e a
peculiaridade dos falares de quem habita o espaco da floresta, tendo como prética
econbmica a colheita do agai.

O PE trabalha a atencdo, de selecdo, de planejamento, bem como a identidade
dos alunos do campo — criangas e adolescente na faixa etaria de 8 a 18 anos do Ensino
Fundamental (EF) que saibam ler e escrever. Além desses aspectos, cabe ao mediador
garantir o aprendizado das etapas da escrita: planejamentro, execucéo, revisdo e reescrita
(MENEGASSI, 2016)". O GBGA estara disponivel na plataforma EduCapes?, a partir do
final de outubro de 2021, apos a defesa de dissertacdo de mestrado, turma PROFLETRAS
20109.

A proposta didatica é feita de forma colaborativa com equipe interdisciplinar em
uma escola, localizada no Baixo-Acard, municipio de Acard/PA, locus da pesquisa.
Alunos, professora de Lingua Portuguesa, docente de matematica, um colaborador
especializado em programacéo de jogos e a orientadora da pesquisa mobilizaram saberes
da Educacdo do Campo e do Interacionismo sociodiscursivo bakhitiniano (1997) para
obtencdo de um produto mais efetivo aos sujeitos que poderao utilizar referido material.

Os jogos foram criados no aplicativo Unity Pro, ferramenta usada para criacdo de
jogos em tempo real e insights que ajuda a manter os jogadores mais engajados,
potencializando as defensivas desafiadoras; as fases foram discutidas na equipe
multidisciplinar, inclusive, acatando os direcionamentos do professor de matematica para a
defensiva que trabalha os conhecimentos matematicos na negociacdo do acai, quando
vendido para atravessadores e empresarios. Apds a criacdo de PE, o material foi testado por
um grupo de trés alunos, que consideram o material bastante ilustrativo e verossimil as

praticas socioculturais retratadas por eles.

7 Para maiores informagdes sobre as etapas do processo de escrita e de produgdo do texto escrito ler
MENEGASSI (2016).

8 Portal de objetos educacionais abertos a alunos e professores da educacgdo basica, superior e pés-graduacéo
que busquem aprimorar seus conhecimentos.



Dessa forma, o0 GBGA convida o leitor-jogador-produtor textual a se envolver
com o universo ribeirinho-quilombola da floresta e dos rios da Amazdnia onde conhecera
um pouco da vida dos verdadeiros guardides da floresta do acai. E uma aventura pela
sobrevivéncia que envolve dois estudantes trabalhadores da floresta: Dandara e Pedro. A
dupla busca cumprir sua jornada de trabalho pela manha para chegar a escola no turno da
tarde. Assim como eles, vivem na floresta os seres lendarios e reais: Jacaré-Acu, Cobra
Grande, Mae d’agua, Rei das aguas, Boto, Puraqué, Matinta Pereira e o Curupira; o lider
da comunidade, Pajé Itaki detentor do conhecimento da fauna e flora da regido; a mée
deles, D.Maria e Seu Jodo. Eles d&o orientacOes e regras de convivéncia na comunidade.
O enredo acontece na comunidade quilombola Itancod, Baixo-Acara/PA°.

Um objeto educacional digital que comporta varios géneros
A figura 1 ilustra como acessar 0 game e as praticas socioculturais dos guerreiros
da floresta. Um pouco das lendas e das crencas das populacfes que vivem as margens do

rio.

Figura 1: As préaticas socioculturais e a criatividade dos sujeitos da floresta

Pedro com medo gritou: Proteja-nos da firia
dos seres que habitam as profundezas do rio.

Fonte: Elaborado pelas autoras.

® Pertence ao bioma amazénico, municipio do Acar4, limitrofe a capital paraense, Belém. E uma regido
marcada pela presenca de comunidades quilombolas tais como Boa Vista, Carananduba, Espirito Santo,
Itancod, Itancodzinho, Jacarequara, Monte Alegre, Santa Maria, S&o Pedro, Sdo Miguel, Paraiso, Itaporama e
Tapera. Para mais informacgOes sobre essa regiéo, acessar o site “Movimiento Regional por la Tierra y el
Territorio”. Disponivel em: https://porlatierra.org/docs/3401810b6b3be81608bcfb4da89446¢9.pdf.
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A Criagdo do GBGA envolveu uma pesquisa de mestrado que teve como
embasamento o interacionismo sociodiscursivo de Bakhtin (1997), dialogando com a
etnografia cujo objetivo foi desenvolver a escrita dos alunos ribeirinho-quilombola com
auxilio de um aplicativo virtual que possibilitasse 0 acesso também a linguagem
tecnoldgica. Vérios géneros digitais e ndao digitais foram explorados pela equipe, além de
alguns aspectos da literatura regional e nacional; a producgéo de narrativas autobiografias
dos alunos; O “Texto Autobiografico de Monteiro Lobato”'®: o0 Poema “Meus Oito
anos!” de Casimiro de Abreu; o Video “Biografia de Lobato” do YouTube!?; 0 Gamebook
Guardides da Floresta (NERY FILHO; ALVES, 2014). A narrativa principal do GBGA
foi escolhida entre as que mais se destacaram, passando por um processo de reescrita com
acréscimos de outras narrativas, ou seja, uma escrita colaborativa com destaque as
atividades que eles tinham interesse o que pode tambem ser relevante ao publico leitor em
potencial. Essas foram as atividades usadas nas etapas didaticas e como modelo para
construcdo desta proposta interativa digital nas aulas de Lingua Portuguesa.

Fizemos uma imersdo no universo das simbologias dos alunos ribeirinho-
quilombolas das comunidades mencionadas, que vivem nas proximidades de Belém. Os
nomes das personagens fazem aluséo a lenda do Acai (Pajé Itaki) ja que a narrativa traz
esse contexto dos apanhadores do fruto; representante pela luta e liberdade dos negros no
Brasil (Dandara). No texto, ela assume a funcdo de narradora. E 0s sujeitos da
comunidade (Pedro, Seu Jodo, Dona Maria, Professora Dina); a ultima, educadora mais
antiga da escola selecionada para o estudo, diretora por varias gestdes na instituicdo, a
guem a comunidade tem bastante gratiddo e respeito.

O gamebook € um género que surge em plataformas moveis e na forma mista de
games e de appbook, ainda pouco utilizado em contextos escolares no Brasil. Talvez por
termos poucos produtos interativo que relacione game, cultura e literatura, em uma
proposta didatico-pedagogica, conforme verificado no Repositorio eduCAPES- até a data

de 7 de outubro de 2020, o unico produto educacional que aparece com a nomeclatura

10 Texto disponivel em: https://pt.scribd.com/doc/52530174/Texto-autobiografico-de-Monteiro-Lobato.
11 Textto disponivel em: https://www.academia.org.br/academicos/casimiro-de-abreu/textos-escolhidos
12 Video disponivel em: https://www.academia.org.br/academicos/casimiro-de-abreu/textos-escolhidos
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Gamebook é “O Gamebook Como Modelo Pedagdgico: investigacdo e desenvolvimento

de um prototipo para iPad”, ano 2014.

Neste produto educacional, experimenta-se mais autonomia, faz-se escolhas, ha
uma participacdo maior daquele que ndo é apenas um simples leitor, mas uma espécie de
personagem, pois movimenta os protagonistas, com mudanga de cenario; por ser um jogo,
motiva o jogador a participar da histéria e a passar pelas seis defensivas; com isso,
acredita-se que hd melhora do desempenho, simbolicamente mensurada pela pontuacéo.

Para propiciar ao leitor o contato com maximo de informacgdes possiveis que
complementem ou esclarecem o sentido do texto principal. Interliga o texto a varios
outros textos, sdo as hiper ligagdes conhecidas como links na linguagem tecnoldgica, é,
portanto, essencial a aquisicdo dessa nova linguagem para as demandas sociais nesses

tempos que envolvem muitas praticas mediadas pelo ambiente virtual também. Logo,

As demandas sociais devem ser refletidas e refratadas criticamente nos/pelos
curriculos escolares. Respondendo as questOes anteriores, para que a escola
possa qualificar a participacdo dos alunos nas praticas da web, na perspectiva da
responsabilizacdo, deve propiciar experiéncias significativas com produces de
diferentes culturas e com préaticas (ROJO, 2015, p. 135).

Para promover experiéncias significativas aos alunos do campo, deve ser
garantido um curriculo que reflita as necessidades que demandam a atualidade, assim
como a possibilidade de mudanca de direcdo, dando novos rumos a necessidade e a
construcdo do conhecimento, refinando os processos de recepc¢éo de leitura e producdo de
escrita de géneros atravessados também por elementos semioticos.

O GBGA segue a linha do titulo “guardides” que tradicionalmente vem se
configurando nesse tipo de objeto educacional. Segundo Nery Filho e Alves (2014), o
primeiro foi o “Guardido da Imaginacdo”, que envolve narrativa, jogos e ilustracdo
interativa; seguido pelo “A Origem dos guardides”, dando sequéncia “Os GuardiGes da
floresta”. Essa foi a maior referéncia para a elaboracdo do GBGA.

Embora ambos tenham o0s enredos no espaco da Floresta Amazbnica, 0
gamebook “Guardides da Floresta” ndo retrata os sujeitos da floresta, conta a historia de
uma expedicdo, promovida pelorenomado casal de bidlogos, professor Antdnio e
professora Rita que avangam mata a dentro em busca de uma rara flor: a Flor da Lua. Esse
casal junto com outros personagens tentam descobrir os mistérios da floresta. E a visdo de

forasteiro sobre a vida na Amazdnia, ndo é um olhar dos sujeitos que aqui habitam.


https://educapes.capes.gov.br/handle/10400.2/2803
https://educapes.capes.gov.br/handle/10400.2/2803

Com o trabalho desenvolvido pelos precursores, foi possivel iniciar o processo de
construgcdo do GBGA, mas com um enredo auténtico, diferenciado, pois retrata o olhar
dos adolescentes remanescentes do campo sobre suas proprias praticas. A narrativa e 0s
dialogos entre os personagens foram elaborados pelos alunos de forma colaborativa e,
sobretudo, criativa de modo a revelar as vozes que ecoam da floresta.

ApoOs essas etapas, partiu-se para a digitalizacdo desse material e da elaboracéo
dos minigames, culminando com o aplicativo que traz a proposta de producéo textual em
que se reforca a identidade dos sujeitos do campo a medida que torna visiveis saberes
invisibilizados, pouco valorizados e subalternizados, portanto, 0 GDGA ¢ a sintese das
escritas autobiograficas dos alunos ribeirinhos-quilombolas que vivem da coleta do acali,
0s quais conhecem a floresta como ninguém. Essas historias da vida real, cheias de
criatividade e aventura, apresentaram diversos desafios, talvez o maior deles tenha sido o
de trabalhar e estudar em fases de desenvolvimento.

Outra dificuldade foi produzir os textos em fase de pandemia com acesso restrito
aos meios tecnologicos, alem da falta de letramento digital por parte de alguns, o que
dificultava ainda mais a comunicacéo entre professor e os aluno que, nesse momento, foi
praticamente via internet; para esse guerreiro da nativa floresta, o gamebook conduzira
jogadores/leitores a passar por defensivas e desafios na floresta de uma forma

sequenciada, ludica e criativa.
Um aplicativo hibrido cuja producéo textual ativa a imaginacao ficcional e a real

O GBGA se constitui em uma linguagem que nasce de historias de vida de
sujeitos do campo, tendo como um dos desafios transformar essas historias em texto e
defensivas digitais. Assim, é uma proposta didatico-pedagdgica que oferece aos sujeitos
da escola, professores, alunos e especialistas a oportunidade de se desenvolver nas varias
formas de uso da lingua, principalmente na escrita, visto que esse é o objetivo maior deste
trabalho.

O material inicial dispde de uma narrativa que permeia tanto o campo da ficcao
quanto o da vida real dos moradores das comunidades ribeirinho-quilombolas da
Amazbnia paraense. Em seguida, finaliza com a producdo textual pessoal do

jogador/leitor. A figura 2 elucida em parte a vida dos coletores de acai.



Fonte: Elaborado pelas autoras.
A proposta aqui apresentada sugere que o GBGA concilie o trabalho com o

aplicativo mediado pelo professor; nesse caso, os leitores-jogadores usardo o aplicativo
hibrido para desenvolver a escrita de forma produtiva e criativa, arquitetando novos
desfechos em suas producdes, incluindo personagens significativos que tenham relagéo
com sua vida. Consideramos que dar voz aos sujeitos da floresta é uma oportunidade de
protagonismo (BRASIL, 2018) e de projecdo social a essas populacdes invisibilizadas por
ideias colonialistas urbanas.

Dessa maneira, com intuito de desenvolver um trabalho interdisciplinar que
envolvesse varios saberes, acreditamos que esse dispositivo se constitui, de uma maneira
ndo convencional, uma ferramenta de aprendizagem com ludicidade e prazer para 0s
educandos dos anos finais do Ensino Fundamental, etapa em que as atividades tendem a
ser menos ludicas, principalmente, para comunidades do campo, cujo sujeitos,
precocemente, assumem responsabilidades e trabalhos que podem induzi-los ao abandono
escolar.

Acreditamos, portanto, que “o ser humano ¢ dotado de multiplas inteligéncias,
que incluem as dimensdes: linguistica, 16gico-matematica, espacial, musical, cinestésico-
corporal, naturalista, intrapessoal e interpessoal” (ANTUNES, 2005, p. 13), e o ludico

pode ser usado como algo motivador no processo de ensino/aprendizagem.

O GBGA na Sala de Aula
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O GBGA ¢ uma proposta desafiadora, primeiro por conciliar jogos digitais a
producéo escrita dos alunos; segundo, por incentivar professores e alunos dos cursos de
licenciaturas a desenvolverem novos produtos pedagdgicos e, terceiro, por favorecer o
acesso a um dispositivo digital que trata de culturas invisibilizadas, de saberes e de
vivéncias de ribeirinhos e quilombolas da Amazo6nia paraense a partir de narrativas reais,
criadas pelos sujeitos da floresta, possibilitando a outros alunos conhecerem essas
identidades, inspirando-os a produzirem suas proprias narrativas a partir da nossa
proposta.

Além disso, os leitores-jogadores poderdo ler e interagir com 0s personagens,
com as préaticas socioculturais dos sujeitos da floresta, principalmente, no processo da
colheita e negociacdo do acai antes de chegar a mesa dos consumidores; eles poderdo
também criar novos desfechos para as historias, incluindo novos personagens, realizando
uma infinidade de atividades relacionadas ao GBGA como, por exemplo, discutir com 0s
alunos, o trabalho do campo em idade escolar; essas sdo possibilidades para distintos
contextos de aprendizagem.

Nesse sentido, a pontuacdo no ambiente GAGB nada mais é do que uma
possibilidade de acompanhamento tanto para leitor-jogador como para os mediadores do
trabalno em sala: monitores, estagiarios, professores, especialistas em educagédo e,
também, os pais; entretanto, & importante que o desempenho dos desafios e da atividade
final, a producdo escrita, sejam feitas pelos sujeitos da escola em sua totalidade, inclusive,
a participacdo dos alunos de forma processual.

No que se refere a avaliacdo, ela ndo é um ato pelo qual “A” avalia “B”, mas sim
um processo pelo qual “A” e “B” avaliam uma pratica educativa; nesses termos,
concebemos, avaliacdo como possibilidade de entender as limitacbes e superar 0s
desafios, o que se constitui uma resolucdo de problemas, aliada a proposta interativa do
didlogo (FREIRE, 1996).

Desse modo, consideramos a avaliagdo uma das etapas que possibilitam a
aprendizagem e ndo um ranking de quem tem mais ou menos pontos, mas um diagndstico
constituidor de autonomia intelectual que se instaura no momento em que estdo realizando
a atividade. Assim, consideramos, também, que é importante o retorno sobre o uso do PE,

as vozes de participantes, estudiosos e profissionais em geral que se utilizaram desse
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material para desenvolver a producdo textual, para que desse modo possamos avaliar o
GBGA.

Sinopse da narrativa
Figura 3: Dandara no lar

Bom, nossa casa néio é muito grande, mas para que
casa grande se temos um terreiro enorme que dé para
brincar de tudo, criatividade e animagéio néio faltam.

Fonte: Elaborado pelas autoras.

O enredo em questdo acontece na comunidade quilombola Itancod, uma
importante comunidade da Floresta Amazénica Paraense; € uma saga envolvendo dois
estudantes trabalhadores da floresta, Dandara e Pedro, que buscam cumprir sua jornada de
trabalho para chegar a escola. Além deles, vivem na floresta o lider da comunidade, o Pajé
Itaki, a mée deles D. Maria e o pai Seu Jodo que d&o orientacGes e regras de convivéncia
na floresta.

Ao amanhecer, Dandara e Pedro vao para o seio da floresta colher o acai e se
deparam com o primeiro desafio da dupla, conseguir os carocos mais suculentos, 0s
irmdos apanham o acai, Pedro, de peconha, sobe e apanha o cacho; Dandara debulha-o,
separa 0 carogo para fazer o alimento e a vassoura para o artesanato. Nessa etapa do
desafio, eles protegem as rasas (cestos) do acai do ataque dos mosquitos barbeiros com

uma baladeira®® que arremessa carogos de agai.

13 Um arco atirador com elasticos presos pelas extremidades que, sendo ativado por um gatilho, arremessa
pedrinhas, bolas de argila; também conhecido como estilingue, atiradeira e bodoque.
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Ao retornar pelo rio, com uma canoa abastecida de rasas de agai, 0s irmaos tém
de enfrentar o ataque da cobra grande, do peixe elétrico poraqué e do boto que estdo
revoltados com a poluicéo dos rios e que desconhecem que Dandara e Pedro também sdo
defensores da natureza, nessa perseguicao para se proteger, proteger a canoa e o acai, eles
clamam pelo Rei das Agua e pela Mae D" Agua para conter a furia dos animais do rio, pois
séo seres de autoridade nos mananciais.

Depois de uma longa manha, os dois chegam a comunidade com o acai intacto,
tomam banho, almogam acai com peixe frito e vao correndo para a beira do ramal pegar o
onibus escolar. No percurso para a escola, o desafio é vencer a buraqueira e lamagal do
ramal. As estradas dificilmente recebem reparos, o que as torna de dificil acesso, fazendo
com que os sacolejos do transporte escolar sejam mais intensos.

Na escola, eles tém uma tranquila tarde de estudos sobre as lendas da
comunidade, o conhecimento popular da floresta e o calculo matematico ajudam esses
pequenos guardides da floresta a vencerem outro desafio: ndo ser enganado pela labia dos
atravessadores do acai, 0s quais propde negocios cheios de trapacas e pegadinhas para
comprarem a mercadoria pelo menor preco possivel e se darem bem a custa dos coletores.

O GBGA finaliza com os sonhos de Dandara que luta contra as tramas da
Matinta Pereira e de Pedro que enfrenta o Curupira. Esses seres lendarios da floresta
pensam que os estudantes sdo humanos que destroem a natureza. Ao despertar pela
manhd, ao som dos tambores tocados por outros integrantes da comunidade, em
celebracdo ao inicio da boa safra de agai que se anuncia realiza-se o festival do Acai. Na
historia, Dandara assume a figura do narrador. Entre todos os integrantes do grupo
Guardides do Acai, a professora Dina, 0 Pajé e 0s pais dos protagonistas saos seus grandes

incentivadores.

Personagens

Dandara
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Estudante e trabalhadora da floresta amazonica. Além dos afazes
domésticos que Ihe sdo atribuidos, ela ndo foge a luta e enfrenta,
rotineiramente, a mata para coletar o fruto mais importante que
garante o sustento da sua familia, o principal e mais precioso deles —
0 acai. E no agaizal das comunidades ribeirinho-quilombolas que ela

passa as manhas; a tarde, vai a escola aprender outros saberes. Seu

LeeleN nome faz alusdo a protagonista da luta pela resisténcia negra no

Brasil.

Pedro
Irmédo de Dandara, também estudante e trabalhador dos acaizais da

comunidade encarregado do manejo, da coleta e da protecdo dos
acaizais contra pragas e assaltantes. Ele aprendeu desde cedo essa
pratica com seus pais dando continuidade as préticas
socioculturais formativas que vém de geracdo em geracdo. Como

conta a lenda, ele descobriu que na floresta o acai nosso de cada

dia alimenta, nutre e sustenta.

Pajé Itaki

Lider da comunidade, orientador das regras de convivéncia, patriarca
religioso e profundo conhecedor da fauna e flora da regido. Uma
espécie de enciclopédia viva da floresta. Recebeu esse nome em

homenagem ao cacique da lenda do acai.

Dona Maria

Méae de Dandara e Pedro, responsavel por orientar os adolescentes em
sua dupla jornada. A mais famosa produtora de farinha d’agua e de
tapioca que faz do acai na tigela a maior iguaria do norte.
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Seu Jodo

Pai da dupla que protege a floresta e o sagrado fruto. Pescador
conhecido por seus causos e pelas grandes pescarias que garante o
peixe frito com o acai da familia.

Professora Dina

A mais antiga professora da escola. Pessoa a quem os adolescentes
tém profunda admiracéo e afeto. Ela foi professora dos pais da dupla
e agora dos novos protetores da floresta. Assim como o Pajé Itaki,
ela sabe da importancia de cada conhecimento para formar cidaddos
protetores das diferentes espécies de vida no campo.

Ladréo dos acaizais

Moradores e ndo moradores da floresta que sabem o valor comercial
do fruto. Como todos os espertalhdes, ndo querem ‘“plantar”, mas
querem usufruir de colheitas alheias. Ficam a espreita do

amadurecimento do cacho para pega-lo antes mesmo dos seus

verdadeiros donos.

Mosquitos Barbeiros

‘) Estes insetos sdo uma das maiores pragas dos acaizais. Podem
contaminar o fruto com suas fezes, tornando-o improprio para o

r{ \1 consumo. O barbeiro € transmissor de uma doenca infecciosa aguda
e cronica ocasionada por um protozoario que causa 0 que chamamos

de doenca de chagas.
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Cobra Grande

Cobra tipica da regido amazbnica, também conhecida como
anaconda, boiuna, sucuriju e sucuri. E considerada uma das
maiores cobras do mundo. Seu tamanho impressiona e ocupa 0
ranking das narrativas de filmes, contos, lendas na selva amazonica
e musica, como a de Waldemar Henrique que tem como titulo a
alcunha da prépria boiuna, “Cobra Grande” (PEREIRA, 1934).

Poraqué ou Poraqué

Uma espécie de peixe-elétrico dos rios da Amazdnia. O nome vem

da lingua tupi e significa "o que faz dormir". Ha relatos de pessoas
que sofreram descarga elétrica desse animal, ocasionando desmaio
e até morte.

Boto

Espécie de golfinho da Amazonia, € um mamifero de agua doce.
P Assim como a cobra grande, surge nas lendas e no imaginario
ribeirinho-quilombola como um ser que encanta os rios (em forma
de peixe) e as comunidades (em forma humana). H& pessoas entre

os moradores que afirmam té-lo conhecido. Ao assumir a forma
humana, encanta com seus galanteios as donzelas que moram as

margens dos rios e as vezes as engravida.

Jacaré -Acgu

E uma espécie de jacaré da América do Sul que habita a imensidéo

da floresta, mas é na grandeza dos rios da Amazo6nia que ele mais
ataca suas presas. O termo “jacaré-acu™ se origina da lingua
indigena  nheengatu, por  meio da  juncdo  dos
termos iakaré ("jacaré™) e asu (“grande™). Alias, na imensiddo da

Amazodnia quase tudo € “agu”. Isso faz dele, o rei dos rios.
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Mae D 4gua

Pai das Aguas

E uma entidade das lendas amazonicas, com fascinante beleza, assim
como as sereias no mar, ela enfeitica 0s homens e consegue seduzi-
los. Tem seu corpo metade peixe, metade mulher e é defensora dos

rios.

E uma entidade idealizada pelos alunos que surge como parceria a
Mae D"agua. Um ser de autoridade do rio, um defensor e protetor

das aguas corrente

Atravessador de Acai

Curupira

Os atravessadores sdo agentes que atuam de forma intermediaria na
cadeia produtiva do acai. Eles compram os frutos em rasas nas
feiras ou diretamente nas ilhas e repassam esses produtos com
lucro altos para os batedores comercializarem o acai em forma de

suco ou polpa. S&o os que mais lucram com a venda do fruto.

Entidade que faz parte do imaginario das comunidades do campo,
habitante e protetor da floresta. Tem como caracteristica
0s pés virados para trés. E ele quem vai perturbar o sono de

Dandara por causa das peripécias que ela cometeu na floresta.
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Matinta Pereira

Personagem das lendas amazOnicas, mais precisamente
na Regido Norte. Ser imaginario que ora assume a aparéncia de
bruxa velha, ora de um péassaro agourento que pousa sobre 0s
telhados das casas e nas arvores e se pde a assobiar. Vai
perturbar Pedro em seu sonho pelo barulho que causou no

acaizal pela manha.

Floresta Amazo6nica e comunidades ribeirinho-quilombolas

Segundo Reis (1997), ainda que a Amazonia venha propiciando, ao mundo,
elementos de bem-estar material e espiritual, contudo ndo tém sido criadas, na mesma
proporcao, condi¢des existenciais para as proprias populagdes amazonicas. Uma dessas
condicGes € uma escola publica e gratuita de qualidade que garanta a seus sujeitos o
direito de aprender as mais diferentes manifestacdes socioculturais produtivas.

Em se tratando de sujeitos ribeirinho-quilombolas na Amazbnia, podemos
descrever o seu perfil como aqueles que tém especificidades de morar, trabalhar e conviver
na inter-relagdo com os rios, os igapds, os igarapés, a terra, as matas e as floresta; além
dessa especificidade, quilombola é aquele que pertence a grupos étnico-raciais, segundo o
artigo 2° o Decreto 4887/2003 (BRASIL, 2003) e esses sujeitos vivem envoltos pela
natureza e, geralmente, sobrevivem dos recursos dela extraidos.

Entretanto, ndo podemos afirmar que todo sujeito ribeirinho é também quilombola,
pois estes estdo relacionados com sua descendéncia e com seu espaco geogréafico; ha
comunidades quilombolas que ndo ocupam espacos de rios, bem como ribeirinhos que nao
se autodefinem como quilombolas, assim, o que os define de fato é que sdo moradores das
comunidades remanescentes localizadas as margens dos rios, igapds e igarapés, que
interagem nessa especificidade de vida e saberes com seus descendentes.

Esses saberes estdo relacionados a concepcdo de vida e de trabalho e nessas
relagdes, esta a educacdo que ndo se faz apenas nos espacos escolares, mas acontece

também nos processos de trabalho e outras praticas socioculturais. Dessa maneira, a
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Educacdo do Campo precisa de professores e profissionais que atuem com um certo
conhecimento dessas particularidades sem submeter o campo a condicdo inferior a cidade,
pois ambas tém identidades proprias e singularidades especificas que precisam ser
respeitadas e, nesse sentido, ndo cabem comparagdes por critério Unico.

Nesse sentido, é essencial construir uma identidade afrodescendentes e ribeirinha
positiva sem que os saberes das populac¢des tradicionais sejam negados e invisibilizados;
uma cultura tdo rica ndo pode ser segregada ou confinada a geografia da floresta, mas deve
ter a possibilidade de dialogar com outros saberes e se firmar identitariamente como as

demais.

Glosséario do texto

Os habitantes das comunidades ribeirinho-quilombolas possuem um modo
proprio e genuino de se comunicar, portanto, consideramos oportuno produzir um
glossario para melhor compreensdo do texto caso sejam utilizados por sujeitos de outros

contextos.

Itancod — comunidade quilombola localizada no Baixo-Acard, no Municipio do Acara no
Estado do Para. O Baixo Acara pertence ao bioma amazonico e fica nas proximidades da
capital paraense, Belém. E uma regido marcada pela presenca de comunidades quilombolas
- Jacarequara, Espirito Santo, Carananduba, Itancod Miri, Itancoazinho, Monte Alegre, Sdo
Pedro, Sdo Miguel, Santa Maria, Paraiso, Itaporama e Tapera, Boa Vista (comunidade

onde se localiza a escola Boa Vista I, locus da pesquisa que culminou no GBGA).
Abrir pico — fazer caminho no meio da floresta, trilha, estrada.
Até a Boca — cheio, no limite maximo.

Baladeira — estilingue, objeto feito com uma forquilha de madeira com uma borracha que

serve para atirar.
Basqueta — recipiente de plastico que serve para transportar o acai para a cidade.

Castanheira — uma das maiores arvores do bioma amaz6nida cujo fruto é a castanha-do-

para.

Debulhar — tirar o fruto do cacho.
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Ficar de bubulha — ficar a deriva, flutuar na agua de acordo com a maré.
Malinar — judiar, fazer maldade com alguém.
Mano — colega, amigo, companheiro, irmé&o.

Miritizeiro — a palmeira muritizeiro ¢ chamada de “miritizeiro” pelos nativos; em outros

lugares do Brasil é conhecida como buritizeiro.
Mundiar — encantar, hipnotizar, atrair, seduzir.
Murrinha — preguica, moleza, indisposicao.

Peconha — coroa de cipd ou da prépria rama do agaizeiro que feito de forma artesanal para

prender os pés dos apanhadores do agai, suporte para a subida.

Pisdo — chute, pontapé.

Pular cedo — acordar.

Rabudo — canoa cujo motor fica atras da embarcagdo, menor que a rabeta.

Rabeta — embarcacdo de porte maior que o rabudo, motor central, espécie de lancha
artesanal.

Rasas — cestos em que se colocam o acai, normalmente, é usado para transportar o acai do

acaizal para as casas ou portos proximos a comunidade.
Rimpada - cipoada, lambada, bater com uma espécie de laco.

Samaumeira — arvore conhecida com sumadma.

Defensivas (minigames)
As defensivas sdo minigames que permitem o estudante jogador passar pelas
etapas, como ilumina a figura 4.

Figura 4: Minigames
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O aluno movimentara Pedro, irmdo
de Dandara; deve tocar no lado
direito e esquerdo da tela para
movimentar Pedro e coletar o agali,
enquanto  evita 0s  mosquitos
barbeiros

O aluno deve ficar atento, olhar em
sua volta usando as setas na tela e
usar a baladeira para se defender
dos mosquitos barbeiros e dos
bandidos de acai

No momento em que Dandara e
Pedro fogem da Boiuna, do Jacaré-
Acu e do Poraqué rio abaixo,
clamam por ajuda do Boto, da Mée
D 4gua e do Pai das Aguas. Quando
um inimigo surgir, o aluno devera
tocar no icone do aliado correto que
ird entdo surgir e os proteger
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O caminho para a escola ndo é nada
facil; o aluno tera que se desviar dos
obstaculos enquanto controla o
onibus escolar pelo lamacgal. Toque
e mantenha pressionado o lado
esquerdo e direito da tela para
movimentar o veiculo

Para Dandara ndo ser passada para
trds pelos compradores de acai, ela
teve que prestar muita atencdo nas
aulas de matematica e acertar as
contas antes do tempo acabar

No meio de um pesadelo,
assombrado pela Matinta Pereira e
pelo Curupira, Dandara deve

recuperar o agai perdido dentro do
labirinto antes que o tempo acabe e
a Matinta Ihe ache

Fonte: Elaborado pelas autoras.

Gamebook Guardides do Acai, escrita e identidades na escola

O “Gamebook Guardides do Agai” tem a perspectiva de trabalhar a leitura ¢ a

producdo textual aliada a identidade dos educandos enquanto agente de transformacéo de si

e do mundo que o cerca, levando em consideracdo a realidade, as vivéncias e 0S

conhecimentos prévios deles, portanto, é um excelente dispositivo com proposta

metodologica para ser usados em contextos escolares como nas aulas de Lingua

Portuguesa, por exemplo. Isso ndo impede que outras pessoas ou alunos o usem como
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passatempo ou com outros objetivos, todavia quando usado em ambiente escolar,
recomendamos que antes das atividades com o game seja oferecido o contato com o género
textual que se pretende trabalhar.

O gamebook segue a metodologia de Projetos Pedagdgicos de Leitura e Escrita
de Lopes-Rossi (2008) que se divide em trés mddulos didaticos: leitura, producao textual
e divulgagdo ao publico. Toma como base e fundamentagdo tedrica de estudos o Circulo
de Bakhtin e os pesquisadores que seguem essa tendéncia (MENEGASSI, 2010; 2016) e
que defendem o trabalho com o texto em sala de aula. Dito isso, é importante a interacdo
com outras midias como videos, filmes, ouvir musicas e livros que trate sobre contos,
lendas da cultura local.

Mikhail Bakhtin (1997) afirma que nos comunicamos por meio de géneros,
portanto, trabalhar préaticas discursivas de uso da lingua que levem em consideracdo a
funcionalidade social do texto e contextos na escola tém sido encaminhamentos bastante
apreciados no meio académico também. Nesse sentido, escrever textos com objetivo
determinado em uma situacdo comunicativa produtiva promovera uma melhor interacao
ente autor-texto-leitor.

Assim, todo projeto de leitura e escrita dialogico-discursiva pede atividades
prévias antes dos modulos; isso significa pensar no texto antes de Ié-lo, de produzi-lo e de
divulga-lo; pode-se trabalhar levantando hipoteses que podem sobre o titulo, o enredo, os
personagens e outros constituintes do texto. Apos esse momento, € importante que sejam

realizadas as seguintes atividades em cada médulo:

Mdadulo | - leitura

Inicia-se com a leitura que, primeiramente, deve ser feita de forma individual e
silenciosa. Depois, os alunos podem se juntar em grupos fazendo a leitura oral. é
importante socializar e discutir cada etapa da defensiva antes que os alunos tenham
interagido com 0s minigames do aplicativo.

Ao final da leitura, discute-se sobre: Quem € o autor? Qual o objetivo do texto? Se
0 texto é interessante; se existe alguma relacdo entre a situacdo vivida no texto com a

experiéncia de vida deles? Por que o texto tem aquele titulo? Ademais, é importante
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levantar questdo sobre o género; a importancia de registros escritos de momentos vividos
pelos alunos

Além dessas indagacGes ou de perguntas reflexivas, é fundamental que o
mediador, ao trabalhar géneros discursivos, elabore questfes que envolvam contexto de
producdo, de contedo tematico e de estilo (BAKHTIN, 1997; GERALDI, 2013), porque 0
contetdo tematico, o estilo e a construgdo composicional fundem-se, estdo diretamente

associados em uma composigéo global

Modulo Il — escrita

Neste momento, 0s recursos linguisticos de autoria e de relato pessoal de vida sdo
colocados no papel, os alunos sdo motivados a se assumirem como produtores de textos
escritos; essa atividade pode ser realizada, de preferéncia, em pequenos grupos, a fim de
favorecer a interacéo e a socializacdo das ideias entre 0s participantes; outra possibilidade é
que os textos sejam trocados e lidos entre os estudantes para que vejam detalhes no texto do
colega que provavelmente passaram despercebidos no seu préprio texto. Além da correcéo
dos colegas da turma e do professor, ainda ha a reescrita do texto para que seja divulgado
ao publico.

Ao final das defensivas, como mostra a figura 5, o aplicativo traz o seguinte
comando para que se inicie a etapa escrita: “Como a narrativa do GBGA partiu da biografia
de aluno que relatam fatos de sua prépria vida, entdo, que tal vocé, jogador-leitor, contar
um pouco de sua histéria? Redija — em prosa — uma narrativa autobiografica (historia da
sua historia de vida). Seu texto, junto com os textos dos colegas da sua classe, fara parte de
um documento ou plataforma escolhida pela a escola”.

Figura 5: A celebracao da safra
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Fonte: Elaborada pelas autoras.

Madulo 111 - divulgacéo

Esta é a etapa em que o texto sera divulgado ao publico; sera um momento de
grande relevancia para os discentes e a para a comunidade escolar, pois é o resultado de um
“produto” identitario com impressdes deles. Esse acontecimento sera a culminancia das
atividades, instante em que a turma ira apresentar e divulgar o suporte com as producdes
escritas para toda a escola, o passo a passo dos trabalhos e os relatos de experiéncias dos
alunos em suas producdes.

Mediante o exposto, consideramos, também, a importancia do feedback da
proposta GBGA na sala de aula; é interessante que 0s usuarios nos deem o retorno sobre o
dispositivo, enviando-nos comentarios sobre a experiéncia com o aplicativo pelo e-mail

disponibilizado a eles, qual seja: gamebookprofeletrasufpa@gmail.com.

Nesse sentido, 0 Gamebook pode mediar diferentes atividades em distintos campos
do conhecimento, fizemos aqui apenas uma possibilidade de leitura e um melhor
desenvolvimento da escrita, mas professores e especialistas de todas as éareas do
conhecimento podem estabelecer, junto com adolescentes, diferentes proposicdes para
mediacdo do GBGA.

Dessa forma, 0 GBGA trabalha a producdo textual de forma multidisciplinar. O
aplicativo pode ser usado como valorizagdo identitaria e cultural, visto que trata da cultura
de populagdes tradicionais invisibilizadas, em especial, os extrativistas do agai. Outros

aspectos a serem trabalhados sdo o cumprimento de regras, a compreensdo de resultados
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sem frustagdes, a persisténcia que para esses alunos deve ser percebida como parte do jogo e

da vida na autorrealizagdo e o alcance de objetivos.
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