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RESUMO

A educacdo, na ética da transformacao, pauta-se na dindmica dos sujeitos, tornando-os criticos,
reflexivos e investigadores das suas realidades, permitindo uma aproximacéo maior daquilo que
0 rodeiam, nos quais tornam-se atuantes e participativos na busca por solucgdes de problematicas
de cunho ambiental. A busca por solugdes faz parte do escopo da educagdo ambiental, uma vez
que a mesma se d& por vias complexas quando se relaciona nas esferas social, econdmica, etc.
Mediante o exposto e da problematica: “como impulsionar a educacdo ambiental, tornando-se
importante para os sujeitos?”’, a presente pesquisa tem como objetivo geral impulsionar a
educacdo ambiental através da investigacdo a ser desenvolvida com os alunos do ensino
fundamental 11 (educacdo bésica) da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio José
Marcelino de Oliveira, em Ananindeua-PA. A metodologia adotada é de perfil exploratdria,
onde o sujeito foi o centro analisado a partir das interacdes sociais e de seu desenvolvimento
individual e coletivo durante a Sequéncia de Ensino por Investigacdo (SEI). Para a analise dos
dados foi utilizado o estudo de observagdo e da estatistica descritiva, sendo esta dissertacdo

como quali-quantitativa.

Palavras-chave: ciéncias ambientais; educacdo ambiental; recursos hidricos; ensino por

investigacao.



ABSTRACT

Education, from the perspective of transformation, is based on the dynamics of the subjects,
making them critical, reflective, and investigators of their realities, allowing a closer approach
to what surrounds them, in which they become active and participatory in the search for
solutions to problems of an environmental nature. The search for solutions is part of the scope
of Environmental Education, since it takes place in complex ways when it relates to the social,
economic, and other spheres. In view of the above and of the problematic "how to promote
environmental education, making it important to the subjects?", the present research has as a
general objective: to promote environmental education through research to be developed with
the students of the elementary school Il (basic education) of the State Elementary and High
School José Marcelino de Oliveira, in Ananindeua-PA. The methodology adopted is
exploratory in profile, where the subject was the center analyzed from the social interactions
and its individual and collective development during the Investigation Teaching Sequence
(SEI). For the data analysis it was used the observation study and descriptive statistics, being

this dissertation as quali-quantitative.

Keywords: environmental sciences; environmental education; water resources; teaching by

research.
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1 INTRODUCAO

A educacdo, em seu &mbito transformador, volta-se para a formac&o de sujeitos criticos,
frente as problematicas ambientais nos mais variados espacos geogréaficos, especialmente nos
seus, onde sejam capazes de atuarem em suas comunidades para a aplicacéo significativa da

educacdo ambiental.

Com isso, a educacao surge com perfil de transformacao sustentada na problematizacao,
sendo 0s sujeitos envolvidos (os estudantes) os préprios investigadores, reflexivos e criticos
acerca de suas realidades, adquirindo certa consciéncia aos problemas que os cercam, bem

como participando diretamente na busca de solugdes.

Entretanto, € importante desconstruir o pensamento reducionista para educacdo
ambiental e deixar claro que a educacdo ambiental deve abranger aspectos econdmicos,
politicos, sociais e culturais que insiram o homem nas discussdes através das praticas

pedagogicas dialdgicas, ou seja, uma educacdo ambiental critica.

Logo, esta dissertacdo apresenta 0 seu problema de pesquisa: como impulsionar a
educacdo ambiental, tornando-se importante para os sujeitos? Para responder tal pergunta,
lanca-se a seguinte hipotese através de uma afirmativa: com a investigacdo feita pelos discentes
relacionados as problematicas ambientais que fazem parte de seu espaco geogréafico local,
apresentam especificidades que o rodeiam e pelo compartilhamento construido ao longo do

processo.

A referida pesquisa foi feita com alunos dos 8° e 9° anos (educacao basica), do turno
vespertino, da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio José Marcelino de Oliveira,
localizada no municipio de Ananindeua (PA), caracterizada por um processo de expansao

urbana recente, causando ocupac6es espontaneas e degradacéo latente de seus recursos naturais.

Com isso, a metodologia se fundamentou na pesquisa-acéo, se desenvolvendo por meio
da exploracdo, com 0 uso da coleta de dados (estudo observacional) e estudo de caso.
Secundariamente, os resultados serdo analisados através da estatistica descritiva, fazendo a

utilizacdo de gréaficos, configurando-se um estudo quali-quantitativo.

Portanto, a presente dissertacdo serd organizada em capitulos, iniciando com a
introducdo, seguido da apresentagcdo dos objetivos. Logo depois, apresenta-se o referencial
tedrico, no qual a pesquisa encontra-se fundamentada, acompanhada pela abordagem
metodologica, que seguem por um capitulo destinado a apresentacdo e analise de dados e, por

fim, uma parte relativa aos resultados e conclusdo. Ainda como parte desta dissertagdo, é
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apresentado nos apéndices o jogo “Trilhagua na Amazonia”, sendo este o produto desta

pesquisa.
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2 OBJETIVOS

2.1 Geral

Impulsionar a educacdo ambiental através da investigacdo a ser desenvolvida com o0s
alunos do ensino fundamental Il (educacgéo basica) da Escola Estadual de Ensino Fundamental

e Médio José Marcelino de Oliveira, em Ananindeua-PA.

2.2 Especificos

e Estimular os envolvidos a investigacdo através dos levantamentos de artigos que
discutam os subtemas das equipes;

e Observar as investigac@es e levantamento de dados dos participantes;

e Acompanhar a construcdo de textos (resumos) acerca dos resultados obtidos,
como parte do produto desta dissertacao;

e Construir com os discentes um jogo como forma de produto educacional para a

promocao do que foi desenvolvido por meio das investigacdes.
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3 REFERENCIAL TEORICO
3.1 A educagédo ambiental aliada ao ensino por investigacao

Na concepcdo de Leff (2000) e Loureiro (2006), a educacdo ambiental deve ser
caracterizada como complexa, atingindo as suas varias relacdes: afetivas, sociais e subjetivas,

como por exemplo, a interacdo entre o ser humano e o meio no qual ele se encontra.

Para isso, as escolas, atualmente, procuram novas formas de intervencdo na educacao
com o objetivo de motivar e enriquecer a aprendizagem, fazendo com que o professor se
dinamize, sendo capaz de repensar suas atividades, por vezes, mondtonas, que tornam a sala de

aula um espaco néo prazeroso.

Logo, a educacdo ambiental, em espacos escolares atraentes, € potencializada e, quando
aplicada e atrelada a ciéncia, através do ensino por investigacdo, permite um maior interesse
dos alunos pela tematica e contribuem para uma maior motivacdo dos professores, segundo
Barbiere (2011). Leff (2000) ainda complementa que a educagdo ambiental deve ser

interdisciplinar, tornando os sujeitos conscientes frentes aos recursos naturais.

Loureiro (2006) trata a educacdo ambiental de acordo com a visdo freiriana que valoriza
o dialogo, com construges criticas, reflexivas e contrarias a visdo holistica que divide a

natureza politica, social, cultural e econémica da complexidade socioambiental.

O ensino por investigacdao, como ferramenta pedagdgica, ganha espaco assegurando-se
no campo do ensino das ciéncias. O ensino por meio da investigacdo torna o aluno ativo ou
protagonista das construcdes dos conhecimentos e discussdes de acordo com a proposta
orientada pelo professor. Portanto, torna-se possivel o ensino das concepcdes que envolvem as

ciéncias ambientais.

Na oportunidade de efetivar e abordar a educacdo ambiental, esta pesquisa ira se
assegurar nas concepcdes de Dewey (1959), Ausebel (1969), Carvalho (2013) e Morais e
Ascencéo (2022) sobre ensino por investigagdo, no qual a proposta torna o discente protagonista
no processo de construcdo de seus conhecimentos, questionando, agindo, refletindo e

participando de propostas investigativas.

3.2 O ensino das ciéncias ambientais em um perfil interdisciplinar

Diversos ramos da Ciéncia contemporanea sdo inseridos a Ciéncia Ambiental, por

exemplo: a Geografia, Geologia, Oceanografia. As Ciéncias Sociais e Humanidades também
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passam por essa insercdo como: a Sociologia, Economia, etc. Logo, as Ciéncias Ambientais,
segundo Miller (2015) engloba muitas outras ciéncias de campos cientificos variados.

O ensino das Ciéncias Ambientais € uma area recente quando comparada com outras,
como a Biologia, Geografia, Quimica, Fisica e etc. Quando nos referimos ao ensino destas
disciplinas em relagé&o ao seu processo de ensino e aprendizagem, percebe-se um esforco maior
dos professores que atuam nelas, buscando estratégias que reflita numa melhoria de suas

praticas educativas.

E perceptivel que, atualmente, existem mais investimentos nos quais fomentam,
incentivam e difundam préticas educativas voltadas para o ensino das disciplinas mais
tradicionais presentes nos curriculos escolares, visto que elas ja sdo trabalhadas desde um longo

tempo e ja se consolidaram.

Com isso, Lima e Layrargues (2014) dizem que a interdisciplinaridade nas Ciéncias
Ambientais abre um leque na questdo metodoldgica, referencial epistemoldgico e 0s ambientes
que ela pode ser ensinada ou aprendida (espacos formais ou ndo formais), ampliando a viséo

do pesquisador que oportuniza a inovacdo tecnoldgica na contemporaneidade.

Portanto, ao correlacionar o uso de jogos que abarquem as Ciéncias Ambientais,
oportuniza ndo s6 uma alfabetizacdo em Ciéncias Ambientais, mas também a aprendizagem

para a sustentabilidade.

Logo, é grande a possibilidade de que o produto que sera apresentado neste trabalho se
configure como um produto transdisciplinar, considerando que 0 mesmo ja possui natureza
interdisciplinar, uma vez que para alcancar a transdisciplinaridade seria necessario superar a

interdisciplinaridade, conforme afirma Nicolescau (2001).

3.3 Ensino por investigacao

O espaco escolar se encabe pelo processo de ensino, e é através desta instituicdo, que
possui curriculo, que os discentes terdo acesso aos conhecimentos minimos necessarios para

sua formagéo.

Meados do século XX, Dewey (1959) enfatizava que os estudantes formados pelas
escolas norte-americanas nao tinham autonomia para aprenderem sozinhos, pois as mesmas nao
ofereciam oportunidades para que tal ato se realizasse (atividades que fossem ligadas a pratica

investigativa).
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Portanto, o autor deixa evidente que as escolas néo ofereciam um ensino no qual o aluno
fosse o centro ou mais ativo em seu processo de ensino e aprendizagem, muitas das vezes o
docente apresentava para 0s estudantes respostas prontas e discussdes que ndo gerassem

reflexdo por parte dos discentes.

Com isso, Dewey (1959) afirma em seus escritos que os alunos deveriam ser formados
para pensar de forma reflexiva, onde deveriam propor um meio para aperfeigoar
pedagogicamente a capacidade da crianca para a reflexdo. Importante ressaltar que a reflexdo é

associada com a capacidade de construir significados.

Dewey (1959), reforga que o pensamento reflexivo se baseia por meio de duas
caracteristicas: 1) “um estado da duvida, hesitacdo, perplexidade, dificuldade mental, no qual
se origina o ato de pensar”; 2) “um ato da pesquisa, procura, inquiricao para encontrar material

que solucione a duvida, assente e esclareca a perplexidade” (p. 22).

Para 0 mesmo autor, essas caracteristicas se dividem em estagios. Sao eles: 1) sugestoes:
avaliam-se 0s recursos, materiais e certas dificuldades para se chegar a conclusdo; 2)
intelectualizacdo: parte em que o problema € percebido, partindo para as possiveis respostas; 3)
elaboracdo de hipoteses e observacdo: sugestbes para o problema sdo avaliados; 4) formacao
do raciocinio: onde se trabalha a ideia, levando em consideracdo 0s conhecimentos e

experiéncias cientificas; 5) verificacdo da hipotese.

Além disso, Dewey (1959) classifica a escola como um espaco responsavel com fungdo
social voltada ao ensino reflexivo e critico, que deve se aproximar da realidade dos estudantes
e integrar ao que foi apreendido por estes. O autor critica a ideia de que o assunto desenvolvido
em sala de aula foi percebido ou gravado pela memoria, pois esta afirmacao € falsa quando diz

que “nada ¢ verdadeiramente conhecido sendo conhecido” (DEWEY, 1959, p. 150).

Embasado no incomodo de Dewey (1959), em relacdo as informac6es acumuladas de
maneira descontextualizadas nas aulas, Ghiraldelli (2006) apresenta cinco sequéncias quanto a
pratica pedagogica: 1) atividade e pesquisa; 2) selecdo de problemas; 3) coleta de dados; 4)
elaboracdo de hipéteses; 5) experimentacao.

Outro autor que debate a aprendizagem no espaco escolar € Ausubel. Asubel (1968)
reforca que a aprendizagem significativa acontece, de fato, quando € aplicada e utilizada para
discutir situacdes ou resolver problemas e ir além do que foi executado, inicialmente, em sala

de aula, no decorrer do processo de ensino e aprendizagem.
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E para a prética e promocéo da aprendizagem significativa, Ausubel (1968) construiu
um modelo sistematico que mostram estratégias docentes que refletem, positivamente, na
aprendizagem: 1) o material a ser estudado deve ter sentido proprio e ndo devem estar
sobrepostos; 2) o sujeito deve ter predisposicao para a aprendizagem do tipo significativa. Os
materiais envolvidos no processo podem atrai-lo e mobilizando sua vontade de aprender; 3) o
sujeito deve ter uma estrutura cognitiva que seja capaz de receber e relacionar o novo material

a ser trabalhado e aprendido com o que ja possui de conhecimento.

Relacionando o ponto trés, Ausubel (1968) reforca que é nesse ponto que a
aprendizagem significativa se desenvolve, uma vez que novas ideias estdo sendo incorporadas

em outras ideias ja existentes.

O ensino por investigacdo objetiva estimular a curiosidade e a mobilizacdo dos
estudantes. Logo, a abordagem didatica tem como objetivo gerar inquietacbes ao mostrar

informacdes que conflitam com o conhecimento prévio (SPROKEN-SMITH et al. 2007).

Para isso e, como complemento nas afirmacdes de Dewey (1959) e Ausebel (1969),
surgem outros autores com discussées mais recentes acerca do ensino por investigacao, como
Carvalho (2013) afirmando que o ensino através da investigacao ressalta a importancia de um
problema na construcé@o do conhecimento, por meio de objetos de conhecimentos criados pelos
docentes em sala de aula para que os estudantes: i) pensem, levando em conta a estrutura do
conhecimento; ii) falem, dando importancia aos seus conhecimentos que foram construidos; iii)
leiam, entendendo criticamente o conteudo; iv) escrevam, apresentando autoria e clareza nas

ideias expostas.

Morais e Ascencdo (2022) também abordam o ensino por investigacdo, indo além,
enfatizando que o ensino por investigacdo estimula a curiosidade do estudante, contribuindo,
também, para a construcdo do pensamento critico e reflexivo frente a sua realidade e a

construcdo do contetdo conceitual da abordagem, nesse caso as Ciéncias Ambientais.

Quanto as praticas, 0 ensino por investigacdo podem ser desenvolvidos por meio de

jogos, escritas, coleta de andlise, etc.

A partir dos pressupostos de Sproken-Smith et al. (2007), sistematizamos possiveis
principios de utilizacdo para saber o que de fato se constitui 0 ensino por investigacéo a partir

das seguintes questdes:
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Quadro 1 — Critérios para utilizacdo do Ensino por Investigacdo

A Os alunos serdo imersos na situacao-problema discutida/investigada?

B As atividades dao chances dos alunos de testar e confirmar suas hipoteses e

respostas?

C Os alunos participam ativamente de todo o processo de construgéo?

D As perguntas irdo desafiar e mobilizar os alunos?

E Os professores atuam como construtores de situagOes-problemas e de

aprendizagem?

F Os alunos serédo orientados sobre o processo de ensino e investigagdo?

G A autonomia, criticidade e o trabalho colaborativo, serdo exercidas?

H Existira um processo de avaliacao transparente?

I Os alunos refletem sobre o processo de construgdo do conhecimento?

J Existem possibilidades que favorecem a mudanca conceitual,

aprendizagem significativa e maior responsabilidade?

K Durante a aula ou atividade, existem questdes que levam a elaboracéao de

hipbteses ou respostas com justificativas?

Fonte: Autor.

O quadro acima ndo é um roteiro (a intencdo ndo é essa) que atenda essas questdes, bem

como tomaé-las norteadoras para a construcdo de praticas investigativas em sala de aula.

3.4 Educacdo ambiental e seu reflexo na discussdo da agua

A agua é considerada um recurso indispensavel para a continua¢do do ser humano no
espaco terrestre, sendo por meio dela que varias atividades do cotidiano acontecem, como a
higienizacédo pessoal, preparagéo de alimentos, producéo agricola, producao de energia elétrica,
etc. Porém, apesar de ser considerada um elemento importante, a agua que se encontra
disponivel representa um pequeno porcentual, no qual ganha um leque de discussdes sobre o

tema.
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Para Gouve et al. (2015) as variadas discussdes sdo atreladas e reforcam a preocupacéo
ambiental que sdo exemplificadas por eventos, como escassez e desperdicio.

Os exemplos acima necessitam de pautas que tratem de desenvolvimento de uma
consciéncia ambiental sobre a agua, reforcando habitos e atitudes positivas que se espelhem no
uso responsavel. Segundo Reigota (2010) por meio da educacéo é possivel que a sociedade seja
capaz de atuar, diretamente, no cumprimento de seus deveres de ndo degradar 0s recursos

hidricos.

Os debates e a importancia da educacdo ambiental iniciam na década de 70, quando as
questdes ambientais comecgaram a ser abordadas na escala global. Reigota (2010) afirma que
depois da Conferéncia de Estocolmo, em 1972, além da amplitude das problematicas
ambientais, a populacdo passa a ser sensibilizada, se envolvendo em ac¢fes de educacdo

ambiental.

Outros momentos que corroboraram com as discussdes sobre o meio ambiente,
especificamente em 1975, se deram na cidade de Belgrado, onde se formulou os objetivos da
educacdo ambiental e a Carta de Belgrado e, dois anos depois, em Thbilisi, aconteceu a
Conferéncia Intergovernamental sobre Educacdo Ambiental, organizada pela Unesco e o
Programa de Meio Ambiente da Organizacdo das Nac¢des Unidas (ONU/PNUMA) objetivando
principios e estratégias que norteiam a educacdo ambiental.

A década de 90 apresenta mais um evento de cunho ambiental, a Rio 92. Durante a
reunido, que aconteceu no Rio de Janeiro, lancou-se a “Agenda 217, colocando a EA como

meio para a politica ambiental do Brasil, é o que afirma Henriques et al. (2007).

O ano de 1999 marca a aprovacao da Politica Nacional de Educacdo Ambiental apoiada
pela Lei Federal n®9.775/99, que explica a Educacdo Ambiental:

Processos por meio dos quais o individuo e a coletividade constroem valores sociais,
conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a conservacdo do
meio ambiente, bem de uso comum do povo, essencial a sadia qualidade de vida e sua
sustentabilidade (BRASIL, 1999).

Apoiando-se em Reigota (2010) a educacdo ambiental deve ser politica, visando a
transformacédo reflexiva e critica da sociedade. E, complementando tal afirmacdo, Lima e
Layrargues (2014) reforcam que a educagdo ambiental é capaz de p6r, de forma indireta,

consciéncia ambiental na relacdo ambiente e sociedade.
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3.5 A utilizacdo de jogos como ferramenta pedagdgica

O uso de jogos como ferramenta de ensino néo € recente, como afirmam Costa e Pafunda
(2014) em relacdo aos indicios de jogos inseridos em atividades educacionais que datam desde
a Grécia e Roma antiga, onde eram usados como somador no crescimento das criangas.
Entretanto, segundo os autores, na Idade Média os jogos eram vistos pela igreja crista catolica
como uma pratica ligada a prostituicdo. No lugar da ferramenta de ensino impuseram uma

disciplinadora.

O periodo do Renascimento, no século XVI, pds queda da igreja catolica, é relatado
por Batista e Dias (2012) um periodo da retomada dos jogos como ferramenta de aprendizagem
nos ambitos educacionais da época. A presenca e 0 uso de jogos na educacgdo sdo Vvistos por
uma oOtica positiva pelos docentes. Contudo, deve-se ter certos cuidados quanto a aplicacao de
jogos como instrumento pedagdgico, pois, muitas das vezes, 0s mesmos sdo vistos apenas para

“diversdao” ou entretenimento.

Para tal defini¢@o, foram consultados alguns autores. Costa (2005) defende que “jogo”
advém do latim “ludus” e significa brincar que inclui brinquedos, brincadeiras e jogos. Ja
Kishimoto (1999) afirma que o jogo educativo vai aléem das brincadeiras, se tornando
ferramenta de aprendizado. A terminologia “jogo” e seu significado ndo ¢é unica, existindo
diversos conceitos. Contudo, mediante a diversidade nos sentidos, houve a necessidade de

delimitagdo quanto a conceituagao do termo “jogo”.

Para isso, as ideias de Huizinga (2014) serdo usadas, no qual o autor se dedicou em
buscar as caracteristicas fundamentais do jogo, os apontando-o como recurso pedagdgico, ja
discutidos nesta pesquisa. Huizinga (2014) aponta as caracteristicas que um jogo deve possulir:
dinamicidade, possuir um ambiente virtual ou real de facil acesso e ser uma atividade livre,
valorizacdo da realidade e a seriedade; possuir regras pré-estabelecidas que precisam ser
atendidas; conter limites, duracdo determinada; permitir repeticdo e interagdo social, pregando

a diversidade.

Com as caracteristicas elencadas por Huizinga (2014), é possivel perceber que os jogos,
quando escolhidos de forma correta, colaboram no processo de ensino-aprendizagem de
professores e alunos. A seguir, para embasar, ainda mais 0 uso de jogos como recurso de
aprendizagem, selecionou-se duas teorias da aprendizagem vinculadas a jogos em Vygotsky e

Piaget.
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3.5.1 Os jogos como ferramenta de aprendizagem para Vygotsky

Vygostsky (2007) afirma que os fatores sociais, culturais e historicos interferem no
processo de aprendizagem, sendo o sujeito um ser social e histérico, porque o meio em que se
encontram, as relacGes sociais e culturais refletem no seu desenvolvimento. VVygotsky (2007)
reitera que a aprendizagem € resultado de um processo social, denominado por ele de

sociointeracionista.

Ainda em Vygotsky (2007), é possivel observar uma certa construcdo de relacao entre
jogo e aprendizagem, uma vez que, em sua concepcao, 0 jogo estimula o desenvolvimento
intelectual a partir dos 3 anos de idade, pois nessa fase a crianga ja consegue interpretar e
interiorizar simbolos e representar o real através de sua imaginacdo. A relevancia do jogo no
desenvolvimento intelectual da crianca pode ser entendida em uma de suas teorias, no qual

estamos nos debrugando, que aborda sobre o desenvolvimento cognitivo.

Os trés niveis de desenvolvimento sdo abordados pelo autor e sdo: 1) nivel de
desenvolvimento real: é o que a crianca consegue exercer de forma independente; 2) nivel de
desenvolvimento potencial: é caracterizado pelo o auxilio na atividade da crianca, logo, o
resultado final sofre interferéncia de alguém; 3) zona de desenvolvimento proximal:
caracteriza-se por mudangas variadas, tornando a crianca dinamica em fazer atividades ou
solucionar problemas sob orientacdo, todavia, depois é capaz de executar sem assisténcia,

elevando o seu desenvolvimento para real.

Para Vygotsky (2007), por meio do ultimo desenvolvimento, o proximal, o jogo pode
construir uma zona imaginaria na crianca abrindo espaco para o desenvolvimento ja citado
anteriormente. Além de atuar no proximal, o jogo ainda é capaz de proporcionar 0

desenvolvimento da linguagem, concentracéo, estimulo da curiosidade, entre outros.
3.5.2 Os jogos como ferramenta de aprendizagem para Piaget

Segundo Piaget (1980) a aprendizagem de um individuo resulta da dicotomia
“assimilacdo” e “acomodac¢do”, no qual o primeiro ¢ onde a crianga assimila as informacdes
que recebe do meio em que vive; ja a acomodacéo € a significacdo dessas novas informacoes

recebidas pela crianga. A acomodac&o é a responsavel pela aprendizagem.

Para Piaget (1980) os jogos tem a funcdo de ser um exercicio do que ja foi aprendido,
de gerar sentimentos de prazer através do ludico. Piaget (1980) estruturou uma classificacdo

para 0s jogos que teve como base as evolugdes das estruturas mentais, divididas em trés
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categorias: 1) jogos de exercicios que comecam na fase sensério-motor correspondente as
atividades fisicas que a crianga exerce sobre 0s objetos.

Piaget (1980) diz que os jogos de exercicios sdo caracterizados pelo prazer funcional,
indo o nascimento até os 2 anos de idade; 2) jogos simbolicos iniciam na fase chamada pré-
operatdria da crianga, caracterizada pelo inicio do pensamento (de 2 a aproximadamente 7
anos). Nessa fase, a crianca representa objetos ausentes ligando suas brincadeiras a objetos ou
fatos do seu dia a dia; 3) jogos de regras estimulados, principalmente, na fase das operacdes
concentras, no qual aflora o desenvolvimento afetivo, social e cognitivo. Essa fase abrange as

idades de 7 a 11 anos, indo, tambhém, até a vida adulta.

Os jogos e regras, como o préprio nome afirma, sao repletos de regras pré-estabelecidas
gue ndo podem ser violadas, caso contrario, gerando-se punicdes. Nesse caso, Piaget (1980)
afirma que o respeito as regras do jogo aumentam, positivamente, as relagdes socias dos

participantes.

Portanto, a concepcdo de jogo para ambos ndao é a mesma, havendo divergéncias
conceituais. Entretanto, Vygotsky e Piaget valorizam e defendem a importancia dos jogos no
desenvolvimento cognitivo, deixando claro que os jogos sdo ferramentas que auxiliam o
docente no decorrer de atividades em sala de aula, tornando os alunos mais ativos quando fazem

uso de jogos.

3.6 Os Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel (ODS)

Em 25 de setembro de 2015, a Assembleia Geral das Na¢des Unidas adotou a Agenda
2030 para o Desenvolvimento Sustentavel (ONU, 2015) que sdo um conjunto de politicas
publicas mundiais que visam guiar a humanidade até 2030, envolvendo 17 ODS, abordando
variados temas essenciais para o desenvolvimento humano, enfatizando cinco perspectivas:

pessoas, parcerias, paz, planeta e prosperidade.

Os 17 Objetivos abarcam é&reas diversificadas: erradicacdo da pobreza, seguranca
alimentar, agricultura, educacéo, saude, igualdade de género, reducéo das desigualdades, agua,

energia, sustentabilidade, consumo e producéo, clima, cidades, economia, ecossistemas, etc.
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Figura 1 — Simbolos dos 17 ODS

IGUALDADE AGUA POTAVEL
DEGENERD ESANEAMENTD

ERRADICAGAD SAODEE EDUCAGADDE
DAPOBREZA i BEM-ESTAR QUALIDADE
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w RESPONSAVEIS
13 AGAOCONTRA A 1 4 VIDANA 1 VIDA 1 PAZ JUSTIGAE 1 PARCERIAS EMEICS
E#E%Aumm AguA TERRESTRE IENng:"zUEIgDES DEIMPLEMENTAGAQ
- '.’.: y
@ .‘.'; !. OBJETIV<S:
1 DE DESENVOLVIMEN
— J | SUSTENTAVE

Fonte: ONU (2015)

Essa nova Agenda 2030 para o Desenvolvimento Sustentavel reflete, claramente, a viséo
da importancia de uma resposta educacional adequada. Tanto que a educacdo aparece
explicitamente formulada como um objetivo independente (0 quarto Objetivo de
Desenvolvimento Sustentavel). Cabe lembrar que ainda existem inimeras metas e indicadores
relacionados a educacdo que também estdo contemplados nos outros Objetivos de

Desenvolvimento Sustentavel (ODS).

A pesquisa em questdo, aproximada a sua temaética, abordou alguns dos Objetivos do

Desenvolvimento Sustentavel, dentre eles:

Objetivo 4: “Educagdo de qualidade” que pauta a educacgdo inclusiva e igual de
qualidade e novas formas de aprendizagens para todos ao longo da vida, tendo como uma de
suas metas a garantia (até 2030) que os alunos detenham conhecimentos e habilidades

necessarias para a promocao do desenvolvimento sustentavel através da educacéo.

Objetivo 6: “Agua potavel e saneamento” objetiva assegurar a disponibilidade e a gesto
sustentavel para todos e, sendo uma das metas presentes nesta futura pesquisa, a melhoria da
qualidade da &gua até o ano de 2030, diminuindo a poluicdo dos corpos hidricos mundiais,
reduzindo a liberacdo de produtos quimicos e materiais perigosos, aumentando a reciclagem e

reutilizacdo da dgua do globo terrestre.

Ao se tratar da agua e seus recursos, outros ODS deverdo ser discutidos com 0s
estudantes, como o Objetivo de numero 1 focado na “Erradica¢do da pobreza”, uma vez que a

agua é um elemento, também, pelo qual podemos analisar a desigualdade social no espaco
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mundial, pois, nem todos irdo ter acesso a este recurso por questdes de escassez (natural) ou
mesmo por fatores de interesses de grandes modelos capitalistas. Para a geografa brasileira
Becker (2003) a escassez da dgua é uma recente preocupacdo no mundo, sendo externada como

uma catastrofe, ao ponto de lhe atribuirem um valor estratégico ou uma “hidropolitica”.

O terceiro Objetivo, “Satde e bem-estar”, assim como segundo, também compora as
aulas, principalmente, no que diz respeito a reducdo de 6bitos e doencgas causadas através da
agua contaminada. Alguns outros ODS: “Cidades e comunidades sustentaveis”, “Consumo ¢
producao responsaveis”, “A¢do contra a mudanca global do clima”, “Vida na dgua” e “Vida
terrestre”, também, estardo presentes nas discussdes com os discentes, dando énfase para as

metas que tratam da &gua até o ano de 2030.

Portanto, pretende-se apresentar e discutir os Objetivos do Desenvolvimento
Sustentavel especificos e que versem sobre a dgua e seus recursos, suas formas de uso,

disponibilidade no mundo, seu ciclo natural
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Os procedimentos metodologicos apresentados para o desenvolvimento desta
dissertagédo, tem como base as concepcdes de problematizacdo de Freire (1987), de educacdo
ambiental de Reigota (2010) e de Ensino por Investigacéo de Dewey (1959), Ausubel (1968),

Cavalcanti (2013) e Morais e Ascencao (2022), apresentados no referencial teorico.

A tipologia desta pesquisa é de carater pesquisa-acao, ja que se volta a uma pesquisa
com o objetivo de resultar uma visdo geral pautados em um estudo de caso por meio de um

objeto, se apresentando em um espaco geogréafico regional, conforme Gil (2008).

A estrutura deste capitulo se dara em dois topicos, no qual o primeiro momento se
apresentara o local de estudo e apresentacdo do publico alvo. Secundariamente, serdo descritos
os procedimentos de coleta de dados apoiados no diagnoéstico, problematizagdo, investigacdo
do problema e relatos.

Figura 2 — Procedimentos metodol6gicos

Diagnéstico
AREA DE ESTUDO

METODOLOGIA Problematizacio

COLETA DE
DADOS

Investigacio do
problema

Relatos

Fonte: Autor.
4.1 Area de estudo

O municipio de Ananindeua esta localizado na atual Regido Metropolitana de Belém
(RMB), estado do Para. Através do processo de conurbacdo entre os dois municipios,
Ananindeua se tornou o segundo municipio mais populoso do estado e o terceiro da Regido
Norte, com uma populacéo aproximadamente estimada em 516.057 habitantes, contando com
uma éarea territorial de 190,503 km2 e uma densidade demografica de 2.477,55hab/km2, em

uma porcentagem de 99,7% de urbanizacéo, segundo dados do IBGE para 2017.
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O nome da cidade tem origem na lingua Tupi e representa a arvore que era muito
comum na area, chamada Anani, na qual produz uma resina muito utilizada em embarcaces.
Freitas (2016) afirma que a cidade de origem ribeirinha, por muito tempo, ficou conhecida
como “cidade dormitorio” devido a dependéncia e influéncia em relagdo a cidade central e

metrépole Belém.

Porém, a partir do intenso crescimento horizontal e vertical de Belém, aliado a falta de
espacos de moradias, grande parte da populacdo deslocou-se para Ananindeua na tentativa de

conseguir moradias mais baratas e com menos dificuldades de construcao.

E nesse cenario que a Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio José Marcelino
de Oliveira, esta localizada, mais precisamente Centro da cidade, que atende estudantes dos
bairros vizinhos, como Aguas Brancas, Aurd, Curucamba, Distrito Industrial, PAAR e 0

préprio Centro de Ananindeua.

O publico alvo participante desta pesquisa foram os alunos da educacao béasica (ensino
fundamental I1), 8° e 9° anos, turno vespertino, assim como os professores de diversas
disciplinas que colaboraram direta e indiretamente nas etapas ocorridas na escola,

oportunizando um cenario interdisciplinar para a pesquisa.
4.1.1 A Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio José Marcelino de Oliveira

A referida escola faz parte da rede publica de ensino do municipio de Ananindeua e
existe hd mais de 50 anos. A instituicdo oferece turmas do 6° ao 9° ano do ensino fundamental
I1, nos turnos da manhd e tarde e, no periodo da noite, direciona-se a Educacdo de Jovens e
Adultos (EJA). A mesma possui um unico bloco, com um andar, oito salas de aulas, partes
administrativas e pedagdgicas, area de recreacdo ampla, biblioteca, banheiros e copa. Cada
série possui duas turmas. Entretanto, a escola ndo oferece sala de informaética e laboratério de
Ciéncias.

Em relacdo aos recursos fisicos das salas de aulas, apenas uma é refrigerada, sendo as
outras com ventiladores no teto, quadro branco e um data show, que fica disponivel na

coordenacdo pedagdgica, além da caixa de som de tamanho grande.

A numeragéo do corpo docente, assim como de outros componentes que fazem parte da
instituicdo, varia de acordo com cada turno de funcionamento da escola. No turno vespertino,
periodo em que parte desta dissertacdo de mestrado aconteceu, a escola conta com 20 docentes,

distribuidos em 8 turmas, de 6°ao 9° ano. O corpo pedagdgico é composto por duas pedagogas,
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sendo a mesma quantidade para os funcionarios da parte administrativa e mais cinco

trabalhadores nos setores da limpeza, cozinha e sequranga/portaria.

4.2 Coleta de dados

O presente estudo, de acordo com Freitas (2013) se classifica como estudo ou métodos
de procedimento, por utilizar estudo observacional, ou seja, a coleta de dados passa a ser
construida através das observagdes dos envolvidos, de suas producdes e repostas individuais e
coletivas do publico alvo.

Os questionarios semiestruturados (apéndices A e B) foram aplicados no més de agosto
de 2022 com docentes e discentes da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio José

Marcelino de Oliveira, totalizando 129 alunos e 20 professores.

A turma do 8° ano C possui 33 alunos. No 8° ano D com 32 discentes. 9° ano C conta

com 35 estudantes e 29 educandos no 9° ano D.

Primeiramente, o questionario aplicado aos docentes teve como objetivo conhecer suas
formac0es e sua atuacao na divulgacdo da educacdo ambiental. J& o questionério voltado para
os discentes objetivou levantar suas percepg¢des no que diz respeito a teméatica ambiental, como
ela vem sendo praticada na escola, qual a problematica ambiental de seus locais de moradias é

de maior relevancia e como esse estudante pode contribuir com alternativas mitigadoras.

Logo depois, baseada em analises preliminares destes questionarios, foi feito um
cronograma de atividades que vinham ser realizadas futuramente. O cronograma abrangeu
todas as turmas envolvidas na pesquisa, no qual todos os alunos, de forma voluntaria,
participaram de sua construcao, assim como quatro professores: de Geografia, Ciéncias, Lingua

Portuguesa e Matematica, que atendiam todas as turmas da escola no horario vespertino.

Em um segundo momento, depois de finalizado o trabalho de campo, principalmente
apos a aplicacdo do produto nas turmas testes, foi distribuido outro questionario (Apéndice C),

contendo seis perguntas entre discursivas e objetivas sobre o jogo “Trilhdgua na Amazonia”.

Aplicando um perfil transdisciplinar para a referida dissertacdo, a colaboracéo direta de
mais quatro professores foi essencial para estruturar as etapas da Sequéncia de Ensino por
Investigagdo (SEI), uma vez que um destes aplica tal metodologia em suas turmas. A SEI foi

organizada em: diagnostico, problematizacdo, investigacao do problema e relatos.

A producéo e aplicagdo do produto desta dissertacdo e sua forma de validacédo, sera

realizada também, no qual sera abordada no capitulo referente aos resultados desta pesquisa.
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Figura 3 — Etapas da Sequéncia de Ensino Investigativa

Investigacdo
SEI Diagnéstico Problematizacio do Relatos
problema

Fonte: Autor.

4.2.1 Diagnostico

No que tange a educacao transformadora, Freire (1987) destaca pilares nos quais, dentre
eles, encontram-se o conhecimento das vivéncias e das realidades dos educandos e educadores,
pois, a partir disso, serd possivel desenvolver construcdes de variados conhecimentos que 0s

tornem significativos.

Com isso, desenvolveu-se a concepcao de diagndstico, ligada ao planejamento da SEI
com a aplicacdo de questionarios semiestruturados aos discentes, ja detalhados anteriormente.

Para iniciar a parte do diagnostico, foram feitos dois encontros com os alunos das quatro
turmas envolvidas nesta pesquisa. O objetivo da reunido dialogada foi de levantar
probleméticas ambientais latentes no municipio (visando os bairros de moradia de cada
educando) e, juntamente com os discentes, o tema central para discutir tais problematicas,

através da investigacao, que foi o de recursos hidricos.

Com o tema a ser investigado decidido, os alunos formaram oito grupos (dois em cada
turma), onde cada um selecionou um subtema que considerou relevante para a investigagéo.
Os subtemas escolhidos abordavam a percepcao da importancia da agua e como a populagéo
utiliza o recurso em seu cotidiano, investigados por dois grupos (grupos 1 e 2/ 8°ano C); Como
as aguas dos rios sdo usadas (grupos 3 e 4/ 8° ano D); As ocupacBes antropicas nos rios e suas
consequéncias (grupos 5 e 6/ 9° C); E a estruturacdo e armazenamento das perguntas e respostas
do jogo “Trilhdgua na Amazdnia”, produto educacional desta dissertagdo, de acordo com os

subtemas selecionados pelos outros grupos. (grupos 7 e 8/ 9° D).
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Com o intuito de sistematizar o diagnostico, facilitando o desenvolvimento de tal etapa,
foi construido um plano de trabalho contendo: objetivo da investigagdo, metodologia usada e

um cronograma das atividades a serem realizadas.

Tabela 1 — Acdes e praticas feitas durante a etapa diagndstico

Diagndstico: conhecer a realidade dos envolvidos juntamente com seus espagos geograficos
(Freire, 1987).

Reunido dialogada com os estudantes para definicdo da temética a ser investigada:
recursos hidricos.

Alunos em grupos com seus subtemas (grupos 1 a 8).

Fonte: Autor.

4.2.2 Problematizagéo

Para acontecer, de fato, a problematizacao de forma critica, deve existir o didlogo entre
0s sujeitos da sociedade, nos quais irdo langar seus diversos saberes, experiéncias, olhares,

vivéncias mediante a problemaética investigada.

Diante desse cenério, a educagdo ambiental critica pauta exatamente a compreensao da
realidade que, segundo Leff (2000) se da através da interdisciplinaridade. Com isso, foi

desenvolvido dois momentos para problematizar: i) “Marcelino no debate”; ii) mesa-redonda.

O “Marcelino no debate” foi realizado por alguns docentes da escola junto com o
pesquisador e autor desta dissertagdo. O documentario “Rio Amazonas — os rios € a vida” foi

reproduzido para as turmas com o intuito de promover a discussao com o0s “proprios discentes.

O momento aconteceu no dia 06 de setembro de 2022, com a participacdo dos
professores Genisson Rodrigues (Geografia), Nubia Santos (Biologia/Ciéncias) e Bernadeth

Ferreira (Lingua Portuguesa), no qual foi possivel o debate interdisciplinar.

O documentario abordou como um dos maiores rios do mundo, 0 Amazonas, funciona,
desde sua nascente até a foz, e que pessoas sdo beneficiadas pelos seus recursos, porém,
atualmente, muitos estdo antropizando-o de maneira acelerada, bem como ocupando suas

margens através de grandes empreendimentos e/ou ocupagdes irregulares.

Logo apds, no dia 27 de setembro de 2022, com 0s mesmos docentes, ocorreu a mesa-

redonda, que tinha como titulo: “Rios urbanos da Amazonia: histéria e ocupagdo em
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Ananindeua”, visando uma discussao local. Além dos professores participantes, os alunos e a
comunidade local, puderam expor suas opiniGes acerca da temética discutida e suas diversas
vivéncias.

Figura 4 — Exposicao dos alunos (9° ano C) acerca da discussdo na mesa-redonda: “Rios urbanos da
Amazonia: histéria e ocupagdo em Ananindeua”.

Fonte: Autor.

Nesta etapa, foi perceptivel o amadurecimento dos alunos perante as concepgdes
relacionados aos subtemas propostos pelos mesmos. E, afim de organizar a etapa de

problematizacéo, segue o resumo do que foi desenvolvido (Tabela 2).

Tabela 2 - Agdes e préticas feitas durante a etapa problematizagéo

Problematizacdo: dialogos diversos com varios sujeitos sociais.

“Marcelino no debate” através do documentario “Rio Amazonas — os rios e a vida”. O
documentario abordou como um dos maiores rios do mundo, 0 Amazonas, funciona
desde sua nascente até a foz, onde pessoas sao beneficiadas pelos seus recursos, porém,
atualmente, muitos estdo degradando o referido rio, de maneira acelerada, bem como
ocupando suas margens através de grandes projetos e ocupacg0es irregulares.

Mesa-redonda que tinha como titulo: “Rios urbanos da Amazoénia: histéria e ocupagio
em Ananindeua”, visando uma discussdo local. Além dos professores participantes, 0s
alunos e a comunidade local, puderam expor suas opinides acerca da tematica e suas
diversas vivéncias.

Fonte: Autor
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4.2.3 Investigacdo do problema

Morais e Ascencdo (2022) afirmam que o0 ensino por investigacdo deve valorizar e
estimular a curiosidade e a mobilizagdo dos estudantes e cenarios de inquietaces cognitivas
dos alunos. Além disso, os autores enfatizam que ensinar através de investigacdes desenvolve,
nos discentes, habilidades a atividade cientifica, assim como a construcdo de conteidos

conceituais.

Portanto, o ensino por investigacdo foi utilizado na presente pesquisa com o objetivo
de concretizar e divulgar a educacdo ambiental. Assim, segue a descri¢cdo das investigacfes na

pratica feitas pelos estudantes, com orientacdo do pesquisador.

Os grupos 1 e 2 investigaram como a populacdo percebe a importancia da agua e como
0s mesmos utilizam o recurso diariamente. Esse processo se deu por meio de uma reunido com

alguns pais dos alunos envolvidos na atividade (Figura 5).

Figura 5 — Reunido com os responsaveis dos discentes para discussao sobre uso da agua no cotidiano.

Fonte: Autor.

Os grupos 3 e 4, através de levantamentos de literaturas confiaveis, como artigos,
trabalhos académicos e noticias jornalisticas, investigaram o uso das aguas dos rios. Os
discentes priorizaram materiais que abordassem o uso das aguas dos rios em uma escala local.
Durante o levantamento bibliografico, os educandos encontraram, por meio de palavras-
chaves, alguns escritos que envolvia o rio Maguari-Acu, um dos principais rios de Ananindeua-
PA.



34

Quadro 2 — Materiais consultados pelos grupos 3 e 4

Tipo de material Identificagdo

Aurtigo cientifico PIMENTAL, M. A. da S. et al. Andlise
preliminar de impacto ambiental nas
nascentes do Rio Maguari-Agu —
Ananindeua — PA. In: SIMPOSIO
NACIONAL DE GEOMORFOLOGIA,
6., 2006, Goiania — GO. Anais eletronico
[...] Goiania, 2006. Disponivel em:
http://1sie.unb.br/ugb/sinageo/6/4/157.pdf.
Acesso em: 20 nov. 2022.

Noticiario online MOTA, C. “Moradores do conjunto
habitacional Maguari Acu reclamam da
falta de agua”. Jornal O liberal.com. 07
de outubro de 2022.
https://www.oliberal.com/eu-
reporter/moradores-do-conjunto-
habitacional-maguari-acu-reclamam-da-
falta-de-agua-1.596788

Fonte: Autor.

Os grupos 5 e 6, que investigaram sobre as ocupac¢des antropicas nos rios e suas
consequéncias, tiveram uma palestra com o professor da instituicdo e mestre em Geografia pela
Universidade Federal do Para (UFPA), Genisson Rodrigues, onde foi abordado o processo de
ocupacdo atual na microbacia do rio Maguari-Agu, area de estudo do docente durante seu
mestrado, no qual sua dissertacdo intitula-se: “Estudo da dindmica da paisagem da micro bacia
do Rio Maguari-Agu — utilizando a metodologia PEIR”. Logo apds, os grupos realizaram um

levantamento tedrico acerca do subtema na prépria dissertacdo do gedgrafo.

Na oportunidade, para uma melhor compreenséo da investigagéo, optou-se por abordar
apenas parte do capitulo 3 referentes ao Resultado e Discussdo do material académico,
abordando os subcapitulos escolhidos: “Analise da qualidade da dgua” e “Analise da qualidade

do solo”.

No capitulo, o autor conclui que tanto a agua e o solo do rio, juntos, passam por um
processo de contaminagfes devido a intensa ocupacgdo (palafitas, condominios residenciais,
madeireiras, etc.) que se da nas margens da micro bacia, principalmente nos médios e baixos

Cursos.


http://lsie.unb.br/ugb/sinageo/6/4/157.pdf
https://www.oliberal.com/eu-reporter/moradores-do-conjunto-habitacional-maguari-acu-reclamam-da-falta-de-agua-1.596788
https://www.oliberal.com/eu-reporter/moradores-do-conjunto-habitacional-maguari-acu-reclamam-da-falta-de-agua-1.596788
https://www.oliberal.com/eu-reporter/moradores-do-conjunto-habitacional-maguari-acu-reclamam-da-falta-de-agua-1.596788
https://www.oliberal.com/eu-reporter/moradores-do-conjunto-habitacional-maguari-acu-reclamam-da-falta-de-agua-1.596788
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Os grupos 7 e 8 estavam responsaveis pelas formulacbes e armazenamento das
perguntas e respostas do produto educacional da referida pesquisa, baseadas nos subtemas
investigados. Abaixo (Figura 6) algumas perguntas que foram elaboradas por tais grupos de

alunos, com nomes ficticios citados, da turma do 9° ano.

Figura 6 — Conjunto de perguntas elaboradas pelo 9° ano D

Fonte: Autor.

4.2 .4 Relatos: roda de conversa final

Para que a educacdo ambiental possa ser promovida, é necessario que 0s principais
envolvidos compartilhem aquilo que praticaram ou investigaram para materializar o

aprendizado e externar para a sociedade.

Lima e Layrargues (2014) reforcam que reunides ou rodas de conversas, que discutem
tematicas ambientais, sdo essenciais para a sociedade ou comunidade envolvida, pois os relatos
e as vivéncias sdo diversificados, externando situacfes ambientais dinamicas (degradacdes
ambientais, poluicGes hidricas, por exemplo).

Com isso, Lima e Layrargues (2014) afirmam que através das rodas de conversas e
relatos, novos educadores ambientais podem surgir com percep¢des ambientais diferentes e
solugdes mitigadoras para sua comunidade.
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Figura 7 — Compartilhamento de informacdes, 8° ano C e D

Fonte: Autor.

4.3 O jogo “Trilhagua na Amazonia” como produto educacional

O jogo “Trilhdagua na Amazénia”, visou a construgdo coletiva. Em um primeiro
momento, foi idealizado pelo pesquisador, entretanto, seu funcionamento e sua implantacéo
aconteceram com os resultados esperados. O produto foi aplicado ap6s as investigacoes
realizadas pelos grupos, uma vez que o produto abarca perguntas e respostas acerca dos

resultados investigados.

O produto seguiu um roteiro basico de construcdo que foi necesséario para o bom
desenvolvimento do jogo. Abaixo, um resumido passo a passo da construcdo do produto

educacional (Figura 8).

Figura 8 — Roteiro de construgdo do produto educacional “Trilhagua na Amazonia”

Elaboracdo das perguntas que
ficaram disponiveis nas “casas”.

4 L}

Escolha do nome do
» produto educacional.

Fonte: Autor.
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As perguntas e respostas disponibilizadas no produto foram baseadas de acordo com as

investigacOes realizadas pelos grupos das turmas do 8° e 9° anos.
4.3.1 Caracterizagéo do produto educacional

O jogo Trilhagua na Amazobnia € digital, com um perfil de perguntas e respostas,
contendo regras. Quanto aos significados da palavra jogo, o Dicionario online de Portugués foi
consultado. Nele ¢ definido que jogo ¢ “Acao de jogar; folguedo, brinco, divertimento. O que

serve para jogar. Exercicio ou divertimento” (JOGO, 2022).

Além da consulta ao dicionario, buscou-se uma segunda defini¢ao para a palavra jogo,
por meio de professores e pesquisadores que trabalham os conceitos e praticas de jogos, como
Kishimoto (1999) no qual afirma que o jogo educativo vai além das brincadeiras, tornando-se
ferramenta de aprendizado e Cotonhoto, Rossetti e Missawa (2019) que concordam com
Kishimoto (1999) e adicionam que o0s jogos ajudam a estimular o profissional docente a refletir
a importancia dos mesmos em sala de aula, sobretudo para os estudantes com maiores
dificuldades de aprendizagem. Piaget (1980) enfatiza que os jogos de regras carregam leis bem
definidas e, através deles, geram-se competi¢es, mas desenvolvendo a nogdo de limites.

Para a tecnologia digital foi utilizado um software (PowerPoint) por meio de hiperlinks,
que é uma forma de fazer referéncia a um outro texto anterior ou posterior, através de areas
clicaveis e mencionado por Xavier (2011) como uma estratégia de intertextualidade explicita,
uma vez que, por meio dele, recorre-se a outros textos na tela (computador, smartphone, etc.).

Com os hiperlinks ativados foi possivel avancar ou regredir pela trilha.
4.3.2 Estruturacédo do jogo

Foi elaborado um material didatico-ladico (jogo) visando estratégias pedagdgicas para
0 ensino de Recursos Hidricos, baseadas nas investigacOes realizadas pelos grupos ja

mencionados anteriormente.

O jogo intitulado “Trilhagua na Amazonia”, foi construido e armazenado no software
Power Point, versdo 2013. O tema escolhido foi o de Recurso Hidricos e subtemas que
envolviam o tema central. O espaco geogréafico escolhido como subtema foi a microbacia do
Rio Maguari-Acu, localizado no municipio de Ananindeua, sendo presente nos diversos bairros

nos quais os discentes participantes, em sua maioria, residem.

Participou desta atividade as turmas do 8° e 9° anos, totalizando 129 alunos. Os

estudantes se dividiram em oito grupos e ficaram responsaveis por investigarem seus subtemas
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bem como desenvolverem os slides que os resumiam. Assim, os slides, primeiramente,

abordaram a parte tedrica e resumida dos subtemas

O referido processo de construcdo do resumo constituiu-se na recapitulacdo daquilo que
ja havia sido investigado anteriormente. A medida que os alunos iam colaborando e
construindo os slides, algumas indagacdes e colaboragdes voltaram a ser discutidas pelos

proprios discentes.

Percebeu-se que os alunos expuseram diversas discussdes, entre corretas e equivocadas
relacionadas aos seus subtemas. Por isso, o docente iniciou uma série de observacdes sobre as
respostas para que fosse possivel o desenvolvimento de "construcdo de argumentos com base
em informacgfes geograficas, debater e defender ideias e pontos de vista que respeitem e
promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a biodiversidade” (BRASIL, 2018, p.
364).

O segundo momento se deu na montagem do jogo no software. Primeiramente, a
palavra “caminhada” foi escolhida pelos alunos, pois a atividade educativa se desenvolveu
através de uma trilha encontrada na internet. A trilha contém 18 espacos separados que se
denominaram “casas”, no qual cada casa ¢ composta por perguntas sobre os Recursos

Hidricos.

Esse processo oportunizou os alunos a usarem os seus conhecimentos, podendo realizar
comparagOes, confrontagdes com o0 que estavam presentes nos materiais de pesquisa,
desenvolvendo, também, o trabalho em grupo, participacdo no desenvolvimento do material,

maturidade intelectual e o conhecimento ou no¢Ges do espaco geografico.

Para o jogo “Trilhagua na Amazonia” distribuiu-se perguntas, que foram colocadas em
cada “casa” da trilha, por meio de hiperlinks, que é uma forma de fazer referéncia a um outro
texto anterior ou posterior, através de areas clicaveis e mencionado por Xavier (2011) como
uma estratégia de intertextualidade explicita, uma vez que, por meio dele, recorre-se a outros
textos na tela do computador. Neste caso, os espacos denominados “casas” na trilha eram

hiperlinks clicaveis que davam acessos a outros slides conforme o desenvolvimento do jogo.

Posteriormente & montagem, a programacgao e ao armazenamento do jogo no software,

ocorreu a culminancia da atividade no més de dezembro de 2022.

4.3.3 Funcionamento do jogo

INDICACOES
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Publico-alvo: alunos do ensino basico ou dos diferentes tipos de ensino (que ja tiveram contato
com as tematicas ou conceitos abordados no jogo).
Quantidade de jogadores: 1 a 3.

Tempo: 20 minutos (aproximadamente).

COMPONENTES DO JOGO
16 “casas” em uma trilha.

Dado (fisico ou digital) com faces de 1 a 6.

EIXOS TEMATICOS
Sociedade: uso da agua (escala local).
Ciéncia: doencas de veiculacdo hidrica, etc.

Tecnologia: matriz energética, dentre outros.

REGRAS DO JOGO

Para iniciar o jogo, arrumam-se os participantes de forma individual ou em grupos por
computadores ou celulares;

Logo depois, um aluno ou professor, como mediador do jogo, ficando responsavel pelo
desenvolvimento do jogo (fun¢do de “juiz”);

De rodada em rodada, o mediador deve pedir que o(s) participante(s) lance o dado e,
dependendo do namero que cair o dado (de 01 a 06), o mediador deve pedir ao jogador que
avance ou retorne as casas, conforme os comandos daquela casa. As perguntas nas casas foram

distribuidas de forma aleatoria;

Depois da permissdo do mediador, o grupo clicara na “casa” e, em voz alta o competidor fard
a leitura da pergunta e a responde ou do comando que nela estiver. Assim que respondida, o
jogador clicard mais uma vez em uma parte indicada na tela para visualizar a resposta correta.
Lembrando que alguns comandos nas casas sdo, por exemplo, para: “voltar para o inicio do

29 ¢

jogo”, “avancar casas”, etc.;

O jogo encerra quem alcangar a linha de chegada primeiro.
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5 RESULTADOS E DISCUSSOES
5.1 Analise dos dados dos questionarios docente e discente

Este momento foi realizado com base nas informagdes colhidas através dos
questionarios (apéndices A e B), nas observagdes dos docentes e discentes durante o processo
e no que foi proposto para os mesmos no final da pesquisa. Conforme o estabelecido no
referencial tedrico quanto ao tipo de pratica pedagdgica. Seus objetivos e resultados em cada
uma das etapas dos procedimentos de coleta, sendo esta pesquisa com o perfil quali-

quantitativa.

5.1.1 Percepcdo ambiental

Lima e Layrargues (2014) e Reigota (2010) concordam em relacdo ao significado de
educacao ambiental ficar s6 estacionado em algo atrelado ao meio natural (visdo naturalista),
ou relaciona-la com o homem (viséo disciplinar). Entretanto, a ideia de educacdo ambiental vai
além desta limitacdo, configurando-se como uma visdo interdisciplinar, com caracteristica

critica, reflexiva e emancipatoria, conforme Leff (2000).

Com o proposito de entender a percep¢do ambiental dos docentes e discentes, conforme
as coletas de dados, parte-se das analises sobre os conhecimentos e formagdes dos professores,

acompanhado da atuacdo ou ndo destes, em relacdo a educacao ambiental.

No que tange a formacdo docente na area ambiental, observa-se (Gréfico 1) que o
quantitativo é pequeno e, tendo como base o questionario docente (apéndice A), verifica-se
que os educadores que possuem formacdo na area sdo licenciados em Geografia, Biologia,

Quimica e Fisica, indicando um certo déficit na formacdo continuada na area ambiental.

Gréfico 1 — Formag&o docente na area ambiental.

Possui graduacéo ou pés-graduacao na
area ambiental?

Sim

Fonte: Autor.



41

Todavia, mesmo com a baixa formacdo docente na area ambiental, é possivel afirmar,
a partir da leitura do Grafico 2, que esses professores consideram a tematica importante para a

formacéo dos alunos.

Gréfico 2 — Importancia da Educacdo Ambiental e a formagao de acordo com os docentes.

Como vocé avalia a importancia da
educacao ambiental para a formacao dos
alunos?

B Muito importante
W Importante
Pouco importante

B Sem importancia

Fonte: Autor.

Ao serem indagados se existe promocdo da educacdo ambiental e de como ela é
praticada no estabelecimento de ensino, nota-se que grande parte dos professores concordaram
que existem préaticas na escola. Por outro lado, destaca-se os docentes que afirmaram néo
conhecer ou que ndo existem praticas da educacdo ambiental no estabelecimento de ensino
(Grafico 3).

Grafico 3 — Aplicacdo da Educagcdo Ambiental de acordo com os docentes.

Existe promocéao da educacédo ambiental na
escola José Marcelino de Oliveira?

M Sim
= Nao

Desconhego

Fonte: Autor.
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Grafico 4 — Percepcédo da Educacdo Ambiental de acordo com os docentes

De gque maneira a educacdo ambiental é
promovida na escola?

M Projetos/feiras culturais

m Aulas

Eventos

B Agdes ambientais

Fonte: Autor.

Diante desse cenario, € possivel afirmar que hd uma relacdo promovida entre 0s
professores e a escola quanto as realizacGes de atividades voltadas para a educacdo ambiental

dentro da escola.

A seqguir, os graficos 5, 6 7 e 8 apresentardo as percepg¢des dos estudantes a respeito do

conceito de educacdo ambiental.

Grafico 5 — Percepcgdes dos alunos acerca da Educacdo Ambiental.

Qual sua percepcéao sobre educacéao

ambiental?

25
20
15
10

‘mER HBE I I I

e

8%ano C 8°ano D 9%ano C 9%ano D

m nterdiscplinar  m Disciplinar = Naturalista

Fonte: Autor.

Analisando o Gréfico 5, constata-se que o entendimento sobre educacdo ambiental,

voltada para a interdisciplinaridade, ganha destaque no decorrer do avanco de seus graus de
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escolaridade, principalmente, nas turmas do 9° ano C e D, onde algumas disciplinas (Ciéncias
e Geografia) das referidas turmas, segundo os professores, estavam, antes da presenca do
pesquisador na escola, abordando de forma direta ou indireta, tematicas que envolviam a

educacdo ambiental e suas variadas discussoes.

Lima e Layrargues (2014) destacam a interdisciplinaridade nas Ciéncias Ambientais,
quando afirma que a mesma oportuniza um conjunto de conhecimentos, dinamizando e

alargando os saberes ambientais e sustentaveis, atrelada as teméticas que séo tratadas na escola.

Aproveitando o ensejo, no que diz respeito a percepcdo ambiental dos discentes em
relacdo a importancia da educacdo ambiental em suas préprias formacdes, fez-se a seguinte

pergunta (Grafico 6).

Gréfico 6 — Importancia da Educacdo Ambiental e a formagao, segundo os alunos.

Qual a importancia da educacdo ambiental para
sua formacéao?

25

21 21
20 18 18
15
11 11
10 E
6
4
5 I I3 % .
0 0O
N e - -
Muito Importante Pouco Sem importancia
importante importante

m8°anoC m8%anoD 9%ano C 9%ano D

Fonte: Autor.

Ja o Grafico 7 mostra algumas diferencas entre as turmas envolvidas na discussédo da
pergunta, nas quais as duas turmas do 8° ano, por conta dos niveis de suas percepcdes sobre a

aplicacdo de atividades voltadas & educacdo ambiental ndo serem tdo maduras ainda.
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Grafico 7 - Aplicacdo da Educacdo Ambiental de acordo com os discentes.
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Fonte: Autor.

Além das diferencas entre as percepcbes das turmas, o referido grafico (Gréfico 7),
deixa claro que a educacdo ambiental é aplicada em periodos especificos, refor¢ando o perfil
de uma educacdo ambiental eventual, acontecendo, em grande parte, por meio de projetos,

eventos ou até mesmo em datas comemorativas, como afirma Reigota (2010).

Partindo dos posicionamentos de Dewey (1959), Ausebel (1969), Carvalho (2013) e
Morais e Ascenc¢do (2022), a Sequéncia de Ensino Investigativo se apoia em uma pergunta-
problema relevante, onde um dos questionamentos teve o objetivo de identificar possiveis
problemas que os estudantes, em sua andlise, consideram criticos em sua comunidade, com

chances de ser investigado.

Gréfico 8 — Gravidade das problematicas percebidas pelos alunos em seus locais de moradias, de
acordo com os alunos.

Cite um problema ambiental que vocé
considera mais grave em seu bairro?
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9 11 10
10 6 5 2
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0
Lixonas Poluicdo do Poluicdo da Saneamento
ruas ar agua
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m8°anoC m8%°anoD m9%anoC 9%ano D

Fonte: Autor.
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O Grafico 8 complementa as afirmacgdes dos alunos, pois enfatizam que discutir esses
problemas na escola, os tornam atuantes em seus locais de moradias quando propdem medidas
mitigadoras para tais problemas ambientais (Grafico 9).

Gréfico 9 — Porcentagem de estudantes que acreditam ou ndo em serem atuantes e capazes de propor
solugBes em seus bairros, caso os problemas sejam discutidos na escola.

CASO VOCE PASSE A DISCUTIR ESSES PROBLEMAS NA
ESCOLA, FARA DE VOCE MAIS ATUANTE EM SEU
BAIRRO PARA PROPOR S0OLUC OES PARA TAIS
PROBLEMATICAS?

Fonte: Autor.

Os 74,6% acreditam que as discussfes sobre probleméticas ambientais atreladas aos
seus cotidianos devem ser abordados em sala de aula e, logo depois, os estudantes serem vistos
como atuantes em seu bairro com o objetivo de propor solugdes para varias outras
problematicas. Portanto, é importante a criagdo de projetos ambientais, visitas técnicas,
palestras para a comunidade interna e externa, ou seja, formas de se fazer e colocar em prética
a educacdo ambiental para que esses alunos possam abranger seu ser ambiental critico,

reflexivo e emancipador.

5.2 Andlise do questionario Il - discente: percepcéo sobre o produto educacional

Cada educando, das turmas do 8° ano C e D e 9° ano C, totalizando 95 alunos, logo
depois a aplicacdo do jogo “Trilhdgua na Amazodnia”, recebeu um questionario (Apéndice C)
com seis perguntas, entre objetivas e discursivas, sobre a tematica central, subtemas e a

satisfacdo dos mesmos em relagdo ao jogo. Algumas respostas foram interpretadas pelo
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pesquisador e postas nesta secao através dos graficos, mas néo se distanciando ou alterando as

respostas originais dos entrevistados.

Depois de devolvidos estes questionarios avaliativos, foi possivel ajustar e melhorar o
produto com base nas novas observacoes indicadas pelos estudantes consultados. A seguir séo

apresentados os percentuais e respostas de cada pergunta do questionario.

Gréfico 10 — Percepcéo dos estudantes quanto o manuseio do Power Point como ferramenta de
armazenamento do jogo

Achou facil usar o Power Point como
espaco para o desenvolvimento do jogo?

Sim

Fonte: Autor.

A assertiva de nimero um se deu através da seguinte pergunta: “Achou facil usar o
Power Point como espaco para o desenvolvimento e armazenamento do jogo?” 80%
responderam que sim, por conta de ser algo usual na apresentacdo de atividades de outras
disciplinas, mas que ndo imaginavam que era possivel estruturar jogos ou animacgdes na
ferramenta. 20% relataram sentir dificuldades na utilizacdo do software, mesmo com as
orientacdes, mas que se viram incentivados pelo professor e através dos outros alunos que ja

tinham um certo dominio.

As respostas positivas concordam com a afirmagéo de Huizinga (2014) quando afirma
que o jogo deve se desenvolver de forma virtual ou real, facilitando e valorizando o

conhecimento e aprendizado do(s) envolvido(s).

Relacionado ao que o jogo pode proporcionar ao discente, Freire (1987) afirma que o
aluno, quando exposto a novas “formas” de ensino, 0 mesmo pode se tornar critico e reflexivo.
Quanto a Reigota (2010) e a educacao ambiental critica, além de aflorar o pensamento critico-
reflexivo dos estudantes, faz com este reconheca seu lugar e fungcdo no mundo, bem como se

emancipar quanto a sua realidade e espaco vivido.
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Gréfico 11 — Utilizacdo do jogo pelos estudantes além da escola

Pretende utilizar o jogo fora de sala de
aula?

B Sim

Fonte: Autor.

Outra pergunta destacada foi “Pretende utilizar o jogo fora da sala de aula?” 100%
responderam que irdo usar, até como revisdo ou para estudar outros assuntos escolares de
diferentes disciplinas. Piaget (1980) defende que os jogos sdo uma forma de rever o que ja foi
aprendido, s6 que de outra forma, agora gerando prazer através do ltdico. Os alunos afirmaram
que irdo jogar no celular, uma vez que muitos ndo obtém computador de mesa ou notebooks
em suas casas, assim sendo, possivel os estudantes levarem o jogo para qualquer lugar que se
deslocarem com os aparelhos celulares, ja que o aplicativo Power Point ndo necessita de rede

de internet para funcionar.

Na terceira pergunta (Grafico 12) os alunos foram questionados se: “Gostaria de ter
mais atividades que envolvessem jogos nas disciplinas?” e todas respostas foram positivas, no
qual acharam mais féacil de aprender o contetido dessa forma e que é diferente, possibilitando

a participacdo dos estudantes nas aulas e uma maior aproximacéo entre eles.

Sobre isso, Vygotsky (2007) ressalta que o uso de jogos em sala de aula e fora dela,
proporciona o desenvolvimento da linguagem, concentracdo, estimulo da curiosidade, entre

outros.

Piaget (1980) complementa, enfatizando que 0s jogos, por apresentarem regras, geram
o trabalho em equipe e 0 processo de socializagdo. Logo, nota-se a relevancia dos jogos no
desenvolvimento cognitivo, deixando claro que os jogos sdo ferramentas que auxiliam o

docente no decorrer de atividades em sala de aula, tornando os alunos mais ativos.



48

Grafico 12 — Jogos e atividades curriculares escolares na percepcao dos estudantes

Gostaria de ter mais atividades que
envolvessem jogos nas disciplinas?

M Sim

Fonte: Autor.

Seguindo o questionario, a indagagéo: O Trilhagua na Amazonia” é bem organizado e
facil de ser manuseado? . Esta pergunta foi feita para perceber como o jogo foi recebido pelos
estudantes e, segundo 0s mesmos, 0 jogo, em sua totalidade, apresenta facilidades no manuseio
e na abordagem do tema e subtemas investigados.

Gréfico 13 — Organizacao do produto pelos discentes

O "Trilhdgua na Amazénia' € bem
organizado, sendo facil de ser manuseado?

m Sim. Principalmente as
animacgGes que ajudam
bastante.

m Sim. A trilha orienta com
facilidade.

Sim. E autoexplicativo.

M Sim. Resume bem o assunto
abordado.

Fonte: Autor.

A penultima pergunta: “O jogo abordou o tema central (recursos hidricos) e os

subtemas investigados? . Todos os consultados afirmaram que “sim”, demonstrando que, além
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dos educandos perceberem o que foi investigado anteriormente, o jogo consegue abarcar e

discutir as propostas ligadas ao tema central e aliadas a educacdo ambiental.

Portanto, de acordo com Lima e Layrargues (2014) ao aproximar jogos que abarquem
as Ciéncias Ambientais, oportuniza ndo sé uma alfabetizacdo em Ciéncias Ambientais, mas
também a aprendizagem para a sustentabilidade. Lima e Layrargues (2014) ainda expressam
que a interdisciplinaridade nas Ciéncias Ambientais permite a abertura de uma variedade na
questdo metodoldgica, referencial epistemoldgico e os ambientes que ela pode ser ensinada ou

aprendida (espacos formais ou ndo formais)

Grafico 14 — Percepcéo dos alunos em relagdo aos subtemas encontrados no jogo

O jogo abordou o tema central (recursos
hidricos) e os subtemas investigados?

M Sim

Fonte: Autor.

Na ultima pergunta, foi avaliado se o usuario recomendaria 0 jogo. Logo, como
demonstrado no gréafico, mais de 50% dos discentes recomendam o jogo. Entretanto, outros
11% ndo indicam e apenas 2% ficaram indecisos quanto a recomendagdo do “Trilhdgua na
Amazoénia”. Estes dois ultimos publicos, durante parte do processo de aplicagdo do jogo,

estavam ausentes ou ndo acompanharam totalmente a dindmica da pesquisa na escola.

Kishimoto (1999) analisa os jogos pela 6tica da ferramenta de aprendizagem. Porém,
Huizinga (2014) vai além, e valoriza ndo sé o jogo em si, mas a sua qualidade quando afirma
que é possivel perceber que os jogos, quando escolhidos de forma correta, colaboram no
processo de ensino-aprendizagem de professores e alunos.
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Gréfico 15 — Recomendacdo do jogo para outros estudantes

Recomendaria o jogo ""Trilhdgua na
Amazonia' para outros estudantes?

B Sim
= Indeciso

Nao

Fonte: Autor.

5.3 Consideragdes finais

Com a aplicacdo da SEI é possivel apresentar um dos resultados desta pesquisa: a
aplicag¢do do jogo “Trilhdgua na Amazonia”, que é considerado uma tecnologia educacional,

pois foi construido com os alunos e para 0s alunos, a partir dos subtemas selecionados.

A tecnologia foi testada pelos discentes, que aplicaram com outros diversos estudantes
das turmas envolvidas, e por quatro professores (Lingua Portuguesa, Ciéncias, Geografia e

Matematica) da instituicdo, que também testaram com outros alunos.

O jogo foi validado como uma ferramenta paradidatica, uma vez que pode ser utilizado

em outras disciplinas, em espacos escolares publicos ou privados da educacdo bésica.

Logo depois, foi realizada a analise e discussdo dos resultados. Portanto, a utilizagdo de
jogos, que objetiva impulsionar a educacdo ambiental, € uma proposta valida de intervencao

no processo de ensino-aprendizagem de forma ludica e interdisciplinar.

Importante ressaltar que se faz necessario dinamizar ou repensar as praticas educativas
e renova-las, bem como desenvolvida aqui. Assim sendo, o jogo “Trilhagua na Amazonia”
lanca mdo de estratégias de ensino tradicionais e valoriza e agrega, de forma positiva, a

educacao ambiental e 0 ensino por investigagao.
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Cabe ressaltar que o produto educacional desta dissertacdo de mestrado engloba e
impulsiona a educagdo ambiental, o ensino por investigagéo e conceitos, diretos ou indiretos,
baseados nos 17 ODS da ONU.

Diante de tal cenario, conclui-se que o produto educacional “Trilhagua na Amazonia”
tem intencionalidade de, principalmente, fazer o usuario pensar, refletir, construir pensamentos
criticos diante de suas proprias condutas frente as probleméaticas ambientais contemporaneas,
servindo de instrumentos de aprendizagem conjunta e, também, para a autoaprendizagem

direcionada para préaticas educativas sustentaveis.

Para isso, 0 ensino por investigacdo dissemina a educacdo ambiental por meio de uma
relacdo direta entre a escola, os conhecimentos especificos das disciplinas escolares aliadas as
realidades dos discentes, os tornando membros empoderados e atuantes em relacdo as

problematicas que ocorrem em suas comunidades.
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APENDICE A
QUESTIONARIO DOCENTE

1. Qual sua formacéo (Graduagéo)?

() Matematica () Quimica () Fisica () Biologia () Filosofia () Sociologia () Historia
() Geografia () Letras (Portugués/outras) () Artes () Educacéo Fisica

Outras. Quais?

2. Possui qual nivel de pés graduacéo?
() Né&o possui () Especializacdo () Mestrado () Doutorado

3. Possui formacdo na &rea ambiental? (Graduacdo ou Pds-graduacao)
() sim () néo

4. Qual(is) a(as) disciplinas(s) vocé ministra?

() Quimica () Historia () Portugués () Fisica () Geografia () Literatura

() Matematica () Filosofia () Artes () Biologia () Sociologia () Educacao Fisica
() Outras. Quais?

5. Como vocé classifica a relevancia da educacdo ambiental para a formacéo integral dos
sujeitos?
() Sem relevancia () Pouco Relevante () Relevante () Muito relevante.

6. Dentro da Instituicdo no qual trabalha ha promocao da educagdo ambiental?
() Sim. Como?

() Néo.
() Desconheco.

7. Dentro de sua area de atuacdo ha promocao da educagdo ambiental?
() Sim. () Néo.

Se SIM. De que forma a educacdo ambiental € desenvolvida?

Se NAO. Existe uma justificativa para a ndo promog&o?

8. Independente se sua area de atuagdo, de que forma vocé acredita que a educacdo ambiental
possa se efetivar?
() sim () ndo
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APENDICE B

QUESTIONARIO DISCENTE

Identificacao:

Ano/série: Turno:

1. O que vocé entende por educacdo ambiental?

() é o processo de educacdo responsavel pelo aprendizado dos individuos, relacionado a
natureza, ao solo, as aguas, as florestas e aos animais.

() é uma disciplina na qual os individuos estudam a forma correta que devem se relacionar
com o meio ambiente.

() é um processo de educacdo pelo qual os individuos sdo levados a refletir sobre como suas
acOes individuais e coletivas podem afetar o meio ambiente.

2. Como vocé classifica a relevancia da educacdo ambiental para sua formacao?

() Sem relevancia () Pouco Relevante () Relevante () Muito relevante.

3. Como a educacdo ambiental é trabalhada na sua escola?

() ndo é trabalhada.

() é trabalhada em forma de palestras e eventos como o Dia do Meio Ambiente ou dia da Agua.
() é trabalhado de maneira interdisciplinar ao decorrer das aulas das diferentes disciplinas.

4. Vocé acha satisfatorio a forma com que é trabalhada a educacédo ambiental em sua

escola? () sim () ndo

5. Vocé sabe como as disciplinas vistas em sala de aula podem fazer ligacGes com a temética
meio ambiente e os projetos existentes dentro da E.E.E.F e M José Marcelino de Oliveira?

() sim () néo

6. Marque 2 problemas ambientais que vocé considera 0os mais graves do seu bairro ou
comunidade.

() Poluicao do ar; () Poluicédo das aguas; () Grande quantidade de lixo nas ruas; () Problemas
de saneamento e infraestrutura.

7. Vocé gostaria de falar sobre esses problemas em sua escola?
() sim () nao

8. Vocé acredita que discutindo sobre esses problemas em sua escola vocé pode atuar no seu
bairro ou comunidade para propor uma solugao?
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() sim () néo

9. De que forma a escola poderia trabalhar a educacdo ambiental para possibilitar que vocé
atue em seu bairro ou comunidade propondo alternativas de solucbes para os problemas
ambientais que vocé destacou?
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APENDICE C
QUESTIONARIO Il - DISCENTE: PERCEPCAO SOBRE O PRODUTO
EDUCACIONAL

Identificacao:

Ano/série: Turno:

1. Achou facil usar o Power Point como espaco para o desenvolvimento e armazenamento
do jogo?
() sim () nao

2. Pretende utilizar o jogo fora da sala de aula? Explique.

3. Gostaria de ter mais atividades que envolvessem jogos nas disciplinas?
() sim () ndo
4. O Trilhagua na Amazonia é bem organizado e facil de ser manuseado? ”

a) Se sim, justifique sua resposta

b) Se ndo, justifique sua resposta

5. O jogo abordou o tema central (recursos hidricos) e os subtemas investigados?
() sim () ndo
6. Recomendaria o jogo Trilhdgua na Amazonia para outros alunos?
()sim
() ndo
() indeciso

() nunca
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Os rios amazonicos: breves informacoes
2 p——
Os nios da regato & grande mnflodncia no modo de vida da populacso dessa regado, desde a necessadade
de al ¢80 a sua utilizagio como via de cuculagho. Mas da mesma formas que s observa esta cstresta relagdo
H— decionakn belecid bém uem de formas de manepo madequadas priximas 50s
curvos de Agma. Eses fatos repercutem na dindnuca satural do ambeente fluvial ¢ consequentenscnte, nas formas de o
tradscional da populagho locsl
L p———— s
Em A d a rede de dremagem integra a parte comtinental & parte msular do ipio ¢. de Xpe
t0do 0 conguato de igarapés, fiwos ¢ rios, ibuem pars o sistema de drenag wiooal compreendido pelo no Guamd a0 sul
S p— ¢ bala de Sasto Antéaio so Norte. Obscrvaesc, mo entanto, que em trecho 4 do desse cony de nos,
- stividades satrépicas que promovem altersg g ficativas & cm alteragio dos canmis, por meio de sen
~ . ¢, amda, & deposigio de hixo & esgoto doméstico nos igarapés.
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Sobre Ananindeua e a micro bacia do Maguari-Acu
2 Py Ananindeua esta localizada na atual Regifio Metropolitana de Belém, estado do Para, através do processo de conurbagiio
: entre os dois municipios, se tomou o segundo maior icipio mais populoso do Pard ¢ o terceiro da regifio norte, com
popul imada em 517.057 habi drea territonal de 190,503 km2 ¢ uma densidade demogrifica de 2.477.55 habkm2
| p— < com 99,7% de urbani. gundo dados do Instituto Brasileiro de Geografia ¢ Estatistica (IBGE, 2017).
O nome da cidade originou-se a partir da lingua Tupi ¢ remete a arvore que era comum na drea, que recebia o nome de
Ananin, na qual produz um tipo de resina. Freitas (2016) afirma que por muito tempo Ananindeun recebia o status de “cidade
i = == dormitorio”, devido a dependéncia ¢ influéncia em relagiio a opole Belém. E: © intenso p de i
vertical em Belém. fez com que grande parte da populagio se desl para Ananindeua com o intuito de conseguir moradias
mais baratas.
- pOTE——C—rC
N A microbacia do rio Maguari-Ag no quadrilitero formado pelas coordenadas geograficas: Olo 23° 04, 1287
. de latitude Sul e 48° 24" 22,037" de longitude Oeste de Greenwich no ponto da nascente ¢ 01° 19° 0.081" de Iatitude Sul ¢ 48°
& ir— 23" 20,95" de longitude Oeste de Greenwich no ponto da foz. Apresentando seus limites ao Norte — municipio de Belém. ao

Sul - Rio Guama, a Leste ~ municipio de Benevides ¢ a Oeste ~ municipio de Belém.
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Manual de instrucoes
ORIENTACOES: 0
Para iniciar o jogo, armunam-se em grupos de 2 a 4 pessoas:
Logo depois, um aluno ou professor como mediador do jogo, ficando resp 1 pelo seu d 1
De rodada em rodada, o mediador deve pedir que um grupo diferente que lance o dado e, dependendo do nimero que cair o
dado (de 01 a 06), o mediador deve pedir ao grupo que avance ou retorne as casas. As perguntas nas casas serfio distribuidas de
forma aleatoria;
Depois da permissio do mediador. o grupo clicard na “casa” ¢, em voz alta, o grupo fara a leitura da pergunta ¢ a responde ou
do comando que nela estiver. Assim que respondida. o grupo clicard mais uma vez em uma parte indicada na tela para
a resposta. L que alguns nas casas sdo, por exemplo. para o grupo voltar para o inicio do jogo
ou avangar casas, etc.:
O jogo encerra quando um dos grupos alcanga a linha de chegada primeiro.
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