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RESUMO

A formacdo inicial de professores de lingua inglesa desempenha papel fundamental no
contexto da educagdo brasileira na contemporaneidade, como, por exemplo, na preparagao de
futuros docentes para o desenvolvimento de competéncias de aprendizagem ao longo da vida,
a saber, boa comunicacdo, pensamento critico, letramento digital, entre outras, apenas para
citar algumas. Esta formag¢ao pode ajudar o professor a melhor identificar, de maneira critica e
reflexivamente, as necessidades e os interesses dos alunos, e viabilizar uma aprendizagem
personalizada, por meio de projetos de vida de cada aluno. Sendo assim, esta pesquisa teve
como objetivo central apresentar um processo educacional, a partir da aprendizagem baseada
em projetos (ABP), mediada pelo uso de WebQuest, para professores de lingua inglesa em
formagdo inicial. Com base nos pressupostos da abordagem qualitativa de pesquisa e
mediante o uso do método de pesquisa-agao, o processo educacional, intitulado “WebQuest:
aprendizagem baseada em projetos no ensino de lingua inglesa”, foi planejado, aplicado e
avaliado no contexto da disciplina “Tecnologias no ensino-aprendizagem de linguas
estrangeiras”, do curso de Licenciatura em Letras-Lingua Inglesa, da Faculdade de Letras
Estrangeiras Modernas (FALEM), da Universidade Federal do Parda (UFPA). Os resultados da
avaliacdo do processo educacional evidenciam a eficacia da proposta em contribuir para a
formacdo inicial de professores de linguas, ao criar condi¢cdes para uma aprendizagem
significativa sobre a ABP, mediada pelas potencialidades da WebQuest, tanto como recurso
tecnologico, quanto como metodologia. Ressalte-se que este processo educacional foi
avaliado pelos alunos-participantes da pesquisa e por professores-especialistas. Ademais, ao
integrar a ABP e a WebQuest, o processo educacional auferiu carater inovador e de
replicabilidade. Conclui-se que essa pesquisa pode contribuir para o avan¢o do conhecimento
no campo de estudo da ABP no contexto brasileiro de ensino e aprendizagem de lingua
inglesa, no que tange a integracdo curricular, a formacdo docente e a incorporacdo das
tecnologias digitais na ABP.

Palavras-chave:  aprendizagem  baseada em  projetos;  tecnologias  digitais;
ensino-aprendizagem de lingua inglesa; formagao inicial de professores.



ABSTRACT

The professional development of pre-service English language teachers plays a fundamental
role in the context of contemporary Brazilian education, such as, for example, in preparing
future teachers for the development of lifelong learning skills, namely, good communication,
critical thinking, digital literacy, among others, just to name a few. Such teacher development
can help the teacher to better identify, critically and reflectively, the needs and interests of
students, and enable personalized learning, through each student's life projects. Therefore, this
research aimed to present an educational process based on project-based learning (PBL),
mediated by the use of WebQuest, for pre-service English language teachers. Grounded in the
principles of the qualitative research approach and using the action research method, the
educational process, entitled “WebQuest: project-based learning in English language
teaching”, was planned, applied and evaluated in the context of the degree subject
“Technologies in the teaching and learning of foreign languages”, in the English language
teaching major, at the Faculty of Modern Foreign Languages (Faculdade de Letras
Estrangeiras Modernas - FALEM), at the Federal University of Para (Universidade Federal do
Parda - UFPA). The results of the evaluation of the educational process demonstrate its
effectiveness in contributing to the pre-service English language teachers' professional
development, by creating conditions for meaningful learning about PBL, mediated by the
potential of WebQuest, both as a technological resource and as a methodology. It should be
noted that this educational process was evaluated by student-participants in the research and
by expert teachers. Furthermore, by integrating PBL and WebQuest, the educational process
gained aspects of innovation and replicability. It is concluded that this research can contribute
to the advancement of knowledge in the field of study of PBL in the Brazilian context of
teaching and learning the English language, with regard to curricular integration, teacher
development and the incorporation of digital technologies in PBL.

Key-words: project-based learning; digital technologies; English language teaching and
learning; pre-service teacher education.
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1 INTRODUCAO

Minha experiéncia com a aprendizagem de lingua inglesa se iniciou no ensino médio,
entre os anos de 1994 e 1997, por meio do Grammar Translation Method (em portugués,
método de gramatica e tradugdo)'. Nesta época, tenho vivas recordagdes de aulas expositivas
sobre regras gramaticais, com deveres de casa sobre tempos verbais e interpretagdo de textos.
Em minha percepg¢do, a lingua inglesa era apenas mais um componente curricular obrigatorio,
com foco na realizagdo de avaliagdo escolar bimestral e de exames de acesso ao ensino
superior.

Esta breve narrativa me leva a mencionar a génese do ensino de linguas estrangeiras
entre os séculos 18 e 19 (Brown, 2007), em institui¢des educacionais, com o que hoje

conhecemos como o método de gramatica e tradugdo. Nestes séculos,

[p]ouca importancia foi dada ao ensino de como falar uma lingua; afinal, linguas ndo
eram ensinadas sobretudo para promover a aprendizagem da comunicagdo oral e
auditiva, mas para aprender por uma questdo de ser “erudito” ou, em alguns casos, de
obter proficiéncia na leitura de linguas estrangeiras. Como havia pouca ou nenhuma
pesquisa teorica sobre aquisicdo de segunda lingua ou aquisi¢do de proficiéncia em
leitura, linguas estrangeiras eram ensinadas como qualquer outra habilidade. (Brown,
2007, p. 18)~

Continuando minha trajetéria, em 1999, como graduanda do curso de Medicina
Veterinaria, da antiga Faculdade de Ciéncias Agrarias (FCAP)’, me matriculei em um curso
de idiomas para aprofundar meus conhecimentos em lingua inglesa. A principio, o que me

motivou foi, primeiro, a necessidade de compreender textos académicos da minha éarea de

' Método para o ensino de linguas estrangeiras cujo objetivo da aprendizagem ¢ a tradugdo, €, as vezes, a
proficiéncia em leitura. O foco estd nas regras gramaticais, memoriza¢do de vocabulario ¢ de conjugagdes
verbais, tradugdo, analise gramatical de textos, e atividades de escrita. Duas de suas principais caracteristicas
sdo: aulas expositivas ministradas na primeira lingua e pouco ou nenhuma atengéo a pronuncia. (Brown, 2007).

2 Tradugdo minha do original: “Little thought was given to teaching someone how to speak the language; after
all, languages were not being taught primarily to learn oral/aural communication, but to learn for the sake of
being ‘scholarly’ or, in some instances, for gaining a reading proficiency in a foreign language. Since there was
little if any theoretical research on second language acquisition in general or on the acquisition of reading
proficiency, foreign languages were taught as any other skill was taught. ”” (Brown, 2007, p. 18).

> A Faculdade de Ciéncias Agrarias do Para (FCAP) foi criada em 1951 como Escola de Agronomia da
Amazonia (EAA) e devido a sua trajetoria de Ensino Superior em Ciéncias Agrarias, a pedido da comunidade
universitaria, foi transformada em Universidade Federal Rural da Amazénia (UFRA), por meio da Lei 10.611, de
23 de dezembro de 2002. Atualmente, a UFRA ¢ a principal institui¢do de Ensino Superior na area de Ciéncias
Agrarias da regido Amazonica e oferece cursos de graduacdo em Agronomia, Engenharia Florestal, Medicina
Veterinaria, Engenharia de Pesca e Zootecnia. (UFRA - Universidade Federal Rural da Amazonia - Historia.
Disponivel em:
https://novo.ufra.edu.br/index.php?option=com_content&view=article&id=76:historia&catid=2&Itemid=268.
Acesso em: 08 fev. 2024).
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pesquisa, que eram, em sua maioria, publicados na lingua inglesa, e, segundo, meu desejo de
cantar e entender as letras de musicas na lingua-alvo.

O método adotado pelo curso de idiomas era diferente do método de gramatica e
tradugdo, pois atribuia pouco ou nenhum foco em explicacdes sobre as estruturas gramaticais
da lingua inglesa. Logo, nas primeiras aulas, com o suporte de recursos audiovisuais
(televisdo, aparelhos de som, computadores e projetores) e exercicios orais € escritos
descontextualizados por meio de memorizagdo, repeticdo e substituicdo (em inglés drills), eu
aprendi, por exemplo, como me apresentar, como fornecer e perguntar informacdes pessoais €
como comunicar minhas preferéncias. Ao longo do curso, eu memorizei uma variedade de
palavras e frases, organizadas em didlogos ou mini roteiro, agrupadas sob os mais diversos
temas, como, por exemplo, food, sports, clothing, parts of the body.

Na sala de aula, nos, alunos, e o professor podiamos falar somente na lingua-alvo
(como dizia o professor: in English, please), e praticavamos os dialogos e roteiros com foco e
forma correta da prontncia da lingua, com um unico objetivo: falar como um nativo (do
inglés speak like a native). Dessa forma, para quantificar e categorizar nosso desempenho
como aluno, no que diz respeito ao dominio do “falar como nativo”, éramos submetidos a
avaliacdo somativa, em que destaco dois instrumentos utilizados pelo professor: (a) uma
prova para verificagdo do contetido, a partir das unidades estudadas no livro didatico, com
foco no vocabulario e na gramética e (b) um ditado de palavras do mesmo grupo semantico ou
tema estudado em sala de aula, por exemplo, se o foco da aula era comida, faziamos o ditado
de palavras isoladas e descontextualizadas relacionado a este tema. Ademais, como forma de
preparacdo para a avaliacdo escolar, os alunos precisavam entregar uma cOpia manuscrita para
o professor dos contetidos das unidades estudadas do livro didatico antes da realizagdo das
provas, ou seja, os alunos copiavam, em seus cadernos, todos os elementos textuais do livro
(palavras, expressdes, didlogos etc.) como meio de praticar e memorizar a forma correta da
lingua-alvo.

Por esse contexto, observo que o método adotado pelo curso de idiomas era o
Audiolingual Method (em portugués, método audiolingual)!. Dentre as caracteristicas desse
método apresentadas por Brown (2007), saliento as ilustradas nos relatos de minhas
experiéncias, quais sejam: conteudo apresentado em forma de didlogos descontextualizados,

imitacdo e memorizagdo de frases pré-estabelecidas, aprendizagem da estrutura da lingua por

* Método fundamentado no estruturalismo linguistico e no behaviorismo, que privilegia as habilidades auditivas
e orais, as quais sdo desenvolvidas a partir de exercicios de repetigdo e memorizagio de estruturas e vocabulario.
O objetivo da aprendizagem ¢ falar como um nativo (Brown, 2007).
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meio de exercicios mecanicos, ensino indutivo da gramatica®, uso de recursos audiovisuais,
importancia dada ao uso claro, articulado, gramatical e foneticamente correto da lingua-alvo,
e pouco uso da lingua materna.

Assim sendo, eu conclui o curso avangado de inglés e, logo em seguida, o curso de
treinamento para professores. Em 2003, eu comecei a trabalhar nesse mesmo curso de
idiomas, como instrutora de inglés, adotando o método audiolingual nos trés anos seguintes.
As aulas que nods, professores, ministrdvamos nesse curso eram dindmicas e divertidas, e
varios alunos, assim como eu, concluiram seus cursos de inglés avancado capazes de
engajar-se em dialogos fora da sala de aula.

No entanto, em 2006, quando me mudei para o estado da Georgia, nos Estados
Unidos, enfrentei dificuldades para me comunicar fluentemente em contextos reais, como, por
exemplo, fazer pedidos em restaurantes a La Carte. Os gar¢ons faziam perguntas que nao
estavam nos dialogos e roteiros memorizados em sala de aula, além de o cardapio apresentar
um /ayout diferente dos modelos que me eram familiares, tanto dos restaurantes brasileiros,
como dos livros didaticos. Essas e outras experiéncias de vida durante os quatro anos
residindo nos Estados Unidos, me proporcionaram uma aprendizagem significativa, por meio
da imersdo cultural e do uso auténtico da lingua, em situagdes reais de comunicagdo.
Reconhego, portanto, que estas vivéncias me fizeram refletir sobre minhas praticas docentes
no ensino da lingua inglesa.

Apo6s retornar ao Brasil, retomei o meu cargo de instrutora de inglés na escola de
idiomas e iniciei, em 2012, minha gradua¢dao em Licenciatura Plena em Letras - Lingua
Inglesa, na Universidade do Estado do Pard (UEPA). Deste momento em diante, tomei
conhecimento de diversos métodos de ensino e aprendizagem da lingua inglesa, entre os
quais: método direto, silent way, suggestopedia, entre outros. Tornei-me consciente, também,
que esses métodos articulam véarios elementos como, os objetivos de aprendizagem, o papel
do professor e o papel do aluno, a organizacdo curricular, e as atividades e os recursos que
apoiam o processo de ensino e aprendizagem.

Nesse contexto, Lopes ¢ Miranda (2022) explicitam que ha diversas possibilidades de
concepcao do ensino e da aprendizagem, organizando-se em cenas educacionais a partir de
reflexdes acerca do processo de ensino e aprendizagem, dos sujeitos do processo e das agdes

metodoldgicas, tais como: quem sdo os ensinantes e os aprendentes? onde se aprende? o que €

3> Método por meio do qual as formas da lingua-alvo sdo apresentadas e praticadas de modo que os alunos a partir
de suas proprias descobertas e inferéncias possam compreender as regras e chegar a conclusdes gerais (Brown,
2007).
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preciso para ensinar € para aprender? para que ensinar e para que aprender? quando aprender
e quando ensinar? Desse modo, em uma cena educacional, que adota um modelo de ensino e
aprendizagem ativos, por exemplo, o protagonismo ¢ do aluno, que desenvolve competéncias
e autonomia, mediados pelo professor em ambientes de aprendizagem multiplos, como, por
exemplo, sala de aula (on-line) sincrona e assincronamente. Isso posto, ¢ importante ressaltar
que ensinar “¢ criar as condi¢des para a constru¢do de conhecimentos” e portanto, “demanda
preparacao e estudo” (Lopes; Miranda, 2022, p. 38) e de que deve-se aprender “mais ‘com’ do

299

que ‘o que’” (Lopes; Miranda, 2022, p. 40), ou seja, aprender por meio da relagdo com outros
sujeitos, outros textos, outros contextos, outras comunidades, outras tecnologias, outras
experiéncias e outros projetos de vida.

Prosseguindo, no mesmo periodo em que retomei a meu cargo de instrutora de inglés e
iniciel minha graduagdo, a escola, onde eu lecionava, iniciou sua transicdo do método
audiolingual para a abordagem comunicativa, por meio de formagdo continuada dos
professores e da revisdo dos materiais didaticos. Assim sendo, aos anos subsequentes,
apliquei em minhas aulas de inglés métodos como Present, Practice, Produce (PPP)°,
Engage-Study-Activate (ESA)’, Task-Based Learning (TBL)®, Content-Based Instruction
(CBI)’. Esses métodos possuem estratégias e técnicas alinhadas com os pressupostos da
abordagem comunicativa, ou seja, a aprendizagem de uma lingua dar-se-4 a partir da
articulacdo dos seguinte elementos: comunicagdo em contextos reais; curriculo com foco na
funcdo, pronuncia e estrutura da lingua; objetivos alinhados as necessidades do aluno;
atividades com momentos alternados com foco em precisao e fluéncia; alunos que interagem
para negociar e construir os significados de palavras, situagdes e conceitos da lingua-alvo;
professores como facilitadores do processo de comunicacdo e realizacao de tarefas, analistas

das necessidades de aprendizagem'® dos alunos, gestores do processo de aprendizagem e

® Nas aulas que usam o método PPP, o professor apresenta o contexto e a situa¢do de uso da lingua-alvo,
explicando e demonstrando seu significado e sua forma. Os alunos, entdo, fazem atividades de pratica controlada
antes de passar para a fase de produgdo em que falam, ou escrevem, mais livremente (Harmer, 2010).

" ESA remete ao que Harmer (2010, p. 51) explicita de “elementos para o sucesso na aprendizagem de linguas”,
ou seja: envolver (engage) os alunos com o tema/conteudo novo por meio de materiais e atividades interessantes,
como jogos, musicas e discussoes; estudar (study) por meio de atividades com foco na construcdo de algo, seja a
propria lingua, seu uso, seus sons ou sua forma; activar (activate) por meio de atividades projetadas para fazer
com que os alunos usem a lingua-alvo da maneira mais livre € comunicativa possivel.

¥ No TBL, o foco é na tarefa e nfio na lingua. Por exemplo, os alunos realizam tarefas da vida real, como fazer
um pedido em um restaurante ou participar de uma entrevista de emprego. Apds a conclusdo da tarefa, os alunos
analisam a linguagem que usaram para a tarefa, verificando o que precisa ser melhorado, corrigido ou
desenvolvido (Harmer, 2010).

° CBI ¢ referente ao estudo simultineo de uma lingua-alvo e dos objetos de conhecimento de diversas areas
(Ciéncias, Fisica, Matematica, dentre outras), de modo que a lingua se torna um meio para que o aluno alcance
os objetivos de aprendizagem propostos (Brown, 2007).

1 As necessidades podem ser de carater objetivo, em termos de nivel de proficiéncia, habilidades linguisticas a
serem desenvolvidas ou o contexto do uso da lingua-alvo, ou podem ser de carater subjetivo, referente a atitude,
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conselheiros; e recursos auténticos, baseados em tarefas que promovem o uso comunicativo
da lingua (Brown, 2007).

Entendo que as abordagens e seus métodos aplicados para o ensino e aprendizagem de
lingua inglesa ao longo da historia, ilustrados aqui no recorte de minha historia de vida,
independente de seus pressupostos teoricos (ou da auséncia deles) quanto a natureza ou
processo de aquisi¢do da lingua, t€ém acompanhado as mudangas, ou posso dizer a
diversidade, de objetivos de aprendizagem, sejam esses objetivos estabelecidos em razio de
padrdes curriculares da educacao formal e/ou para atender aos anseios dos alunos. Afinal, por
que cada aluno precisa e/ou quer aprender a lingua inglesa? Para ser erudito ou por uma
questao de status social? Para concluir a educag@o basica e ingressar no ensino superior? Para
falar como um nativo (nesse caso, nativo de qual pais angléfono)? Para passar em uma prova
de proficiéncia e participar de um intercambio? Para viajar ou residir no exterior? Para ter
acesso aos acervos académicos e culturais de outros paises? As respostas para esses € outros
questionamentos deveriam ser o ponto de partida para a defini¢do e organizagdo de qualquer
curriculo e planejamento pedagdgico.

A partir de 2018, eu iniciei minha trajetéria como professora de lingua inglesa da
educagdo basica em escolas publicas, na regido metropolitana de Belém. Nesse contexto, a
resposta para a pergunta, “afinal, por que cada aluno precisa e/ou quer aprender a lingua
inglesa?”, tornou-se mais em evidéncia para mim, assim como a escolha de estratégias
pedagogicas. Nesse ambito, a Base Nacional Curricular Comum (doravante BNCC) (Brasil,
2018), documento normativo para elaboragdo de curriculos escolares e planejamento
pedagogico da educacdo basica brasileira, propde ndo apenas a obrigatoriedade do ensino da
lingua inglesa, a partir dos anos finais do ensino fundamental, mas, também, mudancas
importantes para o ensino ¢ para a aprendizagem da lingua inglesa. Uma dessas mudangas,
por exemplo, € a ressignificacao da lingua-alvo, pois

[...] a lingua inglesa ndo ¢ mais aquela do “estrangeiro”, oriundo de paises
hegemonicos, cujos falantes servem de modelo a ser seguido, nem tampouco trata-se
de uma variante da lingua inglesa. Nessa perspectiva, sdo acolhidos e legitimados os
usos que dela fazem falantes espalhados no mundo inteiro, com diferentes
repertorios linguisticos e culturais, o que possibilita, por exemplo, questionar a visdo

de que o tUnico inglés “correto” — e a ser ensinado — ¢ aquele falado por
estadunidenses ou britanicos. (Brasil, 2018, p. 241).

as expectativas, aos propositos e as preferéncias dos alunos acerca da aprendizagem da lingua-alvo (Brown,
2007).
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A lingua inglesa, entdo, torna-se lingua franca!!, pois viabiliza a comunicagio
intercultural e a ampliacdo dos contextos de atuacdo do aluno, seja no mundo académico,
profissional ou social. Para Torres e Terres (2021, p. 6472) “[...] essa visdo do inglés como
lingua franca assemelha-se com as caracteristicas trazidas pela concepcdo de lingua
pos-moderna, na qual a lingua ¢ concebida como uma marca identitaria e ¢ ajustada conforme
o seu contexto de uso e a sua finalidade.” Ha, portanto, uma ressignificacdo da proficiéncia na
comunicagdo, a partir dessa legitimagdo das mais diversas variagdes da lingua inglesa. Essa
nova concep¢do sinaliza que o professor precisa planejar aulas significativas, a saber,
condizentes com as realidades sociais e as necessidades de aprendizagem dos alunos
brasileiros.

Outra proposi¢do mencionada na BNCC (Brasil, 2018) ¢ a estrutura¢do do ensino a
partir de dois fundamentos pedagogicos, quais sejam: o foco no desenvolvimento de
competéncias € o compromisso com a formagao integral do aluno. O documento argumenta
que a educagdo com foco no desenvolvimento de competéncias visa orientar a adequagao da
educacdo brasileira ao cendrio internacional e definir o que o aluno deve saber e saber fazer
ao concluir a educacao basica. Por sua vez, a formacao integral significa que as aprendizagens
devem estar em concordancia com as necessidades, com as possibilidades, com os interesses e
com a realidade dos alunos para saber lidar com as “demandas complexas da vida cotidiana,
do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.” (Brasil, 2018, p. 13).

Nesse sentido, ao entender que a competéncia € “ [...] a mobiliza¢do de conhecimentos
(conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e
valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania
e do mundo do trabalho” (Brasil, 2018, p. 8), o documento indica que as aprendizagens
essenciais sejam estruturadas em torno de dez competéncias gerais que devem ser
desenvolvidas ao longo da educacdo bésica: conhecimento; pensamento cientifico, critico e
criativo; repertdrio cultural; comunicacdo; cultura digital; trabalho e projeto de vida;
argumentacdo; autoconhecimento e autocuidado; empatia e cooperacdo; e responsabilidade e

cidadania (Brasil, 2018), quais sejam, respectivamente:

" De acordo com Oliveira (2014, p. 61), “a primeira razdo pela qual os brasileiros estudam inglés ¢ de natureza
geopolitica: o imperialismo britanico no século XIX e comego do século XX e o imperialismo estadunidense no
século XX foram determinantes para a expansdo do uso da lingua inglesa, que, a rigor, comegou a assumir o
status de lingua franca no Ocidente apds a Segunda Guerra Mundial, consolidando-se como tal com a
intensificagdo da globalizagdo no final do século passado. Obviamente, o imperialismo esta inexoravelmente
vinculado ao dominio econdémico e aos dominios bélico, politico e cultural que resultam do poder econémico.”
(grifos do autor).
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1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a constru¢do de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer & abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigagdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e
criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as
mundiais, e também participar de praticas diversificadas da produgdo
artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens
artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que
levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal ¢
coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes proprias do
mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu
projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacgdes confiaveis, para formular,
negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental € o consumo
responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em rela¢do
ao cuidado de si mesmo, dos outros ¢ do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se ¢ cuidar de sua satde fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e as dos
outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagao, fazendo-se
respeitar ¢ promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento
e valorizacdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacdo, tomando decisdes com base em principios éticos,
democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios. (Brasil, 2018, p. 9).

Nesse enfoque, a organizacdo dos curriculos escolares, seguindo as diretrizes da
BNCC (Brasil, 2018), pode contribuir para o desenvolvimento das competéncias necessarias
para que os alunos estejam preparados para as demandas do século 21. Todas essas mudangas
sd30 ao mesmo tempo positivas e desafiadoras. Como professora de lingua inglesa da educagao
basica, me questiono: como noés, professores de lingua inglesa, podemos tornar as aulas mais
significativas para os alunos? quais abordagens de ensino e aprendizagem permitem a
adequagdo de nossas praticas pedagdgicas as novas diretrizes curriculares da educacao basica?

Faz-se, assim, necessario pensar o aluno corresponsdvel por sua propria
aprendizagem, provocando-o a realizar agdes criticas e reflexivas para a constru¢do de seu

conhecimento em atividades dentro e fora da escola. O que me leva a concordar mais uma vez
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com a BNCC (Brasil, 2018, p. 472) ao ressaltar que as escolas podem criar “situagdes de
trabalho mais colaborativas, que se organizem com base nos interesses dos estudantes e
favoregam seu protagonismo.”

Caminhando nessa dire¢do e convergindo com os principios primarios da BNCC
(Brasil, 2018), a aprendizagem baseada em projetos (doravante ABP) pode se tornar uma
poderosa metodologia colaborativa de ensino e aprendizagem, em que professor e aluno
trabalham conjuntamente para a constru¢cdo do conhecimento e o fomento de competéncias,

por meio de projetos auténticos e reais. Para Pereira e Beschizza (2022),

[...] a ABP apresenta-se como uma efetiva metodologia para desenvolver essas
competéncias relacionadas aos conhecimentos especificos e as suas respectivas
habilidades, pois possibilita o planejamento de propostas que estimulam o aluno a
aprender a aprender, a lidar de forma madura com as informacdes a que tem excesso,
a atuar com discernimento e responsabilidade nos ambientes digitais e a aplicar o
conhecimento adquirido para resolver e buscar solugdes para os problemas. (Pereira;
Beschizza, 2022, p. 40).

Como metodologia ativa, a ABP coloca o aluno no centro da aprendizagem, na busca
do conhecimento, cujo professor tem a funcdo de orienta-lo, ajudéa-lo a buscar respostas para
suas inquietagdes. Isso posto, o professor pode engajar os alunos em projetos criativos,
criticos, motivadores e significativos no ensino e¢ na aprendizagem de lingua inglesa. Nas
palavras de Moran (2018, p. 4), “[a]s metodologias ativas dao €nfase ao papel protagonista do
aluno, ao seu desenvolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do
processo, experimentando, desenhando, criando, com orientag¢ao do professor; [...].”

No campo de ensino e aprendizagem de linguas, Beckett (2006) reune varios estudos
em sua obra Project Based Second and Foreign Language Education: Theory, Research, and
Practice, relatando que a ABP tem sido aplicada com sucesso em estudos relacionados, por
exemplo, ao ensino de inglés para fins especificos (do inglés English for Specific Purposes,
abreviacdo ESP) e a aprendizagem integrada ao ensino de linguas e ao contetido estudado. De
acordo com o autor, hd um crescente aumento no interesse pela ABP no campo de ensino de
linguas. Muitas institui¢des de ensino, em todo o mundo, ja adotaram o trabalho com projetos
e, consequentemente, mais estudos empiricos estdo sendo realizados em escolas e
universidades.

No entanto, Beckett (2006) acredita que esta metodologia de ensino precisa de mais
divulgacdo e pesquisas. Nas palavras do autor, “[0] que esse campo precisa agora ¢ uma
discussdo sistematica do trabalho com ABP na educacdo de lingua estrangeira e de segunda

lingua, reunindo trabalhos representativos, identificando lacunas obvias e guiando o campo



em dire¢do ao futuro.” (Beckett, 2006, p. 4)'%.
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Para corroborar com o estudo de Beckett (2006), realizei uma pesquisa no Portal de

Periddicos on-line da CAPES, no Banco de Teses e Dissertagdes da CAPES - Repositorio
EduCAPES, no Repositorio RIUFPA e no Google Académico, no dia 30 de outubro de 2023,

usando os seguintes descritores: (a) aprendizagem baseada em projetos, (b) inglés e (c) lingua

inglesa. O recorte levou em consideracdo as pesquisas realizadas no Brasil entre os anos de

2013 a 2023, e 11 trabalhos foram encontrados, como mostra o Quadro 1 a seguir.

Quadro 1 - Resultados de pesquisa de trabalhos publicados no Brasil sobre ABP no ensino de lingua inglesa.

On Campus and

Este trabalho tem por objetivo apresentar
um projeto de inglés como lingua
adicional para alunos brasileiros de
niveis mistos. Baseado na perspectiva de
aprendizagem por meio de projetos, e
considerando a necessidade de um
processo de ensino de lingua adicional
significativo, foi desenvolvido um
projeto para criar um guia para alunos
intercambistas que chegam a
universidade. Para a elaboragdo deste

Brazilian Off Campus guia, foram mobilizados 140 alunos de 5
English Mottin, L.; Guide: relato de | turmas, orientados por duas professoras.
2018 language Aldrovandi, M. uma experiéncia | O guia — produto final do projeto — foi
teaching de projeto disponibilizado para a Diretoria de
journal pedagdgicona | Relagdes Internacionais da instituicdo
Educagéo para que fosse distribuido aos
Superior intercambistas que tém conhecimento
em lingua inglesa. O trabalho com
projetos permite que todos os alunos se
envolvam de forma integral, oferecendo
ao grupo uma gama de conhecimentos e
habilidades variados e igualmente
importantes, fazendo da aula de lingua
adicional mais do que um momento de
aprender regras sobre uma lingua, mas
um momento de troca de conhecimentos

e promogdo de interagao
Este estudo centra-se no uso de tarefas
orais para desenvolver a vontade de
comunicag¢ao dos alunos na
Utilizacao do Aprendizagem Baseada em Projetos. Os
Psicologia Yacoman, .M; Inglés Oral na | participantes foram 31 alunos da 10*
2019 Escolar e Diaz, C. Aprendizagem | série de uma escola particular no Chile.
Educacional Baseada em Os dados desta pesquisa foram coletados
Projetos através de aulas gravadas por audio e

uma escala de classificacdo de

12 Tradugdo minha do original: “What the field needs now is systematic discussion of PBL work in second and
foreign language education by bringing together representative work, identifying obvious gaps, and guiding the
field towards future directions .” (Beckett, 2006, p. 4).




2020 | Metodologias e

2020

Aprendizado

Anais do XX
Encontro
Nacional de
Didatica e
Patica de

Aprendizagem
Belém, B.; baseada em
Santos, E. projetos para a

lingua inglesa

Aprendendo a
ensinar por meio
Foletto, D. da aprendizagem
baseada em
projetos

23

percepcao. Os resultados mostram que,
sempre que os alunos foram expostos a
tarefas orais especificas, eles usaram o
inglés com mais frequéncia para solicitar
informagdes, em oposi¢do ao LI,
espanhol. Os alunos também se inclinam
a dar mais informagdes em inglés ao
responder a perguntas de sim/ndo, em
oposicdo a perguntas de contetido de
respostas completas. Além disso, os
alunos usaram sua L1 poucas vezes; no
entanto, o espanhol ainda era usado
quando o professor ndo estava
monitorando as tarefas. O estudo
também revelou que os estudantes
perceberam que usavam o inglés em
diferentes frequéncias para diferentes
fungodes do idioma.

O objetivo principal deste trabalho ¢
abordar o ensino-aprendizagem da
lingua inglesa através da proposta de
ensino  denominada  aprendizagem
baseada em projetos. Sera visivel que tal
proposta possui  poténcia  para
transformar a maneira de ensinar uma
determinada lingua, proporcionando
assim, praticas pedagodgicas
significativas no ambiente escolar.
Ademais, neste trabalho serd proposto
um projeto pedagdgico com foco no
teatro que podera servir como fator
motivacional na aprendizagem da lingua
inglesa, pois muitos alunos perdem o
interesse por se depararem com aulas
mondtonas, tradicionais e
desmotivadoras. Neste sentido, ao
propor um projeto que envolva os
alunos, bem como promova a interagao e
socializagdo dos mesmos, o professor
poderda criar condigdes de uma
aprendizagem mais significativa. Sendo
assim, ¢ possivel que, através de
propostas de projetos que abordem
assuntos de interesse dos alunos, o
professor poderd tornar suas aulas mais
significativas. Espera-se, assim, que a
aprendizagem da lingua inglesa, a partir
da integragdo de professor e alunos,
possa criar condigdes para que emerja a
motivagdo necessaria para que os alunos
possam aprender a lingua inglesa.

[...] O segundo artigo apresenta um
relato de experiéncia que, na esteira da
metodologia  ativa  “Aprendizagem
Baseada em Projetos”, alunos do Ensino
M¢édio de uma escola do interior do RS,
ministraram aulas de Lingua Inglesa
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para criangas dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental [...]

O ensino de lingua estrangeira/inglés
(LE/I) sempre encontrou inumeros
desafios para consolidar-se como
disciplina relevante a escola, por essa
razdo os professores de lingua inglesa
podem sentir-se, muitas vezes, com
dificuldades para desempenhar seu papel
em sala de aula e utilizar seus
conhecimentos a respeito da lingua, em
especifico 0s professores
recém-formados. Tem-se como objetivo,
com esta pesquisa, analisar as
contribui¢des dos conteudos ancorados
nas metodologias ativas, particularmente
a Aprendizagem Baseada em Projetos
(ABP), ministrados aos alunos do ultimo
semestre de um curso de Letras nas aulas
de Pratica de Ensino de Lingua Inglesa.
A partir desse estudo, buscou-se
entender, por meio das impressdes dos
futuros professores, como 0
conhecimento e a vivéncia desses com as
metodologias ativas utilizadas em sala
de aula poderiam contribuir para maior
motiva¢do no ensino da lingua inglesa.
Realizou-se uma pesquisa de campo com
estudantes do Ultimo semestre de
graduacdo em Letras de uma faculdade
particular do interior do estado de Sao
Paulo de periodo noturno. Para a coleta
de dados utilizou-se um questionario
composto por doze questdes abertas com
o qual se averiguou as impressdes € 0
conhecimento dos futuros professores
sobre as metodologias ativas para o
ensino de LE/I com foco na ABP.
Palavras-chave: Ensino de lingua
estrangeira. Aprendizagem baseada em
projetos. Formagédo do professor.

Com o protagonismo cada vez mais
evidente da lingua inglesa numa escala
global, cresce a necessidade de cientistas
que tenham habilidades linguisticas para
que exista uma internacionalizacdo das
instituicdes de ensino. Para isso ¢
importante que a abordagem pedagogica
da lingua inglesa nas etapas do ensino
fundamental seja feita de uma maneira
moderna e significativa para os alunos.
O seguinte trabalho teve como objetivo
apresentar a abordagem da
aprendizagem baseada em projetos como
uma solug¢do de modernizagdo ¢ de um
ensino de lingua estrangeira mais eficaz.
Para a realizagdo do trabalho fora
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realizada uma pesquisa bibliografica de
cunho qualitativa no qual buscou-se
além dos tedricos mais renomados da
area  também  artigos  contendo
experimentos empiricos sobre o assunto.
Pdde-se  concluir, ao utilizar tal
abordagem, que houve um maior
engajamento durante as aulas de lingua
inglesa, além de modernizar o ensino
utilizando uma metodologia ativa de
ensino. Para aplicagdo num contexto
brasileiro, estudou-se na literatura legal
(Base Nacional Comum Curricular) os
pressupostos legais e tedricos que
corroboram para sua utilizagdo num
curriculo de uma institui¢do de ensino
bésico.

Este artigo visa demonstrar um relato de
experiéncia de um projeto sobre o tema
Antirracismo, realizado nas aulas de
inglés instrumental e técnico com alunos
de  graduagdo e  pos-graduacdo
stricto-sensu da Universidade Estadual
do Norte Fluminense Darcy Ribeiro
(UENF). Partindo das ideias do Pequeno
Manual Antirracista (RIBEIRO, 2019), o
projeto se baseou na Teoria do Redesign
(FETTERMANN, 2020), que revisita os
processos  de  conhecimento da
Aprendizagem pelo Design
(KALANTZIS & COPE, 2005),
considerando a Avaliagdio como um
elemento continuo no processo de ensino
e aprendizagem e o feedback como um
propiciador de redesenhos das tarefas
propostas, o que pode proporcionar
oportunidades de refagdo e novas
aprendizagens. Ele foi desenvolvido em
trés aulas remotas no primeiro semestre
de 2021. Como resultado, os alunos e
alunas produziram ‘Manuais
Antirracistas' multimodais, indicando
que os multiletramentos  podem
contribuir para uma educagdo mais
significativa e libertadora (FREIRE,
1967; 1987), e desenvolver a consciéncia
critica sobre a importancia de nio apenas
ndo ser racista, mas de ser antirracista
nos dias atuais. Assim, o0 projeto
realizado ndo focou apenas no
conhecimento da lingua inglesa, mas
também convidou os(as) estudantes a
problematizar suas proprias convicgoes,
realidades, culturas e  educagdo,
considerando a heterogeneidade cultural
brasileira e experiéncias com o racismo.
Ressaltamos, dessa  maneira, a
importancia de promover uma formagao
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de professores de linguas que considere
um modelo dialégico e a pratica
emancipatéria na qual os estudantes
possam tomar posicionamentos com
relagdo a como se relacionar com o outro
nas diferentes praticas sociais.

.O artigo aborda o problema da
aprendizagem baseada em projetos
(PBL) nas aulas de linguas estrangeiras
atuais. O objetivo principal desta
pesquisa ¢ identificar como o método
PBL pode ser implementado no ensino
de uma lingua estrangeira (por exemplo,
Inglés como segunda lingua) em uma
escola abrangente moderna e dar
recomendacdes sobre a organizagdo de
uma aula de lingua estrangeira com a
ajuda do PBL. A hipoétese de trabalho do
estudo afirma que o método PBL pode
ser uma técnica metodologica relevante
e eficaz que permite aos educadores
melhorar a qualidade da educagdo
escolar e motivar os jovens alunos a
trabalharem nas aulas de L2 e a estudar
melhor uma lingua estrangeira. Para a
andlise e estimativa eficazes da
aprendizagem baseada em projetos no
ensino de ESL, foi conduzido um
experimento em duas etapas. No geral,
os resultados do estudo demonstraram a
importancia da  introdugdo da
aprendizagem baseada em projetos nas
aulas de linguas estrangeiras como um
componente essencial do trabalho do
professor na educacdo atual. Eles
também provaram que a aprendizagem
baseada em projetos deve ser uma
obrigacdo no “cofrinho” pedagodgico de
todo educador, porque o PBL ¢é um
instrumento profissional eficaz que pode
superar as ultimas demandas ¢ desafios
da sociedade do terceiro milénio.

O objetivo deste trabalho ¢ apresentar
uma pratica de sala de aula que envolve
ensino de inglés como lingua adicional,
tradu¢do e producdo textual, usando
componentes da aprendizagem baseada
em projetos (FRIED-BOOTH, 2002;

LEFFA; IRALA, 2014; STOLLER,
2006). A partir da analise de
necessidades (HUTCHINSON;
WATERS, 1987) dos estudantes do

ultimo ano do Ensino Médio/Técnico
Integrado em Eletronica, o género
textual escolhido para ser elaborado
como produto final do projeto foi o
abstract. Ademais, o projeto incluiu a
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producdo de resumos e resenhas criticas
de livros e séries devido ao interesse dos
alunos por esses assuntos. Diante de uma
turma que apresentava diferentes niveis
de proficiéncia

linguistica, discutir com os alunos sobre
a pratica tradutoria e o uso do Google
Tradutor foi uma forma de inclusdo e
reflexdo sobre as linguas. Além disso, tal
diversidade orientou minha escolha pela
aprendizagem baseada em projetos, a
qual possibilitou diferentes formas de
engajamento. Durante a produgdo dos
textos propostos, reflexdes de ordem
politica, social, cultural e linguistica
emergiram. Por fim, pela qualidade dos
textos apresentados e pelo retorno dos
alunos acerca da atividade, pode-se dizer
que foi uma experiéncia exitosa.

O presente trabalho tem como objetivo
demonstrar de que forma a cultura
exerce papel central no ensino de uma
lingua estrangeira, neste caso, o inglés.
De acordo com Moran (2001) s3o cinco
as dimensdes que compdem  as
experiéncias culturais. Partindo desta
premissa, levamos também em
consideracdo duas metodologias ativas: a
sala de aula invertida e a abordagem
baseada em projetos para criarmos um
curso de inglés on-line com énfase na
cultura e histdria estadunidenses que se
adequasse aos desafios impostos aos
alunos de uma escola publica do Rio de
Janeiro diante da suspensdo das aulas
presenciais devido & pandemia de
Covid-19 no ano de 2020. Através de
uma entrevista com estagidrios de
Letras, que atuaram nas turmas on-line,
foi demonstrada a importancia do
aspecto cultural na motivagdo dos alunos
e também na constru¢do de sentido
através da ativagdo de conhecimento
prévio dos estudantes

O produto educacional apresentado ¢
resultado de uma pesquisa, intitulada
Inglés para Fins Profissionais: Uma
Proposta Didatico-Pedagdgica Baseada
em Abordagem Comunicativa e em
Metodologias Ativas (RANGEL, 2022),
realizada no curso de Mestrado
Profissional em Ensino e suas
Tecnologias (MPET), ofertado pelo
Instituto Federal Fluminense. A pesquisa
objetivou investigar como uma proposta
didatico pedagogica estruturada segundo
0s principios da Abordagem
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Inglés para Fins | Comunicativa e das metodologias ativas

2022 Educapes Rangel, R ; Profissionais: Aprendizagem Baseada em Projetos (em
Batista, S. uma proposta inglés, Project Based Learning - PBL) e

com Sala de Aula Invertida (SAI) pode

Aprendizagem | contribuir para o processo de ensino e

Baseada em aprendizagem de Inglés para Fins

Projetos e Sala de | Profissionais, no ambito do Centro de
Aula Invertida | Linguas do Instituto Federal Fluminense
(CELIFF). Dessa forma, este produto
educacional ¢é a proposta didatico
pedagodgica elaborada e experimentada.
Trata-se de um conjunto de orientagdes
tedricas, de atividades didaticas e de
recomendacdes metodologicas, baseadas
em Abordagem Comunicativa e nas
metodologias ativas PBL e SAI, a luz da
Teoria Sociocultural. A finalidade deste
produto é contribuir para o processo de
ensino ¢ aprendizagem de Inglés para
Fins Profissionais por meio de uma
participagdo ativa do estudante. A
proposta ¢ destinada a pessoas com o
nivel Bl de inglés, nivel Independente
do Quadro Comum Europeu de
Referéncia para Linguas — CEFR1. A
proposta didatico-pedagdgica foi
experimentada no modelo de Ensino
Remoto, no entanto, considera-se que
possa ser adaptada para o Ensino
Hibrido, sem necessidade de grandes
ajustes.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

De modo geral, conforme exposto no Quadro 1, os trabalhos publicados no Brasil
sobre ABP no ensino de lingua inglesa apresentam relatos de experiéncias com o uso da ABP,
em diversos contextos de ensino e aprendizagem de lingua inglesa, da educacdo basica
(Yacoman; Diaz, 2019; Belém; Santos, 2020; Foletto, 2020; Stemposki, 2020; Guslyakova et
al., 2021; Provedel, 2021; Silveira, 2021) ao ensino superior (Mottin; Aldrovandi, 2018;
Oliveira; Cassoli, 2020; Fettermann; Lima, 2021; Rangel; Batista, 2022).

Mottin e Aldrovandi (2018), por exemplo, apresentam os resultados de aprendizagem
em lingua inglesa, por meio de um projeto intitulado Exchange Student Guide, desenvolvido
com os alunos da disciplina “Lingua Inglesa I — Leitura e Producdo de Texto”, ofertada para
diversos cursos de gradua¢do, da Universidade do Vale do Taquari (Univates), cujo objetivo
foi complementar um guia oferecido pela Univates para alunos intercambistas. Silveira (2021)
desenvolveu um curso de inglés omnline para uma escola publica do Rio de Janeiro,
considerando a ABP como uma das metodologias adequadas para atender as necessidades dos

alunos do ensino médio, diante dos desafios impostos pela pandemia de Covid-19, no ano de
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2020.

No entanto, destaca-se que os trabalhos de Yacoman e Diaz, (2019) e de Guslyakova
et al. (2021), embora publicados em periddicos brasileiros, abarcam pesquisas realizadas no
Chile e na Russia, respectivamente. Nesse sentido, ainda que os trabalhos encontrados sejam
de significativa contribui¢ao para o contexto académico, uma vez que buscam expor e discutir
experimentos empiricos sobre o uso da ABP no processo de ensino e aprendizagem de lingua
inglesa, os resultados indicam que o numero de publicagdes no Brasil sobre o assunto ¢&,
ainda, pouco expressivo, como mostra o levantamento realizado e apresentado no Quadro 1.

Diante do exposto, considero a ABP uma proposta de metodologia eficaz para o
ensino e a aprendizagem de lingua inglesa e, apos verificar uma lacuna de pesquisas nesta
lingua-alvo, senti-me motivada a pesquisar sobre o assunto ¢ a desenvolver um processo
educacional para professores de lingua inglesa em formacao inicial.

A formacao de professores deve ser olhada com cautela e prioridade pelas Secretarias
Municipais e Estaduais de Educacdo, além dos cursos de licenciaturas, pois os professores sao
agentes que atuam na Educacdo Basica, principalmente, onde ajudam na construcdo de
curriculos e projetos pedagogicos, com base em documentos oficiais, como a BNCC (Brasil,
2018), levando, em consideracao, as especificidades locais e as necessidades do publico-alvo.
Dai a necessidade de pesquisas com professores em formacgao para o uso da ABP no ensino de
lingua inglesa, uma vez que os professores atuam “como facilitadores e orientadores
educacionais, a medida que os alunos avancem em suas atividades de projeto.” (Bender, 2014,
p. 39).

Essa pesquisa foi realizada na disciplina “Tecnologias no ensino-aprendizagem de
lingua estrangeira”, do curso de Licenciatura em Letras-Lingua Inglesa, da Faculdade de
Letras Estrangeiras Modernas (FALEM), da Universidade Federal do Para (UFPA), no qual
realizei meu Estagio Supervisionado — mais detalhes sobre a disciplina, os alunos, ¢ o
planejamento e a aplicagdo do produto educacional serdo apresentados no capitulo da
metodologia da pesquisa desta dissertacdo.

O locus dessa pesquisa permitiu que houvesse a integracdo da ABP com o uso de
tecnologias, mais precisamente com a WebQuest, na formagao inicial de professores de lingua
inglesa. Essa integracdo da ABP as tecnologias ¢ de fato sugerida por diversos autores para o
ensino e a aprendizagem (Buck Institute of Education - BIE, 2008; Bender, 2014; Bacich;
Holanda, 2020; Pereira; Beschizza, 2022; Boss; Larmer, 2024), pois elas oferecem suportes a

diversos procedimentos caracteristicos da ABP, que incluem, mas ndo necessariamente
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restritos a, pesquisas na Internet, trabalhos colaborativos e apresentagdo (e publicacao) de

produtos educacionais. Nessa perspectiva, Senna et al. (2018, p. 223) pontuam que

[a]s tecnologias educacionais vieram para ficar. No entanto, elas s6 ajudam
realmente quando a adogdo parte de um problema encontrado pelo educador que
elas ajudam a resolver. Ou seja, primeiro o educador precisa ter um objetivo
pedagdgico, e, a partir dai, escolhe uma tecnologia que seja mais eficaz para
atingir o objetivo do que seria possivel para o educador sem a tecnologia. [...] Se
o planejamento da atividade com tecnologia for feito junto com os estudantes,
eles ficam ainda mais comprometidos e, inclusive, podem ajudar a contornar
eventuais dificuldades de implementacao.

Essa reflexdo sobre a wusabilidade e funcionalidade de tecnologias com
intencionalidade pedagogica, visando sempre otimizar os processos de ensino e
aprendizagem, foi tema central das atividades desenvolvidas com os alunos da disciplina
supracitada. Outra importante reflexdo aprendida durante as aulas de meu Estagio
Supervisionado na FALEM/UFPA foi que a constante evolucdo das tecnologias digitais
podem mudar a forma como acessamos as informag¢des € nos comunicamos uns com 0s
outros, além de demandar o desenvolvimento de novas competéncias. Entre essas
competéncias, indico as competéncias 4 (comunicagdo — uso das linguagens para se
comunicar bem, entre elas a linguagem digital) e 5 (cultura digital — uso significativo,
reflexivo e ético das tecnologias) da BNCC (Brasil, 2018), ambas relacionadas ao uso das
tecnologias no processo de ensino e aprendizagem. Dessa forma, ¢ importante que haja uma
constante adaptacdo dos curriculos brasileiros para esta realidade, a partir da implementagado
ndo apenas de novas tecnologias digitais, mas também de novas metodologias de ensino.

Nesse contexto, apresento a questdo central que norteou esta pesquisa, a partir dos
fatos relatados nesta introdugdo: como integrar a aprendizagem baseada em projetos (ABP)
com o uso de tecnologias digitais na formacao inicial de professores de lingua inglesa?

Sob esse enfoque, a presente pesquisa teve como objetivo geral: apresentar um
processo educacional a partir da ABP, mediada pelo uso de WebQuest, para professores de
lingua inglesa em formagdo inicial. No intuito de atender ao objetivo geral, os seguintes
objetivos especificos foram estabelecidos:

a) criar oportunidades de reflexdo para professores em formacao inicial para o uso da

ABP, no ensino de lingua inglesa, mediadas pelas tecnologias digitais;

b) fomentar a aprendizagem da ABP a partir da experimentacdo da ABP, por meio de
uma WebQuest;

c) gerar idéias de projetos de ABP para o ensino de lingua inglesa.
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A seguir, apresento 0s pressupostos teoricos que subsidiam os principios desta

pesquisa.
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2 APORTE TEORICO

Neste capitulo, discuto os aportes tedricos que embasam esta dissertacdo. Apresento,
inicialmente, a defini¢do, os fundamentos e a importdncia da aprendizagem baseada em
projeto (doravante ABP) no processo de ensino e aprendizagem, em geral, e suas
especificidades no ensino e na aprendizagem da lingua inglesa. Em seguida, abordo o
conceito de tecnologia, sua aplicacdo no ensino com projetos, com a interse¢do de uso da
WebQuest. Por fim, fago uma reflexdo sobre a formacao inicial de professores de lingua

inglesa em tempos de inovagdes metodoldgicas e tecnologicas.

2.1 Aprendizagem baseada em projetos

O trabalho com projetos ¢ uma estratégia de ensino e aprendizagem amplamente
utilizada em todos os niveis de ensino, desde a educagdo basica até o ensino superior. Essa
estratégia ¢ fundamentada a partir de contribuicdes de educadores como John Dewey e
Célestin Freinet, que defendiam os beneficios e a importancia da aprendizagem experiencial,
significativa e centrada no aluno, por meio de projetos (Buck Institute for Education - BIE,
2008; Holanda; Bacich, 2020).

E importante ressaltar que os projetos precisam tanto abordar temas auténticos, quanto
ajudar os alunos a construir conhecimentos e a desenvolver habilidades que serdao aplicadas na
vida real. Essa tradicdo de trabalhos com projetos ¢ a raiz do que hoje conhecemos como
aprendizagem baseada em projetos (ABP)", termo originario do inglés project-based learning
(PBL) (BIE, 2008). Os projetos podem ser desde “[...] uma horta na escola, um jornal, [...]”
(Holanda; Bacich, 2020, p. 30) at¢ “[...] viagens de campo, investigagdes laboratoriais e
atividades interdisciplinares que enriquecem e ampliam o programa de ensino”. (BIE, 2008, p.
17).

A ABP surge a partir das necessidades de novas demandas do fazer-pedagodgico do
professor, com o ensino centrado no aluno, para promover, assim, sua autonomia e

desenvolver sua competéncia para a aprendizagem ao longo da vida (Markula; Aksela, 2022).

¥ Nao confundir com “[a] aprendizagem baseada em problemas (PBL do inglés problem based learning ou
ABProb como ¢ conhecida atualmente no Brasil) [que] surgiu na década de 1960 [...] inicialmente aplicada em
escolas de medicina [...] O foco da aprendizagem baseada em problemas ¢ a pesquisa de diversas causas
possiveis para um problema [...] enquanto na aprendizagem baseada em projetos, procura-se uma solugdo
especifica [...] A [ABProb] tem como inspiragdo os principios da escola ativa, do método cientifico, de um
ensino integrado e integrador dos contetidos, dos ciclos de estudo e das diferentes areas envolvidas, em que os
alunos aprendem a aprender e preparam-se para resolver problemas relativos as suas futuras profissdes.” (Moran,
2018, p. 15-16).
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Nessa perspectiva, concordo com o Buck Institute for Education (BIE)'" (2008, p. 17) ao

afirmar que

[...] o conhecimento, o pensamento, a agdo e o contexto de aprendizagem estdo
inextricavelmente relacionados [...] e que a aprendizagem ¢, em parte, uma atividade
social, [a qual] ocorre em um contexto de cultura, comunidade e experiéncias
anteriores, [de modo que] os aprendizes ndo apenas respondem com retorno de
informagdes como também utilizam ativamente o que sabem para explorar, negociar,
interpretar e criar. Eles constroem solucdes e, assim, transferem a énfase para o
processo de aprendizagem.

Vivemos em um mundo que estd constantemente evoluindo. Com as novas
tecnologias, como, por exemplo, a Inteligéncia Artifical (IA) materializada no CHAT GPT,
surgem novos desafios, que exigem novas formas de pensar e agir. Dessa forma, ¢ importante
entender que “[...] o aprender ndo ¢ estanque, mas dindmico e constante para enfrentar as
diversas situacdes e demandas que temos em nossa vida privada e profissional.” (Pereira;
Beschizza, 2022, p. 18). Logo, “[...] a necessidade de que a educagdo se adapte a um mundo
em transformagdo ¢ a razdo basica do crescimento da popularidade da ABP.” (BIE, 2008, p.
17).

A ABP ¢ uma metodologia de ensino e aprendizagem que envolve os alunos
colaborativamente em projetos norteadores, motivadores e desafiadores, por meio de uma
questao ou problema auténtico do mundo real. Nao se trata de uma metodologia nova e teve
como foco original o ensino de medicina (Bender, 2014), “[...] uma precursora importante da
ABP.” (BIE, 2008, p. 17). Nessa direcao, compartilho as ideias de Holanda e Bacich (2020, p.
32) ao explicitarem que “[...] a ABP tem como principio elementar a investigagdo para
promover a tomada de decisdo e permitir que os estudantes busquem estratégias para construir
aquilo que sera tido como produto final do projeto.”

E relevante pontuar que o produto final de uma ABP pode ser um portfolio, podcasts,
videos digitais (Bender, 2014); ou “um relatério das atividades realizadas, um protétipo da
solucao concebida ou um plano de a¢do a ser implementado na comunidade local” (Filatro;
Cavalcanti, 2018, p. 39); ou “[...] uma ideia, uma campanha, uma teoria etc.” (Moran, 2018,
p. 17). Por essa razdo, o foco da ABP est4 sempre na geracdo de um produto significativo para

que o aluno possa aplicar fora da sala de aula o que ele aprende dentro dela. Afinal, como

% “O Buck Institute for Education (BIE) é uma organizacdo de pesquisa e desenvolvimento sem fins lucrativos
que trabalha com professores e outros educadores em todo o mundo para tornar as escolas ¢ salas de aulas mais
eficazes por meio do uso de aprendizagem baseada em projetos. O BIE cria materiais didaticos e curriculares,
fornece desenvolvimento profissional, realiza e publica resultados de pesquisas. Mais informagdes sobre o BIE
pode ser obtidos em www.bie.org (contetido em inglés).” (Mergendoller, 2008, p. 8).
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bem destaca Ordofiez, Camargo e Higashi (2023, p. 36), “[...] os estudantes sdo encorajados a
planejar em equipe as atividades e agdes a medida que adquirem conhecimento sobre um
determinado problema e avangcam em sua solu¢ao, caminhando para a constru¢do de produtos
ou artefatos.”

Os beneficios do uso da ABP em sala de aula sdo inumeros. Pesquisa recente (Lucas
Education Research, 2021) analisou uma selecdo de artigos publicados em periddicos
cientificos nos ultimos vinte anos. Os resultados mostram que os alunos envolvidos por meio
da ABP apresentaram rendimento positivo e significativo em suas aprendizagens, comparado
aos alunos que tiveram o ensino tradicional, com aulas centradas no professor (Lucas
Education Research, 2021).

Na ABP, cria-se um ambiente centrado no aluno, altamente envolvente, motivador e
eficaz. O aluno consegue conectar a aprendizagem da escola com a realidade fora da sala de
aula. Assim sendo, os alunos conseguem desenvolver seus conhecimentos de maneira critica,
criativa e colaborativa com seus colegas de turma, ao invés de apenas memorizar fatos
descontextualizados e irrelevantes para serem testados em avaliagdes escritas bimestrais
(Railsback, 2002).

Nesse enfoque, concordo com Mergendoller (2008, p. 7) ao afirmar que

[a] Aprendizagem Baseada em Projetos é uma estratégia de ensino e aprendizagem
do século XXI. Ela oferece aos alunos a oportunidade de aprender a trabalhar em
grupo e realizar tarefas comuns. Exige que os alunos monitorem seu proprio
desempenho e suas contribui¢cdes ao grupo. Ela for¢ca os alunos a confrontar
problemas inesperados e descobrir como resolvé-los, além de oferecer aos alunos
tempo para se aprofundar em um assunto e ensinar aos outros o que aprenderam.

Como uma metodologia ativa, a ABP traz para o centro do ensino o aluno, responsavel
por sua propria aprendizagem, cujo professor passa a ser um tutor, para orientar as tarefas de
seus alunos. O aluno, por sua vez, aprende fazendo pesquisas, ativamente, para a constru¢ao
da producdo de seu conhecimento, ou seja, busca apoio em ferramentas tecnologicas
(analodgicas e/ou digitais) no processo de ensino e aprendizagem para concretizar seus projetos
(Bender, 2014). De acordo com Ordonez, Camargo e Higashi (2023, p. 39), “[d]ar aos alunos
poder de decisdo sobre as fases do projeto, sobre a investigacao ou, ainda, sobre a elaborac¢ao
do produto e suas caracteristicas ¢ uma forma de favorecer sua participacao ativa.”

Frente ao exposto, o BIE (2008, p. 18) apresenta uma defini¢do que solidifica os

principios da ABP, caracterizando-a como



35

[...] um método sistematico de ensino que envolve os alunos na aquisi¢do de
conhecimentos e de habilidades por meio de um extenso processo de investigacdo
estruturado em torno de questdes complexas e auténticas e de produtos e tarefas
cuidadosamente planejados.

Assim sendo, o professor atua como um facilitador na ABP por meio de projetos
motivadores integrados ao curriculo e ndo a margem dele. O que me leva a concordar com
Ordonez, Camargo e Higashi (2023, p. 41) ao destacarem que a ABP ¢ uma metodologia do
aprender-fazendo, cujo o planejamento do professor é mais que relevante, pois o coloca “no
centro da aprendizagem junto ao estudante. Atuando como facilitador, o docente contribui
para a aquisi¢cdo ndo apenas de conhecimento, mas também de aspectos procedimentais e
atitudinais, levando a criagdo de artefatos ou produtos.”

Os alunos sdo envolvidos colaborativamente em debates construtivos sobre tarefas,
questdes ou problemas do mundo real para a elaboragdo de um produto, o que permite
desenvolver suas competéncias ou suas habilidades do século 21 “como a cultura digital, a
criatividade, a colaboragdo, a comunica¢do, o pensamento critico e a responsabilidade social,
[...].” (Holanda; Bacich, 2020. p. 33).

Nesse ambito, na tentativa de permitir uma aprendizagem significativa para os alunos,
os projetos desenvolvidos precisam ser auténticos, bem planejados e bem executados. Nao
obstante, faz-se relevante ndo confundir projeto baseado na metodologia da ABP com projeto
de ensino. No primeiro, o projeto de ABP, o aluno trabalha em grupo e deve estar envolvido
na solu¢do de uma questao ou de um problema verdadeiramente real. Por sua vez, projetos de
ensino podem ser tarefas realizadas de forma individual ou em grupos, na sala de aula, em
casa, ou em combina¢do com as duas, mas sem estar relacionado a um problema real.

O projeto de ensino ¢ direcionado pelo professor, acontece como culmindncia da
aprendizagem de uma unidade de ensino, foca no produto final e seus objetivos ndo estdo
inseridos em um contexto da vida real. Esse tipo de projeto ¢ excelente para ajudar na
compreensdo dos conceitos e das ideias principais do curriculo, facilitando a aprendizagem de
ideias principais, de conceitos subjacentes, de relacdes e conteudos especificos de um tdpico
ou de um assunto estudado em sala de sala, por exemplo (Bender, 2014).

Para ilustrar estas diferencas na pratica, apresento dois cenarios citados pela National
Academy Foundation (2010), com foco no ensino de lingua espanhola. O primeiro cenério
traz uma descricdo de um projeto de ensino, cujos alunos estudam os paises da América

Central por cinco semanas. Em seguida, selecionam um pais estudado, realizam pesquisas,
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escrevem um relatorio de duas paginas (ou mais) e fazem uma apresentacao oral de trés
minutos (em espanhol) sobre o pais selecionado para a turma.

O segundo cenario aponta para uma proposta baseada em ABP, em que os alunos de
espanhol trabalham com os alunos de um curso de Turismo por cinco semanas. A finalidade
da tarefa ¢ elaborar informagdes sobre viagens, que serdo apresentados, em versao bilingue,
para membros de um clube de servigo, que planejam uma viagem de trabalho voluntério para
algum pais da América Central. Assim sendo, de acordo com a necessidade de um grupo de
pessoas € de um problema real, equipes de alunos pesquisam e elaboram colaborativamente
relatdrios escritos e apresentagdes orais aos membros do clube, descrevendo informagdes
importantes que precisam saber sobre cada pais, para a sua viagem a algum pais da América
Central.

Diante de tais pressupostos, reitero a importancia da ABP para o desenvolvimento
cognitivo, critico e social do aluno, pois esse aprende pela construgdo colaborativa do
conhecimento, a partir da interacdo com seus colegas de turma e também com seu professor.

Nas palavras de Pereira e Beschizza (2022, p. 31),

[...] 2 ABP ¢ um caminho para que os alunos se entreguem mais aos estudos e para
torna-los conscientes de seu papel na sociedade através do entendimento dos
problemas que o cercam e de ser pensante que vai intervir para resolver o problema
que se apresenta em seu contexto. Ha uma associago visivel do que eles aprendem e
do que vivenciam no mundo [...].

O planejamento e a execugdo de projetos tornam-se elementos-chave na metodologia
ativa baseada em ABP. No entanto, Bender (2014) afirma que ndo hé consenso na literatura
em relacdo as discussdes sobre as caracteristicas definitivas e recorrentes na ABP. A seguir,
apresento caracteristicas essenciais para o cenario de ABP (Railsback, 2002; BIE, 2008;
Bender, 2014; Education Resource Strategies, 2016; Peachey, 2019; Lucas Education
Research, 2021; Boss; Larmer, 2024):

a) questdo motivadora ou questdo motriz (Bender, 2014): peca central do projeto de ABP,
que desafia o aluno a exploracdo dos conteudos. Deve ser realista e significativa, ou
seja, precisa estar relacionada a vida dos alunos, as comunidades em que eles residem
e a realidade fora da sala de aula. A questdo deve ser contextualizada por meio de uma
ancora, ou seja, “introducdo e informacdes basicas para preparar o terreno e gerar o
interesse dos alunos" (Bender, 2014, p. 32). A ancora pode ser caracterizada como
uma narrativa, um video, um site, uma noticia etc, que pode ilustrar e descrever o

projeto, com possiveis formas de publicagdo e uso efetivo do produto final;
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autenticidade: os objetivos de aprendizagem do projeto devem refletir objetivos da
vida real do aluno. As tarefas, as questdes ou os problemas do projeto devem levar os
alunos a explorar conteudos auténticos e importantes, e a desenvolver habilidades e
competéncias necessarias para resolucdo de problemas reais. Esta autenticidade
compele os alunos a trabalharem com propositos, interesses € motivacdo. A este
respeito, Boss e Larmer (2024) ressaltam que os projetos desenvolvidos pelos alunos
devem apresentar conexdes com o mundo real. Por essa razdo, devem ser considerados

ao pensar em uma ABP auténtica:

- contexto. O tema ou desafio ndao é falso ou simulado; os alunos fazem
prontamente conexdes com o mundo além da sala de aula;

- as tarefas realizadas pelos alunos, as ferramentas que eles utilizam e os
padrdes em que se baseiam. Eles refletem como as pessoas resolvem
problemas e geram solu¢des no mundo real;

- impacto do seu trabalho. Os estudantes percebem que seus esforcos fazem a
diferenca;

- conexdes aos interesses, preocupacdes, valores e cultura dos alunos. (Boss;
Larmer, 2024, p. 47).

voz ¢ escolha do aluno: os alunos podem ser encorajados a tomar decisdes na
execugdo do projeto, como, por exemplo, escolher a questdo motriz, que problema
resolver, a forma de implementagdo, como trabalhardo juntos com os demais colegas
de equipe e decisdes sobre o resultado final do projeto. Dar voz aos alunos ¢
importante para a participagdo ativa dos membros da equipe;

colaboracdo: um projeto de ABP de qualidade se beneficia de interagdes de
colaboracdo entre os alunos, seja por meio de discussdes, atividades em grupos,
tutoria, ou avaliagdes de colegas apropriadas e relevantes. Um dos resultados mais
importantes da experiéncia com ABP ¢ ensinar os alunos a trabalhar coletivamente,
visto que trata-se de uma habilidade muito importante para muitos profissionais do
século 21;

investigagdo: o professor, em seu papel de facilitador, estrutura o projeto a partir de
procedimentos que possam promover investigacdo e pesquisa, como, por exemplo,
discussodes, estudo estruturado, WebQuest, experimentos em laboratorio, modelagem, e
registros em diarios. Ao refletir e discutir a questdo essencial, geradora do projeto, os
alunos produzem questdes adicionais, planejam suas pesquisas e desenvolvem
artefatos ou produtos finais, com o propdsito de problematizar, organizar e aplicar o

conhecimento;
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f) reflexdo: “os alunos e os professores refletem sobre a aprendizagem, a eficacia de suas
atividades de investigacdo e seus projetos, a qualidade do trabalho dos alunos,
obstaculos e como supera-los.” (Mattar, 2017, p. 62). Os momentos de reflexdo podem
ser em grupo, em uma atividade de brainstorming, ou individualmente, por meio de
registro em didrio e questionario, por exemplo;

g) feedback e revisdo: os alunos sdo encorajados a receber, dar e usar feedbacks
frequentes antes, durante e apds a execucdao do projeto. O professor pode realizar
avaliacdes de forma individual ou para o grupo, ao passo que os alunos podem se
auto-avaliar e avaliar seus colegas de equipe e de turma. Os feedbacks precisam ser
relevantes para que os alunos possam melhorar o que estdo fazendo e como estdo
fazendo. Na fase de desenvolvimento de artefatos ou produtos prototipicos, o feedback
fornece informagdes sobre problemas identificados durante o processo, dando
oportunidade, assim, para tomadas de decisdes para revisdo. O produto ou o artefato
final pode ser avaliado também pelo publico-alvo para reforgar o significado auténtico
do trabalho planejado e desenvolvido;

h) produto publico: O trabalho dos alunos deve culminar em um produto publico, que
apresente a solucdo de um problema ou informacdes geradas mediante investigacao
realizada durante o projeto. Esse produto pode ser apresentado por meio de diversas
maneiras, quais sejam: uma performance, uma apresentacdo, a publicagdo de um
documento ou video, entre outros fatores. A apresentagdo publica de um produto final
de ABP confere valor ao trabalho.

A ABP torna a aprendizagem real, motivadora e atrativa para alunos e professores,
com conteudos contextualizados, com a integragdo dos alunos a um curriculo funcional e no
dia a dia das questdes sociais. Por essa razdo, ¢ notorio a criagdo de projetos “focados em
padrdes que se coadunem com a era da €nfase na garantia de sucesso na aprendizagem e do
desempenho.” (BIE, 2008, p. 18). Nesse sentido, Boss ¢ Larmer (2024) apresentam um
quadro-resumo com os componentes essenciais para o desenho de um projeto de ABP de
padrdo-ouro (Figura 1), a saber, componentes ja mencionados anteriormente e que devem ser
enfatizados do inicio ao fim do projeto, para que este obtenha sucesso e estabeleca um alto

nivel de rigor académico.



39

Figura 1 - Componentes essenciais da elaboragdo de projetos para o padriao-ouro da PBL.
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Fonte: Boss e Larmer (2024, p. 3).

Um projeto de ABP padrao-ouro coloca o conhecimento-chave, a compreensao e as
habilidades de sucesso como foco principal da aprendizagem, o que pode propiciar ao aluno o
desenvolvimento de capacidades motoras, afetivas, éticas e relagdes interpessoais, por
exemplo, como forma de mediar a construgdo e reconstru¢do do conhecimento (Boss; Larmer,
2024).

Nessa perspectiva, o BIE (2008, p. 20) apresenta relatos de professores enfatizando os

beneficios da ABP para os aluno, quais sejam:

- Supera a dicotomia entre conhecimento e pensamento, ajudando os alunos a
“saber” e “fazer”.

- Apodia os alunos no aprendizado e na pratica de habilidades na resolucdo de
problemas, na comunicacdo e na autogestao.

- Incentiva o desenvolvimento de habitos mentais associados com aprendizagem
continua, a responsabilidade civica e o éxito pessoal ou profissional.

- Integra areas curriculares, instrug¢do tematica e questdes comunitarias.

- Avalia desempenho no conteudo e nas habilidades, utilizando critérios semelhantes
aqueles existentes no mundo do trabalho, encorajando assim a aprendizagem
bem-sucedida, a fixagdo de metas e o melhor desempenho.

- Cria comunicac¢do positiva e relagdes cooperativas entre diferentes grupos de
estudantes.

- Atende as necessidades de aprendizes com diferentes niveis de habilidade e estilos
de aprendizagem.

- Envolve e motiva estudantes entediados ou indiferentes.
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A ABP ¢ uma metodologia de ensino e aprendizagem que exige esfor¢o dos alunos e
dos professores, e apoio da escola e da comunidade para funcionar. Ao decidir se a ABP ¢
apropriada para sua sala de aula, o professor deve analisar, primeiramente, se ha condi¢des
favoraveis para implementar esta metodologia, uma vez que “[...] € a estrutura central sobre a
qual se constrdi o ensino e a aprendizagem de conceitos essenciais, € nado uma atividade
suplementar de enriquecimento a ser executada depois que o arduo trabalha de aprendizagem
foi concluido.” (BIE, 2008, p. 10).

Nesse enfoque, Moran (2018, p. 17) sugere quatro principais modelos de
implementagao de projetos, quais sejam: (a) exercicio-projeto: desenvolvido em apenas uma
disciplina; (b) componente-projeto: ndo ha relacdo com qualquer disciplina especifica do
curriculo, sendo desenvolvido de maneira independente; (c) abordagem-projeto:
interrelacionado entre duas ou mais disciplinas, interdisciplinarmente; e (d) curriculo-projeto:
conteudos e projetos estao interligados.

O manual Project-Based Learning: A Resource for Instructors and Program
Coordinators, desenvolvido pela National Academy Foundation, em parceria com a Pearson
(National Academy Foundation, 2010), apresenta algumas condigdes para a pratica
pedagogica da ABP. No que tange mais especificamente ao ambiente de sala de aula, torna-se
evidente que este espago educacional deve ser respeitoso e seguro, configurando-se,
principalmente, por meio de dois tipos de relacionamentos: o relacionamento personalizado
entre professor-aluno, de modo que o professor, como facilitador, mais engajado e
comprometido, conhece seus alunos e ¢ capaz de personalizar as aulas e as atividades
conforme as necessidades ¢ os interesses de cada aluno; e o relacionamento produtivo entre
colegas, pois sentem-se prontos para trabalhar de forma colaborativa e respeitosa,
reconhecendo os valores uns dos outros.

Essas consideragdes mostram-se validas e relevantes para a ABP como uma
metodologia ativa, para a constru¢do criativa do conhecimento, na medida que aquela nao
deve ser considerada a modelos e a principios inflexiveis. O importante ¢ o professor olhar
para as necessidades dos alunos e torna-los o centro de suas aprendizagens, uma vez que “[...]
bons projetos em sala de aula encorajam mudangas na cultura e na estrutura das escolas.”
(BIE, 2008, p. 23).

Para tanto, antes de iniciar o projeto, o professor precisa identificar os objetivos de

aprendizagem, ou seja, quais conceitos e principios serdo aplicados, quais habilidades
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(cognitiva'® e comportamental'®) serdo desenvolvidas e quais problemas serdo resolvidos. E
importante mapear como estes objetivos estdo conectados aos padrdes curriculares e ao
Projeto Pedagogico da escola. Para ajudar na organizacdo dessas ideias, ¢ importante usar
“[...] um processo de ‘planejamento reverso’ que comeg¢a com o(s) principal(ais) produto(s)
final(ais) que os estudantes criam no projeto” (Boss; Larmer, 2024, p. 131), por meio do guia

de aprendizagem do estudante (Quadro 2).

Quadro 2 - Guia de aprendizagem do aluno.
Elaboracio do projeto: Guia de aprendizagem do estudante
Titulo do projeto:

Questao motivadora:

Produto(s) final(ais) Resultados da Pontos de Estratégias de ensino

Apresentagdes, atuagoes, | aprendizagem/alvo verificacio/avaliacao para todos os alunos

produtos e/ou servicos Conhecimento, formativa Fornecidas pelo

construidos compreensao e Para verificar a professor, outros

individualmente ou em habilidades de sucesso aprendizagem e funcionarios,

grupo. necessarios para que os assegurar que os alunos especialistas; inclui
alunos concluam os estdo no caminho certo suporte, materiais, aulas
produtos de maneira alinhadas aos resultados
bem-sucedida. de aprendizagem e

avaliagdo formativa

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir das ideias de Boss e Larmer (2024, p. 189).

Iniciando o planejamento com o final do projeto em mente, o professor pode melhor
definir os produtos que respondem a questdo motivadora, os objetivos de aprendizagem
necessarios para construir os produtos, o processo de avaliagdo que ajuda o aluno a seguir no
caminho certo, as estratégias de ensino e os recursos que serdo utilizados para alcancgar os
objetivos propostos (Boss; Larmer, 2024). No caso de projetos que envolvam duas ou mais

disciplinas, os professores precisam iniciar seu planejamento com antecedéncia, trabalhar em

15 Para Ordofiez, Camargo € Higashi (2023, p. 8-9), as habilidades cognitivas podem ser associadas a
“procedimentos, ou conteudos procedimentais, [ou seja] um conjunto de acdes ordenadas e direcionadas para um
determinado fim (o atingimento de determinada competéncia, a solugdo de um problema proposto, etc), como,
por exemplo, usar a formula de Bhaskara em um calculo, redigir um plano de ensino, interpretar determinado
contexto”. A partir das idéias de Zabala (1999), Ordofiez, Camargo e Higashi (2023) explicitam que a
aprendizagem dessas habilidades dar-se-4 a partir de algumas etapas: (a) a realizacdo de a¢des em diversos
contextos; (b) o exercicio de repeticao dessas acdes; e (c) a reflexdo sobre a funcionalidades e a aplicabilidade
dessas agoes.

6.0 BIE (2008, p. 42-44) esclarece que os comportamentos podem ser indicativos de eficiéncia e eficicia na
realizagdo de agdes como, por exemplo, solucionar um problema, e, portanto, podem ser incluidos como
objetivos de aprendizagem da ABP e avaliados por meio de instrumentos de avaliagdo formativa, como
“auto-reflexdo, diarios, discussdes ou roteiros”. Alguns exemplos de habilidades comportamentais sdo: persistir,
escutar os outros com compreensao € empatia, questionar e propor problemas e aprender continuamente.



42

equipes para alinhar os contetidos trabalhados e agendar o trabalho com os alunos durante as
aulas ou até mesmo em momentos extraclasses.

Vale ressaltar que o planejamento precisa ser flexivel, visto que, durante a execucao
do projeto, podem surgir necessidades dos alunos ndo previstas pelo professor. Essas
necessidades surgirdo a medida em que professor e alunos percorrerem as fases do projeto,

como bem ilustra a Figura 2 a seguir.

Figura 2 - Fases do projeto de ABP.

SOBRE O QUE ALUNOS REFLETEM: FASES DO PROJETO como pﬁ?ssigggisc%%youzm

O que o projeto estd me pedindo para fazer? Conduzir um evento inicial para
0 que eu preciso saber? . Lancando ) apresentar/construir a questao
Por que isso € importante? S prOJe:g:sfsnotr:’!iziS:ng:ajeto * motivadora

Com quem estarei compartilhando meu S Facilitar o processo de gerar
trabalho? questionamentos dos alunos

Quais recursos devo usar?

Posso confiar nas informagdes que Construa conhecimento,
encontro? compreenséo e habilidades para
responder a questdo motivadora

Facilitar o uso e a avaliagé@o dos recursos
Elaborar aulas e orientagdes de acordo
com as necessidades dos alunos

Qual meu papel no processo?
Como aplico o que aprendi no projeto?

Ajudar os alunos a aplicarem seus
aprendizados nas tarefas do projeto
Proporcionar experiéncias novas para
ampliar o conhecimento e gerar novas
perguntas

Facilitar o processo de feedback

Quais perguntas novas tenho? Desenvolva e critique produtos e
Preciso de mais informagoes? respostas a questdo motivadora
Meu trabalho esté no caminho certo?

0 que devo explicar sobre meu trabalho?

Como posso compartilhar isso da melhor Apresente produtos e respostas a
maneira? questido motivadora trabalhos
O que aprendi e 0 que devo fazer no meu Facilitar a reflexao dos alunos acerca do

proximo projeto? processo e aprendizagem

Ajudar os alunos a avaliarem seus

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir das ideias de BIE (2019¢).

As reflexdes dos alunos em todas as fases do projeto, conforme descrito na Figura 2,
podem gerar questionamentos que sinalizem a necessidade de estudos e pesquisas mais
aprofundados, de novas habilidades e de recursos adicionais, para que o aluno consiga
concluir seus produtos. O professor deve, entdo, promover, analisar e dar retorno a essas

reflexdes, fazendo uso de instrumentos de avaliagdo formativa, como, por exemplo,

[...] bilhetes de saida que permitem que os professores verifiquem a compreensao dos
alunos ao final de um periodo de aula, diarios de reflexdo nos quais os alunos avaliam
sua propria aprendizagem, protocolos como gallery walk que ajudam os colegas a
oferecerem feedback especifico uns aos outros e muito mais.” (Boss; Larmer, 2024, p.
112).

O processo de avaliagdo da aprendizagem torna-se significativo e efetivo para os

alunos quando os objetivos, os processos € os resultados esperados de uma atividade, de um
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projeto ou de uma disciplina-curricular estdo claros e definidos. A rubrica ou roteiro de
avaliagdo ou “escala descritiva” (Camargo; Daros, 2021) ¢ um guia que estabelece uma
pontuacdo para os diversos niveis de desempenho do aluno, a partir de uma descri¢ao clara
dos aspectos e critérios do desempenho do aluno e/ou produtos a serem avaliados em um
projeto (BIE, 2008). Desta forma, ¢ importante que seja disponibilizado para os alunos desde
o inicio da atividade “[...] para tornar as evidéncias visiveis.” ( Camargo; Daros, 2021, p. 28).

Isso posto, Camargo e Daros (2021) relatam que a rubrica ¢ um instrumento de
avaliacdo formativa, pois auxilia os alunos em suas trajetorias de aprendizagem. Ainda de
acordo com os autores, a elaboracdo de rubricas de avaliagdo podem apresentar vantagens,

entre as quais:

a) grau elevado de concordancia das avaliagdes executadas por diferentes pessoas
(maior facilidade de interpretacdo para professores e alunos).

b) qualidade do feedback dirigido aos alunos.

¢) caréater criterioso (dispensa comparagao dos alunos entre eles).

d) facil utilizacdo e entendimento.

e) graduacdo para avaliar a evolucdo da aprendizagem, informando com clareza como
melhorar.

f) possibilidade de compartilhamento da responsabilidade com o aluno desde o
primeiro dia de aula.

g) oportunidade de expressar com clareza conhecimentos, habilidades (contetidos
procedimentais) e aspectos atitudinais envolvidos na aprendizagem. (Camargo; Daros,
2021, p. 33).

Espera-se, dessa forma, que, durante a elaboracdo de roteiros de aprendizagem,
professores possam refletir sobre os resultados de aprendizagem, e, caso ndo tenham
experiéncia com esse tipo de instrumento avaliativo, iniciem preparando versdes mais
simples. Para se construir uma rubrica, primeiro, ¢ preciso definir elementos que descrevem,
de forma abrangente, os aspectos do desempenho do aluno ou do produto resultante de uma
tarefa. Esses elementos sdo acompanhados por uma escala de pontuagdo, de trés a seis niveis
de conquista, por exemplo, que reflete o desempenho do aluno, de acordo com padrdes
pré-definidos. Por fim, aplicados aos elementos e a escala, deve-se estabelecer critérios
descritivos, que indiquem o que os alunos fazem ao desenvolver as competéncias para cada
tarefa (BIE, 2008). Logo, apresento um exemplo de rubrica para uma proposta de avaliacdo,

conforme o Quadro 3 a seguir.
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Quadro 3 - Exemplo de escala avaliativa.

O aluno é O aluno é O aluno ¢ capaz de | O aluno Nao atende
capaz de capaz de compreender ¢ demonstra 0s requisitos.
compreender, | compreender, | aplicar. conhecimento
aplicar, aplicar e € compreensao
analisar, analisar. limitados do
sintetizar e assunto.
avaliar.

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir das ideias de Camargo e Daros (2021, p. 28).

Nessa escala avaliativa, a rubrica divide-se em: (a) critérios, constituintes a serem
considerados no processo avaliativo; (b) pesos, porcentagem atribuida a cada critério; e (c)
niveis de conquista, “grau de assertividade do estudante em relagdo a cada critério, de acordo
com niveis qualitativos preestabelecidos.” (Camargo; Daros, 2021, p. 28). Destaca-se que os
critérios descrevem comportamentos e resultados observaveis e mensuraveis. Logo, nesse
exemplo, para que o aluno alcance o nivel de desempenho maximo, ou seja, exemplar, no que
diz respeito ao desenvolvimento das habilidades cognitivas, ele precisa compreender, aplicar,
analisar, sintetizar e avaliar, por exemplo, as informagdes ou os dados coletados na fase de
pesquisa de um projeto de ABP.

Roteiros de avaliacdo, como o descrito anteriormente, consideram a subjetividade da
nota e podem ser elaborados para diversos propdsitos: avaliagdo pelo professor, avaliacao de
pares e autoavalia¢dao. Os alunos também podem ajudar o professor na criagao da rubrica, pois
“¢ um instrumento de avaliagdo que permite feedback instantineo e, ao mesmo tempo,
evidencia as “regras do jogo”.” (Camargo; Daros, 2021, p. 30). Segundo Pereira e Beschizza
(2022, p. 77), a rubrica “[¢] uma forma simples e visivel do aluno ter um guia de como deve
proceder e reconhecer critérios que serdo considerados em sua avaliagdo. Nao ha surpresas,
pois ja sabe, desde o inicio, o que se espera dele.” Pode-se inferir que os alunos podem
considerar o processo de avaliacdo formativa, por meio de rubricas, mais justo e explicito para
acompanhar o percurso de sua aprendizagem.

O trabalho com projetos de ABP pode estimular a aprendizagem, pois possibilita dar
significado aos conteudos estudados. Além disso, pode promover tanto a aquisi¢do, como a
integracdo de conceitos, além de permitir a constru¢do autonoma e colaborativa de novos
conhecimentos. Em outras palavras, a ABP pode otimizar o desempenho dos alunos na escola

ou na universidade. Ao explorar topicos ou conhecimentos e habilidades de padrdes
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curriculares por meio de um processo de questionamento, exploracdo e investigagdo que
resulta no uso de novos conhecimentos e habilidades para solu¢des de problemas auténticos, o
trabalho com projetos ajuda no desenvolvimento das capacidades necessarias, para que os
alunos possam enfrentar os diversos desafios do cotidiano. Portanto, a ABP ¢ uma proposta de
ensino inovadora, sendo “uma das Metodologias Ativas mais mencionadas em qualquer
material e por qualquer educador”. (Pereira; Beschizza, 2022, p. 27). Nessa dire¢do, a ABP
pode fomentar a participagdo ativa dos alunos com vivéncias significativas de aprendizagem,

a partir de uma proposta auténtica de ensino colaborativo.

2.2 Aprendizagem baseada em projetos e o ensino de lingua inglesa

No contexto do processo de ensino e aprendizagem de linguas, de acordo com Beckett
(2006), a aprendizagem baseada em projetos (ABP) foi adotada, a principio, com o objetivo
de promover o ensino centrado no aluno, sob a perspectiva da aprendizagem experiencial. A
ABP também oferece oportunidades para que o aluno ndo apenas receba input compreensivel
(relacionados a recursos e a atividades de compreensao oral e leitura), mas, também, produza
output compreensivel (refere-se a escrita e a fala), e para que o aluno possa praticar aspectos
da lingua-alvo e habilidades, que lhe sdo familiares, em contextos reais. A autora acrescenta
que, salvo as habilidades comunicativas da lingua (oralidade, escrita, leitura e compreensao
auditiva), a ABP também foi adotada como meio de promover o desenvolvimento de
habilidades comportamentais, como, por exemplo, responsabilidade e gestdo de tempo. Para
Tavares e Potter (2018), a ideia de aplicar a ABP em suas aulas de inglés surgiu frente ao
desejo de engajar os alunos em trabalhos colaborativos.

Beckett (2006) pontua que dentro da perspectiva da teoria da socializagdo da
linguagem (do inglés The Language Socialization Theory), a ABP, aplicada ao ensino de
linguas, entende que a aprendizagem da lingua ¢ a aquisi¢do de conhecimentos linguisticos e
socioculturais. Sob essa perspectiva, a linguagem ¢ um meio de socializagdo por intermédio
da propria linguagem e um meio de socializagdo para o uso da linguagem. Para a ABP, a
lingua ¢ o objetivo da aprendizagem e também um meio para a aprendizagem. Nesse

segmento, para Van Lier (2006, p. xiv)"’,

'7 Tradug¢do minha do original: “PBL is important not just as a different and more efficient way to afford
language learning opportunities, but in a wider sense as a symbiotic-ecological endeavor that focuses on the
making and using of signs that are multi-sensory and multimodel. [...] perceptual skills cannot simply be taken
for granted, but must be fostered, guided and practiced over time to facilitate effective functioning in relevant
contexts.
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[a] ABP ¢ importante ndo apenas como uma forma diferente e mais eficiente de
proporcionar oportunidades de aprendizagem de linguas, mas num sentido mais
amplo, como um esfor¢o simbiotico-ecoldogico que se concentra na produgdo e
utilizacdo de signos que sdo multissensoriais € multimodelos. [...] as habilidades
perceptivas ndo podem simplesmente ser tidas como garantidas, mas devem ser
promovidas, orientadas e praticadas ao longo do tempo para facilitar o funcionamento
eficaz em contextos relevantes.

Nesse sentido, a partir de suas experiéncias como docente, Beckett (2006) preconiza a
ABP como uma atividade ou um contexto sociocultural, que pode promover oportunidades
para o ensino da lingua inglesa, da cultural social e escolar, dos contetidos curriculares e de
habilidades. Com projetos baseados em ABP, professores podem ensinar a lingua inglesa de
forma funcional, pois os alunos podem melhor escutar, falar, ler e escrever na lingua-alvo para
ampliarem seus conhecimentos (linguisticos ¢ do mundo real), aprender a aprender, e
aprender a sobreviver em sociedade. Em suma, o objetivo da ABP ¢ criar contexto para a
aprendizagem da lingua, conectando a lingua-alvo a aprendizagem de diversos conteudos e ao
desenvolvimento de habilidades.

Um dos grandes desafios quando usamos ABP no processo de ensino e aprendizagem
de lingua inglesa ¢ a escolha dos contetidos e das habilidades linguisticas, que serdo
abordados em um projeto. Tendo em vista que os conteudos e as habilidades abordados em
um projeto ndo se limitam somente aqueles apresentados em uma unidade tematica de um
livro didatico de inglés (uso de cores, preferéncias de comidas, tipos de vestudrio, realizacao
de entrevista de emprego, pedido em restaurante etc.), ¢ importante que essas escolhas
estejam alinhadas ao tema do projeto e as necessidades que os alunos venham a ter ao
desenvolver o projeto, na tentativa de alcangar os resultados de aprendizagem esperados
(Tavares; Potter, 2018). Portanto, o professor pode prever e planejar quais aspectos
linguisticos o aluno vai precisar para executar o projeto, mas precisa estar pronto para
adapta-lo conforme novas questdes ou necessidades dos alunos (Resource Education, 2021).

Outro desafio ¢ a constru¢do da questdo motivadora. Nesse sentido, Tavares e Potter
(2008) sugerem que ela pode ser baseada nos topicos de um livro didatico, mas ndo precisa
focar em objetivos linguisticos de aprendizagem. Por exemplo, se o topico da unidade a ser
estudada trata de vestudrio, uma boa questdo motivadora seria “por que minhas roupas nio
sao fabricadas em meu pais?”. A partir dessa questdao, podem surgir outras questdes que irao
nortear a pesquisa, como, por exemplo, “qual a origem das minhas roupas?”, “quem fabrica
minhas roupas?”, “por que roupas fabricadas em outros paises sdo mais baratas?”. Dessa

forma, para responder a esses questionamentos, os alunos irdo engajar-se em pesquisas sobre
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a tematica, no estudo e no uso da lingua-alvo, bem como desenvolver habilidades para
planejar, construir e apresentar um produto final que demonstre os resultados de sua
aprendizagem.

Recentemente, a partir de 2014, um Centro de Recursos de Linguagem estabelecido
pelo Departamento de Educacdao dos Estados Unidos, o National Foreign Language Center
(NFLRC), da Universidade do Hawaii, em Manoa, empreendeu grandes iniciativas centradas
na aprendizagem de linguas baseada em projetos (ALBP) (do inglés Project-Based Language
Learning - PBLL) (NFLRC, 2023a). Para o NFLRC, a ALBP ¢

[...] uma experiéncia de aprendizagem transformadora e projetada para envolver os
alunos de linguas com questdes do mundo real e com o uso significativo da
lingua-alvo por meio da construcdo de produtos que tenham um propoésito auténtico e
que sejam compartilhados com um publico que vai além do ambiente instrucional [...]
A ALBP pode ser concebida como uma série de tarefas de aprendizagem da lingua
articuladas em diregdo a um objetivo comum: a construgdo de um produto publico
que represente uma resposta a um problema ou questdo desafiadora. (NFLRC,
2023a)"

Baseado nas orientagdes e nos recursos disponibilizados pelo PBLWorks", o NFLRC
(2023a) oferece em seu website videos, cursos e eventos instrucionais sobre a ALBP, um
repositorio de projetos e um plano de projeto (project blueprint) que visam dar suporte para o
desenho de um projeto de alto padrao (como mostra a Figura 1, apresentada no subcapitulo
2.1). O plano de projeto, nesse contexto, enfatiza a integracdo do desenvolvimento de
habilidades comunicativas da lingua-alvo ao desenvolvimento de habilidades cognitivas
(entender, interpretar e analisar o que € ouvido, lido ou visualizado em uma variedade de
topicos) e comportamentais (trabalhar adequadamente e produtivamente com outros,
demonstrar compromisso com o aprendizado como um processo ao longo da vida). Para isso,
propde, como referéncia para o planejamento, dois documentos da American Council on the
Teaching of Foreign Languages (ACTFL): o World-readiness standards for learning
languages (World-readiness..., [20217]) e o World language 21st century skills map (World...,

'8 Tradugdo minha do original: “[...] a transformative learning experience designed to engage language learners
with real-world issues and meaningful target language use through the construction of products that have an
authentic purpose and that are shared with an audience that extends beyond the instructional setting. PBLL can
be conceived as a series of language learning tasks that are articulated toward a common goal: the construction
of a public product representing a response to a challenging problem or question.” (NFLRC, 2023a).

Y PBLWorks é uma organizagdo do Buck Institute of Education formada por profissionais da educagdo com
experiéncia em ABP o qual disponibiliza, em seu website (www.pblworks.org), servigos, recursos ¢ pesquisas,
projetados para capacitar professores e instituigdes educacionais para conceber e facilitar a ABP de alto-padrao
na educacgdo basica (About PBLWorks. Disponivel em: https://www.pblworks.org/about. Acesso em: 10 de fev.
2023).



[20157]). Os documentos definem padrdes que incluem a linguagem para refletir o cenario
educacional atual, considerando padrdes comuns curriculares, a preparacdo para vida
académica e profissional e as habilidades do século 21. A seguir, um trecho do World
language 2l1st century skills map (World..., [2015?7]) (Quadro 4) que ilustra exemplos de
resultados para o ensino de pensamento critico e a solugdo de problemas nos diversos niveis

de proficiéncia de linguas.

Quadro 4 - Trecho do World language 21st century skills map.

Definicao:
- Exercitar bom raciocinio e compreensao
- Fazer escolhas e tomar decisdes complexas
- Compreender a interconexdo entre sistemas
- Identificar ¢ perguntar questdes significativas que esclarecem varios pontos vista e levam as
melhores solugdes
- Enquadrar, analisar e sintetizar informagdes para resolver problemas e responder perguntas

Exemplo: Os alunos desenvolvem
uma pesquisa para investigar os
héabitos alimentares da turma,
entrevistam alunos, analisam os
dados em termos de bons habitos
alimentares, sintetizam a
informacao em um grafico e criam
um documento para compartilhar
o resultados com outros.

Exemplo: Os alunos exploram um
problema ambiental de um pais da
lingua-alvo com um grupo de
colegas daquele pais. Juntos eles
propdem solugdes seguras para o
meio ambiente.

Exemplo: Os alunos investigam
uma questdo da imigracdo nos
EUA e em um pais da lingua-alvo,
analisam e  sintetizam  as
informagdes e propdem uma
solu¢do na forma de uma carta ao
editor.

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir das ideias de World language 21st century skills map ([20157]).

Ha outros recursos que orientam professores como planejar os suportes necessarios

para a aprendizagem de linguas. Boss e Larmer (2024, p. 138) explicitam que “em diferentes
estagios do projeto, vocé pode apoiar os alunos de inglés introduzindo suportes para ajuda-los
a entenderem o processo do projeto, entenderem o conteido e progredirem no
desenvolvimento do idioma”. Os autores apresentam uma série de estratégias que apoiam a
aquisicao da lingua inglesa durante o desenvolvimento de um projeto, como mostra o Quadro

5 a seguir.
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Quadro 5 - Suportes aos aprendentes da lingua inglesa para ABP.

Fases do projeto
de ABP

Lancando o projeto:
entrada do evento +
questao motivadora

Construa
conhecimento,
compreensao e
habilidades para
responder a questio
motivadora

Desenvolva e critique
produtos e respostas
a questdo motivadora

Apresente produtos e
respostas a questio
motivadora

Forneca suporte para o desenvolvimento da linguagem

Como vocé pode apoiar a aquisi¢do de habilidades na lingua inglesa pelos alunos

no contexto de um projeto?

Ensine e defina explicitamente vocabulario relacionado ao contetido durante o
evento de entrada.

Crie e mantenha um mural de vocabulario para a linguagem académica
associada ao projeto.

Use eventos de entrada como uma oportunidade de apresentar os alunos a
diferentes tipos de texto e para discutir as convengdes e 0s propositos dos
tipos de textos.

Faga os estudantes discutirem o evento de entrada e as listas essenciais em
pares ou pequenos grupos antes de participarem de uma discussdo com toda
turma para que sejam fornecidas mais oportunidades para a pratica da fala e
da escuta de baixo risco.

Evite (ou ensine explicitamente) coloquialismos e expressdes nos recursos
relacionados ao projeto (por exemplo, eventos de entrada, questoes
norteadoras, rubricas).

Use observacdes e tarefas escritas como diarios reflexivos para avaliar
formativamente o progresso dos alunos no desenvolvimento das metas de
linguagem.

Solicite que os alunos elaborem dicionarios ilustrados personalizados para
acompanharem seu vocabulario-chave.

Forneca varias oportunidades para que os alunos falem e escutem (por
exemplo, circulos internos-externos, pensar-dialogar-compartilhar,
quebra-cabegas, role-plays).

Fornega modelos de frases para ajudar os alunos a darem e receberem
feedback.

Quando for adequado, fornega amostras de redagdo exemplar e/ou modelos de
textos para ensina-los a respeito de convengdes de texto e linguagem.

Trabalhe com os alunos identificando o tom, o nivel de formalidade e o estilo
linguistico mais adequado para o publico e o contexto da apresentacdo.
Fornega exemplos que os ajudem a entender o “registro” adequado.

Forneg¢a modelos de linguagem para caracteristicas diferentes das
apresentagdes (por exemplo, fornecendo instrugdes, descrevendo processos,
comparando e contrastando ideias).

Fornega modelos de perguntas para apoiar os membros do publico a fazerem
perguntas eficazes.

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir das ideias de Boss e Larmer (2024, p. 140-142).

Fornecer apoio para que os alunos possam se comunicar durante as fases do projeto

pode garantir que alunos tenham voz e escolha, a saber, componentes essenciais de uma ABP,

em que alunos compartilham seus pensamentos e participam ativamente das discussoes. De

acordo com Boss e Larmer (2024, p. 24), varios professores usam iniciadores de frases para

encorajar a argumentacdo € o pensamento critico, pois “[...] reforcam uma cultura de

seguranga e confianca; os estudantes sabem como se envolver uns com os outros de forma

produtiva e adequada”. Para apoiar a aprendizagem de linguas e as conversas académicas, 0s
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autores sugerem a criacao de quadros de frases, murais de palavras e/ou um dicionario para
ser usado como referéncia durante todo o projeto, no qual os termos sdo explicados por
desenhos, sindnimos e antonimos.

Outra forma de dar suporte a aprendizagem de linguas ¢ fornecer acesso a informagdes
em diferentes formatos e niveis de leitura. Por exemplo, em um projeto de producdo de
filmes, no qual os alunos precisavam ler noticias, um professor usou o Newsela “que publica
historias do noticiario diario em cinco niveis diferentes de leitura “ (Boss; Larmer, 2024, p.
132). Essa estratégia ¢ primordial para promover a inclusdo e a acessibilidade em sala de aula,
onde ha uma diversidade de necessidades especiais, diferentes estilos de aprendizagem, e no
caso da educagdo basica brasileira, hd uma grande heterogeneidade de niveis de proficiéncia
da lingua inglesa entre os alunos.

Em um estudo que usou a ABP para aumentar a motivacdo e tornar o contetido mais
relevante (Farouck, 2016), alunos conduziram um trabalho de campo sobre topicos de seus
interesses e aprenderam aspectos da lingua inglesa que foram necessarios para descrever suas
atividades e seus resultados. Farouck (2016) relata que durante o projeto, antes da
apresentacao final, os alunos engajaram-se em atividades comunicativas como, por exemplo,
uma competicao de discurso (do inglés speech contest) com colegas fora da sala de aula, o
que deu a eles maior confianga para falar inglés em publico. Os resultados do estudo
demonstraram que, ao longo do projeto, os alunos desenvolveram habilidades linguisticas e de
apresentacdo, além de se sentirem menos ansiosos para se comunicarem.

Em projetos de ABP no ensino e na aprendizagem de linguas, a habilidade
comunicativa ¢ de grande importincia para o sucesso do projeto. Para que alunos fiquem
menos ansiosos e sintam-se mais confiantes para falar a lingua-alvo em publico, o professor
pode planejar momentos para que os alunos possam “[...] praticar [suas apresentacdes]
primeiro em duplas e depois em trios, aumentando gradualmente para publicos maiores [¢ até
mesmo] agendar sessdes de pratica depois da escola [...]” (Boss; Larmer, 2024, p. 137).

Yacoman e Diaz (2019) relatam uma experiéncia com o uso de tarefas orais para que
alunos tenham vontade de se comunicarem durante o desenvolvimento de um projeto de ABP,
aplicado em uma turma de 31 alunos, da 10* série, em uma escola no Chile. Tendo como tema
“Estilos de vida saudaveis”, o projeto culminou com a apresenta¢do de videos com dicas de
“O que fazer?” e “O que nao fazer?” para ter habitos saudaveis. Os resultados mostram que os
alunos usaram mais a lingua inglesa em atividades controladas, como jogos e entrevistas, com

perguntas de sim ou nao, € quando monitorados pelo professor.
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Os estudos de Farouck (2016) e de Yacoman e Diaz (2019) demonstram a importancia
do planejamento e da adaptacdo do projeto, no que diz respeito a identificagdo dos objetivos
de aprendizagem linguisticos e comunicativos, necessarios para que os alunos participem de
forma ativa, realizem as atividades e concluam seus produtos finais.

E notério que a implementagdo da ABP no ensino e na aprendizagem da lingua inglesa
¢ desafiador. Peachey (2019) lista alguns desses desafios, como: (a) o nivel de proficiéncia
que pode demandar estratégias de apoio para que os alunos se comuniquem em inglés e
possam concluir o projeto; (b) as restrigdes de carga horaria da disciplina; e (c) as dificuldades
para encontrar ou desenhar projetos interessantes que contemplem todo o curriculo, para
gerenciar as dinamicas de grupo, para avaliar a interagdo e a comunicacdo durante o
desenvolvimento do projeto e para possibilitar que os alunos sintam que seus produtos foram
reconhecidos por um publico auténtico. No entanto, esses desafios podem e devem ser
superados, pois como o proprio autor afirma, a ABP impacta positivamente as aulas de lingua
inglesa. O uso de projetos nesse contexto pode promover ndo apenas o desenvolvimento das
habilidades do século 21, mas também pode aumentar a motivacdo e a auto-estima dos alunos.
Além disso, pode possibilitar aprendizagens mais profundas que vao além dos conteudos
especificos da lingua inglesa e da oportunidade para o uso da lingua em contextos reais.
Mesmo em nimero pouco expressivo, ha relatos de experiéncias que demonstram tanto o
impacto positivo como os desafios do uso de projetos em aulas de inglés no Brasil.

Na Universidade Estadual do Norte Fluminense Darcy Ribeiro (UENF), alunos de
graduacdo e pos-graduacao stricto-sensu participaram de um projeto sobre o tema
“antirracismo”, realizado nas aulas de inglés instrumental e técnico (Fettermann; Lima, 2021).

6

A partir da questdo motivadora, “How to stand up against racism, prejudice, discrimination

and other excludent practices nowadays?” (em portugués “Como enfrentar o racismo, o

preconceito, a discriminacdo e outras praticas excludentes na atualidade?”), os alunos

apresentaram como produto final “manuais antirracistas” por meio de cartazes, paginas em

redes sociais, podcasts, videos etc. Para concluirem seus produtos, os alunos aprenderam
A 20 <c 2 . . . ~ .

sobre o género textual”” “manual”, sobre o racismo e suas implicagdes para a sociedade, como

se posicionar contra o racismo, como dar sugestoes usando imperative verbs, modal verbs e

clauses of purpose e sobre técnicas de redesign para revisar e refinar seus produtos. Além do

2 Conforme defende Bezerra (2022, p. 52), “os géneros emergem situados em contextos especificos, envolvem
participantes especificos e sdo moldados pelos valores desses participantes. Assim, nenhum género € neutro; ele
sempre reflete a forma de pensar, os valores ¢ as praticas da comunidade em que emerge e na qual circula. Nessa
perspectiva, o género funciona de maneira multipla, situada e ideoldgica em distintas situagdes comunicativas
que envolvem os grupos sociais.”
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conhecimento da lingua inglesa, o projeto deu oportunidades para que os alunos
desenvolvessem suas habilidades de pensamento critico e solu¢do de problemas.

O projeto “Aprendendo a ensinar por meio da aprendizagem baseada em projetos”,
desenvolvido em uma turma de 2? série do ensino médio de uma escola do Rio Grande do Sul,
desafiou os alunos a ministrarem aulas de lingua inglesa para colegas dos anos iniciais do
ensino fundamental (Foletto, 2020). Os alunos realizaram pesquisas sobre os conteudos a
serem ministrados e elaboraram e aplicaram os planos de aula e os materiais didaticos. Foletto
(2020) observou que os alunos desenvolveram habilidades como responsabilidade,
cooperacao e autonomia; no entanto, houve muitos desafios enfrentados no percurso. O
projeto demandou muito mais tempo do que o disponivel, prejudicando outras atividades da
escola e alguns alunos ndo cumpriram os combinados propostos.

Nessa vertente, a ABP pode promover o ensino funcional e significativo da lingua
inglesa, integrando o desenvolvimento da linguagem a aprendizagem do conhecimento
relevante e ao desenvolvimento de habilidades cognitivas e comportamentais. Cabe ao
professor realizar um planejamento minucioso e flexivel, prevendo e revendo as habilidades
linguisticas que os alunos precisardo para desenvolver o projeto e concluir seus produtos,
além de fornecer o apoio necessario para a aprendizagem. Planejando e adaptando, ¢ possivel
criar projetos interessantes e de alto-padrdo para as aulas de lingua inglesa, de modo que os
alunos tenham voz e escolha, participando de forma ativa e critica, e sintam-se motivados e

confiantes no processo de aprendizagem.

2.3 Tecnologias digitais e a aprendizagem baseada em projetos

As tecnologias digitais tém contribuido para o desenvolvimento e a ampliagdo da
informagdo no processo de ensino e aprendizagem. Pensar as tecnologias na educagao ¢é trazer
para a sala de aula o que ¢ comum fora dela para os alunos, para torna-los agentes ativos na
compreensdo, utilizagdo e producdo de tecnologias de forma critica, reflexiva e ética (Brasil,
2018). Assim sendo, as tecnologias digitais deveriam estar integradas ao curriculo da escola
como ferramentas otimizadoras para auxiliar o professor em sua atividade pedagogica.

Segundo Lalueza, Crespo e Camps (2010), a tecnologia ¢ essencial no processo
evolutivo da humanidade. Os processos evolutivos acontecem quando o individuo desenvolve

competéncias para saber usar os dispositivos tecnologicos e, ao mesmo tempo, ampliar sua

capacidade de intervir no mundo contemporaneo. Fica evidente que estes recursos



53

complementam e transformam a atividade humana e definem as trajetdrias evolutivas da
sociedade.

Bertoldo e Mill (2018) definem tecnologias como a habilidade racional e pratica como
meio de viabilizar o conhecimento, permitindo as pessoas criar os objetos necessarios para
organizar, manipular e transformar matéria, energia e informacdo, de acordo com seus
propositos e suas necessidades. Trata-se de algo que move a realidade, humana e ndo humana,
que a faz produzir, por meios materiais e imateriais, o que ndo existia. As tecnologias
representam, assim, uma nova Era, uma nova forma de interagir e se organizar socialmente
(Bates, 2022).

Como bem nos assegura Correa e Tomceac (2020), a partir de uma analogia entre o
homem e o computador, em que bragos e pernas representam a ideia de hardware e o cérebro
a ideia de software, podemos dizer que a tecnologia serve para potencializar a capacidade
humana de intervir no mundo. As tecnologias digitais, portanto, referem-se ao conjunto
dessas tecnologias que envolvem o processamento de dados em formato digital, como, por
exemplo, computadores, dispositivos moveis, software, Internet, ou seja, dispositivos e
recursos que sdo fundamentais na sociedade moderna.

Nesse sentido, as tecnologias digitais permitem ampliar e otimizar nossas habilidades
cognitivas, e seu uso pode nos tornar ndo s6 mais inteligentes, como também mais sabios. Sob

esse enfoque, Prensky (2009) defende que

[a] tecnologia digital melhora a memoria, por exemplo, através de ferramentas de
entrada/saida de dados e armazenamento eletronico. Os recursos digitais de coleta de
dados e de tomada de decisdo melhoram o julgamento, permitindo-nos coletar mais
dados do que poderiamos por conta propria, ajudando-nos a realizar analises mais
complexas do que poderiamos sem ajuda e aumentando nosso poder de perguntar "e
se?" e buscar todas as implicacdes dessa questdo. A otimizagdo cognitiva digital,
fornecido por notebooks, bancos de dados online, simulagdes virtuais tridimensionais,
ferramentas de colabora¢do online, PDAs e uma série de outras ferramentas
especificas ao contexto, ¢ uma realidade em todas as profissdes, mesmo em areas nao
técnicas, como direito € as humanidades. (Prensky, 2009, p. 3)*'.

E possivel, por meio de experiéncias pessoais, perceber como as tecnologias digitais
podem potencializar nossas capacidades e nos preparar para vivermos em uma sociedade cada

vez mais digitalizada. Por exemplo, colecionar receitas e testa-las € um hobby que tenho

2! Minha tradugdo do original: “Digital technology enhances memory, for example, via data input/output tools
and electronic storage. Digital data-gathering and decision-making tools enhance judgment by allowing us to
gather more data than we could on our own, helping us perform more complex analyses than we could unaided,
and increasing our power to ask "what if?" and pursue all the implications of that question. Digital cognitive
enhancement, provided by laptop computers, online databases, three-dimensional virtual simulations, online
collaboration tools, PDAs, and a range of other, context-specific tools, is a reality in every profession, even in
nontechnical fields such as law and the humanities.” (Prensky , 2009, p. 2).
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desde a adolescéncia. Costumava recortar receitas de revistas de corte e costura de minha mae
e colar em um caderno. Nas férias, assistia programas culinarios na televisao e anotava todas
as receitas nesse mesmo caderno. Dessa forma, em ocasides especiais como aniversarios ou
festas de fim de ano, eu selecionava uma dessas receitas e preparava para toda a familia.
Algumas deram certo e outras foram para o lixo (depois de uma semana no refrigerador sem
que ninguém as comesse). O curioso € que naquela época eu ndo entendia o que havia de
errado, visto que eu seguia todas as instrugdes de preparo minuciosamente. Sera que o bolo
ndo cresceu porque eu misturei a massa no sentido anti-horario? Sera que o macarrdao grudou
porque esqueci de acrescentar 6leo na agua de cozimento? Varios questionamentos surgiram
em minha cabeca e eu fiquei por muito tempo sem essas respostas. Além disso, as receitas que
ndo davam certo continuavam ali, coladas no meu caderno, pois para “apaga-las” eu teria que
perder outras receitas.

Com a chegada da Internet e de recursos tecnoldgicos digitais, como o notebook, o
smartphone e a smart TV, o meu processo para colecionar receitas e prepara-las foi otimizado.
Agora, as receitas que coleciono provém de duas fontes: ou elas “aparecem” em meus feeds
de redes sociais ou eu as busco no Google Search e Youtube. Se me interesso pela receita,
encaminho para mim mesma, armazeno o /ink em uma pasta de favoritos ou tiro um print da
tela. Antes de preparar qualquer uma dessas receitas, busco outros sifes e videos com receitas
similares e comparo todas elas. Analiso os ingredientes, os procedimentos e as técnicas, leio
os comentarios de quem j& preparou e, entdo, escolho uma ou as vezes crio uma versao
hibrida. Sendo a receita um sucesso, ela ¢ entdo adicionada ao meu caderno de receitas. Mas
essas receitas estdo sendo constantemente editadas, pois sempre busco dicas de como
melhorar essas receitas, seja para torna-las mais saborosas, mais sauddveis ou mais
econdmicas.

Esse processo de pesquisa, andlise, julgamento, revisdo e armazenamento de novas
informagdes e conhecimentos construidos, de novas e melhores formas de fazer ¢ um
processo que € possivel e otimizado por meio das tecnologias digitais e que uso em todas as
areas de aprendizagem na minha vida, seja para aprender um novo hobby, para aperfeigoar
minhas praticas pedagdgicas ou para me tornar uma pessoa melhor. Recentemente, tenho
compartilhado essas experiéncias com alunos que me relatam suas dificuldades em aprender.
Mostro a eles como hoje em dia hd muita informacao disponivel e de facil e rdpido acesso
sobre qualquer assunto e que eles apenas precisam buscar essa informacao, selecionar o que é

pertinente e testar sua aplicabilidade em seu proprio contexto. Para isso, eles podem contar
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com o suporte de seus livros, de seus pares, da comunidade, de seus professores e das
tecnologias digitais disponiveis.

De acordo com o “Relatério de Monitoramento Global da Educagdo” (Relatorio
UNESCO, 2023), a presenca da tecnologia na educa¢do manifesta-se de diferentes maneiras.
Ela desempenha um papel fundamental como insumo por meio de elementos como a
eletricidade, os computadores e o acesso a Internet, tanto em ambientes educacionais, quanto
residenciais. Além disso, atua como um meio de distribui¢do, proporcionando acesso a
informacao e aprimorando a comunicacao € a interacao. A tecnologia também representa uma
habilidade importante, abrangendo, por exemplo, o letramento digital*? e outras competéncias
como, por exemplo, o pensamento computacional®. Outro papel importante é o de recurso
tecnoldgico para o planejamento educacional, otimizando, assim, a gestdo por meio de coleta
de dados sobre o desempenho e comportamento dos alunos.

Adicionalmente, as tecnologias contribuem para o contexto sociocultural, tanto ao
ampliar as conexdes e 0 acesso a informacdo, quanto ao apresentar riscos a seguranga,
privacidade, igualdade e coesdo social (Relatério UNESCO, 2023). Diante dessa abundancia
de recursos, dispositivos e informagdes disponiveis que permeiam nossos meios € nossas
acoes, ¢ mister entender que “a tecnologia na e da educagdo leva a reflexdo e, as vezes, a
reconsideragdo do modo pelo qual uma determinada sele¢do foi feita, bem como o propdsito
com o qual foi feita” (Sancho-Gil, 2018, p. 610).

Em outras palavras, refletir sobre o uso de tecnologias digitais na educagdo ¢é colocar
como prioridade a intencionalidade pedagogica, considerando os seguintes questionamentos:
qual o resultado de aprendizagem esperado? qual o melhor caminho para chegar a esse
resultado? quais conhecimentos e habilidades os alunos precisam adquirir no processo? como
podemos avaliar se o resultado foi alcangado? Somente apos responder a essas questdes,
podemos, entdo, definir: quais recursos tecnoldgicos podem facilitar e otimizar os processo de
ensino e aprendizagem? quais as potencialidades e limitagdes desses recursos?

Nesse sentido, Mendonga (2018, p. 106) destaca que

[a] reflexdo sobre o uso de tecnologias digitais em uma escola pode ocorrer de
diversas formas: a partir das tecnologias como foco no estudo, como apoio a uma

22 Para Rosa, Mil e Medeiros (2023, p. 85), “[0] letramento digital na educacdo esta relacionado ao conhecimento
necessario para usar os recursos tecnoldgicos e da escrita no meio digital e participar de maneira critica e ética
das praticas sociais da cultura digital.”

2 Apesar de o nome ser sugestivo a computadores, pensamento computacional nio estd, necessariamente,
relacionado ao uso do computador e a programagao. O termo compreende o pensamento matematico, bem como
a mentalidade para a resolug@o de problemas. (Brasil, 2022).
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pratica pedagodgica e como recursos ubiquos da sociedade atual, que causam grande
impacto nas relagdes sociais e profissionais, entre outros.

Para todos os atores envolvidos no processo de aprendizagem, a saber, professores,
alunos, governo, instituicdes de ensino e familiares, essas reflexdes precisam ser constantes
por dois fatores, como bem mencionam Correa ¢ Tomceac (2020). O primeiro fator esta
relacionado aos alunos (e adiciono aqui todos os atores envolvidos no processo de ensino e
aprendizagem) que precisam compreender que “a tecnologia permeia quase todas as areas do
conhecimento ¢ do mundo do trabalho” (Correa; Tomceac, 2020, p. 72). O segundo fator
volta-se para a constante inovacdo tecnologica, que faz com que tudo que nos € comum,
familiar e tendéncia no momento esteja sempre mudando na velocidade da luz.

Em convergéncia as ideias de Correa e Tomceac (2020) esta o Relatorio UNESCO
(2023), ao destacar que a tecnologia esta a servigo das pessoas e seu uso na educagdo deve

estar centrado nas necessidades do professor e dos alunos. De acordo com o Relatério,

[...] é essencial aprender a viver com e sem a tecnologia digital; selecionar o que ¢
necessario entre uma abundancia de informagdes, mas ignorar o que nao ¢ necessario;
deixar a tecnologia apoiar, mas nunca suplantar, a interagdo humana na qual o ensino
e a aprendizagem se baseiam. (Relatério UNESCO, 2023, p. 24).

Nesse sentido, frente a natureza integradora e dindmica ao ensino e a aprendizagem
por meio da ABP, as tecnologias digitais facilitam o desenvolvimento das habilidades para o
século 21, necessarias para a formagao integral dos alunos, de modo que esses alunos possam

obter sucesso no mercado de trabalho. De acordo com Bender (2014, p. 74),

[e]ssas habilidades incluem a capacidade de demonstrar criatividade e inovagao,
comunicar-se ¢ colaborar por meio do uso de tecnologias do século XXI, conduzir
pesquisas e usar informagao ou pensar de maneira critica para resolver problemas,
tomar decisdes e usar a moderna tecnologia digital de forma eficaz e produtiva.

Como se pode verificar, a tecnologia pode ser aplicada ao ensino de ABP nas diversas
etapas de planejamento e desenvolvimento de projetos (como mencionados e explicados no
subcapitulo 2.1). Evidentemente, a aplica¢do pode ser utilizada para desenvolver habilidades
de nivel superior, como, por exemplo, pensamento cientifico, critico e criativo, comunicacao e
colaboracao.

Schafer (2020) salienta que a ABP pode nao apenas otimizar o processo de
aprendizagem, mas também promover oportunidades para o uso de tecnologias digitais

contemporaneas. Isso porque cada elemento essencial da ABP tem seus propdsitos e podem
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ser melhor explorados a partir das tecnologias digitais atuais. Para Edtech Classroom (2022),
as tecnologias digitais sdo recursos que podem fazer com que o aluno sinta-se mais conectado
ao projeto, mostre seu trabalho para além da sala de aula e agilize o processo de feedback e
revisdo. Nesse sentido, ha diversos recursos tecnoldgicos que podem ser utilizados para
diferentes propositos durante o desenvolvimento de um projeto de ABP, como podemos ver

no Quadro 6 e no Quadro 7 a seguir.

Quadro 6 - Tecnologias digitais que ddo suporte a ABP.

Questio Padlet Ferramentas para mediar uma conversa
motivadora online para coletar ideias dos alunos de
Google's Jamboard forma colaborativa, a partir de colunas com

informagdes como “O que eu sei sobre o
assunto?” e “O que eu gostaria de saber?”

Investigacao Common Sense Media Plataforma oferece recursos que ajudam os
alunos a desenvolver o letramento digital,
importante em sua busca na Internet por
informagdes confiaveis e apropriadas.

Autenticidade Google Earth Ferramentas que conectam os alunos com o
mundo real. Os alunos podem:
Zoom - Ter acesso real ao terreno onde um
projeto de arquitetura se baseia
Scratch com o Google Earth.
- Entrevistar um especialista por
Newsela meio do Zoom.
- Simular um cenario/processo da
Google Arts & Culture vida real com Scratch.

- Coletar dados no Newsela
- Fazer uma visita de campo virtual
pelo Google Arts & Culture.

Voz e escolha do | Canva Ferramentas de criagdo de recursos
aluno multimédia.
Buncee
Reflection Flipgrid Com Flipgrid, professores podem gravar um
video com uma questdo instigante e os
Book Creator alunos podem gravar videos com suas
respostas.

Com o0 Book Creator, os alunos podem
organizar suas pesquisas, trabalhos e
reflexdes e compartilhar com professores.

Critica e revisdo | Zoom Com aplicativos de conexao por video,
como Zoom e Skype, os alunos podem
Skype receber feedback de pessoas em qualquer

lugar do mundo.

Explain Everything
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Alunos podem apresentar seus resultados de
Google Forms pesquisas por meio do Explain Everything.

Google Classroom Professores podem verificar o progresso dos
alunos por meio do Google Forms.

Professores podem gerenciar a entrega de
atividades e artefatos por meio do Google

Classroom.
Produto publico | Tinkercad Alunos podem desenvolver um objeto em
3D com o Tinkercad, que pode ser impresso
Google Slides em uma impressora 3D.
Microsoft PowerPoint Google Slides e Microsoft Powerpoint sao
ferramentas populares de apresentagdes.
Instagram
Alunos podem exibir seus trabalhos para um
Google Sites grande nlimero de pessoas ao
- Criar uma campanha de
Vimeo conscientizagdo sobre um topico no
Instagram.
Youtube - Construir uma pagina na Internet

com o Google Sites para
compartilhar seus produtos com a
comunidade.

- Publicar videos no Vimeo ou no
Youtube

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir das ideias de Schafer (2020) ¢ Edtech Classroom (2022).

Quadro 7 - Tecnologias digitais para o gerenciamento do projeto.

Ferramentas de G Suite for Education | Possui ferramentas para colaborag@o, comunicacéo
colaboracio baseada em e gerenciamento de projetos, como calendario,
nuvens documentos e formularios colaborativos e 0 Google
Classroom
Microsoft 365 Possui ferramentas para criagdo de conteudo,

colaborag@o e gerenciamento de equipes

Sala de aula digital Edmodo Plataformas de gerenciamento de aprendizagem que
permitem a criagdo de salas de aulas virtuais
ClassDojo personalizadas, com recursos que se adequam as

necessidades  especifica do  projeto, como
calendario, grupos, anuncios, recursos de
classificaggo, portfolios

Wikis PBWorks Portais que  permitem  criagdo,  edigdo,
compartilhamento e gerenciamento de contetido de

Google Site forma colaborativa
Rastreadores de projetos Slack Ferramentas usadas para acompanhar o progresso

em equipes e facilitar a colaboragdo
Trello

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir das ideias de Boss e Larmer (2024, p. 96).
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Como podemos observar no Quadro 6 ¢ no Quadro 7, as tecnologias podem dar
suporte a diversas atividades realizadas durante a execugdo de um projeto, como, por
exemplo, pesquisar informagdes na Infernet, interagir com colegas e professores, criar e
apresentar artefatos e produtos finais, de forma criativa e colaborativa, e organizar e gerenciar
trabalhos.

No que diz respeito ao uso de tecnologias digitais na aprendizagem de lingua inglesa,
a partir dos principios de Computer-Assisted Language Learning (CALL)*, ou seja, usar as
tecnologias digitais apropriadas e acessiveis a um proposito pedagdgico, de forma efetiva,
eficiente e flexivel, Brown (2007) enumera varios possiveis beneficios no uso de tecnologias

digitais no ensino de linguas, como:

oportunidades para que alunos percebam as formas da lingua;
um meio de oferecer aos alunos input bem adaptados

pratica multimodal (visual, auditiva, escrita);

feedback imediato e personalizado;

individualizagdo em sala de aula com grande numero de alunos;
ritmo proprio;

espago privado para cometer erros;

forma conveniente para feedback do professor a distancia;

meio conveniente para pratica escrita da lingua adicional
projetos colaborativos

variedades de recursos disponiveis e de estilos de aprendizagem

contemplados;
e aprendizagem exploratéria com uma grande quantidade de corpora sobre
linguas;
desenvolvimento de habilidades tecnoldgicas para vida real;
diversdo. (Brown, 2007, p. 201-202).%

Por conseguinte, a pesquisa de Aratjo (2020) mostra a importancia das TDICs na
formacdo de professores de lingua inglesa. O estudo de caso realizado com dois alunos de
Licenciatura em Letras-Lingua Inglesa mostra que as TDICs contribuem para a inovagao do
fazer pedagdgico e a personalizagdo do ensino, a partir das necessidades do aluno. O estudo

aponta que as tecnologias digitais possibilitam o desenvolvimento da autonomia do aluno, a

* Computer-Assisted Language Learning (CALL), sendo “computer” um termo que abrange amplamente as
TDICs, refe-se ao conjunto de atividades, aplicagdes e abordagens associadas ao uso de tecnologias no ensino e
aprendizagem de linguas (Brown, 2007).

> Minha tradug¢do do original: “opportunity for learners to notice language forms; a means for providing optimal
modified input to learners; multimodal (visual, auditory, written) practice; immediate, personalized feedback;
individualization in large class; self-pacing; private space to make mistakes; convenient mode for [distant]
teacher feedback; convenient venue for [written] practice of the L2; collaborative projects; variety in the
resources available and learning styles used; exploratory learning with large amounts of language (corpus) data;
real-life skill building in computer use; the fun factor.” (Brown, 2007, p. 201-202).
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comunicacdo auténtica, a pratica da lingua com falantes de outros paises e o0 acesso a diversas
culturas.

Nesse sentido, Paiva (2019) apresenta uma lista de tecnologias digitais uteis para o
contexto de ensino e aprendizagem da lingua inglesa. Tendo em vista que varios tipos de
recursos listados pela autora ja foram contemplados pelas sugestdes de Schafer (2020),
Edtech Classroom (2022) e Boss e Larmer (2024). Complementando as listas supracitadas,
Paiva (2019) sugere, também, outras tecnologias que podem ajudar no processo de ensino e
aprendizagem de lingua inglesa, como: simula¢des; mundos virtuais; video games; midias
sociais para interagdo em tempo real e assincrona; realidade aumentada; Messenger e
Whatsapp para interagdo; Corpora®® piblicos para consulta e estudo sobre diversas linguas,
como Corpus of Contemporary American English (COCA); jogos na web; radio na web;
publicacdo de objetos de aprendizagem de acesso aberto; e software para aprendizagem de
linguas.

Evidentemente, as tecnologias digitais podem impactar de forma significativa a forma
como ensinamos ¢ aprendemos. As inovagdes tecnologicas podem mudar as formas de acesso
a informagdo e comunicagdo, tornando sua presenca, no cenario educacional, uma
necessidade, seja como suporte as praticas pedagdgicas ou como uma competéncia necessaria
para atuacdo em uma sociedade cada vez mais digitalizada. Portanto, ¢ importante a reflexao
sobre o uso das tecnologias digitais na contemporaneidade, considerando os propositos
educacionais centrados nos alunos e nos professores.

Nesse sentido, apresento, a seguir, a WebQuest, uma metodologia, que pode ser
integrada a ABP e possibilitar, ndo apenas, o desenvolvimento de competéncias necessarias
para a formagdo integral do aluno, como pensamento critico e letramento digital, mas,

também, inovacdes nas experiéncias de ensino e aprendizagem.

2.4 WebQuest

A WebQuest refere-se a uma metodologia de ensino, que pode engajar alunos em
processos de investigacdo orientada, a partir de informagdes (parciais ou totais) provenientes

da Internet, sobre um determinado tema a ser pesquisado. Esse modelo foi desenvolvido por

%6 “A Linguistica de Corpus ¢ um campo da Linguistica e da Linguistica Aplicada voltado para a coleta, analise e
aplicagdo de corpora (plural de corpus) nas diversas esferas de atividade humana. Um corpus ¢ um conjunto de
textos (escritos ou falados) em formato de arquivo de computador, coletados e organizados com a finalidade de
serem amostras de uma lingua ou de uma variedade linguistica.” (Sardinha et al., 2012, p. 7).
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Bernie Dodge, em 1995, e sua terminologia origina-se “[...] do ja conhecido World Wide Web
e a palavra quest, que vem do inglés, questionamento.” (Ferreira, 2022, p. 53).

Desde entdo, esta metodologia tem sido adotada por muitos professores que desejam
promover o bom uso da Internet ¢ o desenvolvimento de pensamento exigido no século 21
(WebQuest, 2017). Em outras palavras, a WebQuest pode fomentar o pensamento critico,
reflexivo e ativo para a construgdo do conhecimento e para o desenvolvimento de
competéncias necessarias para agir em sociedade.

Para orientar os alunos no processo de investigacdo, a WebQuest contém, em sua
estrutura, alguns elementos base, como, introducdo, tarefa, processo, recursos, avaliacao,
conclusio e créditos, os quais sdo descritos a seguir (Abar; Barbosa, 2008; WebQuest, 2017):

a) introducdo: um paragrafo curto, destinado ao aluno, para apresentar uma atividade ou
licdo. Pode-se criar um cenario motivador e/ou simplesmente fornecer uma visao geral
do que estd sendo proposto. Nessa se¢do, apresenta-se a questdo essencial que ird
orientar toda WebQuest,

b) tarefa: descrita de forma clara e detalhada, pode ser uma tarefa, dentre outras
possibilidades, uma pesquisa de um determinado tema, a solugdo de um problema
sugerido, um desafio dado ou a criagdo de um produto;

c) processo: uma lista numerada com o passo-a-passo de como o aluno ird concluir a
tarefa. Além do passo-a-passo, nessa etapa, podem ser disponibilizados os links de
acesso as informacdes da Internet necessarias para realizacdo da tarefa. Pode-se
adicionar orientagdes de como organizar as informacgdes coletadas, como sugestdes de
tabelas e mapas mentais, ou uma lista de perguntas que guiam o aluno na analise das
informacdes;

d) avaliagdo: uma rubrica que descreve como a performance do aluno sera avaliada;

e) conclusdo: um sumadario do que os alunos aprenderam ao final da licdo e pode-se
encorajar os alunos a aprofundarem seus conhecimentos;

f) créditos: lista com referéncias de todos os recursos utilizados (livros, textos, imagens
ou videos) e agradecimentos.

Abar e Barbosa (2008) entendem a WebQuest como uma atividade que simula os
procedimentos desenvolvidos em um projeto. Pode-se dizer que a WebQuest ¢ apropriada para
projetos de curta duragdo, que abrangem unidades temdticas de um componente curricular ou
projetos de extensdo ou atividades. Sob essa Otica, a WebQuest ganha particular relevancia
para professores e alunos que estdo iniciando suas experiéncias de trabalhos com projetos.

A WebQuest orienta alunos em processos de pesquisas para a compreensdao de um
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determinado tema, a fim de coletar informagdes para a realizagdo de uma tarefa, a qual pode
ser parte integrante de um projeto de ABP (Bender, 2014). Evidentemente, a aplicagcdo de uma
WebQuest pode ser utilizada para ensinar os alunos a usar a Internet de forma critica e ética.
Assim sendo, reveste-se de particular importancia para tornar os alunos capazes de avaliar as
informacdes, distinguir fatos, opinides e fake news, além de delimitar o objetivo principal de
textos disponiveis na Internet.

De acordo com Bender (2014, p. 85), em uma WebQuest, os alunos

[...] seguem links que tenham sido identificados ¢ examinados pelo professor, de
modo que possuam informagdes especificas que sejam necessarias para a concluso
do projeto [...] a maioria das webquests inclui algumas op¢des para a escolha dos
alunos além de sugestdes para exploragdo menos estruturada da internet, que devem
resultar em informacdes adicionais para aprimorar a tarefa final da webquest.

Como se pode verificar nessa citacdo, o professor possui a responsabilidade de
realizar, previamente, uma curadoria dos websites que serdo explorados pelos alunos, para que
esses recursos sejam auténticos e significativos para a atividade proposta. Todavia, €
importante considerar que em um contexto real de pesquisa, os alunos podem buscar outras
fontes de informacao de forma auténoma, desde que sejam orientados sobre como avaliar as
informacdes na Internet, como, por exemplo, “[...] videos, animagdes, sons, mapas, fotos ou
outros tipos de midias digitais.” (Bender, 2014, p. 88).

Nesse sentido, Bender (2014) sugere diversas questdes que os alunos devem

considerar ao realizar pesquisas na Internet, as quais sdo apresentadas no Quadro 8 a seguir.

Quadro 8 - Avaliagdo das informacdes da Internet.

As informacdes obtidas a partir da Internet, como todas as outras, devem ser avaliadas para que sua
utilidade na comprovacdo de um argumento ou na defesa de uma posi¢cdo sobre um topico, seja
determinada. As questdes abaixo irdo ajuda-lo a considerar como vocé pode avaliar informacdes na
internet, além de serem uteis para avaliacdo de informagdes de todas as noticias ou de outras fontes.

1. A posigdo deste autor foi declarada de forma clara e sucinta? Ha ambiguidade no que ele esta tentando
dizer?

2. Qual ¢ a fonte das informagdes que vocé esta usando? Ela é de um web site (se for, lembre-se de copiar
endereco completo do website como sendo sua fonte)?

3. Esse site ¢ uma fonte de noticias reconhecida ou outro tipo de fonte da internet ( p. ex. o blog de
alguém)?

4. As informagdes sdo creditadas ou citam outra fonte? Se forem, essa fonte € reconhecida?

5. Foram fornecidas evidéncias que apoiam a posicdo do autor nesse web site? Qual é a qualidade dessas
evidéncias? Quantos argumentos baseados em evidéncias diferentes o autor desenvolve para afirmar a
sua posigdo?

6. Vocé encontrou contra argumentos que ndo foram tratados por esse autor em outros lugares? Caso os
tenha encontrado, vocé pode confiar na credibilidade de uma fonte que as emitiu? Sdo confidveis?
Pode-se acreditar na posi¢io geral do autor? As vezes, este é chamado de "teste do cheiro", que
basicamente significa o seguinte: A perspectiva ou argumento dessa pessoa cheira muito mal para ser
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confiavel?

7. Todos os lados desse assunto sdo discutidos igualmente? Ha lados da questdo ou topico que ndo estdo
representados neste trabalho?

8. O autor do trabalho estd identificado? Ele possui uma perspectiva particular que vocé consegue
identificar? O autor € aberto e honesto na apresentacdo da sua perspectiva, e tornou o trabalho que vocé
esta usando explicitamente tendencioso?

9. Vocé identificou outras fontes que apresentam as mesmas ideias? Ha um consenso sobre o assunto ou
topico que vocé esta estudando que possa identificar?

10. E apresentada a opinido ou a perspectiva de algum especialista? Caso seja, quem é o especialista? A
sua area tem relago direta com a questdo sendo tratada?

11. Este trabalho utiliza o aval de alguma celebridade? Que valor vocé pode atribuir a esse aval? A
celebridade em questdo tem a fama baseada em uma éarea de especialidade diretamente relacionada ao
topico?

Fonte: Bender (2014, p.90).

A criagdo de uma WebQuest € um processo simples, como mostra a Figura 3 a seguir ¢
compreende: (a) definir o tema e a tarefa; (b) selecionar os recursos necessarios para pesquisa;
(c) organizar o passo-a-passo que conduzira os trabalhos dos alunos; (d) planejar o processo
de avaliacdo; e (e) escrever uma introducdo motivadora e uma conclusdo que reforce os
objetivos alcangados e proponha novas pesquisas (Mercado; Viana, 2020). Por fim, basta criar
um documento com hyperlink. Isso significa que uma WebQuest pode ser criada por meio de

recursos tecnologicos, como Word, Powerpoint, e ,até mesmo, Excel (WebQuest, 2017).

Figura 3 - Passo-a-passo para criacdo e organizagdo de uma WebQuest.

DEFINA O TOPICO E A TAREFA

Escolha um tdpico interessante e objetivos
situados em padroées curriculares. A tarefa
deve ser exequivel, oirentar toda a
pesquisa, exigir pensamento de npivel
superior e simular situagoes reais

ESCREVA A INTRODUGAO E
A CONCLUSAO

Aintroducdo deve ser breve,
motivadora e dirigida aos alunos.
A conclusao deve reforgar a
importancia do que os alunos
aprenderam e apontar os
caminhos de aprofofundamento
sobre o tema.

Realize uma curadoria de sites
sobre o assunto. A Internet oferece
informacdes atualizadas em
PASSO-A-PASSO diversos formatos. Julgue a
PARA CRIAQAO E necessidade de urar outros

e recursos como livro, artigos, etc.
ORGANIZACAO DE

UMA WEBQUEST
AS ETAPAS E OS
S DE AVALIAGAO

PROCESSO

Planeje uma avaliacao foramativa
e somativa, com instrumentos
para reflexdo sobre os trabalhos,
autoavaliacao, avaliagao por pares
e avaliac&o do professor.

Elabore um passo-a-passo que
ajudara os alunos a concluirem a
tarefa com sucesso. Os recursos
sao apresentados em cada etapa.
Especifique as expectarivas
quanto aos trabalhos.

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir das ideias de Mercado e Viana (2020, p. 7).

Nao obstante, WebQuests podem ser criadas e disponibilizadas em plataformas

digitais. Bacich (2020) da algumas dicas para a constru¢do de uma WebQuest:
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e use um mural do Padlet no formato de prateleiras para postar suas etapas e
peca que 0s grupos, nos comentarios, poste as respostas da etapa Processo;

e crie um site no Google sites, e abra abas para cada item da WebQuest;

e crie um Sway e organize os passos da Webquest em uma estrutura de
storytelling;

e use um Powerpoint com links, salve em pdf e compartilhe por Email ou
WhatsApp com seus alunos. (Bacich, 2020).

Nesse sentido, Mercado e Viana (2020) explicitam que o uso de WebQuest como
metodologia de ensino e aprendizagem permite que alunos tenham acesso as informagdes
auténticas e atualizadas e rompam as fronteiras da sala de aula, visto que podem aprender na
escola e fora dela, em qualquer horario, com a constru¢do de conhecimento, a partir de
informacdes de diversos meios e formatos. Os autores apontam que além de permitir a
promog¢ao de aprendizagem cooperativa, o desenvolvimento de habilidades cognitivas, a
transformagdo ativa de informagdes e o incentivo a criatividade, a WebQuest favorece o
trabalho de autoria dos professores e dos alunos e o compartilhamento de saberes
pedagdgicos, ao passo que “como publicacdes tipicas do espago Web (abertas, de acesso livre,
gratuitas etc.), as WebQuests constituem uma forma interessante de cooperagao e intercimbio
docente” (Mercado; Viana, 2020, p. 6).

Apresento, nas ilustragdes a seguir, os componentes de uma WebQuest, intitulada
WebQuest - Whats your perfect day in Belém do Pard (Brazil)? (em portugués WebQuest -
Qual seu dia perfeito em Belém do Para (Brasil)?), que foi elaborada para os alunos do nivel
basico de inglés, do Centro de Linguas da Universidade Federal do Para (UFPA) (Porto,
2017). O objetivo dessa atividade ¢ dar informagdes sobre a cidade de Belém, com foco em
lugares e atividades favoritas, por meio de uma apresentagdao oral, com suporte de recursos
visuais (imagens, slides e videos).

Na secdo denominada de “Introducdo” (Figura 4), apresenta-se uma breve descri¢cdo
sobre a cidade de Belém, algumas perguntas para checar o conhecimento prévio do aluno
sobre o tema e um convite para criacdo de uma apresentacao sobre a cidade. Verifica-se que o
fator motivador dessa atividade € a apresentacdo da tarefa para um publico real, que pode ser,

por exemplo, visitantes de outras cidades (brasileiras ou estrangeiras) ou paises.


https://padlet.com/
https://sites.google.com/new
https://sway.office.com/
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Figura 4 - Introducgdo da WebQuest - What's your perfect day in Belém do Para (Brazil).

B wenCume WHAT S YoU pe=
- [ | sunaloom

WHAT S YOUR PERFECT DAY IN BELEM DO PARA e
(BRAZIL)? —_—

Belém is a Brazilian citv. the canital and lareest citwof state of Pard,
It is the entrance gate to the River Amazon witha busy port and
airport. It is a very hot city.

Hey guys! Do yougo out a lot in Belém?

What do youlike todo in Belér?

Do you think people knowr thisbeautiful city?

Sa, let's show them! 111

Fonte: Porto (2017, p. 8).

Na secdo denominada de “Tarefa" (Figura 5), ha orientagdes gerais sobre o que o
aluno deve fazer para concluir a tarefa e sobre os procedimentos de coleta e selegdo de
informagdes para elaborar suas apresentacdes. Em seguida, na se¢do “Processo” (Figura 6), as
orientagdes sdo mais especificas e detalhadas. Os alunos devem trabalhar em grupos para
fazer uma pesquisa na Internet. E importante destacar que, embora nio estejam presentes
nesta ilustracdo (Figura 6), Porto (2017) faz referéncia aos links que foram sugeridos aos

alunos para a pesquisa realizada nessa etapa.

Figura 5 - Tarefa da WebQuest - What's your perfect day in Belém do Pard (Brazil).

= . [ERP———
B ettt TS ek o N e e e A1 3 L == e G o
+ & A O sunalcomtas . ¥
ey ek enst o i Lo
WHAT’S YOUR PERFECT DAY IN BELEM DO PARA — i
(BRAZIL)? S
[P ] Ok, guys, so all youhave todo is togive some information about
T T T— Belém and then talk ahout your "perfect” day in this city.
[ About Author(s) | First, go to your favonte places and make avideo showing your
favonte actraties in Belém.
 WUEN AT ¥ . ® @ "B .

Fonte: Porto (2017, p. 8).
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Figura 6 - Processo da WebQuest - What's your perfect day in Belém do Para (Brazil).

o .
B Wb Guere WesAT S W00 % | GF Caphusa dubala 2004-00 1 W 7 ¥ Caplera da Sele 201450 b ! Jrp—
&= [ Tunaloomyipr
Telcome Camilo Rasswes

zunal.com
My Dashboard | Legout

Homs | Browss | Help | Questions?

WHAT’ S YOUR PERFECT DAY IN BELEM DO PARA
(BRAZIL)?

i

Tove Hiagain! Follow these stens to commlete the Webguest:
Evtuation Step 1: work ingroups of 5 and do the tasks

Here are the groups:

Group 1- Find some information about things to do on the weekend
during the dav.

Group 2- Find some information about things to do on the weekend

Fonte: Porto, (2017, p. 9).

Na se¢do “Avaliacao” (Figura 7), os alunos acessam a rubrica que serd utilizada como
instrumento de avaliagdo. Como podemos observar na ilustragdo (Figura 7), para que os
alunos possam alcancar o nivel mais alto de desempenho, ou seja, excellent, eles devem

apresentar informacdes relevantes sobre a cidade de Belém por meio de videos.

Figura 7 - Avaliacdo da WebQuest - What's your perfect day in Belém do Para (Brazil).

WHAT S YOUR PERFECT DAY IN BELEM DO PARA (BRAZIL)? s
. -: a = ‘“:u.:.

O Eyvaluation

Foor Good Excellent Score
tooshort  enoush information relevantinformation 0,5%
ortoolong videos

Fonte: Porto (2017, p. 10).

A atividade “WebQuest - What's your perfect day in Belém do Para (Brazil)?” &,

entdo, concluida (Figura 8) com um feedback positivo dos trabalhos dos alunos e com uma
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sugestdo para que os alunos aprofundem suas pesquisas sobre o tema, abordando, no futuro,

aspectos culturais da cidade de Belém.

Figura 8 - Conclusdo da WebQuest - What's your perfect day in Belém do Para (Brazil).

T EE——
o . -
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= [ ] Tunaleom, [ 0

zunal.com Welcvms Caills Rasows

Home | Browse | Help | Questons?

My Dashboard | Logout

WHAT’S YOUR PERFECT DAY IN BELEMDOPARA gy
(BRAZIL)? T

“+Conelusion

Hi zuys!
It was really nice to have some information about Belér and your
"perfect” davl Ilost imnortantly. it was nice to see vour
presentations and how hard youworked to gie yourbest to muprove
wour presentations skalls,

It was also nice to see youspeaking English and working
colldhoratreely.

Do youthink it s a good idea to talk about some cultural aspects

about Belém? Congratulations on yourjob!

T e, ® QM B re.s o7

Fonte: Porto (2017, p. 10).

A partir desse exemplo do uso de WebQuest para o ensino de inglés, proposto por
Porto (2017), podemos observar que uma atividade realizada por meio de uma WebQuest
inicia com uma introdugdo motivadora, como uma ancora, cuja questdo essencial ¢
apresentada para a criagdo da WebQuest. Em seguida, o aluno inicia a tarefa orientada por um
passo-a-passo e por indicagdes de links com websites para pesquisa € por um instrumento que
descreve os critérios de avaliacao.

Vejamos, agora, a WebQuest sobre a expectativa de vida das arvores (Quadro 9), uma
atividade que faz parte dos procedimentos de ensino constituintes de um projeto
interdisciplinar de ABP, que pode ser desenvolvido com alunos do ensino fundamental. O
projeto, em questdo, propde que alunos apresentem uma proposta, para os donos de uma
fazenda, de quantas arvores eles podem cortar anualmente para producao de méveis, de modo

que ndo se esgote o estoque existente de arvores (Bender, 2014).
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Quadro 9 - WebQuest sobre a expectativa de vida das arvores.
Objetivos

1. Identificar a expectativa de vida dos cedros para ser usada nos célculos do seu corte.
2. Encontrar a incidéncia das doengas mais comuns dos cedros e determinar se esses dados precisam
ser incluidos na estimativa de corte.

Atividades

1. Obtenha informagdes sobre o tempo de vida dos cérebros vermelhos e brancos. Escreva um
resumo de dois paragrafos sobre o tempo de vida dos cedros na fazenda. E claro que, muitas
vezes, varias respostas diferentes podem ser encontradas utilizando-se diferentes fontes de
informacao. Tente consultar as seguintes URLs e veja se elas estdo em conformidade. Para cada
website, anote a resposta, e se ela representa o tempo de vida médio ou méaximo.

o Wiki.answer.com/Q?What is_the lifespan_of a cedar tree
o Thuja Occidentalis. Disponivel em: <www.rook.org/earl/bwc/nature/trees/thujaocc.html>

2. Serd que a existéncia de varios tipos de cedros pode contribuir para essas discrepancias? Vocé
tera de determinar qual ¢ a porcentagem de cedros brancos em relagdo a de cedros vermelhos
existentes na fazenda.

3. O grupo deve elaborar um procedimento razoavel para determinar como foram resolvidas as
discrepancias entre os tempos de vida dos cedros brancos e vermelhos e explica-lo
detalhadamente em um texto que tenha entre dois a quatro paragrafos. Isso fara parte da sua
apresentagdo final.

4. Ha doengas que devem ser levadas em conta nesta questdo?
Verifique as doengas que afetam os cedros no estado da Virginia no website a seguir. Escreva um
paragrafo para explicar por que vocé incluiu ou deixou de incluir esse fator em suas
recomendacdes gerais para o corte de cedros.
e Gardens alive. Disponivel em:
<www.gardensalive.com/article.asp?ai=879&bhcd2=1295464860>

5. O grupo deve determinar o que € um cedro "adulto" (essa determinacéo deve ser feita a partir da
altura, em metros, que a arvore possui). A equipe também precisara calcular as taxas de
crescimento para determinar quanto tempo um cedro leva para alcangar a condigdo adulta. Isso
deve ser resumido, por escrito, em um paragrafo. O website a seguir, ira lhe ajudar.

o Cedartrees.com. Disponivel em: <www,cedartrees.com/our_trees.asp>

Fonte: Bender (2014, p. 22).

Trata-se de um exemplo simples, possivelmente elaborado em um documento do
Word, cuja estrutura ¢ composta de duas segdes: objetivos e atividades. A introducdo, nesse
caso, ¢ apresentada em forma de objetivos de aprendizagem para coleta de dados sobre a
expectativa de vida dos cedros. As atividades motivam os alunos a produzirem diversos textos
que serao parte do produto final do projeto de ABP.

Frente ao exposto neste subcapitulo, pode-se dizer, que a WebQuest, apesar de conter
elementos essenciais, ¢ flexivel e possibilita uma adaptagdo para diversos contextos. Contudo,

torna-se primordial que as atividades sejam interessantes e simulem o que o aluno faz na vida
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real, além de desenvolver habilidades de nivel superior’’ como sintese, analise, resolu¢do de
problemas, criatividade, e julgamento (WebQuest, 2017). Por fim, destaco a importancia da
articulagdo da WebQuest com recursos para avaliacdo formativa, como a rubrica, os quais

foram abordados no subcapitulo 2.1 desta dissertagao.

2.5 Formacao do professor de lingua inglesa na contemporaneidade

O professor de lingua inglesa tem um papel importante na promocao de uma educacao
que objetiva preparar o aluno para enfrentar os desafios de um mundo cada vez mais
globalizado, interconectado e digitalizado. O inglés ¢ considerado uma lingua franca (Brasil,
2018) e, portanto, amplamente utilizada na comunicagao internacional em diversos contextos:
académico, profissional, diplomatico, comercial e turistico. Além disso, dominar a lingua
inglesa significa ampliar o acesso a informagdo e ao conhecimento, visto que hd uma vasta
gama de recursos académicos relevantes disponiveis em inglés na Internet, por exemplo.

Nesse sentido, o professor de lingua inglesa pode ajudar seus alunos a desenvolverem
as competéncias necessarias para se conectarem com pessoas de diversos paises, e diversas
culturas, e para se destacarem no mercado de trabalho. No entanto, no contexto da educagao
no século 21, o ensino da lingua inglesa ndo deve ater-se somente aos aspectos linguisticos da
lingua-alvo e & competéncia comunicativa. Os professores de inglés devem incorporar em
suas aulas oportunidades para que os alunos desenvolvam competéncias essenciais ao longo
da vida, como pensamento critico, criatividade, colaboracao e letramento digital, relevantes
para atuagdo em um mundo em constante mudanga. Isso posto, precisamos pensar na
formagdo dos professores de lingua inglesa a luz do uso de metodologias ativas, em particular
a aprendizagem baseada em projetos (ABP), foco de minha pesquisa de mestrado, € ao uso de
tecnologias digitais de forma integrada as suas praticas pedagdgicas.

Uma pesquisa de campo, realizada com professoras de inglés de escolas da Bahia
(Nascimento; Melo, 2022), aponta para o fato de que as professoras ndo conseguem
diferenciar, de forma clara, as metodologias ativas de metodologias tradicionais. No entanto, a

partir de suas compreensoes equivocadas sobre metodologias ativas, as professoras

77 Refere-se ao dominio cognitivo da Taxonomia de Bloom “[...] relacionado ao aprender, dominar um
conhecimento. Envolve a aquisicdo de um novo conhecimento, do desenvolvimento intelectual, de habilidade e
de atitudes. Inclui reconhecimento de fatos especificos, procedimentos padrdes e conceitos que estimulam o
desenvolvimento intelectual constantemente. Nesse dominio, os objetivos foram agrupados em seis categorias ¢
sdo apresentados numa hierarquia de complexidade ¢ dependéncia (categorias), do mais simples ao mais
complexo. Para ascender a uma nova categoria, ¢ preciso ter obtido um desempenho adequado na anterior, pois
cada uma utiliza capacidades adquiridas nos niveis anteriores. As categorias desse dominio sdo: Conhecimento;
Compreensao; Aplicacao; Analise; Sintese; e Avaliagdo.” (Ferraz; Belhot, 2010, p. 422).
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entrevistadas consideram suas praticas pedagogicas inovadoras, pelo fato de incluirem,
pontualmente, em suas aulas, atividades como debates, semindrios e sala de aula invertida .
Ao apresentarem defini¢des ou explicagdes do conceito de metodologias ativas, as professoras
da pesquisa usaram de forma recorrente palavras que remetem ao papel do professor, a saber,
"incentivo”, “interven¢do” e “mediador” (Nascimento; Melo, 2022, p. 8). No entanto, nos
relatos sobre suas praticas pedagogicas, a aula expositiva, que coloca o professor como
transmissor e detentor do conhecimento, foi enfatizada como principal “metodologia™®
adotada nas aulas de inglés.

Segundo Thadei (2018), essa incongruéncia entre a fala e a pratica docente,
especialmente no que tange a postura do professor como mediador, torna-se evidente em
relatos de graduandos que demonstram a compreensdo do conceito, da importancia e do
diferencial da media¢do®® no contexto atual de educagdo e, a0 mesmo tempo, revelam que as
acoes nao envolvem, de fato, a intervencao ou a mediagdo. Para a autora, esse cenario pode
ser justificado por “[f]atores como auséncia de relacdo entre a teoria e a pratica durante a
formagdo, influéncia de modelos tradicionais de ensino, experimentados anteriormente ou
durante a graduagdo de docéncia, e a ndo desconstru¢do desses modelos na formagdo do
professor” (Thadei, 2018, p. 91).

Essa questdo nos chama a atengao para a necessidade de processos de formagao inicial
e continuada de professores de lingua inglesa que sejam mais eficazes, para tornéa-los capazes
de atuar de forma mais assertiva e coerente, alinhando, assim, teoria e pratica, atendendo as
demandas e as especificidades de seus contextos, buscando inovacdo nas suas praticas
docentes (planejar, ensinar e avaliar) e gerando melhorias no processo de aprendizagem dos
alunos (Moriconi, 2017; Thadei, 2018; Nascimento; Melo, 2022).

De acordo com Brown (2007), ndo € possivel tornar-se um “super” professor de inglés
da noite para o dia, de forma passiva e solitaria. O processo de formagao docente ideal segue
um modelo no qual professores aprendem, de forma ativa e responsavel, e continuam a

desenvolver suas habilidades ao dialogar com seus colegas de profissdo, compartilhando seus

2 A professoras entrevistadas demonstraram desconhecimento sobre o conceito de metodologia, pois “[a]o
serem questionadas quanto as metodologias de ensino que costumam utilizar em suas aulas de lingua inglesa, as
entrevistadas apontaram recursos de uso didatico, géneros textuais, abordagens e outros aspectos que nao
refletem diretamente metodologias de ensino-aprendizagem.” (Nascimento; Melo, 2022, p. 8).

¥ Sob uma perspectiva socio-historico-cultural, Thadei (2021, p. 104) compreende a mediagio “como estar entre
0 sujeito ¢ o objeto do conhecimento. Porém esse estar entre se ressignifica diante das realidades
contemporaneas ¢ das praticas mais ativas de ensino e se amplia no que diz respeito as a¢cdes do mediador.”
Sobre as agdes ¢ atuacdes relacionadas a mediacdo, a autora apresenta: “explicar, questionar, problematizar,
orientar, comunicar conhecimentos, ouvir, dialogar, personalizar, atuar como coach, atuar como curador.” (grifos
da autora).
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conhecimentos e suas experiéncias. Nesse sentido, o processo de formacao dos professores de

inglés pode ser organizado a partir de quatro fatores:

a) Aprendizagem de habilidades. Os professores desenvolvem uma série de
habilidades basicas para planejar aulas [...], gerenciar salas de aula, avaliar
desempenho, etc.

b) Processo cognitivo. A formagdo, a experiéncia, o conhecimento e as crengas dos
professores contribuem para um conjunto subjacente de pressupostos cognitivos
sobre a aprendizagem e o ensino de linguas.

c¢) Construcio Pessoal. O conhecimento do professor é construido ativamente (e
ndo recebido passivamente) num processo continuo de reorganizagdo e
reconstrucdo a medida que novas aprendizagens e experiéncias formam uma
estrutura pessoal.

d) Pratica reflexiva. Os professores podem se beneficiar muito da reflexdo focada e
da andlise critica das suas proprias experiéncias de ensino, o que leva, entdo, a
melhoria e ao avango em seu desenvolvimento. (Brown, 2007, p. 486-487,
baseado nas ideias de Richards e Farrel, 2006).*°

Convergindo com as ideias de Brown (2007), Moriconi (2017) ressalta que iniciativas
eficazes de formagdo continuada de professores apresentam cinco caracteristicas comuns:
conhecimento pedagégico do contetido, métodos ativos de aprendizagem, formacao coletiva,
duracdo prolongada e coeréncia. A primeira caracteristica, conhecimento pedagdgico do
conteudo, diz respeito a importancia da articulagdo do conhecimento especifico dos conteudos
ministrados a compreensao de como os alunos aprendem, ou seja, um processo de formagao
eficaz possibilita a conexdo entre objetos de conhecimento e as metodologias mais
apropriadas para promover a aprendizagem significativa. Complementarmente, a partir das
ideias de Mishra e Koehler (2006), Bacich (2018) explicita que faz-se necessario, no processo
de formacdo docente, que a tecnologia seja associada ao conteido ¢ a metodologia,
estabelecendo-se, assim, como caracteristica de formacdao docente eficaz, o conhecimento
tecnologico e pedagogico do conteudo.

Bacich (2018, p. 130) pontua, também, que o processo de desenvolvimento da
proficiéncia do professor no uso de tecnologias digitais integrada as praticas pedagogicas ¢
um “movimento gradativo que ocorre em etapas até que seja possivel alcancar uma agao

critica e criativa por parte do professor”. Na primeira etapa, exposi¢do, o professor toma

3% Tradugdo minha do original: “Skill learning. Teachers develop a range of the basic set skills of designing
lessons [...], managing classrooms, assessing performance, etc. Cognitive process. Teachers’ background,
experience, knowledge, and beliefs all contribute to an underlying set of cognitive assumptions about language
learning and teaching. Personal Construction. Teacher’s knowledge is actively constructed (not passively
received) in an ongoing process of reorganization and reconstruction as new learning and experiénces form a
personal framework. Reflective practice. Teachers can benefit greatly from focused reflection and critical
examination of their own teaching experiences, which then lead to improvement and further development.
(Brown, 2007, p. 486-487, baseado nas ideias de Richards e Farrel, 2000).
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conhecimento de tecnologias digitais € come¢a a explorar sua instrumentalizagdo e
funcionalidades. Na segunda etapa, adogdo, o professor, apds aprender como usar as
tecnologias digitais para uso pessoal, comeca a usa-las em sala de aula. No contexto de aulas
de lingua inglesa, podemos citar como exemplo o uso de computadores, projetores e
Powerpoint para apresentar imagens em substituicdo ao uso de flashcards (cartdes com
imagens usados para a apresentacao de vocabulario). Na terceira etapa, adaptagdo, o professor
identifica como as tecnologias podem ser melhor utilizadas para otimizar a aprendizagem dos
alunos. Na quarta etapa, apropriacdo, o professor avalia as potencialidades das tecnologias
digitais para dar suporte a aprendizagem do aluno, bem como busca novas estratégias
pedagogicas que ampliam o uso dessas tecnologias. Por fim, na quinta etapa, inovagao, o
professor usa sua criatividade para tornar o uso das tecnologias digitais mais evidentes e
eficientes no processo de ensino e aprendizagem.

Prosseguindo com as caracteristicas comuns de iniciativas eficazes de formacgao
docente, uma das formas de oportunizar a aprendizagem ativa de professores ¢ propor
atividades, como oficinas, por exemplo, nas quais eles possam engajar-se no planejamento de
novos materiais didaticos e novas estratégias pedagogicas a serem utilizadas em sala de aula.

Nesse sentido, o uso de método ativo na aprendizagem

[...] diz respeito a relacionar as ideias discutidas na formagdo continuada ao contexto
no qual os professores trabalham, ja que novas abordagens podem ter diferentes
implica¢des dependendo do projeto pedagdgico de cada escola, dos livros adotados,
das avaliagdes locais ou estaduais e das caracteristicas dos alunos. Assim, pode-se
contar com situagdes simuladas com feedback e com discussdo e desenvolvimento de
planos de aula revistos por lideres e/ou outros participantes. (Moriconi, 2017, p. 31).

Os métodos ativos de aprendizagem possibilitam ndo apenas o engajamento em
praticas proprias da docéncia (por exemplo, construir um plano de ensino, criar uma
sequéncia didatica, elaborar um instrumento avaliativo, participar de uma aula simulada,
dentre outras), como também, supostamente, permitem que os professores estudem e tenham
experiéncias com os conteudos e as metodologias que tém a intencdo que os alunos vivenciem
(Moriconi, 2017).

A aplicagdo de métodos ativos na formagao de professores anda de maos dadas com as
outras trés caracteristicas de formacgdes eficazes: formagdo coletiva, duracao prolongada e
coeréncia. Primeiro porque nao podemos pensar em uma aprendizagem ativa sem a interagao
entre os participantes da formacdo e/ou entre os participantes e os formadores. A formagao

coletiva refere-se a colaboragdo profissional, no qual um grupo de pessoas compartilham suas
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praticas pedagogicas e refletem de forma critica sobre o impacto de suas escolhas na
aprendizagem dos alunos (Moriconi, 2017). Professores aprendem e continuam
desenvolvendo suas competéncias, a partir de trocas e didlogos, em uma comunidade de
pratica composta por professores-especialistas com diversos niveis de experiéncia (Brown,
2007).

Segundo, a aprendizagem ativa e a colaboracdo ndo se estabelecem em curtos periodos
de tempo, como em um evento de um dia ou em situagdes esporadicas e isoladas, sem
feedback continuo e acompanhamento posterior ao processo de formagao. De acordo com
Moriconi (2017), ndo ha um consenso a respeito da carga horaria ideal, mas recomenda-se

que

[...] a duragdo seja prolongada, intensiva, continua e permita contato frequente com os
formadores [...] tempo e frequéncia precisam ser suficientes, mas o que ¢ suficiente
vai depender de outros fatores, como a complexidade da aprendizagem e o nivel de
mudanga que ¢ requerido. Por exemplo, um workshop de um dia pode ser suficiente
para formar os professores para aplicar uma abordagem especifica em uma aula
prescrita. No entanto, ndo seria suficiente para promover mudancas profundas e
sustentaveis em suas praticas. (Moriconi, 2017, p. 39).

A aprendizagem profunda, preconizada pelas metodologias ativas, requer o
reconhecimento das individualidades dos sujeitos (estilos e preferéncias de aprendizagem,
competéncias e limitagdes), a relevancia dos objetos de conhecimento para o contexto dos
aprendentes (¢ interessante? atende as expectativas? ha conexao com conhecimentos prévios?
¢ importante para a atuagdo no mundo real e para os projetos de vida?), a pratica frequente, no
qual se aprende fazendo (no caso de professores em formacao, se aprende ao ensinar) ¢ a
diversidade de ambientes de aprendizagem que extrapolam a sala de aula (Moran, 2021).

Nesse sentido, a personalizagdo do ensino ganha destaque, por reconhecer

[...] peculiaridades individuais que possibilitam a escola o planejamento de a¢des
que aproximem o aluno do seu objeto de estudo [...] a escola compreende a
importancia de o aluno escolher sobre o que estudar, como estudar ¢ com quem
estudar, aspectos que configuram o seu plano individual de aprendizagem.
(Thadei, 2018, p. 98).

Isso posto, a quinta caracteristica comum de iniciativas eficazes de formagao docente,
apresentada por Moriconi (2017), é a coeréncia. Um processo de formagdo inicial ou
continuada de professores ¢ coerente quando seu design instrucional (planejamento,

desenvolvimento, aplicacao e avaliagdao) considera aspectos como:



74

a) as politicas educacionais que incidem sobre a formagdo inicial, curriculo,
avaliacOes externas, livro didatico, etc.;

b) o contexto da escola, suas prioridades e seus objetivos;

c) os conhecimentos, as experiéncias e as necessidades dos docentes;

d) osachados de pesquisas recentes;

e) asrecomendagdes das associagdes profissionais. (Moriconi , 2017, p. 40).

Complementarmente, a partir das ideias de Garet et al. (2001), Moriconi (2017)
explicita que outros fatores podem ser observados em um programa de formacao continuada
coerente: primeiro, se hd o acompanhamento posterior as atividades propostas por parte dos
formadores; e, segundo, se ha apoio a interacdo entre os professores participantes, em
formacao e formadores, que compartilham das mesmas expectativas.

No que tange ao uso da ABP no processo de ensino e aprendizagem da lingua inglesa,
no contexto de ensino superior no Brasil, alguns trabalhos, apresentados no capitulo 1 desta
dissertagao (Quadro 1), mostram evidéncias de iniciativas na formacao dos professores de
inglés para o uso desta metodologia ativa.

A pesquisa de campo de Oliveira e Cassoli (2020), por exemplo, realizada com alunos
do ultimo semestre do curso de Licenciatura em Letras, de uma faculdade particular do estado
de Sao Paulo, verificou que a maioria dos alunos possuiam um amplo conhecimento tedrico
no que tange as praticas e estratégias ativas de ensino e aprendizagem da lingua inglesa,
inclusive sobre a ABP, conseguindo relacionar a abordagem comunicativa as metodologias
ativas. Para os autores, esses dados demonstram que as metodologias ativas sao
provavelmente contetidos abordados na disciplina “Pratica de Ensino de Lingua Inglesa”,
oferecida pela faculdade em questdo, que propde reflexdes acerca de assuntos relacionados as
abordagens, métodos e técnicas de ensino e aprendizagem da lingua-alvo.

Outro exemplo ¢ o produto educacional desenvolvido por Rangel e Batista (2022),
como requisito do curso de Mestrado Profissional em Ensino e suas Tecnologias (MPET),
ofertado pelo Instituto Federal Fluminense. O produto educacional ¢ fundamentado nos
principios da abordagem comunicativa, da ABP e da sala de aula invertida (SAI), direcionado
aos alunos da disciplina “Inglés para Fins Profissionais”, ofertada pelo Centro de Linguas do
Instituto Federal Fluminense (CELIFF). A proposta didatico-pedagogica ¢ estruturada
mediante um projeto de ABP, intitulado “The importance of skills development for
employability in the 21st century” (em portugués, “A importancia do desenvolvimento de
habilidades para empregabilidade no século 21”). Para responder a questdo motivadora, “How
can we help local young adults develop their employability skills? (em portugués, “Como

podemos ajudar os jovens da nossa regido a desenvolverem habilidades para
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empregabilidade?”), os alunos realizaram pesquisas e atividades acerca das habilidades para
empregabilidade e apresentaram como produto final propostas de feira profissional, de uma
empresa junior de tecnologia e inovagdo e de um aplicativo para auxiliar em questdes
relacionadas a empregabilidade.

Recentemente, a Oxford University Press disponibilizou um moddulo de formagao
docente, gratuito, Project-Based Learning (PBL)*, desenvolvido por Peachey (2019), cujo
objetivo de aprendizagem ¢é explorar os principais elementos da ABP e seus beneficios para a
aprendizagem de lingua inglesa e aprender como planejar e implementar projetos dentro do
curriculo. Também visando disponibilizar recursos de apoio a adogao da ABP, atendendo as
especificidades do contexto de ensino e aprendizagem de lingua inglesa, Boss e Larmer
(2024), apresentam diversas estratégias e recomendagdes para dar suporte aos aprendentes de
lingua inglesa durante as fases do projetos, ja abordadas e explicitadas no capitulo 2.2 desta
dissertagao. Nessa mesma vertente, Tavares e Potter (2018) discutem suas experiéncias com a
adog¢do da metodologia em suas aulas de inglés, fornecem sugestdes para o planejamento de
projetos, abordando a constru¢do da questdo motivadora e a avaliacdo da aprendizagem por
projetos, e apresentam modelos de projetos de ABP que podem ser desenvolvidos nas aulas
de lingua inglesa do ensino fundamental.

Essas iniciativas de formacdo de professores e de oferecer recursos pedagogicos que
abordam o uso da ABP no processo de ensino e aprendizagem de lingua inglesa, mesmo que
em numeros pouco expressivos, mostram-se significativas. Propostas de formacgdo de
professores precisam aproximar o conhecimento tecnologico e pedagdgico do contetido ao
contexto em que este conhecimento sera aplicado. Faz-se necessario o desenvolvimento de
processos de formagao de professores de lingua inglesa que tornem a ado¢ao de metodologias
ativas mais evidente e eficiente. Em outras palavras, processos de formagao docente que
promovam atividades mediante as quais os alunos possam estudar e vivenciar os conteudos,
as metodologias e as tecnologias, de forma integrada, trabalhando colaborativamente com
outros professores que compartilham dos mesmos propositos e das mesmas expectativas.
Dessa forma, os professores de inglés podem contribuir para a transformagao e a inovagao nas

aulas de lingua inglesa do contexto brasileiro.

3! Informacdes disponiveis em:
https://elt.oup.com/teachers/professionaldevelopment/modules/project-based-learning?cc=global&selLanguage=
en&mode=hub
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3 PERCURSO METODOLOGICO DA PESQUISA

Neste capitulo, apresento os caminhos metodologicos percorridos nesta pesquisa para
o desenvolvimento do processo educacional proposto. Primeiro, apresento a abordagem e o
método de pesquisa adotados nesta dissertacdo. Em seguida, descrevo o contexto e os
participantes da pesquisa, bem como os instrumentos que foram utilizados para geragdo de
dados. Por fim, abordo os aspectos estruturais e metodologicos do processo educacional e seu

desenvolvimento, narrando os eventos e descrevendo as atividades realizadas.

3.1 Caracterizacio metodologica

A presente pesquisa centra-se em uma abordagem qualitativa, pois essa, nas palavras
de Minayo (2023, p. 20), “responde a questdes muito particulares” e, portanto, busca
compreender os fendmenos humanos como um recorte da realidade social, visto que cada ser
humano torna-se unico ao agir, pensando sobre suas agdes e interpretando-as a partir do que
vive e do que compartilha. Desse modo, a autora entende que os estudos, as teorias € 0s
métodos qualitativos devem adequar-se a compreensao do sujeito e que o pesquisador deve
atuar baseando-se nas vivéncias, nas experiéncias, no cotidiano, analisando as estruturas e as
instituigdes.

Nesse sentido, o método que adoto nesta dissertacdo € a pesquisa-ag¢do, pois, nas

palavras de Thiollent (2008, p. 16), a define como

[..] um tipo de pesquisa social com base empirica que ¢ concebida e realizada em
estreita associa¢do com urna agdo ou com a resolu¢do de um problema coletivo e no
qual os pesquisadores e os participantes representativos da situa¢do ou do problema

estdo envolvidos de modo cooperativo ou participativo.

Na educacdo, o autor defende que a pesquisa-acdo contribui para um melhor
diagnostico do contexto escolar e para a definicao de objetivos de agdo e transformagao das
praticas pedagdgicas de forma efetiva. Ademais, segundo Gil (2011), na pesquisa-ag¢do a
objetividade ¢ substituida pela relatividade observacional, de modo que, entendendo que a
realidade ndo ¢ fixa, o observador, juntamente com seus instrumentos, assume um papel ativo
em todas as etapas do processo.

Sob tal perspectiva, concordo com Brown (2007) que ressalta que, na educacdo, os
objetivos da pesquisa-a¢do ndo devem limitar-se a cumprir requisitos de uma dissertacdo, a

publicar artigos académicos ou a melhorar o entendimento do professor-pesquisador sobre o
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processo de ensino e aprendizagem em sala de aula, mas deve incluir como desfecho o
tornar-se um professor melhor e poder trocar suas aprendizagens significativas com outros
colegas, seja informalmente, em conversas na sala dos professores, ou de maneira formal, por
meio de apresentagdes em conferéncias.

A vista disso, para responder a questdo central, “como integrar a aprendizagem
baseada em projetos (ABP) com o uso de tecnologias digitais na formacdo inicial de
professores de lingua inglesa?”, a presente pesquisa teve como objetivo geral: apresentar um
processo educacional a partir da ABP, mediada pelo uso de WebQuest, para professores de
lingua inglesa em formacgao inicial. No intuito de atender ao objetivo geral, estabelego os
seguintes objetivos especificos:

a) criar oportunidades de reflexdo para professores em formacao inicial para o uso da

ABP, no ensino de lingua inglesa, mediadas pelas tecnologias digitais;

b) fomentar a aprendizagem da ABP a partir da experimentacdo da ABP, por meio de
uma WebQuest;
c) gerar idéias de projetos de ABP para o ensino de lingua inglesa.

Os percursos metodoldgicos para coleta de dados desta pesquisa-agdo, tal como

explicita Filippo (2011), baseado nas ideias de Davison et al. (2004), estruturam-se nas

seguintes etapas: diagnosticar, planejar agdo, intervir, avaliar e refletir (Figura 9).

Figura 9 - Etapas de um ciclo da pesquisa-agao.
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Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir das ideias de Davison (2004, apud Filippo, 2011, p. 453).

Na primeira etapa, diagnosticar, realiza-se a identificacdo e analise de problemas que
motivam uma agado, que gere melhora da realidade presente. Para isso, o pesquisador deve ter
um olhar amplo sobre o contexto e o problema. Caso o ciclo se repita, o diagndstico ¢

realizado levando em consideragdo os resultados e as reflexdes prévias.
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Na segunda etapa, planejar agdo, compreende-se o planejamento das intervengdes que
serdo implementadas para solucionar os problemas identificados. Nessa etapa, os
pesquisadores precisam alinhar suas estratégias aos objetivos estabelecidos, a partir de
embasamentos tedricos que delimitam o tema da pesquisa e das trocas de ideias com os
pesquisados e demais sujeitos envolvidos, planejando procedimentos de coleta, tratamento e
analise dos dados.

Na terceira etapa, intervir, as agdes planejadas, que visam promover as modificagdes
necessarias para resolver o problema sao realizadas. Durante a intervenc¢ao, dados sdo gerados
por meio de diversos instrumentos, como entrevistas, questiondrios, conversas, documentos
em geral etc. O pesquisador também observa e anota informagdes que considera relevantes
para a pesquisa, incluindo suas proprias percepgdes e experiéncias, uma vez que ele participa
ativamente do processo.

Na quarta etapa, avaliar, os pesquisadores e os demais participantes avaliam se os
objetivos delimitados foram atingidos, identificando os impactos das acdes e se essas
solucionaram os problemas. Na ultima etapa, refletir, ¢ um momento de reflexdo acerca das
atividades e dos resultados alcangados na pesquisa-acao, e se ha necessidade de retomar o

ciclo. Nesta etapa, o conhecimento adquirido € explicitado e compartilhado.

3.2 Contexto e participantes da pesquisa

A pesquisa foi realizada no contexto da disciplina “Tecnologias no
ensino-aprendizagem de linguas estrangeiras”, com carga horaria de 68 h/a, turno noturno, do
curso de Licenciatura em Letras-Lingua Inglesa, da Faculdade de Letras Estrangeiras
Modernas (FALEM), sediada no Instituto de Letras e Comunicacdo (ILC), da Universidade
Federal do Para (UFPA). Ressalte-se que a FALEM, atualmente, esta constituida de 5 (cinco)
cursos, além do Curso de Letras-Lingua Inglesa, quais sejam: Licenciatura em Letras-Lingua
Alema, Licenciatura em Letras-Lingua Espanhola, Licenciatura em Letras-Lingua Francesa e
Licenciatura em Letras-LIBRAS.

A disciplina curricular-académica de “Tecnologias no ensino-aprendizagem de linguas
estrangeiras” € obrigatoria no Curso de Letras-Lingua Inglesa e apresenta como objetivos
especificos:

a) analisar documentos oficiais para a integragao das TDICs ao curriculo;
b) refletir sobre a relagdo das TDICs com o ensino e a aprendizagem de lingua inglesa;

c) realizar curadoria de ferramentas tecnoldgicas para praticas pedagogicas;
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d) planejar projetos com o uso de tecnologias para o ensino de inglés em contextos
diversos;
e) vivenciar praticas pedagdgicas com as TDICs.
A Universidade Federal do Para (UFPA) tornou-se o local de interesse desta pesquisa,
pois a pesquisadora, além de ser discente do Programa de Pos-graduacdo Criatividade e
Inovacdo de Metodologias de Ensino Superior (PPGCIMES), desta universidade, realizou seu
Estagio Supervisionado na disciplina supracitada, o que facilitou a coleta de dados e a
aplicagdo do processo educacional. O publico-alvo da pesquisa foram 22 discentes da
disciplina, de um total de 24 alunos matriculados, cujos perfis estdo organizados no Quadro

10 a seguir.

Quadro 10 - Perfil dos alunos-participantes da pesquisa.

Aluno 1 Masculino 23 4° Sim Nao
Aluno 2 Feminino 23 6° Sim Nao
Aluno 3 Feminino 22 6° Nio Nio
Aluno 4 Feminino 27 6° Nao Nao
Aluno 5 Masculino 23 6° Sim Nao
Aluno 6 Masculino 29 6° Sim Sim
Aluno 7 Masculino 29 4° Sim Sim
Aluno 8 Feminino 39 6° Nio Nio
Aluno 9 Feminino 20 4° Sim Sim
Aluno 10 Masculino 23 6° Nao Nao
Aluno 11 Feminino 31 6° Sim Sim
Aluno 12 Masculino 32 6° Sim Nio
Aluno 13 Feminino N/A N/A N/A N/A
Aluno 14 Feminino N/A N/A N/A N/A
Aluno 15 Masculino 30 6° Nao Nao
Aluno 16 Feminino 39 6° Sim Nao
Aluno 17 Feminino N/A N/A N/A N/A
Aluno 18 Feminino N/A N/A N/A N/A
Aluno 19 Feminino 21 6° Nao Nao
Aluno 20 Masculino N/A N/A N/A N/A
Aluno 21 Feminino 22 6° Sim Nao
Aluno 22 Feminino N/A N/A N/A N/A

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Os participantes da pesquisa totalizaram 8 do sexo masculino e 14 do sexo feminino.

Um questionario-diagnostico (Apéndice A), aplicado no primeiro dia de desenvolvimento do
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processo educacional, foi respondido por 16 alunos e nos mostra que esses alunos tém idade
entre 20 e 39 anos e cursam o 4° ou o 6° semestre da graduacdo. Desses 16 alunos, 6 nio
possuem experiéncia docente e 10 possuem experiéncia atuando como monitores, estagiarios
e/ou professores de lingua estrangeira em diversos contextos, como projetos de extensao,
cursos livres de idiomas e educagdo basica. No que diz respeito as experiéncias com a
aprendizagem baseada em projetos (ABP) no ensino e aprendizagem de lingua inglesa e ao
entendimento sobre a ABP, 12 alunos afirmaram que ndo sabem do que se trata a ABP e/ou
ndo tiveram experiéncia com essa metodologia ativa e 4 relataram suas experiéncias com
projetos e demonstraram ter conhecimentos sobre a ABP.

Os encontros com os alunos foram realizados de forma presencial, com
aproximadamente trés horas de duragdo semanal. O ambiente de aprendizagem virtual
adotado foi o Google Classroom, para postagem de materiais e atividades, bem como
gerenciamento dos trabalhos entregues pelos alunos. Havia também espaco para postagem de
duvidas e sugestdes. O processo educacional foi aplicado nos Ultimos dois meses (maio e
junho de 2023) da disciplina, apés o estudo de trés unidades sobre os temas “Tecnologia e
Curriculo”, “Tecnologias e Cultura Digital”, e “Materiais Educacionais Digitais (MED) e
Ensino”.

Nessas primeiras trés unidades, os alunos refletiram sobre o uso de tecnologia em sala
de aula, e perceberam que o uso desta, por si s, ndo resulta em inovacdes na educagado, pois €
preciso associa-la a praticas pedagogicas que promovam a autonomia € 0 pensamento critico
dos alunos, além de possibilitar a personalizacdo do ensino. Para exercitar esse processo de
reflexdo sobre o uso de tecnologia em sala de aula, os alunos realizaram curadorias de
recursos tecnoldgicos digitais, como jogos e aplicativos para o ensino de lingua inglesa, a
partir de matrizes por meio das quais os alunos analisaram caracteristicas como a usabilidade,

a funcionalidade, as potencialidades e as limitagdes.

3.3 Instrumentos de geracio de dados

Os instrumentos utilizados para a geragao de dados desta pesquisa foram questionario,
rotina de reflexdo, autoavaliagdo, autorreflexdo e validagdo de especialistas. Esses
instrumentos foram planejados e elaborados considerando o desenvolvimento, a aplicagdo e a
avaliagdo do processo educacional.

O primeiro instrumento aplicado foi um questionario-diagnostico (Apéndice A),

previamente abordado no subcapitulo 3.2, elaborado em formato de formulédrio do Google,
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com questdes para mapear o perfil dos alunos e seus conhecimentos prévios acerca do tema
foco do processo educacional, ou seja, o ensino e a aprendizagem de lingua inglesa e a
aprendizagem baseada em projetos (ABP). Essas informacgdes coletadas por meio do
questionario foram complementadas com as anotagdes da professora-pesquisadora a partir de
suas observagdes das aulas e das atividades desenvolvidas durante o estudo das trés primeiras
unidades da disciplina “Tecnologias no ensino/aprendizagem de linguas estrangeiras”.

O segundo instrumento utilizado foi uma rotina de reflexdo do aluno sobre seu
processo de aprendizagem a partir de exit tickets (Apéndice B). Os exit tickets (em portugués
bilhetes de saida) sdao instrumentos de avaliagcdo formativa e/ou rotinas de reflexdo que os
alunos preenchem e enviam ao final de uma aula ou atividade (Boss; Larmer, 2024). Durante
esse processo educacional, na fase de constru¢do de conhecimento, compreensdo e
habilidades, eles foram disponibilizados no formato de um formuléario do Google, por meio do
qual o aluno inseriu trés tipos de informacgao sobre o tema pesquisado: (1) uma lista com trés
fatores que eles aprenderam; (2) uma lista com dois fatores que eles gostariam de saber mais;
e (3) um questionamento. As respostas dos alunos foram usadas ndo apenas para promover a
reflexdo de cada aluno sobre sua aprendizagem, mas também para permitir a
professora-pesquisadora o acompanhamento do progresso dos alunos, a identificacdo de
necessidades que surgiram durante o desenvolvimento das pesquisas e das atividades, e o
planejamento e a aplicacdo de estratégias para atender a essas necessidades.

O terceiro instrumento aplicado foi uma rubrica geral de autoavaliagio do
desenvolvimento da WebQuest (Apéndice C) preenchida pelos alunos. Esse instrumento
utilizado para autoavaliacdo pode possibilitar que os alunos validem seus proprios acertos,
compreendam o que precisa ser aprimorado e desenvolvam o autoconhecimento. Nesse
sentido, essa rubrica geral aplicada teve como objetivo estimular a reflexdo de cada aluno
sobre seu engajamento na etapa INTRODUCAO e sua participagio nas fases de pesquisa,
planejamento e apresentacdo da etapa PROCESSO da WebQuest. Desse modo, o instrumento
foi dividido em quatro etapas: engajamento, pesquisa, planejamento e apresentagdo. Para cada
etapa, cada aluno marcou os critérios que refletem como foi sua participagdo durante as
atividades propostas. Os critérios para cada etapa foram organizados a partir de uma escala
com quatro niveis de desempenho: ‘“superei as expectativas”, “atendi as expectativas”,
“preciso melhorar” e “inadequado”.

O quarto instrumento utilizado foi um questionario de autorreflexdo (Apéndice D)
respondido por cada aluno. O questionario € composto por sete questdes que visam guiar os

alunos em um processo de reflexdo sobre suas aprendizagens e suas experiéncias com a
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WebQuest. Além de apresentar suas percepcdes € opinides sobre as atividades propostas e
realizadas nas diversas etapas da WebQuest, os alunos puderam oferecer sugestdes para
contribuir com o aprimoramento do processo educacional para futuras aplicacdes.

O ultimo instrumento aplicado para a geragdo de dados dessa pesquisa foi um
instrumento para a validacdo do processo educacional por painel de especialistas (Apéndice
E). Esse instrumento de validag¢do foi dividido em trés etapas: a primeira esta relacionada a
organizacdo da WebQuest, a segunda esta direcionada a vivéncia da experiéncia da ABP, a
partir do uso da WebQuest, e a tltima etapa refere-se aos objetivos propostos pelo processo
educacional. Cada etapa tem critérios estabelecidos, com espagos para que cada especialista
possa marcar sua avaliacdo, uma para cada critério, de acordo com a seguinte escala de
avaliagdo: “concordo plenamente”, ”concordo parcialmente” e “discordo”. Em cada etapa, ha
também um espaco que se destina ao preenchimento livre de algum comentério ou alguma
sugestao sobre o topico da referida etapa. Ao final do instrumento, ha uma pergunta relativa
ao nome do processo educacional e um espaco para outros comentarios, que o especialista
possa julgar pertinente e ndo tenham sido contemplados nas etapas anteriores. Antes de iniciar
as etapas de validagdo, os especialistas leram informagdes sobre o contexto e os participantes
da pesquisa, bem como uma descricdo do processo educacional para facilitar seu
entendimento. Ao finalizar o preenchimento do instrumento de validagdo, os especialistas
salvaram o documento em formato pdf e enviaram para os e-mails da professora-pesquisadora
¢ do professor-orientador. Vale ressaltar que o instrumento de validagdo continha um termo de

consentimento livre e esclarecido que foi assinado pelos especialistas.

3.4 Descricao do processo educacional

O processo educacional intitulado “WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no
ensino de lingua inglesa” ¢ resultado desta pesquisa de mestrado e foi desenvolvido sob
orientacdo do professor Dr. Marcus de Souza Aradjo, no Programa de Pdés-Graduacdo
Criatividade e Inovagdo em Metodologias de Ensino Superior (PPGCIMES), do Nucleo de
Inovacao e Tecnologias Aplicadas a Ensino e Extensdao (NITAE2), da Universidade Federal
do Para (UFPA).

Esse processo educacional ¢ caracterizado como material didatico e teve como
objetivo geral desenvolver estratégias significativas de aprendizagem da lingua inglesa por
meio de projetos no modelo da aprendizagem baseada em projetos (ABP). Para alcangar o

objetivo geral, estabeleco os seguintes objetivos especificos:
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a) compreender a ABP por meio de uma experiéncia de ABP;

b) refletir sobre o uso da ABP, com suporte de tecnologias digitais, no ensino e
aprendizagem de lingua inglesa;

c) elaborar projetos de ABP para o ensino e aprendizagem de lingua inglesa;

d) usar a WebQuest como estratégia de aprendizagem de forma funcional e
reflexiva.

Espero, assim, que este processo educacional possa proporcionar aos alunos da
disciplina “Tecnologias de ensino-aprendizagem de Lingua Estrangeira”, do curso de
Licenciatura em Letras-Lingua Inglesa, da Universidade Federal do Para (UFPA), desafios e
transformagdes inovadoras em seus processos de aprendizagens sobre o uso de WebQuest e

ABP. O que me leva a concordar com Debald (2020, p. 15) ao afirmar que

[e]xperiéncias no ensino superior que valorizem metodologias inovadoras de
aprendizagem comegam a ter espago, pois ha o entendimento de que mudangas sdo
necessarias para aperfeicoar o indice de permanéncia dos estudantes nos cursos de
graduacdo, bem como para melhorar a qualidade da aprendizagem.

Nesse sentido, organizo, estruturalmente, as atividades deste processo educacional por
meio de uma WebQuest, considerando suas etapas: introducado, tarefa, processo, avaliagdo e
conclusdo. Crio e disponibilizo a WebQuest com o auxilio da plataforma Google sites (Figura
10).

Defino a tarefa, o passo-a-passo ¢ a lista de links para pesquisa sobre ABP a partir de

alguns atributos necessarios em uma WebQuest, os quais estao listados a seguir.

- Envolve uma tarefa factivel e interessante que ¢ idealmente uma versdo reduzida de
atividades que os adultos realizam como cidaddos ou trabalhadores.

- Requer pensamento de ordem superior, ndo simplesmente resumir, ou seja, inclui
sintese, analise, resolucdo de problemas, criatividade e julgamento.

- Faz bom uso da internet. Uma WebQuest que ndo ¢ baseada em recursos reais da
internet provavelmente é apenas uma ligdo tradicional disfar¢ada. Livros e outras
midias podem ser usados em uma WebQuest, mas se a internet ndo estiver no centro
da ligdo, ndo ¢ uma WebQuest.

- Néo ¢ um relatdrio de pesquisa ou um procedimento passo-a-passo de Ciéncias ou
Matematica. Fazer com que os alunos simplesmente pesquisem sifes da internet e
fagam uma apresentacdo sobre eles nao ¢ suficiente.

- Néo ¢ apenas uma série de experiéncias baseadas na internet. Fazer com que os
alunos olhem para uma pagina, depois joguem um jogo, depois vdo aqui e
transformem seu nome em hierdglifos ndo requer habilidades de pensamento de nivel
superior €, portanto, por defini¢do, ndo é uma WebQuest. (WebQuest, 2017)*

32 Tradugdo minha do original: “is wrapped around a doable and interesting task that is ideally a scaled down
version of things that adults do as citizens or workers; - requires higher level thinking, not simply summarizing.
This includes synthesis, analysis, problem-solving, creativity and judgment; makes good use of the web. A
WebQuest that isn't based on real resources from the web is probably just a traditional lesson in disguise. (Of
course, books and other media can be used within a WebQuest, but if the web isn't at the heart of the lesson, it's
not a WebQuest; isn't a research report or a step-by-step science or math procedure. Having learners simply
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Para que os discentes pudessem vivenciar a experiéncia de um projeto de ABP ao criar
projetos de ABP, alinho as etapas desta WebQuest as fases de um projeto de ABP (Figura 2)

apresentadas no subcapitulo 2.1, como mostra a Figura 11.

Figura 10 - Homepage da WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no ensino de lingua inglesa.
7 W\ v! °* -

NO ENSINO llEEIIGlIA Ilﬁﬂ

—1

WEBQUEST N

1] ome |
INTRODUCAD
TAREFA

~ PROCESSO
AVALIACAD

CONCLUSAQ

REFERENCIAS
WebQuest desenvolvida como proposta de processo educacional ao Programa de Pés-
Graduacdo Criatividade e Inovacdo em Metodologias de Ensino Superior (PPGCIMES) do
Nicleo de Inovagao e Tecnologias Aplicadas a Ensino e Extensdao (NITAE2) da
Universidade Federal do Para (UFPA).
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).

distilling web sites and making a presentation about them isn't enough; isn't just a series of web-based
experiences. Having learners go look at this page, then go play this game, then go here and turn your name into
hieroglyphs doesn't require higher level thinking skills and so, by definition, isn't a WebQuest.” (WebQuest,
2017).



Figura 11 - WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no ensino de lingua inglesa.
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curadoria de recursos tecnoldgicos que podem dar
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Durante o processo, os alunos tém acesso a sugestoes de links

de fontes para pesquisa e recebem orientacdes para a
realizacdo das atividades.
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Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir das ideias de Abar e Barbosa (2008) e Boss e Larmer (2024).

85




86

O desenvolvimento da WebQuest seguiu um cronograma que foi organizado conforme
o Quadro 11 a seguir, o qual foi compartilhado com os alunos na etapa TAREFA. Desenvolvi
as atividades durante seis encontros sincronos presenciais com duracdo de trés horas cada e
cinco momentos assincronos, intercalados, realizados fora do horério das aulas, sem carga

horéaria pré-definida, dentro do periodo de uma semana, entre os encontros sincronos.

Quadro 11 - Cronograma de desenvolvimento da WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no ensino de

lingua inglesa.

MOMENTO ATIVIDADE AVALIACAO
1° Encontro = Alunos preenchem um Questiondrio-diagnostico de Rubrica
sincrono coleta de dados. autoavaliac¢do
presencial - A professora-pesquisadora  apresenta as  etapas Formulario de

INTRODUCAO, TAREFA E PROCESSO da WebQuest e autorreflexdo
0 cronograma
=> Os alunos definem suas equipes e planejam as atividades
da ETAPA 1: PESQUISA - TEMA 1
Momento = Alunos consultam as fontes da ETAPA 1: PESQUISA - Rubrica
assincrono TEMA 1 e preenchem a parte Think da atividade autoavaliacdo
Think-Pair-Share. Formulario de auto
reflexdo
Exit Ticket 1
2° Encontro - Alunos realizam as partes Pair ¢ Share da atividade Rubrica
sincrono Think-Pair-Share. autoavaliacdo
presencial - Alunos criam o Mind Map e enviam para o e-mail da Formulario de
professora-pesquisadora. autorreflexdo
-> Alunos preenchem o Exit Ticket 1 Exit Ticket 1
Momento - Alunos consultam as fontes da ETAPA 1: PESQUISA - Rubrica
assincrono TEMA 2. autoavaliacao
Formulério de
autorreflexao
Exit Ticket 2
3° Encontro -  Alunos realizam a atividade Brainwriting. Rubrica
sincrono - Alunos testam suas ideias de projeto a partir do autoavalia¢do
presencial formulario Teste para ideias de projetos Formulério de
= Alunos preenchem o Exit Ticket 2 autorreflexdo
Exit Ticket 2
Momento - Alunos consultam as fontes da ETAPA 1: PESQUISA - Rubrica
assincrono TEMA 3. autoavaliacao
= Alunos preenchem as matrizes de analise de tecnologias Formulario de
digitais. autorreflexdo
Exit Ticket 3
4° Encontro - Alunos entregam as matrizes de analise de tecnologias Rubrica
sincrono digitais. autoavaliacdo
presencial - A professora-pesquisadora esclarece as questOes Formulério de
levantadas nos Exit Tickets 1 e 2. autorreflexdo
= Alunos iniciam a ETAPA 2: PLANEJAMENTO, com Exit Ticket 3
preenchimento do Project Planner e do Storyboard
=> Alunos preenchem Exit Ticket 3



Momento Alunos concluem preenchimento do Project Planner e do Rubrica
assincrono Storyboard. autoavalia¢ao
Formulario de
autorreflexao
5° Encontro Alunos recebem feedback sobre seus projetos por meio da Rubrica
sincrono gréfico de carrossel de feedback autoavaliacdo
presencial Alunos planejam a ETAPA 3: APRESENTACAO. Formulario de
autorreflexdo
Momento Alunos criam uma exibi¢do dos elementos significativos Rubrica
assincrono do seu projeto em mural virtual. autoavaliacao
Formulario de
autorreflexao
6° Encontro Alunos apresentam seus projetos e compartilham seus Rubrica
sincrono murais virtuais no Google Classroom. autoavaliacao
presencial A professora-pesquisadora preenche as rubricas de Formulario de
avaliagdo de projetos e da feedback as equipes sobre os autorreflexdo
projetos. Rubrica de
Alunos preenchem a rubrica de autoavaliagdo e o avaliagdo de
formulario de autorreflexdo. projetos
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Fonte: Elaborado pela autora (2023).

3.5 Desenvolvimento da WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no ensino de

lingua inglesa

Neste subcapitulo, apresento como a WebQuest foi desenvolvida com os alunos da
disciplina “Tecnologias de ensino-aprendizagem de lingua estrangeira”, descrevendo os
eventos e as atividades realizadas em cada um dos seis encontros sincronos presenciais.
Abordo as atividades realizadas em momentos assincronos atreladas a esses encontros
sincronos presenciais, visto que, em sua maioria, sdo atividades que promovem a constru¢do
de conhecimentos prévios necessarios para a conclusdo das atividades realizadas em sala de
aula. A partir de agora, para manter o foco nos eventos e nas atividades, narro o

desenvolvimento da WebQuest na terceira pessoa do discurso.

a) 1° Encontro

O primeiro encontro iniciou com a apresentagdo do video “Whats 21st century
education?” (EF Explore America, 2012) que leva a reflexdo sobre a educagdo em um mundo
que estd constante e rapidamente mudando. O video apresenta uma narrativa apoiada em
dados que demonstram a necessidade da adaptacao das aulas de lingua inglesa para preparar

os alunos para os desafios e as oportunidades do século 21, criando condigdes para o
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desenvolvimento de habilidades como pensamento critico, comunicagdo, colaboracdo e
criatividade.

Apos assistir ao video, os alunos foram convidados a compartilhar suas percepcoes
sobre o video, a partir de alguns pontos: contexto global do século 21; o impacto dos avangos
das tecnologias digitais na comunicacdo, no acesso a informagao e na educacdo; os papéis de
professores e alunos diante desse novo contexto; e as habilidades necessarias para atuagao no
século 21.

Em seguida, em grupos, os alunos refletiram sobre as possibilidades de concepgao do
processo de ensino e aprendizagem da lingua inglesa na atualidade, levando em consideragao
os seguintes fatores: modelos (abordagens, metodologias, métodos, técnicas, entre outros
fatores); ambientes de aprendizagem e recursos pedagogicos; papel dos sujeitos, professores e
alunos, bem como as relagdes que sdo estabelecidas (de hierarquia ou de horizontalidade); e
foco e objetivos de aprendizagem. Cada grupo registrou suas reflexdes em folhas de papel
com cores distintas (amarelo, laranja e azul) (Imagem 1) e, posteriormente, as compartilhou

com todos os colegas.

Imagem 1 - Registro dos alunos sobre as possibilidades de concepcao do ensino e aprendizagem da lingua
inglesa na atualidade.

Fonte: Acervo da pesquisa (2023).

A partir dos registros dos alunos, pode-se organizar suas reflexdes do que eles

consideram cenarios de aprendizagem ideais para o ensino de lingua inglesa na atualidade.
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Fator 1: modelos (abordagens, metodologias, métodos, técnicas, etc)

Grupo amarelo: O modelo mais utilizado e ensinado atualmente ¢ o mais adequado,
pensamos que Communicative approach acrescido das técnicas de Interculturalidade.
Quanto as técnicas podemos utilizar de todas um pouco de casa

Grupo laranja: Aprendizagem baseada em projetos e abordagem comunicativa

Grupo azul: Professores voltados ao aprendizado de Communicative Approach e
ensino personalizado; oficinas.

Fator 2: ambientes de aprendizagem e recursos
Grupo amarelo: O ambiente ideal seria onde o aluno pudesse desenvolver duas
habilidades e aplicar conhecimentos. Quanto aos recursos, o contexto ¢ quem diz o

que pode ser utilizado junto da habilidade do professor em adaptar

Grupo laranja: Os mais variados possiveis, dentro e fora da sala de aula (uso de
tecnologias digitais quando possivel).

Grupo azul: Sala com computadores; uma video chamada ao vivo com uma sala
americana do outro lado; open bar de café; colchonete, travesseiros ¢ edredons;
horario adequado para planejamento de aula.

Fator 3: papel dos sujeitos, professores e alunos, bem como suas relagées

Grupo amarelo: [O papel do professor ¢] fazer com que o aluno esteja apto a se
comunicar em contextos diferentes. Inserir os alunos no mundo.

Grupo laranja: O professor deve atuar como mediador, que auxilia os alunos, que
devem atuar com autonomia durante sua aprendizagem.

Grupo azul: Professor que fale somente 40% [do tempo]; aluno auténomo e
professor mediador.

Fator 4: foco e objetivos de aprendizagem
Grupo amarelo: [sem resposta]
Grupo laranja: Comunicagdo na lingua como sendo universal

Grupo azul: Uma sala sem planejamento de aula

Finalizadas as discussdes sobre os cenarios de aprendizagem ideais, a
professora-pesquisadora, mostrou aos alunos que varios pontos levantados se alinhavam a
aprendizagem baseada em projetos (ABP) como: o desenvolvimento de habilidades e a
aplicacdo de conhecimentos; o uso reflexivo e critico de tecnologias; um planejamento mais
flexivel das aulas; e professores mediadores e alunos autdbnomos no processo de ensino e
aprendizagem. A professora-pesquisadora, entdo, apresentou aos alunos alguns conceitos

sobre a ABP, a questdo motivadora (Figura 12) e a TAREFA (Figura 13) da WebQuest.
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Figura 12 - Etapa INTRODUCAO da WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no ensino de lingua inglesa.

INTRODUCAO

PARA REFLEXAOQ

Assista ao video e reflita sobre as possibilidades de
concepgao do ensino e aprendizagem da lingua inglesa na
atualidade. Leve em consideragio os seguintes fatores:

= Muodelos (abordagens, metodologias, métodos, técnicas,
etc);

= Ambientes de aprendizagem e recursos;

= Papel dos sujeitos, professores e alunos, bem como suas
relagies:

= Foco e objetivos de aprendizagem.

MNotamos, a partir do video e de nossas reflexdes, que vivemos em um mundo que esta constantemente evoluindo. Com
as novas tecnologias, surgem novos desafios, que exigem novas formas de pensar e agir. Dessa forma, € importante
entender que “[..] o aprender ndo & estangue, mas dindmico e constante para enfrentar as diversas situagdes e demandas
que temos em nossa vida privada e profissional ™ (PEREIRA; BESCHIZZA, 2022, p. 18).

A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) & uma metodologia de ensino e aprendizagem que envolve os alunos
colaborativamente em projetos norteadores, motivadores e desafiadores por meio de uma gquestic ou problema
auténtico do mundo real, @ “[_] tem como principio elementar a investigagdo para promover a tomada de decisdo e
permitir que os estudantes busguem estratégias para construir aguilo que sera tido como produto final do projeto.”
(HOLANDA; BACICH, 2020, p. 32).

Messe sentido, “[_] a necessidade de que a educagdo se adapte a um mundo em transformagdo € a razao basica do
crescimento da popularidade da ABP.” (BIE, 2008, p. 17).

Mas como podemos desenvolver estratégias significativas da aprendizagem da

lingua inglesa por meio de projetos no modelo da ABP?

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Figura 13 - Etapa TAREFA da WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no ensino de lingua inglesa.

TAREFA

DESENVOLVENDO PROJETOS PARA
0 ENSINO DE LINGUA INGLESA

Apresente ideias de projetos de Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) para o ensino de
lingua inglesa. As ideias devem contemplar os elementos essenciais de um projeto de ABP.
Essas informacgdes devem ser disponibilizadas por meio de um mural virtual e apresentadas
para toda turma. Essa tarefa sera realizada em etapas durante as aulas da disciplina
"Tecnologias no ensino-aprendizagem de Lingua Estrangeira” segundo cronograma
disponibilizado pela professora-pesquisadora. A AVALIACAO sera realizada por meio de
autoavalicdo, avaliacdo do professor e avaliagdo reflexiva da webquest. Leia os critérios com
atencao antes de iniciar seus trabalhos.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Em seguida, os alunos navegaram por toda WebQuest, juntamente com a
professora-pesquisadora, com o objetivo de entender sua estrutura e o que era esperado em
cada uma de suas etapas. Nesse primeiro momento, houve a leitura minuciosa do cronograma
de atividades para o desenvolvimento da WebQuest e, em seguida, os alunos se organizaram
em quatro equipes, com quatro alunos cada e uma equipe com seis alunos, totalizando cinco
equipes. Os alunos também foram orientados a usar um formulério para organizacido de seus
trabalhos em grupos durante o desenvolvimento da WebQuest (Apéndice F). Por meio desse
formulario, os alunos puderam definir os responsdveis pelas atividades e os prazos para
entrega de cada atividade e acompanhar o andamento e a conclusao dos trabalhos.

Por fim, a professora-pesquisadora reiterou as atividades que seriam realizadas no
préoximo encontro, ou seja, a “Fase 1: Pesquisa” da etapa PROCESSO (Figura 14) e enfatizou

a importancia de seguir o cronograma e as orientacdes descritas na WebQuest.
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Figura 14 - Etapa PROCESSO da WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no ensino de lingua inglesa.

PROCESSO

Para realizar a TAREFA proposta, deve-se trabalhar

em grupos de 4-5 alunos. Cada grupo devera definir o
papel de cada integrante na realizacdo das atividades

propostas na webguest que sera desenvolvida em 3
etapas.

FASE 1

Pesguisa

Planejamento

FASE 3

Apresentacao

. FASE 2
" I

-

O

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

b) 2° Encontro

Nesse segundo encontro, os alunos realizaram atividades referentes ao primeiro tema
da fase de pesquisa norteada pela questao, “O que ¢ e como funciona a aprendizagem baseada

em projetos?” (Figura 15).
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Figura 15 - Tema 1 de pesquisa da etapa PROCESSO da WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no
ensino de lingua inglesa.

TEMA 1: 0 que é e como funciona a Aprendizagem Baseada em Projetos?

THINK-PAIR-SHARE | |

* Em pares, pesquise & compartilhe suas ideias sobre a guestdo
proposta.

* Faga sua pesquisa a partir das fontes sugeridas e 1-2 fontes
selecionadas pela equipe. Use este guia para lhe ajudar a escolher

boas fontes de pesquisa na internet.

= Use o Templote 1 para ajudar nessa atividade. e

A primeira parte da atividade (THINK] serd realizada de forma
zssincrona antes da sula. Mo dia da aula, & equipe ira realizar as partes
seguintes (PAIRTHAREL o

e . o e . s o, v e
T e e

Apds pesquisar sobre o tema e compartilhar suas ideias, em grupo, elabore um Mind Mop com os conceitos e ideias mais
importantes sobre a ABP a partir de suas anotagdes na parte SHARE.

@ "DONG A PROJECT” Project Path
What Students Think About: Project Phose:
* b i e ki 1
e | v e Lounh Projact:
: W mil | bt o b Dwiwing Qrasiion
A MAIN COURSE - -

PROJECT BASED | g8 it M
Erding?
Gold Standard PEL: Es=sential "Doing a Project” vs. Project T — e
Project Design Elements Based Learning Project Path

Funning projects in English lessons (PEL —

Teaching Tips

t Century Education

Y . RETS

prajects i
lezzons PB
%
ik '._ Leaming with Projects

EX NICRETT
Ao finalizar sua pesquisa sobre o TEMA 1, individualmente,

preencha o formulario EXIT TICKET 1.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Para se prepararem para esse encontro, assincronamente, os alunos consultaram cinco
fontes de pesquisa sugeridas pela professora-pesquisadora: um texto sobre os componentes
essenciais da elabora¢do de projetos padriao-ouro da ABP (BIE, 2023); um texto sobre a
diferenca entre projetos de ensino e projetos de ABP (BIE, [2019?a]); um quadro com as fases
de um projeto de ABP (BIE, 2019¢); um video com uma animagao que ilustra o planejamento

e desenvolvimento de um projeto em uma turma de 2° ano do ensino fundamental (Discovery
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Day Academy, 2014); e um video sobre como executar um projeto de ABP em aulas de lingua
inglesa (Resource Education, 2021). Os alunos também poderiam selecionar uma ou duas
fontes sobre o tema, utilizando um guia (Quadro 8), apresentado no subcapitulo 2.4 desta
dissertagdo, para avaliar essas informacdes provindas da Internet.

Antes do encontro presencial, apdés examinarem as informagdes, os alunos listaram
suas ideias sobre o tema na parte think do formuldrio think-pair-share (Apéndice G). As
partes pair e share foram planejadas de modo que os agrupamentos fossem realizados dentro
de cada equipe, ou seja, cada aluno deveria compartilhar suas ideias em seus pares e depois
com todos os membros da propria equipe.

No entanto, uma das equipes teve apenas um aluno presente, o qual foi inserido em
outro grupo, € outra equipe ndo realizou a parte think antecipadamente. Nesse sentido, a
professora-pesquisadora decidiu que as equipes compartilhariam suas ideias da parte share
com toda turma. Como os alunos nao utilizaram uma copia impressa do formulario para
organizar suas ideias, preferindo fazer suas anotacdes em seus cadernos ou folhas de papel
avulsas de forma livre, a professora-pesquisadora anotou os principais pontos compartilhados
por cada equipe. Algumas equipes compartilharam um numero maior de ideias do que as

previstas pela atividade.

Orientacoes da etapa share da atividade think-pair-share:

Olhando para todas essas ideias, vocé e seu par tém de decidir quais sdo mais
importantes. Vocés podem compartilhar uma ou duas ideias com todo o grupo, mas
nao mais do que duas. Liste aqui quais vocés pretendem compartilhar.

Anotacdes da professora-pesquisadora:
Equipe 2:

1. Autonomia do aluno; professor mediador
2. Estrutura da escola para dar suporte ao trabalho do aluno

Equipe 3:
1. Resolucdo de problemas do mundo real; aplicagdo real; preparagdo para a
vida

2. Trabalho colaborativo
3. Aprendizagem significativa; engajamento; motivagao

Equipe 4:
1. Interdisciplinaridade
2. Pesquisa; integracdo de conhecimentos
3. Trabalho em grupo; preparagdo para o mundo real

Equipe 5:
1. Desenvolvimento de habilidades do século 21
2. Proatividade
3. Aprendizagem ativa
4. Inovacao
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As falas e discussdes dos alunos sobre os pontos supracitados exigiram um tempo
maior do que o planejado, portanto, o tempo de trés horas destinado a aula ndo foi suficiente
para a realizacdo de todas as atividades previstas no cronograma. Desse modo, a partir de um
acordo com os alunos, eles realizaram, posteriormente, de forma assincrona: a criacdo, em
equipe, do mind map (Figura 16), com os conceitos ¢ as ideias mais importantes sobre a ABP,
a partir de suas anotacdes e discussdes na parte share da atividade think-pair-share; e o

preenchimento, individual, do formulario exit ticket I sobre o tema 1.

Figura 16 - Exemplo de mind map entregue pelas equipes.

AT f — Conferir ferramentas para
o nteraiscipiinaridace enriguecer a visao de mundo

[ dos alunos.

Habilidade do século XXI.

( Convoca os estudantes a
N / aprender por meio da

(ﬂg}({]) resolucao de situacoes
problemas do cotiadiano.

pl’OfeSSOl' Incentivador, facilitador ou
Mediador motivador da aprendizagem.

Aluno como )
protagonista A ABP estimula aautonomia.

Pensamento critico. ficso

Fonte: Acervo da pesquisa (2023).

Ao final, a professora-pesquisadora e os alunos leram as orientagdes da WebQuest
sobre as atividades para a pesquisa do tema 2, esclarecendo duvidas e enfatizando a
importincia de que todos estivessem presentes nas aulas seguintes e realizassem as atividades

assincronas antes do encontro presencial.
c) 3°Encontro
No terceiro encontro presencial, os alunos realizaram atividades referentes ao segundo

tema de pesquisa norteada pela questdo, “Quais topicos, competéncias e habilidades da lingua

inglesa podem ser desenvolvidas em um projeto de ABP?” (Figura 17).
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Figura 17 - Tema 2 de pesquisa da etapa PROCESSO da WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no
ensino de lingua inglesa.

TEMA 2: Quais topicos, competéncias e habilidades da lingua inglesa podem ser

desenvolvidas em um projeto de ABP?

“Projetos costumam comegar com uma visdo ou idéia despertada por uma
discussdo ou por um artige. Se uma idéio para um projeto come¢a a se
desenvolver em sua mente, trabalhe retroativamente a partir dessa idéia e de
produtos em diregio aos padrées que vocé precisa ensinar. O importante é ter
clareza sobre que padrdes serio ovaliades ne projeto e come os produtos
dardo a todos os alunos a oportunidade de demonstrar o que aprenderom.”
(BIE, 2008, p. 30).

BRAINWRITING

* Defina um contexto de aprendizagem.
Qual o nivel de ensino e o nivel de proficiéncia dos alunos? Qual o tipo de curso, programa ou instituico os alunos estdo
matriculados? Qual a frequéncia e duracéo das aulas?

= Escreva individualmente, em cartées, ideias de projetos.
As ideias podem surgir a partir de questies da atualidade e da vida real, padrées curriculares e outros projetos desenvolvidos
e dispaniveis na internet. Pense no que os alunos irdo fazer durante o projeto.

= Misture todos os cartdes e leia-os um a um em grupo.

* Discuta e debata sobre as ideias, acrescentando sugestdes.

TESTE SUAS IDEIAS DE PROJETOS

= Em grupo, escolha uma ideia de projeto que surgiu na

atividade de Brainwriting e preencha o Template 2.

Para se preparar para essa atividade, consulte os
documentos que apresentam diretrizes para o ensino
aprendizagem da lingua inglesa: CEFR e BNCC, leia o 27sz
century skill map que mostra como integrar habilidades e

competéncias do século XXl ao ensino de linguas e

consulte também o repositério com ideias de projetos

desenvolvidos em aulas de inglés.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Antes do encontro presencial, os alunos consultaram informacdes sobre diretrizes para
o ensino e a aprendizagem da lingua inglesa, como o Quadro Comum Europeu de Referéncia
para Linguas (do inglés Common European Framework of Reference for Languages - CEFR)
(English with Cambridge, 2012) e a BNCC (Brasil, 2018), leram o World language 21st
century skill map (World..., [2015?]) que mostra como integrar habilidades e competéncias do
século 21 ao ensino de linguas e acessaram um repositorio do National Foreign Language
Resource Center (NFLRC, 2023b) com ideias de projetos desenvolvidos em aulas de linguas.

No encontro presencial, os alunos iniciaram seus trabalhos com a atividade de
brainwriting. Nessa atividade, em suas equipes, os alunos definiram contextos de
aprendizagem, depois, escreveram individualmente, em cartdes, ideias de projetos e, por fim,
misturaram todos os cartdes e leram um por um para todos da equipe, discutindo e debatendo

sobre as ideias e acrescentando sugestdes (Imagem 2).
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Imagem 2 - Exemplo de ideias de projetos registradas pelos alunos.

Fonte: Acervo da pesquisa (2023).

Apo6s as discussdes entre as equipes, os alunos contribuiram com diversas ideias de
projetos, quais sejam: escola itinerante para alunos de carimbd, aconselhamento linguageiro
para alunos de nivel basico de inglés, conscientizagdo ecoldgica e reciclagem e informagao
para turistas falantes de inglés sobre mobilidade nos transportes ptiblicos em Belém.

Em seguida, os alunos escolheram uma ideia que surgiu na atividade de brainwriting e
testaram essa ideia por meio de um grafico (Apéndice H), que os ajuda a trabalharem de
forma retroativa no planejamento de um projeto, “a partir dessas ideias e de produtos em
dire¢do aos padrdes curriculares que vocé precisa ensinar” (BIE, 2008, p. 30). Os alunos
preenchem o formuldrio (Imagem 3) pensando em questdes referentes ao problema, questao
ou desafio que sera abordado no projeto, ao proposito do mundo real para o projeto e seu
impacto fora da sala de aula, ao produto proposto pelo projeto, ao publico-alvo para quem o

produto € destinado e aos objetivos de aprendizagem alinhados ao padrdes curriculares.
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Imagem 3 - Exemplo de grafico de teste para ideias de projeto preenchido pelas equipes.

Fonte: Acervo da pesquisa (2023).

O encontro encerrou com o preenchimento do exit ticket 2 sobre o tema 2, com a
leitura das orientacdes das atividades sobre a pesquisa do tema 3, realizadas de forma

assincrona, e com o planejamento dos trabalhos das equipes.

d) 4° Encontro

No quarto encontro, as equipes entregaram suas matrizes de analise de tecnologias
digitais que podem dar suporte & ABP. Essa matriz ¢ o artefato resultante da pesquisa do
terceiro tema (Figura 18), que responde a questdo, “Como as tecnologias digitais podem dar

suporte a ABP?”.
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Figura 18 - Tema 3 de pesquisa da etapa PROCESSO da WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no
ensino de lingua inglesa.

TEMA 3: Como as tecnologias digitais podem dar suporte 2 ABP?

CURADORIA @

= Em grupe, a partir da leitura das fontes sugeridas, :
selecione 2 tecnologias digitais que podem ser
incorporadas & ABP e analise cada uma delas a partir de
uma matriz.

Incorporating
Technology into
Project-Based

Learning

Incorporating Technology into Project-Based
Learning

Essential Technology For Project-Based Learning

EAIL TE.RED 2
Ao finalizar sua pesquisa sobre o TEMA 3, individualmente,

preencha o formulario EXIT TICKET 3.

trrrie s e By

T LOOMAS U T AP ST ITMA T

EXIT TICKET 3

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Para realizar essa atividade, os alunos de cada equipe, de forma assincrona, realizaram
a leitura de duas fontes sugeridas pela professora-pesquisadora: um texto sobre como
incorporar tecnologias digitais na ABP, “Incorporating Technology into Project-Based
Learning” (Edtech Classroom, 2022), e um texto com ferramentas tecnologicas essenciais
para dar suporte a ABP, “Essential Technology For Project-Based Learning” (Schafer, 2020).
Os textos abordam como as tecnologias podem ajudar a promover os componentes essenciais
da elaboracdo de projetos: problema ou questdo motivadora; investigagdo continua,

autenticidade, voz e escolha dos estudantes, reflexdo, critica e revisdo; e produto publico.
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Apos a leitura dos textos, os alunos selecionaram duas tecnologias digitais que podem
ser incorporadas & ABP e analisaram cada uma a partir de uma matriz de analise de
tecnologias digitais (Apéndice I). Em suas analises, os alunos descreveram cada recurso
tecnoldgico e refletiram sobre qual o elemento da ABP pode ser facilitado ou otimizado e
suas potencialidades e limitagdes. A seguir, um exemplo de matriz preenchidas e entregues

por uma das equipes (Imagem 4).

Imagem 4 - Exemplo de matriz preenchida.

Fonte: Acervo da pesquisa (2023).

O segundo momento desse encontro presencial foi um feedback do professor e uma
reflexdo de todos sobre a pesquisa dos temas 1 e 2, a partir das respostas dos alunos aos
formuldrios exit ticket 1 e exit ticket 2 (Apéndice B). Por meio desses formularios, os alunos
listaram o que compreenderam e seus questionamentos sobre as questdes de cada tema, “O
que ¢ e como funciona a aprendizagem baseada em projetos?”’ e “Quais topicos, competéncias

¢ habilidades da lingua inglesa podem ser desenvolvidas em um projeto de ABP?”. Apoés a
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leitura das respostas dos alunos, a professora-pesquisadora decidiu elaborar uma apresentacao
em formato de s/ides com foco em seis questdes que foram levantadas com mais frequéncia
pelos alunos e/ou cujo esclarecimento julgou-se necessario para conclusdo da tarefa proposta

pela WebQuest. As questdes, nas palavras dos alunos, foram as seguintes:

Questdao 1: Como o passo-a-passo ¢ feito [...]?
Questio 2: Como promover engajamento no projeto [...]?

Questdo 3: [...] como avaliar o engajamento ¢ o desenvolvimento das habilidades
dos alunos durante as etapas do projeto?

Questio 4: Tem a possibilidade dos alunos escolherem um tema para o projeto?
Questio 5: Como organizar o processo em equipe na ABP?

Questao 6: Como funciona a adaptag@o do projeto para a aprendizagem de linguas?

Para responder a primeira questdo, “Como o passo-a-passo ¢ feito [...]?”, a
professora-pesquisadora e os alunos revisaram, a partir das fontes sugeridas na WebQuest na
fase de pesquisa do tema 1, os componentes essenciais da elaboragdo de projetos padrao-ouro
da ABP, a diferenca entre projetos de ensino e projetos de ABP e as fases de um projeto de
ABP.

Para contemplar a segunda questdo, “Como promover engajamento no projeto [...]?”,
os alunos assistiram novamente ao video com uma animagdo que ilustra o planejamento e
desenvolvimento de um projeto em uma turma de 2° ano do ensino fundamental (Discovery
Day Academy, 2014), também disponivel na WebQuest na fase de pesquisa do tema 1. A
professora-pesquisadora destacou a importancia da fase de lancamento do projeto que é o
momento para instigar a curiosidade do aluno e apresentar uma questao motivadora que ira
nortear todo o projeto. Outros pontos importantes para promover o engajamento que a
professora-pesquisadora abordou foi permitir que o aluno tenha voz e escolha e garantir a
autenticidade e relevancia do projeto.

Em resposta a terceira questdo, “[...] como avaliar o engajamento e o
desenvolvimento das habilidades dos alunos durante as etapas do projeto?”, a
professora-pesquisadora apresentou aos alunos exemplos de instrumentos de avaliacdao
somativa e formativa, como uma rubrica geral de avaliagdo de aprendizagem baseada em
projetos (Nova Escola, 2022), uma rubrica de avaliagao de apresentacao oral (BIE, 2008, p.

78-79), e um modelo de mapa para organizagao do processo de avaliagdo de um projeto (BIE,



102

2019c). O modelo de mapa apresentado sugere outros instrumentos avaliativos formativos
como didrio reflexivo, exit tickets, feedback do professor e por pares etc.

Para responder a quarta questdo, “Tem a possibilidade dos alunos escolherem um tema
para o projeto?”, os alunos revisaram o componente essencial da elabora¢do de projetos
padrao-ouro, a saber, voz e escolha dos estudantes. A professora-pesquisadora pontuou que o
tipo de escolha que o aluno tera durante o projeto, seja para escolher o tema, levantar
questdes, selecionar recursos e atividades, seja organizar suas equipes e trabalhos, definir os
produtos que serdo criados etc., depende do nivel de conhecimento e de maturidade dos
alunos, bem como de suas experiéncias com a ABP.

Em resposta a quinta questdo, “Como organizar o processo em equipe na ABP?”, a
professora-pesquisadora apresentou um modelo de formulério utilizado para organizagdo de
trabalhos em grupo (BIE, 2019d) e um modelo de contrato que pode ser utilizado pelas
equipes para definir combinados, como o que todos os alunos prometem fazer para o bem
geral da equipe (BIE, [2019?b]).

Para elucidar o ultimo questionamento, “Como funciona a adaptagdo do projeto para a
aprendizagem de linguas?”’, a professora-pesquisadora reiterou dois pontos importantes
apresentados no video sobre como executar um projeto de ABP em aulas de lingua inglesa
(Resource Education, 2021), sugerido como fonte de pesquisa do tema 1 da etapa
PROCESSO da WebQuest. O professor precisa, primeiro, planejar as habilidades linguisticas
que serdo necessarias durante o projeto e, segundo, estar pronto para adaptar o projeto
conforme novas necessidades linguisticas forem aparecendo. Em seguida, a
professora-pesquisadora apresentou um quadro com estratégias de suporte e recomendacdes
para apoiar alunos de lingua inglesa durante cada fase de um projeto de ABP (BIE, 2019a).
Por fim, os alunos visualizaram exemplos de projetos desenvolvidos para o ensino e a
aprendizagem de lingua inglesa.

As questdes levantadas pelos alunos por meio do preenchimento do exit ticket 3
(Apéndice B) apds a pesquisa do tema 3, “Como as tecnologias digitais podem dar suporte a
ABP?”, ndo foram contempladas durante a aplicacdo desse processo educacional. Por esse
motivo, o cronograma da versao final do processo educacional ¢ organizado em sete
encontros sincronos.

Ao final desse encontro, todos leram as orientagoes das atividades referentes a fase de
planejamento da etapa PROCESSO da WebQuest. Finalizada a pesquisa e elucidadas as

davidas, as equipes prosseguiram para planejamento do produto final.
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e) 5° Encontro

Esse encontro foi destinado a realizacdo das atividades referentes a fase de

planejamento da etapa PROCESSO da WebQuest (Figura 19).

Figura 19 - Fase de planejamento da etapa PROCESSO da WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no
ensino de lingua inglesa.

PLANEJAMENTO

Apés completar sua pesquisa sobre a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), & o momento
de aplicar o que descobriu para completar a TAREFA.

Em equipe, use o Project planner e o Storyboard para desenvolver e organizar suas ideias de
projeto. Consulte a Rubrica para projetos de ABP para ajuda-lo.

Apresente seu planejamento durante a aula para toda turma e receba feedback.

Apés receber o feedback da turma, reflita e, se necessario, revise seu projeto antes da
apresentacao final.

Storyboard
e Lhe fr [Sprasp—
Indicate how quiry extends throaghos he progect
é e i Austhesitic Contest: é e i
e Sto["‘)fboar{l R e e s e mey = ey =
Project Planner Rubrica para Projeto de ABP

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Para este encontro, cada equipe desenvolveu e organizou suas ideias de projeto de
ABP para o ensino e a aprendizagem de lingua inglesa, por meio de dois documentos: um
project planner (Apéndice J) e um storyboard (Apéndice K). O project planner ajuda os
alunos a definirem algumas informagdes importantes de um projeto de ABP, como, titulo,
contexto, objetivos de aprendizagem, &ancora, questdo motivadora, fases do projeto,
avaliagdes, recursos, voz e escolha do aluno e apresentagdo final. O storyboard é composto de
quadros por meio dos quais os alunos mostram os principais marcos do projeto, ou seja, criam
uma representacdo dos momentos ou fases significativas, iniciando com o langamento do
projeto em direcdo a apresentacdo do produto final. Os alunos também puderam consultar a

rubrica que seria utilizada pela professora-pesquisadora para avaliar a apresentacdo final de
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suas ideias de projeto (Apéndice L). Essa rubrica € uma checklist dos componentes essenciais
da elaboracao de projetos como: conhecimento-chave, compreensao e habilidades de sucesso;
problema ou questdo desafiadora; investigacdo continua; autenticidade; voz e escolha dos
alunos; reflexao; critica e revisao; e produto publico.

A seguir trechos de um exemplo de project planner (Imagem 5) e de um exemplo de

storyboard (Imagem 6) preenchidos e entregues pelas equipes.

Imagem 5 - Trecho de um project planner preenchido.

Fonte: Acervo da pesquisa (2023).
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Imagem 6 - Trecho de um storyboard criado.

Fonte: Acervo da pesquisa (2023).

Com as ideias de projetos de cada equipe em maos, deu-se inicio a uma dinamica de
feedback por pares, o Feedback Carousel Protocol (em portugués protocolo de carrossel de
feedback) (National School Reform Faculty, 2014). O objetivo do carrossel de feedback ¢
obter uma variedade de diferentes tipos de feedback de um grande nimero de pessoas, em um

periodo de tempo relativamente curto.
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Para iniciar, a professora-pesquisadora projetou no quadro branco o passo-a-passo
desse protocolo de feedback (Figura 20) e explicou aos alunos o que eles fariam em cada

passo.

Figura 20 - Orientagdes para o protocolo de carrossel de feedback.

FEEDBACK

CAROUSEL

STEPS

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir das ideias de National School Reform Faculty (2014).

No primeiro passo, cada equipe teve de dez a quinze minutos para ler as ideias de
projetos de cada uma das outras equipes e escrever seu feedback em um grafico de carrossel

de feedback (Apéndice M), a partir de quatro perguntas: o que vocé gosta nesse projeto? que
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perguntas vocé tem? quais recomendacdes vocé daria? hé recursos que seriam uteis? A seguir,

um dos graficos preenchidos pelos alunos (Imagem 7).

Imagem 7 - Grafico de carrossel de feedback preenchido.

Fonte: Acervo da pesquisa (2023).

Em seguida, no segundo passo, cada equipe teve dez minutos para ler no grafico o
feedback que recebeu de seus colegas e analisar quais pontos foram tteis. Por fim, no tltimo
passo, todos os alunos discutiram sobre como eles se sentiram ao dar e receber feedback, a
partir do protocolo de carrossel de feedback e quais questdes ou recomendagdes os

surpreenderam.
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Apos receber o feedback da turma, as equipes puderam refletir e, se necessario, revisar
suas ideias de projetos antes da apresentagdo final. O quinto encontro encerrou com a leitura

das orientagdes sobre a fase de apresentagdo da etapa PROCESSO da Webquest.
f) 6° Encontro

Para se preparar para a apresentacdo final, cada equipe, assincronamente, a partir do
project planner e do storyboard preenchidos e revisados, criou uma exibi¢do, em um mural
virtual, dos elementos significativos de ideias de projetos de ABP para o ensino e a
aprendizagem de lingua inglesa. A escolha da plataforma de criacdo do mural virtual ficou
sob a responsabilidade dos proprios alunos, de cada equipe. Desse modo, eles selecionaram a
plataforma Padlet e a plataforma Canvas para criar, apresentar e compartilhar seus produtos

finais, colaborativamente (Figura 21; Figura 22; Figura 23; Figura 24; Figura 25).

Figura 21 - Mural virtual da equipe 1.

TH[‘ o 3
CARIMRG '

XN

Oibjetivos gersts do projate

CARIMRG ' Il QUESTAO MOTRIZ

Fore™ 3 Forer
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Fonte: Acervo da pesquisa (2023).



Figura 22 - Mural virtual da equipe 2.
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Fonte: Acervo da pesquisa (2023).

Figura 23 - Mural virtual da equipe 3.
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coronavirus, as

transformacao nas formas de
transmitir conhecimento, uma vez
que o ensino presencial ndo era
uma opgdo diante daquele cena:
As "novas” tecnologias foram
grandes aliadas dos professores,
possibilitando o ensino remoto e,
assim, evitando a interrupggo da
educacio. No entanto, diante da
diversidade de tecnologias, o
ensino precisou se adaptar para
utilizi-las na sala de aula. Nesse
contexto, criamos o projeto
"REGRESSO".

O projeto

O projeto sera ministrado por
alunos graduandos de lingua
inglesa, com o objetivo de ajudar
professores que ndo conseguem se
adaptar as novas formas de ensino

Nivel de ensino: Ensino superior
Tipo de projeto: Projeto para
adaptar

Proficiéncia: Proficiéncia B2+
(nivel intermediario avancado).

Professor/tutor: Alunos de lingu:

inglesa.

Alunos: Professores de inglés da
rede publica.

Fonte: Acervo da pesquisa (2023).

Como funciona

O projeto sera divulgado por meio
de um edital publicado nas redes
sociais da FALEM e LAEL. Através
desse edital, sera realizado um
processo seletivo no qual os
candidatos deverdo obedecer aos
seguintes critérios:

1. Ser professor de inglés da rede
publica.

2. Ter disponibilidade de horario
aos sabados, tanto pela manha
quanto a tarde.

Os candidatos que atenderem aos
critérios receberdo formulérios em
seus e-mails, nos quais deverao
responder. Através desses
formularios, teremos
conhecimento dos desafios que
enfrentam com as tecnologlas,

permitindo-nos dividir as turmas
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ferramentas tecnologi

professores de escolas

COM MENOS exXperienci:
treinamento sera baseado em um
curriculo abrangente, abordando
desde conceitos basicos até
topicos avancados, e sera dividido
em modulos para facilitar a
aprendizagem progressiva. Serdo
utilizadas metodologias interativas,
fornecidos materiais de apoio e
realizadas sessoes praticas com os
professores. Além disso, sera
oferecido feedback regular aos
alunos para auxilid-los em seu
desenvolvimento. Durante o
treinamento, serdo enfatizadas a
paciéncia, o respeito e a

capacidade de adaptacdo,



Figura 24 - Mural virtual da equipe 4.
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Fonte: Acervo da pesquisa (2023).

Figura 25 - Mural virtual d
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Fonte: Acervo da pesquisa (2023).

No encontro presencial, cada equipe teve em média de quinze a vinte minutos para
apresentar suas ideias de projeto e, em seguida, de cinco a dez minutos para receber o
feedback da professora-pesquisadora, do professor-orientador (e responsavel pela disciplina) e

de seus pares. Os professores deram seus feedbacks por meio da rubrica de avaliacdo de
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projetos de ABP e avaliaram as ideias de projetos dos alunos, a partir de uma checklist com os
componentes essenciais de elaboragdo de projetos padrao-ouro (Apéndice L).

Encerradas as apresentagdes, os alunos preencheram a rubrica geral de autoavaliagdo
do desenvolvimento da WebQuest (Apéndice C). A rubrica tem como objetivo estimular a
reflexdo de cada aluno sobre seu engajamento na etapa INTRODUCAO e sua participacio
nas fases de pesquisa, planejamento e apresentagao da etapa PROCESSO.

Por fim, a partir de um questionério (Apéndice D) cada aluno foi convidado a realizar
uma autorreflexdo sobre seu aprendizado e sua experiéncia com a WebQuest, na disciplina
“Tecnologias no ensino/aprendizagem de linguas estrangeiras”. Os alunos puderam sugerir e
apresentar suas opinides sobre a tarefa proposta e realizada por eles. As respostas e sugestoes

ajudaram na revisdo e definicdo da versao final do processo educacional.
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4 AVALIACAO DO PROCESSO EDUCACIONAL

Neste capitulo, apresento os procedimentos utilizados para a avaliacdo do processo
educacional em tela, bem como seus resultados. Inicialmente, abordo do que se trata a
validagdo de um processo educacional e sua importancia em um Mestrado Profissional em
Ensino, sobretudo a técnica de pesquisa painel de especialistas. Em seguida, descrevo a
validagdo do processo educacional pelos alunos-participantes da pesquisa e a validacdo do

processo educacional por especialistas.

4.1 Validagao de processo educacional no Mestrado Profissional em Ensino

De acordo com Rizzatti ef al. (2020), em consonancia com as ideias de Cook e Hatala
(2016), a validacdo de um processo educacional consiste em avaliar, a partir de critérios
pré-estabelecidos, a adequacao da utilizagdo, da interpretacao e dos resultados da aplica¢dao do
processo educacional, com evidéncias geradas por meio de instrumentos qualitativos e/ou
quantitativos de geracdo de dados. Nessa direcdo, Freitas (2021) salienta a importancia de
avaliar mais do que o formato, ou seja, mais do que a forma em que se materializou e foi
comunicado o processo educacional. Em outras palavras, deve-se levar em consideracao,
também, os conteudos e as metodologias utilizadas, sejam como os temas abordados pelo
processo educacional, ou como a fundamentagao tedrica, que podem embasar as escolhas do
pesquisador.

Nos Mestrados Profissionais em Ensino, segundo Rizzatti et al. (2020), recomenda-se
que o pesquisador, apds as etapas de pesquisa, andlise, sintese e prototipagdo de seu processo
educacional, precisa realizar a aplicacdo desse processo e a validacdo, em carater de primeira
instancia, por meio de instrumentos de geragdao de dados, como, por exemplo, “grupos focais,
narrativas, pesquisas de opinido, juizes especialistas e outros” (Rizzatti et al., 2020, p. 6).
Nessa pesquisa de mestrado, realizo essa validagdo em dois momentos, quais sejam: primeiro,
por meio de um questionario para autorreflexdo sobre o aprendizado e a experiéncia com a
WebQuest (Apéndice D) respondido pelos alunos-participantes da pesquisa e, em seguida, por
meio de um instrumento de validagdo por painel de especialistas (Apéndice E), ambos
descritos no subcapitulo 3.3 desta dissertagdo.

Como explicitado por Pinheiro, Farias e Lima (2013), o painel de especialistas ¢ uma
técnica de pesquisa, que tém sido aplicado nas Ciéncias Sociais, em estudos qualitativos,

como um “meio para obter um dos pontos de vista que compdem o cenario complexo e
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multiplo das representagdes do fendmeno investigado” (Pinheiro; Farias; Lima, 2013, p. 191).
Esses autores pontuam que os especialistas representam uma perspectiva de carater coletivo
bem especifica sobre o assunto, pois sdo pessoas com competéncia para analisar as questoes
do qual se trata a pesquisa. Vale ressaltar que o termo “especialidade” pode ser referente a
diversos elementos da pesquisa, como, por exemplo, contexto, sujeitos investigados,
conceitos, fendmenos, dentre outros.

Nesse sentido, concordo com Pinheiro, Farias e Lima (2013), que esta pesquisa de
mestrado se beneficiou de uma percep¢ao mais especializada dos professores do painel de
especialistas sobre o processo educacional, integrada as percepcdes dos alunos participantes, a
saber, professores de inglés em formacdo inicial. A partir dessas percepgdes, consigo rever a
primeira versdo de forma critica e reflexiva, e defino uma versdo final adequada ao contexto e
ao publico-alvo a quem se destina. E mister ressaltar que “as opinides dos especialistas sdo
analisadas criticamente, aceitas ou nao, em funcdo dos objetivos pretendidos no estudo.”

(Pinheiro; Farias; Lima, 2013, p. 186).

4.2 Validagao do processo educacional pelos alunos-participantes da pesquisa

O primeiro momento de validagdo do processo educacional deu-se fazendo uso dos
dados gerados pelo questiondrio de autorreflexdo sobre a aprendizagem e a experiéncia com a
“WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no ensino de lingua inglesa” (Apéndice D).
Esse questionario foi disponibilizado para os alunos, com auxilio de um formulario do
Google, no ultimo encontro sincrono presencial, no dia 27 de junho de 2023, apds a conclusao
das atividades propostas da WebQuest. Os alunos tiveram, aproximadamente, uma semana
para enviar suas respostas.

Outros instrumentos também foram considerados na validagdo do processo
educacional proposto nessa pesquisa. Estes instrumentos sao:

a) questiondrio-diagnostico (Apéndice A), aplicado no primeiro encontro presencial
sincrono, disponibilizado com auxilio de um formulario do Google;

b) exit tickets (Apéndice B), aplicados durante a etapa PROCESSO da WebQuest, apos a
pesquisa de cada tema proposto, disponibilizados com ajuda de um formulario do
Google;

c) artefatos produzidos pelos alunos nas diversas etapas da WebQuest (mind map, grafico
de teste de ideias de projeto, matriz de analise de tecnologias digitais, project planner,

storyboard), entregues em formato impresso, presencialmente, ou digital, por e-mail;
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d) rubrica geral de autoavaliagdo do desenvolvimento da WebQuest (Apéndice C),
aplicada apds a conclusdo da tarefa proposta, disponibilizada mediante formulario do
Google;

e) rubrica de avaliagdo de projetos de ABP (Apéndice L), utilizada na avaliagdo dos
produtos finais apresentados pelos alunos;

f) anotacdes dos professores-participantes da pesquisa, a professora-pesquisadora e o
professor regente da disciplina.

A descrigao de todos esses instrumentos supracitados € o contexto de aplicagdo de
cada um deles foram apresentados, com mais detalhes, no capitulo 3 desta dissertagdo. E
mister ressaltar que o nimero total de alunos que enviaram suas respostas para cada
instrumento de geragdo de dados ndo foi uniforme, como mostra o Quadro 12 a seguir. O
perfil dos alunos-participantes desta pesquisa foi abordado e explicitado no subcapitulo 3.2

desta dissertacao.

Quadro 12 - Namero de participantes por instrumento de geracdo de dados.

Instrumento de geracio de dados Numero de participantes
Questionario-diagnostico 16
Rubrica geral de autoavaliacdo 22
Questionario de autorreflexao 20

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

A partir das respostas coletadas por meio do questionario de autorreflexdo sobre a
aprendizagem e a experiéncia com a WebQuest proposta, referentes a primeira questdo, “Vocé
J& conhecia a ferramenta Webquest?”, verifico que 19 alunos ndo conheciam a WebQuest,
como um recurso educacional-tecnologico. Outrossim, com a aplicacdo do
questionario-diagnostico (Apéndice A) no primeiro dia de desenvolvimento da WebQuest, as
respostas dos alunos demonstram que a maioria, 12 alunos, também nao conheciam a
aprendizagem baseada em projetos (ABP) e ndo tiveram prévias experiéncias com essa
metodologia ativa no ensino de lingua inglesa.

Nesse sentido, posso mencionar que esse processo educacional auferiu carater
inovador no contexto em que foi implementado, considerando a inovagao do uso da ABP, com
suporte da WebQuest, no processo de ensino e aprendizagem de lingua inglesa, na formagao
inicial de professores. Para Nakano e Wechsler (2018), a inovacdo ¢ a geracao de novas ideias

e a criacdo de algo que ndo existe, sendo a percep¢ao de novidade relativa ao grupo ou a
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situagdo para o qual essa inovagdo esta sendo apresentada. Assim sendo, os autores afirmam
que a inovagdo “[...] admite a possibilidade de que a mesma ideia, insight ou solugdo e até a
sua implementagdo ja tenha sido gerada, devendo apenas garantir que a sua adog¢do, naquela
situagdo, unidade ou departamento, seja considerada uma inovagdao para os envolvidos.”
(Nakano; Wechsler, 2018, p. 242)*.

Isso posto, apresento, a seguir, as devolutivas dos alunos-participantes da pesquisa, em
relacdo as demais questdes do questionario de autorreflexao.

Em resposta a segunda questdo do questionario, “O que vocé aprendeu de mais
importante com a tarefa proposta?”, os alunos relataram que aprenderam sobre: a necessidade
da participagdo ativa e da voz do aluno; como organizar-se melhor e outras formas de
trabalhar com a Internet; a necessidade de contextualizacao do estudo e estimulo ao interesse
do aluno; o uso de tecnologias como suporte as metodologias; € como desenvolver e criar um
projeto de ABP para lingua inglesa.

Um dos alunos escreveu o seguinte relato:

Excerto 1 - Aluno 7: Sempre carreguei comigo empiricamente uma nocdo de que
aprendemos melhor quando fazemos, quando usamos o conhecimento desenvolvido
em nosso dia-a-dia, quando de fato o que aprendemos ¢ 1til. Afinal era assim, durante
a historia da humanidade, que construiamos o conhecimento com as antigas geragdes
instruindo as novas, mostrando na pratica como se pescar, cagar, colher as frutas e
raizes certas, como armazenar o alimento, acender ¢ manter o fogo e etc. Eram
conhecimentos uteis, praticos, significativos, contextuais, voltados a resolugdo das
nossas demandas. Acredito que a ABP se alinha muito bem a isso, foi muito valioso
aprender o que ¢ a ABP, como funciona, seu passo-a-passo, planejar uma tarefa,
imaginar, criar. Com base nisso, acredito que o mais valioso que aprendi foi o método
da ABP como um todo, pois, embora saiba que exista ainda muito o que eu possa
aprender sobre o método, me sinto agora munido de um importante recurso/estratégia
que podera ser muito util no meu fazer docente futuramente.

Os relatos mencionados no questiondrio demonstram que os objetivos de
aprendizagem propostos pela WebQuest foram alcancados, ou seja, os alunos compreenderam
as caracteristicas e a aplicabilidade da ABP com o suporte das tecnologias no processo de
ensino e aprendizagem de lingua inglesa. Outros dados gerados, que apontam para o sucesso
desse processo de ensino e aprendizagem, vivenciado pelos alunos, a partir da WebQuest, sao
os resultados das autoavaliagdes.

A rubrica geral de autoavaliacdo do desenvolvimento da WebQuest (Apéndice C)

aplicada teve como objetivo estimular a reflexdo de cada aluno sobre seu engajamento na

3 Tradugdo minha do original: “[...] admits the possibility that the same idea, insight, or solution and even its
implementation has already been generated, having only to guarantee that its adoption, in that situation, unit or
department, is considered an innovation for those people involved.” (Nakano; Wechsler, 2018, p. 242).
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etapa INTRODUCAO e sua participagio nas fases de pesquisa, planejamento e apresentagio
da etapa PROCESSO da WebQuest (etapas abordadas e explicitadas nos subcapitulos 3.4 ¢ 3.5
desta dissertacdo). Além disso, a rubrica oferece uma descri¢do clara do trabalho a ser
realizado, o que pode ajudar os alunos a alcangarem ou superarem padrdes de desempenho
pré-estabelecidos. Desse modo, o instrumento foi dividido em quatro etapas, quais sejam:
engajamento, pesquisa, planejamento e apresentagdo. Para cada etapa, cada aluno marcou os
critérios que refletem como foi sua participacdo durante as atividades propostas. Os critérios
para cada etapa foram organizados a partir de uma escala com quatro niveis de desempenho:
“superei as expectativas”, “atendi as expectativas”, “preciso melhorar” e “inadequado”.

Em suas autoavaliagdes, com base em um total de 22 respostas coletadas, na etapa
engajamento (Grafico 1) e na etapa pesquisa (Grafico 2), 50% dos alunos afirmaram ter
superado as expectativas, 40,9% atenderam as expectativas, € 9,1% acreditam que precisam
melhorar. Portanto, acerca do engajamento, observo que a maioria dos alunos participou
ativamente do primeiro encontro sincrono presencial, compartilhando seus conhecimentos
prévios sobre as possibilidades de concep¢ao do ensino e aprendizagem da lingua inglesa no
século 21 e debatendo suas ideias com a turma, além de propor sugestdes as proximas etapas,

a saber, pesquisa, planejamento e apresentacao.

Grafico 1 - Autoavaliacdo do engajamento na etapa INTRODUCAO da WebQuest.

ENGAJAMENTO

22 responses

@ Superei as espectativas

@ Atendi as expectativas
Preciso melhorar

@ Inadequado

Superei as expectativas - Participei ativamente da etapa, compartilhando meus conhecimentos prévios e
debatendo minhas ideias com a turma, além de propor sugestdes as proximas etapas do projeto.

Atendi as expectativas - Participei ativamente da etapa, compartilhando meus conhecimentos prévios e
debatendo minhas ideias com a turma.

Preciso melhorar - Participei parcialmente da etapa, em momentos pontuais, compartilhando meus
conhecimentos prévios.

Inadequado - Nao participei de nenhum momento proposto na etapa, ndo compartilhei meus conhecimentos
prévios.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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A respeito da pesquisa, posso inferir que a maioria dos alunos participou ativamente,
compartilhando e debatendo ideias e propostas com a equipe, a respeito dos temas propostos
(conceitualizagdo e aplicabilidade da ABP, geracdo de ideias de projetos para o ensino de
lingua inglesa e curadoria de tecnologias, que podem ser incorporadas & ABP) e realizando os
registros e produgdes solicitados (mind map, grafico de teste de ideias de projeto, matriz de
analise de tecnologias digitais), além de contribuir na organizacdo dos trabalhos da equipe,

definindo as fung¢des de cada membro e o prazos de conclusdo das atividades propostas.

Grafico 2 - Autoavaliagdo da participacdo na pesquisa da etapa PROCESSO da WebQuest.
PESQUISA

22 responses

@ Superei as espectativas

@ Atendi as expectativas
Preciso melhorar

@ Ihadequado

Superei as expectativas - Participei ativamente da etapa, compartilhando e debatendo minhas ideias e
propostas com a minha equipe e realizei os registros e produgdes solicitados, além de fazer intervengdes no
planejamento do grupo.

Atendi as expectativas - Participei ativamente da etapa, compartilhando e debatendo minhas ideias e
propostas com a minha equipe e realizei os registros e produgoes solicitados.

Preciso melhorar - Participei parcialmente da etapa, em alguns momentos compartilhando e debatendo
minhas ideias e propostas com a minha equipe e ndo realizei todos os registros e produgdes solicitados.
Inadequado - Nao participei dos momentos de debate com minha equipe e ndo realizei os registros e
producdes solicitados.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Na etapa planejamento (Grafico 3), 59,1% dos alunos afirmaram que superaram as
expectativas, 36,4% atenderam as expectativas, e 4,5% disseram que precisam melhorar.
Logo, observo que a maioria dos alunos participou ativamente de todos os momentos de
planejamento de suas propostas de projetos de ABP para aulas de lingua inglesa, sugerindo,
assim, possibilidades e alternativas, mediante o suporte dos recursos disponiveis na
WebQuest, para ajudar na organizacdo de suas ideias, tais como, o project planner € o
storyboard, e revisando o planejamento, além de buscar informagdes adicionais para melhorar

o produto final.
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Grafico 3 - Autoavaliagdo da participa¢do no planejamento da etapa PROCESSO da WebQuest.

PLANEJAMENTO

22 responses

@ Superei as espectativas

@ Atendi as expectativas
Preciso melhorar

@ Inadequado

Superei as expectativas - Participei ativamente de todos os momentos de realizagdo da tarefa, sugerindo
possibilidades e alternativas, realizando testes e revisando o planejamento, além de buscar informagdes
adicionais para melhorar o produto final.

Atendi as expectativas - Participei ativamente de todos os momentos de realizagdo da tarefa, sugerindo
possibilidades e alternativas, realizando testes e revisando o planejamento.

Preciso melhorar - Participei de alguns momentos de realizagdo da tarefa, mas de maneira passiva,
principalmente, ao ser incentivado e cobrado pelos colegas.

Inadequado - Nio participei de nenhum momento da realizagdo da tarefa.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Na etapa apresentagdo (Grafico 4), para 72,7% dos alunos houve a superacdo das
expectativas, para 18,2% as expectativas foram atendidas, e para 9,1% hé a necessidade de
melhorar. Assim, percebo que, referente a apresentacdo final de suas ideias de projetos de
ABP para aulas de lingua inglesa, a maioria dos alunos participou ativamente do
planejamento, da construcdo e da apresentagdo dos murais virtuais criados pela equipe, além
de dominar a tematica abordada pela WebQuest. Destaca-se que nenhum aluno julgou seu

desempenho inadequado durante o desenvolvimento da WebQuest.
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Grafico 4 - Autoavalia¢do da participacdo na apresentagdo da etapa PROCESSO da WebQuest.

APRESENTACAO

22 responses

@ Superei as espectativas

@ Atendi as expectativas
Preciso melhorar

@ Inadequado

Superei as expectativas - Participei ativamente do planejamento, construgdo e apresenta¢do dos materiais de
divulgacdo do produto criado pela equipe, além de dominar a tematica abordada na comunicagdo oral da
equipe.

Atendi as expectativas - Participei ativamente do planejamento, construcdo e apresentagdo dos materiais de
divulgacdo do produto final criado pela equipe. Demonstrei dominar parcialmente a tematica abordada na
comunicagdo oral da equipe.

Preciso melhorar - Participei em alguns momentos do planejamento, constru¢do e apresentagdo dos
materiais de divulgagdo do produto criado pela equipe. Demonstrei ndo dominar a tematica abordada na
comunicag¢do oral da equipe.

Inadequado - Nao participei de nenhum momento do planejamento, construgdo e apresentacdo dos materiais
de divulgacdo do produto criado pela equipe.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Esses dados gerados com o auxilio dos instrumento de autoavaliagdo dos alunos
condiz com as avaliagdes realizadas durante a aplicacdao do processo educacional, mediante as
anotacdes dos professores-participantes da pesquisa, as andlises das respostas aos exit tickets e
dos artefatos entregues pelos alunos (mind map, grafico de teste de ideias de projeto, matriz
de analise de tecnologias digitais, project planner ¢ storyboard) ¢ as avaliagdes dos produtos
finais apresentados, com auxilio da rubrica de avalia¢ao de projetos de ABP.

Assim dizendo, posso concluir que a maioria dos alunos-participantes da pesquisa
participou ativamente de todas as etapas da WebQuest, desde o0 momento de apresentacao da
tarefa proposta até a conclusdo dos produtos finais, compartilhando, dessa forma, seus
conhecimentos, debatendo suas ideias e propostas e realizando os registros das produgdes
solicitadas, de modo que conseguiram planejar, construir e apresentar ideias de projetos de
ABP para o ensino de lingua inglesa, que demonstram seus conhecimentos construidos e suas

habilidades desenvolvidas sobre a tematica abordada.
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Prosseguindo com a autorreflexao, em resposta a terceira questao, “Qual foi a parte da
WebQuest que vocé mais se dedicou e acredita ter feito o seu melhor?”, as partes mais citadas
foram a fase de planejamento dos projetos de ABP, a pesquisa sobre o uso da ABP, com
suporte de tecnologias, no ensino de lingua inglesa e a apresentacdo final das ideias de
projeto. Com relagdo a fase de pesquisa, os alunos mencionaram que se dedicaram ao estudo
das tecnologias digitais, que podem ser incorporadas a ABP, se divertiram ao pensar e ao
discutir sobre ideias de projeto para aulas de inglés e relataram que essa etapa estava
“cuidadosamente esmiucada” (Excerto 2 - Aluno 12) por meio dos recursos disponiveis,
como, por exemplo, as fontes de pesquisa sugeridas (/inks de artigos e videos) e documentos
de apoio a aprendizagem (formuldario think-pair-share, grafico para teste de ideias de projetos,
matriz de andlise de tecnologias, dentre outros). Sobre a fase de planejamento, os alunos
pontuaram positivamente as contribuicdes e a criatividade de suas equipes na criacdo dos
projetos. No que diz respeito a apresentagao final, um aluno relatou que sua maior dedicagao
nessa fase se deu em razdo de ter sido “responsavel pela criacdo do Padlet, organizagdao do
layout e informagdes” (Excerto 3 - Aluno 6).

Em resposta a quarta questdo, “Qual foi a parte mais agradavel da WebQuest de ser
realizada? Explique o por qué.”, 2 alunos responderam que gostaram de todas as etapas e as
consideraram todas importantes, dindmicas e compreensiveis. Os outros 18 alunos citaram as
atividades de curadoria de tecnologias e de teste de ideias de projetos, as discussdes em
equipe, a pesquisa, o planejamento e a apresentacdo final como as partes mais agradaveis. Os
processos de reflexdo, com o auxilio dos exit tickets, € o feedback por pares, tfazendo-se uso
do carrossel de feedback, também foram citados como recursos de aprendizagem relevantes
para os alunos. A seguir, apresento algumas percepgdes dos alunos sobre os recursos usados

durante o processo de reflexdo e feedback na ABP.

Excerto 4 - Aluno 9: os exit ticket pois foi um momento onde pude refletir sobre meu
aprendizado.

Excerto 5 - Aluno 14: Gostei muito da dindmica em que os nossos planos rodaram
pela sala e podemos ver o trabalho dos nossos colegas e eles 0s nossos.

Excerto 6 - Aluno 5: Na parte do feedback dos colegas de sala, porque ¢ muito
interessante escutar o ponto de vista dos colegas e até aperfeigoar seu trabalho por
conta disso.

Excerto 7 - Aluno 21: A parte de expor nosso ponto de vista sobre as pesquisas feitas
pelos exit ticket.
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Em resposta a quinta questao, “Qual foi a parte menos agradavel da WebQuest de ser
realizada? Explique o por qué.”, 8 alunos ndo identificaram uma parte menos agradavel, 6
alunos ndo gostaram ou sentiram dificuldade de trabalhar em equipe, 2 alunos citaram o
planegjamento como um momento que demandou tempo e trabalho, 2 mencionaram a
pesquisa, 1 pontuou a apresentacao final e 1 achou a WebQuest confusa. Com relagao aos
trabalhos em equipe, os 6 alunos podem ndo ter gostado ou sentido dificuldade em trabalhar
com o0s colegas de turma por estarem acostumados a trabalharem sozinhos ou por nao
possuirem habilidades de colaboragcdo. Desse modo, reitero a importancia de integrar o
trabalho colaborativo e cooperativo entre os alunos, mediante o uso de recursos, como, por
exemplo, o formulario de gerenciamento de trabalhos em grupo (Apéndice F) e o contrato de
equipe (BIE, [20197b]), ambos citados no subcapitulo 3.5. Esses recursos podem auxiliar os
alunos a aproveitarem ao maximo o trabalho em equipe, pois os guiam em uma distribui¢ao
justa de fungdes e trabalhos e na definicdo de regras, a partir de combinados (refere-se ao
estabelecimento de comportamentos desejaveis, como, por exemplo, ouvir as ideias uns dos
outros com respeito, fazer os trabalho dentro do prazo, dentre outras, e das consequéncias
para aqueles que quebrarem as regras) (Boss; Larmer, 2024).

Em resposta a sexta questdo, “O que vocé gostaria de ter realizado de maneira
diferente na tarefa proposta ou ter dedicado mais tempo para a sua execucdo?”, 5 alunos
afirmaram que ndo fariam nada diferente. Em contrapartida, 9 alunos expressaram o desejo de
ter elaborado as ideias de projetos de forma mais detalhada, como, por exemplo, abordando
de forma mais aprofundada elementos como a questdo motivadora, a ancora, os conteudos da
lingua inglesa, os objetivos de aprendizagem, os recursos tecnoldgicos e as fases do
desenvolvimento do projeto. Outros 3 alunos relataram que gostariam de ter se dedicado mais
a pesquisa, buscando fontes adicionais sobre os temas e 3 alunos queriam ter se preparado
melhor para a apresentacdo oral-final da ABP. Esses relatos dos alunos demonstraram que ha
um interesse em construir conhecimentos mais aprofundados sobre a ABP e em dedicar mais
tempo no planejamento de projetos. Nesse sentido, reviso a etapa de CONCLUSAO da
WebQuest, incluindo a sugestao de um modulo de aperfeigoamento sobre a ABP no ensino de
lingua inglesa, oferecido pela Oxford University Press e desenvolvido por Peachey (2019).
Complementarmente, disponibilizo um quadro com suporte aos aprendizes de lingua inglesa
para a ABP (BIE, 2019a; Boss; Larmer, 2024), que oferece estratégias e recomendagdes para
apoiar o uso e o desenvolvimento da lingua inglesa, em cada fase de desenvolvimento de um
projeto. Com base nas sugestdes e recomendagdes, espero que os alunos possam dar

continuidade a constru¢ao de seus projetos, idealizados durante suas participagdes nesta
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pesquisa, focando em estratégias para: (a) reduzir as barreiras linguisticas, que podem surgir
durante a elaboragdo do projeto e a aprendizagem de conteudos e habilidades; e (b) apoiar a
aquisi¢do da lingua inglesa no contexto de um projeto. A seguir, apresento a etapa de

CONCLUSAO da WebQuest reformulada (Figura 26), a partir das sugestdes dos alunos.

Figura 26 - Etapa CONCLUSAO revisada.

CONCLUSAO

MNessa WebQuest, vocg pesquisou e refletiu sobre o que € e como funciona a aprendizagem
baseada em projetos (ABP), usou seus conhecimentos de curaderia de tecnologias digitais para
identificar quais delas déo suporte as diversas etapas de um projeto de ABP, e aplicou suas

descobertas para desenvolver ideias incriveis de projetos para o ensino de lingua inglesa.

Agora, se vocé quiser aprofundar seus conhecimentos sobre a ABP no ensino e aprendizagem da
lingua inglesa, vocé pode explorar o moduloe de desenvolvimento profissional disponibilizado
pela Oxford University Press, Project-Based Learning (PBL), que aborda os principais elementos da
ABP, seus beneficios para a aprendizagem e o planejarmento dentro de um curriculo.

Para melhorar suas habilidades no planejamento de projetos, desafiamos vocé a pensar em

estratégias para apoiar aprendentes de lingua inglesa durante cada fase de desenvolvimento

inglesa para ABP que fornece sugestoes e recomendagoes.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Na sequéncia da autorreflexdo, em resposta a sétima questdo, “Qual a sua sugestio
para a WebQuest proposta caso ela seja reaplicada para outro grupo de alunos?”, os alunos
forneceram respostas que mostraram-se pertinentes para a revisdo e definicdo da versdo final
do processo educacional. Com relacdo a avaliagdo e a organizacdo da WebQuest, os alunos

sugeriram

Excerto 8 - Aluno 9: Autoavaliagdo ndo somente no final da WebQuest, mas ao fim
de cada etapa.

Excerto 9 - Aluno 19: Talvez ter uma pagina contendo todas as etapas conseguintes
para visualizar melhor o todo.
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Excerto 10 - Aluno 6: Ela poderia ser um pouco mais objetiva. N@o sei se foi o
layout do site ou o excesso de informacgdo, mas achei o site um pouco dificil de
entender porque tinham muitos questionarios, muitos exit ticket, muitas fichas para
realizar por etapa. Entdo talvez se fosse mais sucinto o site, eu acredito que ele seria
melhor aplicado com os alunos.

Essas sugestdoes apontaram para a necessidade de uma melhor organizacao das fontes
sugeridas e dos recursos disponiveis ao longo da WebQuest, bem como sua reestruturacao.
Assim sendo, referente a sugestdo sobre a autoavaliagdo (Excerto 8), a primeira alteracdo na
estrutura da WebQuest foi posicionar a etapa AVALIACAO logo apds a etapa TAREFA
(Figura 27), para que os alunos pudessem acessar € compreender os critérios de avaliacao de
seu desempenho, antes mesmo de iniciar a etapa PROCESSO. Vale ressaltar que os
instrumentos de avaliacdo foram citados e seus links de acesso inseridos ao longo de toda

WebQuest, o que se manteve na versao final.

Figura 27 - Versao inicial e versdo revisada da WebQuest

WEBQUEST - WEBQUEST “
= N iome|
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/*-»* 4'*-»
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4 - @

A segunda alteracdo foi realizada na etapa PROCESSO da WebQuest, contemplando,

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

assim, a sugestdo sobre a melhor visualizacdo dessa etapa (Excerto 9). Para que os alunos
pudessem visualizar com mais clareza todas as atividades que seriam realizadas para concluir
a tarefa, insiro um breve resumo explicativo para cada uma das fases, a saber, pesquisa,
planejamento e apresentagdo. Ademais, acrescento orientagdes para a organizacao dos

trabalhos em grupo, como pode ser observado na Figura 28.



Figura 28 - Etapa PROCESSO revisada.

PROCESSO

Para concluir a TAREFA proposta com sucesso deve-se trabalhar em

equipes de 4-5 alunos para realizar as atividades propostas nas 3 fases
descritas abaixo: pesquisa, planejamento e apresentacgao.

FASE 1

Pesquisa

Mesiz  =tzpe. & paror de guesties
norteadoras, voc: ira pesguisar sobre 3
temas. Fara guid-lo nsstas  pesguisas,
havera atividades individuais £ em grupo,
gue serdo rezlizadas dentro e fors da salz ds
aulz. Ao finzl de cada tema, voce ira refletir
sobre seu aprendizado presnchendo um
Exit Ticket.

FASE 2

Planejamento

AgQui, vOcE ir3 organizar suas ideiaz ds
projetos, apresentar pars ssus colegas,
receber feedback = revisar zzu Trabalho
antes da apresentacio final

FASE 3

Apresentacao

Chegou a hora de compartilhar suas ideias.
Prepare uma exl'higﬁu dos elementos
significativos do s=u projeto em um mural
wirtual. lUse sua criathvidade!

Atencdo! Use o formulirio de gerencdamento de atividades em _grupo para organizar seus

trabalhos. E importante definir o papel de cada integrante na realizacSo das atividades

propostas e acompanhar o andamento e a conclusao dessas atividades.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Para contemplar a sugestdo acerca do layout (Excerto 10), a fase de pesquisa da etapa

PROCESSO da WebQuest foi totalmente revisada (Figura 29). Na nova versao proposta, ao

longo de toda WebQuest, os recursos de apoio a aprendizagem e as fontes para pesquisa foram

organizados, apenas, por meio de hyperlinks. Na versdo inicial (a aplicada em sala de aula,

originalmente), esses recursos e essas fontes estavam disponiveis como imagens organizadas

em blocos.
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Figura 29 - Fase de pesquisa do tema 1 da etapa PROCESSO revisada.

TEMA 1: 0 que ¢ e como funciona a aprendizagem baseada em projetos (ABP)?

THINK-PAIR-SHARE

= Em pares, pesquise e compartilhe suas ideias sobre a questéo proposta.

= Faga sua pesquisa a partir das fontes sugeridas abaixo e 1-2 fontes selecionadas pela equipe. Use este
guia para lhe ajudar a escolher boas fontes de pesquisa na internet.

= Use o formulério think-pair-share para ajudar nessa atividade.

A primeira parte da atividade (THINK) sera realizada de forma assincrona antes da aula. No dia da aula, a equipe
ird realizar as partes seguintes (PAIR/SHARE).

Apos pesquisar sobre o tema e compartilhar suas ideias, em equipe, elabore um Mind Map com os

conceitos e ideias mais importantes sobre a ABP a partir de suas anotagdes na parte SHARE.

FONTES PARA PESQUISA DO TEMA 1:

1. Componentes essenciais da elaboragéo de projetos padré&o-ouro

2. Projeto de ensino vs. aprendizagem baseada em projetos

3. Fases de um projeto de ABP

4. Planejamento e desenvolvimento de um projeto

5. Como executar um projeto na aula de lingua inglesa

Ao finalizar sua pesquisa sobre o TEMA 1, individualmente, preencha o formulario EXIT TICKET 1.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Os alunos também pontuaram em suas sugestdes para a WebQuest proposta, caso ela
seja reaplicada para outro grupo de alunos, a necessidade de mais tempo para o seu

desenvolvimento.

Excerto 11 - Aluno 14: Mais tempo para a construgéo e discussdo do projeto.

Excerto 12 - Aluno 16: A minha sugestdo ¢ que haja um tempo a mais para a etapa
da pesquisa, pois ABP ¢ ainda um assunto muito novo na nossa graduagio.

Excerto 13 - Aluno 10: Sugiro que seja moldada a estabelecer um tempo certo para
desenvolver o projeto em no minimo 3 meses.

Com relagdo ao tempo, para a versdo final apresentada nessa pesquisa, altero o
cronograma, incluindo somente mais um encontro presencial sincrono para oportunizar um
momento de discussdo e intervencdo a respeito do terceiro tema da pesquisa “Como as
tecnologias digitais podem dar suporte a ABP?”, o qual ndo foi contemplado durante a

aplicagdo da WebQuest no contexto locus dessa pesquisa, como vimos no subcapitulo 3.5
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desta dissertacdo. No entanto, os relatos supracitados (Excerto 11; Excerto 12; Excerto 13)
mostram que esse processo educacional tem potencial para aplicabilidade em contextos com
carga horaria mais ampla, com conteudo e atividades que podem ser melhor explorados em
formato de componente curricular de cursos de graduacdo ou de formacdo continuada de
professores, para quem té€m interesse em construir conhecimento e desenvolver habilidades

para o uso de ABP.

4.3 Validacgao do processo educacional por painel de especialistas

O instrumento de validagdo do processo educacional por painel de especialistas
(Apéndice E), abordado e explicitado no subcapitulo 3.3 desta dissertagdo, foi aplicado em
novembro de 2023, ap6s o desenvolvimento ¢ a validagdo da WebQuest, com os alunos da
disciplina “Tecnologias no ensino/aprendizagem de linguas estrangeiras”, que deu-se no
periodo de maio a junho de 2023. Nesse segundo momento de validacdo, a WebQuest
apresentava a primeira ¢ a segunda alteracdo de organizagdo e layout citadas no subcapitulo
anterior (Figura 27; Figura 28), bem como a alteracdo de cronograma de atividades de
execugao da WebQuest.

A versdo revisada da “Webquest: aprendizagem baseada em projetos no ensino de
lingua inglesa” foi avaliada por um painel de especialistas composto por trés professoras,

cujos perfis estdo descritos no Quadro 13 a seguir.

Quadro 13 - Perfil das professoras que compdem o painel de especialistas.

Ana Mestrado Letras lingua Escola Estadual de
inglesa Ensino Médio - 16 anos
Seduc-PA
Fer Doutorado Ensino Universidade
Federal do Para 5 anos
(UFPA)
Rosa Doutorado Linguistica Faculdade de
Aplicada ao Ensino | Letras Estrangeiras 32 anos
de Lingua Modernas
Estrangeira (FALEM), UFPA.

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

As professoras foram convidadas para compor o painel de especialistas em razao de

seus conhecimentos, suas competéncias e suas experiéncias no tocante as tematicas abordadas
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nesta pesquisa, tal como, ensino e aprendizagem de linguas, metodologias ativas, uso de
tecnologias digitais na educagdo, em particular a WebQuest, dentre outras. Os convites foram
feitos por meio eletronico, a saber, Whatsapp e e-mail. Apds manifestar seu interesse em
participar do painel de especialistas, cada professora recebeu por e-mail o instrumento de
avaliacdo da WebQuest (Apéndice E).

O instrumento para a validacdo do processo educacional, realizado pelas
professoras-especialistas, foi dividido em trés etapas: a primeira estd relacionada a
organizacdo da WebQuest, a segunda esta direcionada a vivéncia da experiéncia da ABP, a
partir do uso da WebQuest, e a Gltima etapa refere-se aos objetivos propostos pelo processo
educacional. Cada etapa tem critérios pré-estabelecidos, com espagos para que cada
especialista possa marcar sua avaliagdo, uma para cada critério, de acordo com a seguinte
escala de avaliagdo: “concordo plenamente”, ”concordo parcialmente” e “discordo”. Em cada
etapa, ha também um espago que se destina ao preenchimento livre de algum comentario ou
alguma sugestdo sobre o topico da referida etapa. Ao final do instrumento, hd uma pergunta
relativa ao nome do processo educacional e um espago para “outros comentarios”, que a
especialista possa julgar pertinente e nao tenham sido contemplados nas etapas anteriores.
Antes de iniciar as etapas de validagdo, as especialistas leram informagdes sobre o contexto e
os participantes da pesquisa, bem como uma descri¢ao do processo educacional para facilitar
seu entendimento. Ao finalizar o preenchimento do instrumento de validagdo, as especialistas
salvaram o documento em formato pdf e o enviaram para os e-mails da
professora-pesquisadora ¢ do professor-orientador. Vale ressaltar que o instrumento de
validacao continha um termo de consentimento livre e esclarecido que foi assinado pelos
especialistas.

As perspectivas das professoras, de carater especifico, sobre o formato e 0 modo como
o processo educacional foi organizado e comunicado, bem como sobre os conteudos e as
metodologias que embasam as escolhas dos temas abordados e das estratégias pedagdgicas
adotadas, foram complementares as percepgdes dos alunos-participantes da pesquisa. Isso
posto, ap6s analisar criticamente todos os pontos de vista das especialistas, trago suas
contribuicdes para a versao final da WebQuest.

Assim sendo, trago, a seguir, a percep¢do da devolutiva das professoras convidadas
para comporem o painel de especialistas do processo educacional em tela.

Na primeira parte da avaliago, relacionada a organizagdo das atividades da WebQuest,
as especialistas, de modo geral, concordam que as etapas introducdo, tarefa, processo e

avaliacdo, bem como as fontes sugeridas para a pesquisa, o cronograma de desenvolvimento
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das atividades e o site que as hospeda atendem aos critérios estabelecidos, como pode ser

observado no Quadro 14.

Quadro 14 - Avaliacdo da organizacdo das atividades da WebQuest.

Critérios Ana Fer Rosa

1. A INTRODUCAO cria um cendrio motivador e fornece uma visio geral 2 1 1
do que esta sendo proposto.

2. A TAREFA proposta ¢ factivel, interessante, condiz com praticas 1 1 1
pedagogicas reais de um professor de lingua inglesa e esta descrita de
forma clara e detalhada.

3. A etapa PROCESSO fornece um passo-a-passo de como a tarefa serd 1 2 1
concluida, e disponibiliza recursos, orientagdes e sugestdes necessarias
para pesquisa, organizacdo e analise de informagdes.

4. As atividades da etapa PROCESSO requerem pensamento de ordem 1 2 1
superior, como sintese, analise, resolugdo de problemas, criatividade e
julgamento.

5. As fontes de pesquisa sugeridas sdo recursos reais da internet e sao de 1 1 1

fundamental importancia para a realizacao da tarefa.

6. A etapa AVALIACAO informa claramente e antecipadamente como a 1 1 1
performance do aluno sera avaliada.

7. O CRONOGRAMA determina carga horaria adequada para o 1 2 1
desenvolvimento da WebQuest.

8. O SITE que hospeda a WebQuest ¢ de facil acesso e navegabilidade. 1 1 1

Escala de avaliagdo: (1) concordo plenamente; (2) concordo parcialmente. (3) discordo.

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Nessa parte, as especialistas contribuiram com comentarios e sugestdes, que
sinalizaram a necessidade de revisdo e edi¢do dos recursos disponibilizados aos alunos, a
saber, o grafico de teste de ideias de projeto e o project planner. De acordo com Rosa, por
exemplo, o grafico de teste de ideias de projeto (Apéndice H) ndo informa claramente quais
sdo os padrdes curriculares com os quais os objetivos de aprendizagem devem estar alinhados.
A especialista também sugere algumas alteracdes no documento project planner (Apéndice J),
como solicitar aos alunos um detalhamento sobre quais instrumentos avaliativos serdo
selecionados e quando esses serdo utilizados. Outras sugestdes e indagacdes da especialista
foram consideradas na revisdo da versdo final dos recursos disponibilizados na WebQuest,

como podem ser observados no excerto a seguir.

Excerto 14 - Rosa: No project planner, na parte de Recursos, sugiro: Incluindo
tecnologias digitais, quais recursos serdo utilizados? [...] No project planner, na parte
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de Voz e escolha dos alunos, sugiro: Quais sdo os momentos em que a voz € a
escolha dos alunos ficardo claras? [...] No project planner, na parte de Apresentacdo
final, na pergunta: De quem sera a op¢ao? Néo ficou claro.

Um ponto importante levantado por Ana foi a necessidade de disponibilizar ou
informar na WebQuest quais os possiveis meios de comunicagao entre os sujeitos do processo
de ensino e aprendizagem, ou seja, a comunicacdo entre aluno-aluno e aluno-professor,
principalmente em momentos assincronos. Durante a aplicacdo da Webquest, os meios de
comunicagdo entre aluno-aluno e aluno-professor foram o Google Classroom e o e-mail dos
alunos, do professor responsavel pela disciplina e da pesquisadora. Esses recursos eram de
conhecimento dos alunos, pois foram usados durante todo o percurso da disciplina cursada.
No entanto, concordo que esta informacao pode ser explicitada no texto da WebQuest. Nesse
sentido, para que esse processo educacional possa ser utilizado em outros contextos, sugiro
outras ferramentas que podem ser utilizadas para facilitar a interagdo entre alunos e
professores, como um grupo de Whatsapp ou o Padlet.

Na segunda parte da avaliag@o, os especialistas avaliaram se o processo educacional
possibilita a vivéncia e a experiéncia de um projeto de ABP a partir do uso da WebQuest.
Como pode ser observado no Quadro 15, de modo geral, os especialistas concordam que o
processo educacional atende a todos os critérios estabelecidos, ou seja, seu fluxo e sua
processualidade estdo alinhados com os componentes essenciais de um projeto de ABP, como
conhecimento-chave, compreensdo e habilidades de sucesso; problema ou questdo
desafiadora; investigacdo continua, autenticidade, voz e escolha dos estudantes, reflexdo,

critica e revisdo e produto publico.

uadro 15 - Avaliacdo da vivéncia de um projeto de ABP a partir do uso da Webquest.

1. Esta WebQuest tem como foco ensinar os alunos ndo somente conceitos e 1 1 1
habilidades advindas de padrdes curriculares, mas também competéncias,
como, pensamento critico, solu¢do de problemas, colaboragio e auto

gerenciamento.

2. Esta WebQuest esta baseada em uma questdo/situacdo/problema relevante 1 1 1
com nivel de dificuldade apropriado para os alunos e esta norteada pela
QUESTAO MOTIVADORA.

3. Esta WebQuest envolve um processo ativo e aprofundado de aprendizagem, 1 1 1

de modo que os alunos levantam questionamentos, encontram € usam
recursos para desenvolver suas proprias respostas/solucdes.

4. Esta WebQuest apresenta um contexto real, demanda o uso de ferramentas 1 2 1
e procedimentos da vida real, promove impacto transformador e/ou esta
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conectada aos interesses, preocupagdes e identidades dos alunos.

5. Esta WebQuest permite que os alunos tenham alguma escolha sobre o que 1 1 1
irdo criar, como e quando irdo trabalhar, com orientagdo do professor, de
acordo com sua maturidade e nivel de experiéncia.

6. Esta WebQuest propicia aos alunos oportunidades de reflexdo sobre o que e 1 1 1
como estdo aprendendo, bem como sobre o desenvolvimento e
implementagao da WebQuest.

7. Esta WebQuest inclui processos para que alunos possam receber e dar 1 1 1
feedback sobre seus trabalhos, para que possam rever suas ideias, revisar
seus produtos e realizar mais pesquisas.

8. Esta WebQuest exige que os alunos demonstrem o que aprenderam por 1 2 1
meio da criagio de um produto que sera apresentado a um publico
auténtico.

Escala de avaliagdo: (1) concordo plenamente; (2) concordo parcialmente. (3) discordo.

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Na terceira parte da avaliacdo, as especialistas, de modo geral, concordaram que os
alunos, ao concluir todas as etapas da WebQuest, podem alcangar os objetivos de
aprendizagem propostos, como pode ser observado no Quadro 16. Essa percep¢ao das
professoras corrobora com as percepgdes dos alunos e professores participantes da aplicagao

da WebQuest.

Quadro 16 - Avaliac¢do dos objetivos de aprendizagem da Webquest.

1. Integrar a ABP as tecnologias no ensino e na aprendizagem de lingua 1 2 1
inglesa.

2. Refletir sobre o uso da ABP integrada as tecnologias no ensino de lingua 1 1 1
inglesa.

3. Elaborar projetos de ABP para o ensino de lingua inglesa. 1 2 1

4. Compreender a ABP por meio de uma experiéncia de ABP. 1 1 1

5. Formar professores de lingua inglesa para o uso funcional e reflexivo da 1 1 1
WebQuest.

Escala de avaliagdo: (1) concordo plenamente; (2) concordo parcialmente. (3) discordo.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2024).

Complementarmente, a especialista Ana sugeriu que as ideias de projetos apresentadas
pelos alunos, durante a aplicagdo do processo educacional, podem ser organizadas e

disponibilizadas nesta dissertagdo. Isso posto, dois exemplos de projetos, criados pelos
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discentes, sao apresentados em uma nova aba da WebQuest (Figura 30). Vale apontar que os
objetivos de aprendizagem foram revistos de modo que fossem apresentados de forma mais

clara e condizente com a versao final do processo educacional.

Figura 30 - Ideias de projetos apresentadas na WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no ensino de lingua
inglesa.

WEBQUEST

IDEIAS DE PROJETOS

Home

INTRODUCAD

TAREFA

AVALIACAO \\ '

w1 THEJOY OF
CARIMRS

X

REFERENCIAS

The suburb is alive
Fonte: Acervo da pesquisa (2023). Fonte: Acervo da pesquisa (2023).

® >>> /

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Ao final do instrumento, ha uma pergunta relativa ao nome do processo educacional e
um espaco para outros comentarios que o especialista possa julgar pertinente e que nao
tenham sido contemplados nas etapas anteriores. Desse modo, a especialista Fer forneceu
contribuicdes que me provocaram reflexdes acerca da potencialidade do processo
educacional, em atender ao objetivo de integrar a ABP as tecnologias por meio de uma
WebQuest ¢ a forma como essa potencialidade ¢ comunicada. Fer pontua que a WebQuest ¢
uma ferramenta tecnoldgica que da suporte e forma ao processo educacional e, a0 mesmo
tempo, um procedimento metodologico que, em suas palavras, “¢ uma estratégia de partida
interessante para apresentar a ABP, exatamente por ela dar o poder de escolha, ainda que mais
direcionado, ao proprio discente” (Excerto 15 - Fer). Isso posto, destaca-se o aspecto
relacional entre as duas propostas metodologicas adotadas, ou seja, que a ABP e a WebQuest
tornam-se integradoras ao processo de ensino e aprendizagem na formacgdo inicial do
professor, pois, a partir do processo educacional, nas palavras da especialista, “ambas terdo
suas diretrizes apresentadas e experimentadas pelo discente, logo, ambas trardo contribuigdes

e inspiragdes a pratica desse futuro docente” (Excerto 16 - Fer).
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Assim sendo, conclui-se que a avaliagdo do processo educacional, a partir de sua
implementagdo e da aplicagdo dos dois instrumentos de validacdo, tanto dos
alunos-participantes, como das professores especialistas, gerou a coleta de dados que
possibilitou a validagdo e revisdo da versdo final do processo educacional, resultado da
pesquisa de mestrado em tela. Sobretudo, tornou-se evidente que o processo educacional ¢
relevante no contexto académico, pois contribui para a formacao inicial de professores de
lingua inglesa ao criar condigdes para uma aprendizagem significativa sobre a ABP,
recorrendo as potencialidades da WebQuest como recurso tecnoldgico e como metodologia.

A WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no ensino de lingua inglesa
possibilitou uma aprendizagem ativa, mediante o estudo e a vivéncia da ABP, integrou os
conhecimentos acerca de conteudo, da metodologia e das tecnologias digitais, além de apoiar
a colaboragdo e o didlogo entre os alunos. Esses tiveram a oportunidade de aprender, na teoria
€ na pratica, como planejar projetos de ABP, trabalhar colaborativamente, trocando ideias e
experiéncias. Nesse sentido, os alunos puderam aproximar o conhecimento adquirido na sala

de aula aos seus futuros contextos educacionais.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A trajetoria das metodologias do processo de ensino e aprendizagem da lingua inglesa
tem passado por vdarias fases ao longo do tempo, influenciadas por diferentes teorias
pedagbgicas, avangos tecnoldgicos e mudancas sociais, politicas, culturais, educacionais,
apenas, para citar algumas. Em minhas experiéncias, como discente e docente, vivenciei
diferentes métodos, a saber, o método de gramatica e tradugdo, modelo tradicional de ensino e
aprendizagem, focado na memorizagao de regras gramaticais € vocabulario, com pouca é€nfase
na comunicagao oral; o método dudio-lingual, com énfase na repeti¢do e na pratica oral, com
o uso extensivo de recursos de dudio, mediante o qual a gramatica era ensinada de maneira
indutiva, a partir de exemplos; e abordagens comunicativas, que criticam o ensino de linguas
centrado, apenas, na gramatica e na repeticdo, porém priorizam a interagao entre os alunos e a
comunicac¢do na lingua-alvo, em contextos reais.

Ao longo destas diferentes fases vivenciadas como discente e docente, a compreensao
da natureza do processo de ensino e aprendizagem de linguas, o reconhecimento da
diversidade de contextos e as necessidades dos aprendizes t€ém moldado a evolugao das
metodologias de ensino de inglés. Atualmente, percebo uma necessidade crescente do uso de
metodologias ativas que colocam os alunos no centro do processo de aprendizagem e os
professores como mediadores desse processo. Faz-se necessdrio envolver os alunos em
atividades significativas e auténticas, com o proposito de desenvolver ndo somente as
competéncias comunicativas, mas também, outras competéncias necessarias para atuagdo em
um mundo cada vez mais globalizado e conectado mediante os avangos das tecnologias
digitais.

Como professora de lingua inglesa da rede publica-federal de ensino, vejo-me diante
dos desafios especificos do contexto de educacdo no Brasil, no que tange a organizag¢do de
meus planos de ensino e a adaptacdo de minhas praticas pedagogicas, seguindo as diretrizes
da BNCC (Brasil, 2018), para contribuir com o desenvolvimento de competéncias gerais e,
consequentemente, com a formagdo integral de meus alunos. Fundamentalmente, vejo-me
diante do desafio de viabilizar uma aprendizagem personalizada, com énfase nos projetos de
vida de cada um dos meus alunos.

Com base nesses anseios pessoais, identifiquei a aprendizagem baseada em projetos
(ABP), como uma potencial metodologia ativa, na tentativa de dar conta dos desafios do
ensino de lingua inglesa na atualidade. A ABP envolve os alunos em projetos significativos e

auténticos, que requerem investigacdo, colaboragdo e resolugcdo de problemas. Durante a
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execu¢do dos projetos, os alunos exploram temas interessantes, formulam perguntas,
desenvolvem planos de acdo, trabalham em equipe para alcancar objetivos especificos e
aplicam seus conhecimentos e suas habilidades adquiridas em contextos que refletem desafios
do mundo real, o que pode tornar a aprendizagem solida e relevante. Nas palavras de Boss e
Larmer (2024, p. 3), “[o]s estudantes precisam nao s6 aprender contetidos, mas também ser
capazes de aplica-los.”

Esta metodologia ativa pode promover o desenvolvimento de competéncias
importantes, como pensamento critico e criatividade, estimula a autonomia e viabiliza a
avaliacdo formativa, possibilitando momentos de reflexao e feedback durante todo o processo
de ensino e aprendizagem. Nesse processo, a ABP proporciona um contexto real para a
pratica da lingua-alvo, integrando a aprendizagem da lingua a aprendizagem de conteudos e
habilidades. Nesse contexto, destaca-se a importancia da media¢do do professor, ao oferecer
suporte aos alunos, para reduzir as barreiras linguisticas e culturais, além de apoiar a
aquisi¢do de habilidades comunicativas durante todas as fases de execucao do projeto. Diante

do exposto, concordo com Dewey (2023, p. 79) ao defender que

[o] educador deve estudar as capacidades e necessidades do grupo particular de
individuos com o qual estd lidando e, ao mesmo tempo, deve organizar as
condigdes que disponibilizem as matérias ou os conteudos de forma a
proporcionar experiéncias que satisfacam a essas necessidades e desenvolvam
essas capacidades.

O panorama de pesquisas e trabalhos académicos sobre o uso da ABP no Brasil tem se
expandido nos ultimos anos, refletindo, assim, o interesse crescente nessa abordagem
pedagodgica. No entanto, a partir da realizagdo de um estado da arte sobre o assunto,
apresentado no capitulo da introducdo desta dissertacdo, verifiquei uma lacuna de pesquisas
no contexto de ensino e aprendizagem de lingua inglesa. Faz-se necessario, nessa direcao,
mais estudos, no contexto brasileiro, a luz das seguintes temadticas: eficacia da ABP,
analisando como essa metodologia influencia o desenvolvimento de competéncias especificas
em lingua inglesa, como comunicacdo oral e escrita, compreensdo auditiva, leitura e produgado
textual em comparagdo com abordagens mais tradicionais; integracdo curricular, explorando
estratégias para alinhar os projetos de ABP aos contetdos e objetivos de aprendizagens
estabelecidos por padrdes curriculares, garantindo o desenvolvimento de habilidades
linguisticas durante o desenvolvimento dos projetos; formagdo docente, investigando a
eficacia de programas de formacgdo de professores que incorporam a ABP, bem como as

percepcdes e experiéncias dos professores que adotam essa metodologia em suas praticas



135

pedagogicas; e tecnologias digitais e a ABP, investigando como as tecnologias digitais podem
enriquecer e ampliar o trabalho com projetos em aulas de lingua inglesa, facilitando a
colaboracdo, além de fornecer o acesso a inmput compreensivel auténtico e possibilitar a
comunicacao ¢ a interacao na lingua-alvo.

As tecnologias digitais tornaram-se objeto de estudo desta pesquisa em tela por trés
motivos: primeiro, por contribuirem para o desenvolvimentos de competéncias importantes
para a formagdo integral de alunos na contemporaneidade, como a competéncia 5 da BNCC
(2018), cultura digital, referente ao uso significativo, reflexivo e ético das tecnologias digitais;
segundo, pelo potencial de aprimorar a experiéncia da ABP ao oferecer aos alunos acesso a
recursos tecnologicos, que permitem que os componentes essenciais de elaboragdo de um
projeto de ABP possam ser melhor explorados e que os procedimentos realizados durante as
fases do projeto possam ser otimizados; e terceiro, por ser tema da disciplina “Tecnologias no
ensino-aprendizagem de linguas estrangeiras”, do curso de Licenciatura em Letras-Lingua
Inglesa, da Faculdade de Letras Estrangeiras Modernas (FALEM), da Universidade Federal
do Pard (UFPA), no qual realizei meu Estagio Supervisionado e, portanto, tornou-se locus da
pesquisa, com o planejamento, o desenvolvimento e a aplicagcdo de meu processo educacional.

Nesse contexto, a partir de minha experiéncia e de meus anseios pessoais, de
reconhecer a importancia da ABP e das tecnologias digitais para o processo de ensino e
aprendizagem da lingua inglesa na atualidade e de verificar lacunas de pesquisas e trabalhos
académicos sobre a tematica no cendrio brasileiro, juntamente com meu orientador, para
responder a pergunta que norteou essa pesquisa, “‘como integrar a aprendizagem baseada em
projetos (ABP) com o uso de tecnologias digitais na formagao inicial de professores de lingua
inglesa?”, ancorados nos pressupostos da abordagem qualitativa de pesquisa e fazendo uso do
método de pesquisa-agdo, planejei, apliquei e avaliei o processo educacional, intitulado
“WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no ensino de lingua inglesa”.

Para criar oportunidades de reflexdo para os alunos-participantes da pesquisa,
professores de inglés em formagdo inicial, para o uso da ABP no ensino de lingua inglesa,
organizo as atividades do processo educacional mediante a estrutura de uma WebQuest,
considerando suas etapas: introducdo, tarefa, processo, avaliagdo e conclusdo. Os alunos
participaram, ativamente e colaborativamente, em todas as atividades propostas nas etapas de
introducdo e processo. Primeiro, refletiram sobre as possibilidades de concepgdo de ensino e
aprendizagem da lingua inglesa. Em seguida, avaliaram e selecionaram informagdes
relevantes, primordialmente, provindas da Internet, para construir conhecimentos e

desenvolver habilidades acerca dos conceitos e da aplicabilidade da ABP, com suporte de
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tecnologias digitais, necessarias para concluir a tarefa, a saber, apresentar ideias de projetos de
ABP para o ensino de lingua inglesa.

Para promover a aprendizagem da ABP a partir da experimentacdo da ABP, por meio
de uma WebQuest, alinhei as etapas da WebQuest com as fases de um projeto de ABP.
Primeiro, estabelego o contexto, a aprendizagem de lingua inglesa na atualidade, um cenario
relevante e estimulante, para em seguida, apresentar a tarefa aos alunos. Logo apds, norteados
por uma questdo motivadora, os alunos participaram de atividades de pesquisas sobre as
caracteristicas essenciais de um projeto de ABP, sobre a criagdo e o planejamento de projetos
alinhados a padrdes curriculares e sobre as tecnologias digitais, que podem ser incorporadas
para otimizar a ABP. Por fim, com a ajuda de recursos de suporte ao planejamento de projetos
e de plataformas de murais virtuais, os alunos construiram e apresentaram ideias de projetos
de ABP para o contexto de ensino e aprendizagem de lingua inglesa. A este respeito, Boss e
Larmer (2024, p. 127), salientam que “[n]o ensino baseado em projetos, os suportes fornecem
0 apoio necessario para que todos possam crescer como estudantes, independentemente do
ponto de partida. [...] Alguns suportes sdo planejados com antecedéncia; outros sdo utilizados
na medida em que surge a necessidade.”

O processo de reflexao e a experimentacao da ABP foram otimizadas com o auxilio de
instrumentos de avaliacdo formativa. Durante a constru¢do de conhecimentos, compreensao e
habilidades para responder a questdo motivadora e concluir a tarefa, os alunos refletiram
sobre sua aprendizagem por meio de bilhetes de saida. Durante o desenvolvimento de suas
ideias de projetos, os alunos deram e receberam feedback e puderam revisar e aprimorar seus
produtos finais, a saber, murais virtuais com os elementos significativos de seus projetos. Por
fim, mediante uma rubrica de autoavaliagdo e um questiondrio de autorreflexdo, puderam
refletir sobre suas aprendizagens e experiéncias sobre a ABP, com suporte de tecnologias
digitais, no ensino de lingua inglesa, mediante ao uso da WebQuest.

Os dados gerados durante a avaliagdo do processo educacional, realizada em dois
momentos, a saber, a validacdo do processo educacional pelos alunos-participantes da
pesquisa e a validacdo do processo educacional por professores-especialistas, evidenciam a
eficacia da proposta da ABP mediante ao uso da WebQuest, bem como seu potencial inovador
e de aplicabilidade para o processo de ensino e aprendizagem de lingua inglesa.

A “WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no ensino de lingua inglesa”,
apresenta caracteristicas comuns a processos de formagdo docente eficazes, contemplando: (a)
o conhecimento tecnologico e pedagdgico do conteudo abordado; (b) o uso de metodologias

ativas de aprendizagem, como a ABP integrada a WebQuest, que possibilitaram o
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engajamento dos alunos em atividades praticas de pesquisa e de construgdao de projetos de
ABP, bem como o estudo e a experimentacdo dessas metodologias, de modo que os (futuros)
docentes poderao aplicd-la em suas aulas de inglés; (c) a formacao coletiva, no qual os alunos
trabalharam em colaboragdo, compartilhando suas ideias e refletindo sobre suas escolhas,
interagindo entre si ¢ com os professores-formadores; (d) uma duracdo com tempo e
frequéncia suficientes (com encontros presenciais sincronos e momentos assincronos de
pesquisa e trabalho) para que os objetivos de aprendizagem propostos fossem atingidos; e (e)
coeréncia, pois se considerou, em seu desenvolvimento, aplicacdo e avaliagdo, o contexto
atual do processo de ensino e aprendizagem de lingua inglesa, segundo politicas educacionais,
como a BNCC (Brasil, 2018), o panorama de pesquisas no Brasil sobre a tematica abordada
(o estado da arte apresentado na introducdo desta dissertagdo) e os conhecimentos, as
experiéncias e as necessidades dos alunos-participantes da pesquisa em tela, professores em
formacao inicial.

No contexto educacional em que foi desenvolvido, conclui-se que esse processo
educacional auferiu carater inovador, considerando a inova¢ao do uso da ABP, mediante o uso
da WebQuest, no processo de ensino e aprendizagem de lingua inglesa, na formagao inicial de
professores. Primeiro, pelo fato de a maioria dos alunos-participantes da pesquisa em tela nao
possuirem conhecimento e experiéncia prévia com as duas metodologias. Segundo, pela
apresentacdo e experimentacdo das metodologias de forma integrada, podendo contribuir e
inspirar as praticas pedagogicas desses futuros professores de lingua inglesa.

Ademais, o processo educacional ¢ replicavel, pois esta disponivel como material
didatico de facil acesso em versdo digital, na plataforma Google sites, de modo que podera ser
utilizado e adaptado por outros professores em diversos contextos, a saber: (a) como pratica
integradora ao processo de ensino e aprendizagem de outras linguas estrangeiras; (b) como
unidade tematica, em qualquer disciplina curricular, que aborda metodologias ativas e
tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem de linguas; (¢) como componente
curricular de cursos de graduagdo; (d) como suporte a programa de formagao continuada de
professores; e (e) como modelo de sequéncia didatica que promove uma experiéncia com
projetos de ABP, mediada pela WebQuest, em quaisquer niveis de ensino, da educagdo basica
ao ensino superior, abordando conteudos de quaisquer areas do conhecimento.

Diante de todo o exposto, posso concluir que os resultados desta pesquisa podem
contribuir para o avanco do conhecimento no campo de estudo da ABP no contexto brasileiro
de ensino e aprendizagem de lingua inglesa, no que tange a integracao curricular, a formagao

docente e a incorporacao das tecnologias digitais na ABP. Ademais, espero que minha
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dissertagao possa oferecer subsidios para futuras pesquisas, na tentativa de expandir e
aprofundar o conhecimento sobre o tema, principalmente, a respeito da eficacia da ABP,
examinando como essa metodologia pode impactar o desempenho dos alunos na
aprendizagem da lingua inglesa. No ambito pessoal, essa pesquisa me proporcionou
momentos de didlogo, reflexdo critica e aprendizagem continua, de modo que, ao buscar
respostas a questdo central desta pesquisa, € outras questdes relevantes que surgiram no meio
do percurso, foi possivel construir conhecimentos tedrico e pratico, significativos e com
potencial transformador para melhoria de minha pratica profissional, e, consequentemente,

das experiéncias de aprendizagem dos alunos.
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APENDICE A - QUESTIONARIO-DIAGNOSTICO

Qual a sua idade?*

Your answer

Qual semestre vocé esta cursando? *

‘Your answer

Viocé tem experiéncia comao docente? Caso sim, informe o contexto e o tempo de *
atuacio.

Your answer

Quais abordagens, metodologias, métodos e técnicas de ensino de lingua inglesa *
vocé conhece efou adota em suas praticas docentes? Em sua opinido, quais
delas promovem uma aprendizagem significativa? Justifigue sua resposta.

Your answer

Voce ja teve experiéncias com a Aprendizagem Baseada em Projetos (AEF)no  *
ensino e aprendizagem de lingua inglesa? Caso sim, fale brevemente sobre seu
entendimento sobre a ABP.

Your answer

m IS Page 1 of 1 Clear form

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2023).
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APENDICE B - MODELO DE EXIT TICKET

LISTE 3 COISAS QUE VOCE APRENDEU SOBRE O TEMA 1 *

Your answer

LISTE 2 COISAS QUE VOCE GOSTARIA DE SABER MAIS SOBRE O TEMA 1 *

Your answer

LISTE 1 PERGUNTA QUE VOCE TEM SOBRE O TEMA 1 *

Your answer

m > Page 1of1 Clear form

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir das ideias de Boss ¢ Larmer (2024).
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APENDICE C - RUBRICA GERAL DE AUTOAVALIACAO DO
DESENVOLVIMENTO DA WEBQUEST

AUTOAVALIACAO

A autoavaliagdo nos permite validar os proprios acertos, compreender o que precisa ser aprimorado e
desenvolver o autoconhecimento. As questdes propostas a seguir tém como objetivo estimular a sua reflexao
sobre sua participagao no desenvolvimento da WebQuest sobre Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP).
Para cada etapa, engajamento, pesquisa, planejamento e apresentagdo, marque o critério que reflete como foi

sua participagdo durante as atividades propostas.

Critérios Superei as Atendi as Preciso melhorar Inadequado
expectativas expectativas

Engajamento | Participei ativamente | Participei Participei Nao participei de
da etapa, ativamente da parcialmente da nenhum momento
compartilhando meus | etapa, etapa, em momentos | proposto na etapa,
conhecimentos compartilhando pontuais, ndo compartilhei
prévios e debatendo meus compartilhando meus
minhas ideias com a conhecimentos meus conhecimentos | conhecimentos
turma, além de propor | prévios e debatendo | prévios. prévios.
sugestdes as proximas | minhas ideias com a
etapas do projeto. turma.

Pesquisa Participei ativamente Participei Participei Nao participei dos
da etapa, ativamente da parcialmente da momentos de
compartilhando e etapa, etapa, em alguns debate com minha
debatendo minhas compartilhando e momentos equipe e nao
ideias e propostas com | debatendo minhas compartilhando e realizei os
a minha equipe e ideias e propostas debatendo minhas registros e
realizei os registros ¢ | com a minha equipe | ideias e propostas producdes
produgdes solicitados, | e realizei os com a minha equipe | solicitados.
além de fazer registros e e ndo realizei todos
intervengdes no producdes 0s registros e
planejamento do solicitados. producdes
grupo. solicitados.

Planejamento | Participei ativamente | Participei Participei de alguns | Nao participei de
de todos os momentos | ativamente de todos | momentos de nenhum momento
de realizagdo da 0s momentos de realizagdo da tarefa, | da realizac¢do da
tarefa, sugerindo realizagdo da tarefa, | mas de maneira tarefa.
possibilidades e sugerindo passiva,
alternativas, possibilidades e principalmente, ao
realizando testes e alternativas, ser incentivado e
revisando o realizando testes e cobrado pelos
planejamento, além de | revisando o colegas.
buscar informacgdes planejamento.
adicionais para
melhorar o produto
final.

Apresentacio | Participei ativamente | Participei Participei em alguns | Nao participei de
do planejamento, ativamente do momentos do nenhum momento
construgdo e planejamento, planejamento, do planejamento,

apresentagdo dos
materiais de
divulgacdo do produto

construcao e
apresentagdo dos
materiais de

construcao e
apresentacao dos
materiais de

construcao e
apresentacao dos
materiais de
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criado pela equipe,
além de dominar a
tematica abordada na
comunicag¢do oral da
equipe.

divulgacdo do
produto final criado
pela equipe.
Demonstrei
dominar
parcialmente a
tematica abordada
na comunicagio
oral da equipe.

divulgacdo do
produto criado pela
equipe. Demonstrei
nao dominar a
tematica abordada na
comunicag¢ao oral da
equipe.

divulgacdo do
produto criado
pela equipe.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2023), a partir das ideias da Revista Nova Escola (2022).
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APENDICE D - QUESTIONARIO PARA AUTORREFLEXAO SOBRE A
APRENDIZAGEM E A EXPERIENCIA COM A WEBQUEST

AUTORREFLEXAO

Vamos refletir sobre suas aprendizagens e experiéncias com o uso de WebQuest em aprendizagem baseada
em projetos (ABP), na disciplina “Tecnologias no ensino/aprendizagem de linguas estrangeiras”? Fiquem
muito & vontade para sugerir e apresentar suas opinides sobre a tarefa proposta e realizada por vocés. Suas
respostas e sugestdes ajudardo a planejar Projetos futuros. Sejam criticos em relag@o as suas proprias praticas.

Obrigada.

Vocé ja conhecia a ferramenta WebQuest?

O que vocé aprendeu de mais importante com a tarefa proposta?

Qual foi a parte da WebQuest que vocé mais se dedicou e acredita ter feito o seu melhor?

Qual foi a parte mais agradavel da WebQuest de ser realizada? Explique o por qué.

Qual foi a parte menos agradavel da WebQuest de ser realizada? Explique o por qué.

O que vocé gostaria de ter realizado de maneira diferente na tarefa proposta ou ter dedicado mais
tempo para a sua execugao?

e Qual a sua sugestdo para a WebQuest proposta caso ela seja reaplicada para outro grupo de alunos?

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2023).
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APENDICE E - INSTRUMENTO DE VALIDACAO POR PAINEL DE
ESPECIALISTAS

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Vocé esta sendo convidado(a) para participar da validagao do processo educacional, resultado
da pesquisa de mestrado intitulada “Aprendizagem baseada em projetos mediada por
WebQuest na formacao inicial de professores de lingua inglesa”. O trabalho estd sendo
desenvolvido pela discente Tania Cristina Silva Martins, sob orientagdo do professor Dr.
Marcus de Souza Aratjo, no Programa de Pds-Graduacdao Criatividade e Inovagdo em
Metodologias de Ensino Superior (PPGCIMES), do Nucleo de Inovagdo e Tecnologias
Aplicadas a Ensino e Extensdao (NITAE2), da Universidade Federal do Para (UFPA).

Titulo: WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no ensino de lingua inglesa.

Publico-alvo: discentes da disciplina “Tecnologia no ensino/aprendizagem de linguas
estrangeiras” do curso de Licenciatura em Letras-Lingua Inglesa da Faculdade de Letras
Estrangeiras Modernas (FALEM), sediada no Instituto de Letras e Comunicacao (ILC), da
Universidade Federal do Para (UFPA). Este foi o publico-alvo original, pois o produto foi
aplicado com os alunos desta disciplina. Nao obstante, a atividade pode ser adaptada para
qualquer publico de linguas estrangeiras ou para qualquer curso de graduagao.

Objetivo Geral: integrar a ABP as tecnologias no ensino e na aprendizagem de lingua inglesa
a partir de uma Webquest.

Objetivos Especificos:
1. Refletir sobre o uso da ABP integrada as tecnologias no ensino de lingua inglesa;
2. Elaborar projetos de ABP para o ensino de lingua inglesa;
3. Compreender a ABP por meio de uma experiéncia de ABP.
4. Formar professores de lingua inglesa para o uso funcional e reflexivo da Webquest.

Confidencialidade: ao participar deste estudo, vocé€ reconhece e concorda que suas respostas
e sugestdes serdo registradas para fins de contribuigdes para o desenvolvimento desta
pesquisa.

Disseminacio dos resultados: os resultados desta pesquisa aparecerdo na dissertacdo final e
poderdo, também, fazer parte de publicagcdes de carater cientifico. No entanto, reiteramos que
qualquer tipo de publicacdo preservara a identidade dos colaboradores da pesquisa.

Direito de se retirar: a participagdo ¢ voluntaria, voc€ pode decidir ndo participar a qualquer
momento.

Vocé concorda com esses termos?

*Ao preencher e enviar o documento de validag¢do das atividades, seu consentimento livre e
esclarecido ¢ implicito e indica que vocé entende as condig¢des de colaboragdo neste trabalho,
mencionadas anteriormente.

Belém, de de 2023.

Assinatura
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INSTRUMENTO DE VALIDACAO DO PROCESSO EDUCACIONAL
“WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no ensino de lingua inglesa”

Avaliador(a) — pseudonimo de escolha:

Titulagdo: () Graduagdo () Especializacdo ( ) Mestrado ( ) Doutorado

Area de atuacio:

Local de atuagio:

Tempo de atuagao na docéncia:

Orientacoes para preenchimento do instrumento

O instrumento de validacdo estd dividido em trés etapas, quais sejam: a primeira estd
relacionada a organizagdo da Webquest, a segunda estd direcionada a vivéncia da experiéncia
da ABP a partir do uso da Webquest ¢ a tltima etapa refere-se aos objetivos propostos pelo
processo educacional. Cada etapa tem critérios estabelecidos, com espagos para marcar sua
avaliacdo, um para cada critério, de acordo com a seguinte escala de avaliacao:

(1) Concordo plenamente.
(2) Concordo parcialmente.
(3) Discordo.

Em cada etapa, ha também um espago que se destina ao preenchimento livre de algum
comentario ou alguma sugestdo sobre o topico da referida etapa.

Ao final do instrumento, hd uma pergunta relativa ao nome do produto educacional e um
espago para outros comentarios, que vocé julgar pertinente e nao tenham sido contemplados
anteriormente.

Antes da primeira etapa, encontram-se informagdes sobre o contexto e os participantes da
pesquisa, bem como uma descri¢ao do processo educacional para facilitar seu entendimento.

Solicitamos que depois de finalizar o preenchimento do instrumento de validagdo, vocé salve
o documento em formato pdf e envie-o por e-mail.

Informagdes para contato:
Professor Marcus Araujo (telefone: 98855-8776; e-mail: marcusaraujo@ufpa.br)
Discente Tania Martins (telefone: 99251-2331; e-mail: taniamartins@ufpa.br)



mailto:marcusaraujo@ufpa.br
mailto:taniamartins@ufpa.br
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CONTEXTO E PARTICIPANTES DA PESQUISA

A Universidade Federal do Pard (UFPA) tornou-se o local de interesse desta pesquisa,
pois a pesquisadora ¢ discente de um Programa de Pos-graduacdo desta universidade e
realizou seu Estagio Supervisionado na disciplina supracitada, o que facilitou a coleta de
dados e a aplicag¢do do processo educacional.

A pesquisa contou com a participagao de 22 discentes da disciplina “Tecnologia no
ensino/aprendizagem de linguas estrangeiras”, do curso de Licenciatura em Letras-Lingua
Inglesa, da Faculdade de Letras Estrangeiras Modernas (FALEM), sediada no Instituto de
Letras e Comunicacdo (ILC), da Universidade Federal do Para (UFPA). Os encontros foram
realizados de forma presencial, com aproximadamente 3h de duragdo semanal. O ambiente de
aprendizagem virtual adotado foi o Google Classroom, para postagem de materiais e
atividades, bem como gerenciamento dos trabalhos entregues pelos alunos. Havia também
espaco para postagem de duvidas e sugestdes. O processo educacional foi aplicado nos
ultimos dois meses (maio e junho de 2023) da disciplina apds o estudo de 3 unidades sobre os
temas “Tecnologia e Curriculo”, “Tecnologias e Cultura Digital”, e “Materiais Educacionais
Digitais (MED) e Ensino”.

Nas primeiras unidades, os alunos refletiram sobre o uso de tecnologia em sala de
aula, e perceberam que o uso desta, por si s6, ndo resulta em inovacgdes na educagdo, pois ¢
preciso associa-la a praticas pedagogicas que promovam a autonomia € 0 pensamento critico
dos alunos, e-além de possibilitar a personalizagao do ensino. Para exercitar esse processo de
reflexdo sobre o uso de tecnologia em sala de aula, os alunos realizaram curadorias de
recursos tecnoldgicos digitais, como jogos e aplicativos para o ensino de lingua inglesa, a
partir de matrizes por meio das quais os alunos analisaram caracteristicas como, mas nao
limitados a usabilidade, a funcionalidade, as potencialidades e as limitagdes.

DESCRICAO DO PROCESSO EDUCACIONAL

Desenvolvida por Bernie Dodge, em 1995, a Webquest ¢ um modelo de aula que
engaja alunos em processos de investigacdo orientada, a partir de informacdes que sdo, em
parte ou totalmente, provenientes da /nternet sobre um determinado tema. Tem sido adotada
por muitos professores que desejam promover o bom uso da Internet e o desenvolvimento de
pensamento exigido no século XXI (WEBQUEST, 2017)*, ou seja, um pensamento critico,
reflexivo e ativo para a constru¢cdo do conhecimento e o desenvolvimento de competéncias
para agir em sociedade. Para orientar os alunos no processo de investigagdao, a Webquest
contém em sua estrutura alguns elementos base como introdugdo, tarefa, processo, recursos,
avaliacdo, conclusao e créditos

As atividades deste processo educacional estdo organizadas estruturalmente por meio
de uma Webquest (FIGURA 1), disponivel em
https://sites.google.com/ufpa.br/webquest/home, considerando suas etapas: introduc¢ao, tarefa,
avaliacdo, processo e conclusdo. Estas etapas estdo articuladas de modo que fomentem a
aprendizagem sobre a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), a partir da vivéncia da
experiéncia de um projeto de ABP.

% WEBQUEST Model, c2017. P4gina inicial. Disponivel em: <https://webquest.org/index.php> Acesso em 06
de fev. 2023.


https://sites.google.com/ufpa.br/webquest/home
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Figura 1 - Homepage da Webquest: Aprendizagem Baseada em Projetos no ensino de lingua inglesa.
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Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2023).

A tarefa, o passo-a-passo ¢ a lista de links para pesquisa sobre ABP foram definidos a
partir de alguns atributos necessarios em uma Webquest, os quais estdo listados a seguir.

- Envolve uma tarefa factivel e interessante que ¢ idealmente uma versdo reduzida de
coisas que os adultos fazem como cidadados ou trabalhadores.

- Requer pensamento de ordem superior, ndo simplesmente resumir, ou seja, inclui
sintese, analise, resolucdo de problemas, criatividade e julgamento.

- Faz bom uso da internet. Uma WebQuest que ndo ¢ baseada em recursos reais da
internet provavelmente ¢ apenas uma licdo tradicional disfargada. Livros e outras
midias podem ser usados em uma WebQuest, mas se a internet ndo estiver no centro
da licdo, ndo é uma WebQuest.

- N&o é um relatdrio de pesquisa ou um procedimento passo-a-passo de Ciéncias ou
Matematica. Fazer com que os alunos simplesmente pesquisem sites da internet e
fagam uma apresentacdo sobre eles ndo ¢ suficiente.

- Nao ¢ apenas uma sériec de experiéncias baseadas na internet. Fazer com que os
alunos olhem para uma pagina, depois joguem um jogo, depois vdo aqui e
transformem seu nome em hierdglifos ndo requer habilidades de pensamento de nivel
superior €, portanto, por defini¢do, ndo é uma WebQuest. (WebQuest, 2017)*

Abar e Barbosa (2008)* entendem a WebQuest como uma atividade que simula os
procedimentos desenvolvidos em um projeto. Pode-se dizer que a WebQuest ¢ apropriada para

% Tradugdo minha do original: - “is wrapped around a doable and interesting task that is ideally a scaled down
version of things that adults do as citizens or workers; requires higher level thinking, not simply summarizing.
This includes synthesis, analysis, problem-solving, creativity and judgment; makes good use of the web. A
WebQuest that isn't based on real resources from the web is probably just a traditional lesson in disguise. (Of
course, books and other media can be used within a WebQuest, but if the web isn't at the heart of the lesson, it's
not a WebQuest.); isn't a research report or a step-by-step science or math procedure. Having learners simply
distilling web sites and making a presentation about them isn't enough; isn't just a series of web-based
experiences. Having learners go look at this page, then go play this game, then go here and turn your name into
hieroglyphs doesn't require higher level thinking skills and so, by definition, isn't a WebQuest.” (WebQuest,
2017).

3% ABAR, Celina; BARBOSA, Lisbete. Webquest: um desafio para o professor! Uma solugio inteligente para o
uso da internet. Avercamp Editora: Sdo Paulo, 2008.
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projetos de curta duragdo que abrangem unidades tematicas de um componente curricular ou
projetos de extensdo ou atividades. Portanto, para que os discentes possam vivenciar a
experiéncia de um projeto de ABP ao criar projetos de ABP, as etapas desta WebQuest foram
alinhadas as fases de um projeto de ABP*” (QUADRO 1).

A ABP ¢ uma metodologia de ensino e de aprendizagem, que envolve os alunos,
colaborativamente, em projetos norteadores, motivadores e desafiadores por meio de uma
questdo ou problema auténtico do mundo real. Holanda e Bacich (2020, p. 32) afirmam que
“[...], a ABP tem como principio elementar a investiga¢gdo para promover a tomada de
decisdo e permitir que os estudantes busquem estratégias para construir aquilo que serd tido
como produto final do projeto.”

Quadro 1 - WebQuest: aprendizagem baseada em projetos no ensino de lingua inglesa.

Esta etapa é o evento de abertura ou lancamento da tarefa/do projeto. Como ANCORA,
os alunos assistem a um video e refletem sobre as possibilidades de concepcao do ensino
e da aprendizagem da lingua inglesa na atualidade. Em seguida, sdo apresentados a ABP
como uma abordagem que prepara os alunos para enfrentar as demandas da vida real.
Esta etapa também contempla a QUESTAO MOTRIZ.

Esta etapa desafia os alunos a apresentarem como PRODUTO FINAL projetos de ABP
para o ensino de lingua inglesa.

Nesta etapa, os alunos tém acesso as RUBRICAS com os critérios de avaliagcdo tanto de
seus trabalhos em todas as atividades, como dos projetos apresentados.

O passo-a-passo do processo esta alinhado as seguintes fases de um projeto:

1. PESQUISA
A pesquisa esta dividida em 3 temas. No primeiro tema, o aluno é
conduzido a compreensdo dos elementos essenciais da ABP e sua
funcionalidade. No segundo tema, o aluno exercita o processo de geragdo e
testagem de ideias de projetos para o ensino de lingua inglesa. No terceiro
tema, o aluno realiza uma curadoria de recursos tecnologicos que podem dar
suporte a ABP, a partir de uma matriz. Ao final de cada tema, os alunos
preenchem um Exit Ticket para reflexdo sobre sua aprendizagem.
2. PLANEJAMENTO
A partir das informagées coletadas e dos conhecimentos construidos na
etapa de pesquisa, e com ajuda de recursos de apoio para planejamento de
projetos, os alunos desenvolvem e organizam suas ideias de projetos e recebem
feedback de seus colegas. Apds o feedback, os alunos tém a oportunidade de
refletir e revisar seus projetos antes da apresentagdo final.
3. APRESENTACAO
Alunos apresentam suas ideias de projetos por meio de um mural
virtual e recebem feedback final do professor.

Durante o processo, os alunos tém acesso a sugestoes de links de fontes para pesquisa e
recebem orientagoes para a realizagdo das atividades.

Esta etapa destaca os objetivos alcangados e convida os alunos a compartilharem seus
produtos finais como outros professores de lingua inglesa.

Fonte: Elaborado pela autora(2023).

37 Fases sugeridas pelo Buck Institute of Education (BIE), disponivel em:
https://my.pblworks.org/system/files/documents/PBL.Works_Project Path.pdf



https://my.pblworks.org/system/files/documents/PBLWorks_Project_Path.pdf
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O desenvolvimento da WebQuest segue um cronograma, organizado conforme quadro
abaixo e compartilhado com os alunos.

MOMENTO ATIVIDADE AVALIACAO
SINCRONO* - Alunos preenchem um Questiondrio de coleta de dados. e Rubrica
-> A professora-pesquisadora apresenta as etapas autoavaliacdo
INTRODUCAO, TAREFA E PROCESSO da Webqueste | ® Formulario de auto
0 cronograma reflexdo
- Os alunos definem suas equipes e planejam as atividades
da ETAPA 1: PESQUISA - TEMA 1
ASSINCRONO® | & Alunos consultam as fontes da ETAPA 1: PESQUISA - e Rubrica
TEMA 1 e preenchem a parte Think da atividade autoavaliacdo
Think-Pair-Share. e Formulario de auto
reflexdo
o  Exit Ticket 1
SINCRONO = Alunos realizam as partes Pair e Share da atividade e Rubrica
Think-Pair-Share. autoavaliacdo
= Alunos criam o Mind Map e compartilham no Google e Formulario de auto
Classroom. reflexdo
= Alunos preenchem o Exit Ticket 1 o  FExit Ticket 1
ASSINCRONO = Alunos consultam as fontes da ETAPA 1: PESQUISA - e Rubrica
TEMA 2. autoavaliacdo
e Formulario de auto
reflexdo
o  [Fxit Ticket 2
SINCRONO = Alunos realizam a atividade Brainwriting. e Rubrica
= Alunos testam suas ideias de projeto a partir do autoavaliacdo
formulario ... e Formulario de auto
=> Alunos preenchem o Exit Ticket 2 reflexdo
o  [Fxit Ticket 2
ASSINCRONO = Alunos consultam as fontes da ETAPA 1: PESQUISA - e Rubrica
TEMA 3. autoavaliacdo
e Formulario de auto
reflexdo
o  [Fxit Ticket 3
SINCRONO = Alunos preenchem as matrizes de analise de tecnologias e Rubrica
digitais e postam no Google Classroom. autoavaliac@o
= Alunos preenchem Exit Ticket 3 e Formulario de auto
reflexdo
o  [Fxit Ticket 3
SINCRONO = A professora-pesquisadora esclarece as questdes e Rubrica
levantadas nos Exit Tickets 1, 2 € 3. autoavaliacdo
=>  Alunos iniciam a ETAPA 2: PLANEJAMENTO, com e Formulario de auto
preenchimento do Project Planner ¢ do Storyboard. reflexdo
ASSINCRONO = Alunos concluem preenchimento do Project Planner e do | @ Rubrica

3% Encontro presencial com duragio de 3 horas.
3 Momentos realizados fora do horario das aulas sem carga horaria pré-definida, dentro do periodo de uma
semana, entre 0s encontros sincronos.
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Storyboard. autoavaliacao
Formulério de auto
reflexdo
SINCRONO Alunos recebem feedback sobre seus projetos por meio da Rubrica
dindmica Feedback Carrossel® autoavaliacdo
& Giving feedback Formulério de auto
@ Review and revise reflexdo
& Debrief
Alunos planejam a ETAPA 3: APRESENTACAO.
ASSINCRONO Alunos criam uma exibi¢ao dos elementos significativos Rubrica
do seu projeto em mural virtual. autoavaliacdo
Formulario de auto
reflexdo
SINCRONO Alunos apresentam seus projetos e compartilham seus Rubrica
murais virtuais no Google Classroom. autoavaliac@o
A professora-pesquisadora preenche as rubricas de Formulario de auto
avaliagdo de projetos e da feedback as equipes sobre os reflexdo
projetos. Rubrica de
Alunos preenchem a rubrica de autoavaliagdo e o avaliagdo de
formulario de auto reflexdo. projetos

VALIDACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

E valido mencionar que a WebQuest completa e aplicada com o publico-alvo
encontra-se disponivel em https://sites.google.com/ufpa.br/webquest/home. Logo, acesse, por
favor, este sitio antes de vocé iniciar sua avaliacao.

PARTE 1: Organizacio das atividades da WebQuest.

Leia os critérios a seguir e informe seu nivel de concordéncia a partir da escala, (1) Concordo
plenamente, (2) Concordo parcialmente e (3) Discordo, no espaco do lado direito de cada
afirmacdo. Ao final, hd um espaco para suas observacdes, caso queira registrar comentarios
ou sugestoes.

1. A INTRODUCAO cria um cenério motivador e fornece uma visio geral do que esta
sendo proposto.

2. A TAREFA proposta ¢ factivel, interessante, condiz com praticas pedagdgicas reais
de um professor de lingua inglesa e esta descrita de forma clara e detalhada.

3. A etapa PROCESSO fornece um passo-a-passo de como a tarefa sera concluida, e
disponibiliza recursos, orienta¢des e sugestdes necessarias para pesquisa, organizagao
¢ analise de informacgdes.

4. As atividades da etapa PROCESSO requerem pensamento de ordem superior, como
sintese, analise, resolugdo de problemas, criatividade e julgamento.

5. As fontes de pesquisa sugeridas sdo recursos reais da Internet e sdo de fundamental
importancia para a realizagdo da tarefa.

40 Dinamica adaptada das ideias de National School Reform Faculty (NSRF), disponivel em
https://www.nsrtharmony.org/wp-content/uploads/2017/10/FeedbackCarousel-N.pdf.
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6. A etapa AVALIACAO informa claramente e antecipadamente como a performance
do aluno serd avaliada.

7. O CRONOGRAMA determina carga horaria adequada para o desenvolvimento da
WebQuest.

8. O SITE que hospeda a WebQuest é de facil acesso e navegabilidade.

Observagoes:

PARTE 2 - Vivéncia de um projeto de ABP.

Leia os critérios” a seguir e informe seu nivel de concordancia a partir da escala, (1)
Concordo plenamente, (2) Concordo parcialmente e (3) Discordo, no espaco do lado
direito de cada afirmac¢do. Ao final, hd um espago para suas observagdes, caso queira
registrar comentarios ou sugestoes.

1. Esta WebQuest tem como foco ensinar os alunos ndo somente conceitos ¢ habilidades
advindas de padrdes curriculares, mas também competéncias, como, pensamento critico,
solugdo de problemas, colaboragéo e auto gerenciamento.

2. Esta WebQuest esta baseada em uma questdo/situagdo/problema relevante com nivel de
dificuldade apropriado para os alunos e esta norteada pela QUESTAO MOTIVADORA.

3. Esta WebQuest envolve um processo ativo e aprofundado de aprendizagem, de modo
que os alunos levantam questionamentos, encontram e usam recursos para desenvolver
suas proprias respostas/solugdes.

4. Esta WebQuest apresenta um contexto real, demanda o uso de ferramentas e
procedimentos da vida real, promove impacto transformador e/ou esta conectada aos
interesses, preocupagdes ¢ identidades dos alunos.

5. Esta WebQuest permite que os alunos tenham alguma escolha sobre o que irdo criar,
como e quando irfo trabalhar, com orientacdo do professor, de acordo com sua
maturidade e nivel de experiéncia.

6. Esta WebQuest propicia aos alunos oportunidades de reflexdo sobre o que e como estdo
aprendendo, bem como sobre o desenvolvimento e implementacdo da webquest.

7. Esta WebQuest inclui processos para que alunos possam receber e dar feedback sobre
seus trabalhos, para que possam rever suas ideias, revisar seus produtos e realizar mais
pesquisas.

8. Esta WebQuest exige que os alunos demonstrem o que aprenderam por meio da criag@o
de um produto que sera apresentado a um publico auténtico.

Observagoes:

41 Critérios alinhados a lista de elementos essenciais de um projeto de ABP elaborada pelo BIE, disponivel em:
https://my.pblworks.org/system/files/documents/PBLworks-Essential-Project-Design-Elements.pdf.
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PARTE 3 - Objetivos de aprendizagem.

No que diz respeito aos objetivos propostos pelo processo educacional, informe seu nivel de
concordancia a partir da escala, (1) Concordo plenamente, (2) Concordo parcialmente e (3)
Discordo, no espaco do lado direito de cada afirmacio. Ao final, hd um espago para suas
observagoes, caso queira registrar comentarios ou sugestoes.

Ao concluir todas as etapas desta WebQuest, os alunos serio capazes de...

1. Integrar a ABP as tecnologias no ensino ¢ na aprendizagem de lingua inglesa.

2. Refletir sobre o uso da ABP integrada as tecnologias no ensino de lingua inglesa.

3. Elaborar projetos de ABP para o ensino de lingua inglesa.

4. Compreender a ABP por meio de uma experiéncia de ABP.

5. Formar professores de lingua inglesa para o uso funcional e reflexivo da WebQuest.

Observagoes:

Na sua opinido, 0 nome do processo educacional “WebQuest: aprendizagem baseada em
projetos no ensino de lingua inglesa” esta de acordo com a proposta? Vocé teria alguma
sugestao?

Caso vocé queira registrar outras informacdes que nao estejam presentes nesse
instrumento, utilize o espaco abaixo.
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Agradecemos a sua disponibilidade em participar do Painel de Especialistas e colaborar com
sua expertise. Sua analise e suas contribuicdes ajudardo a enriquecer e aperfeigoar este
processo educacional.

Cordialmente,

Tania Cristina Silva Martins
(Mestranda do Programa de Po6s-Graduagao Criatividade e Inovacdo em Metodologias do
Ensino Superior — PPGCIMES)

Professor Dr. Marcus de Souza Araujo
(Docente do Programa de Pds-Graduacdo Criatividade e Inovagdo em Metodologias do
Ensino Superior — PPGCIMES)
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APENDICE F - FORMULARIO DE GERENCIAMENTO DAS ATIVIDADES EM

GRUPO

Atividade

Responsavel

Data de entrega

Andamento

Concluido

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir das ideias de BIE (2019d).



APENDICE G - FORMULARIO THINK-PAIR-SHARE
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THINK

Escreva o suficiente para ajuda-lo a se lembrar de toda a ideia.
1.

Examine as informacgdes que vocé tem sobre o topico e, entdo, liste diversas ideias que vocé possui sobre ele.

2.

3.

PAIR
Converse com seu par e explique cada uma de suas ideias. Entdo, peca para que seu par explique as ideias

dele para vocé. Enquanto conversam, registrem as novas ideias que vocés descobrirem juntos.
1.

2.

3.

SHARE
Olhando para todas essas ideias, vocé e seu par t€m de decidir quais sdo mais importantes. Vocés podem
compartilhar uma ou duas ideias com todo o grupo, mas ndo mais do que duas. Liste aqui quais vocés

pretendem compartilhar.
1.

2.

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir das ideias de Bender (2014, p. 120).
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APENDICE H - GRAFICO DE TESTE PARA IDEIAS DE PROJETOS

Titulo do projeto:

PROBLEMA, QUESTAO OU DESAFIO

PROPOSITO AUTENTICO

Que problema, questdo ou desafio do mundo real
o0 projeto abordara?

Qual ¢é o proposito auténtico do mundo real para o seu
projeto? Qual serd o impacto deste projeto fora da sala
de aula?

PRODUTO PUBLICO E AUDIENCIA

OBJETIVOS SIGNIFICATIVOS

Qual ¢ o produto proposto? Quem ¢é o
publico-alvo proposto para o produto? (por
exemplo, pessoas fora da escola e da
lingua/cultura/comunidade alvo)

O que os alunos serdo capazes de fazer no final do
projeto? (pense em 2-3 objetivos de aprendizagem
significativos, mensuraveis e alinhados com os
padrdes)

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir das ideias de NFLRC (2019).
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Nome

Site

Qual elemento da e Challenging problem o question
ABP pode ser e Sustained inquiry
facilitado ou e Authenticity
otimizado? e Students voice and choice
e Reflection
e C(Critique and revision
e Public product
Descricao
Potencialidades
Limitacoes
Observacoes

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir das ideias de Marcus Aratjo (2023).
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APENDICE J - PROJECT PLANNER

TITULO DO PROJETO

Contexto Qual o nivel de ensino e o nivel de proficiéncia dos alunos? Qual o tipo de curso,
programa ou instituicdo os alunos estdo matriculados? Qual a frequéncia e
duragdo das aulas?

Objetivos de O que os alunos devem ser capazes de fazer ao final do projeto? Leve em conta

aprendizagem objetivos de aprendizagem significativos, mensuraveis e alinhados com os
padrdes

Ancora Qual sera a ancora do projeto? Como sera aplicada?

Questio motivadora

Qual a questdo principal do projeto que guiara todo o processo?

Fases do projeto

Qual o passo a passo do projeto? Como serd organizado? Que tarefas serdo
realizadas e como elas estdo associadas aos objetivos de aprendizagem?

Avaliacdes Como serdo coletados os dados para saber se os alunos estdo aprendendo ou indo
pelo caminho certo durante o processo de aprendizado? Quais e quantas serdo as
avaliacdes? Como as evidéncias serdo analisadas? O que sera feito a partir dos
resultados? Serdo utilizadas rubricas de avaliagdo? Em que momentos?

Recursos Quais recursos serdo utilizados?

Voz e escolha do aluno

Em que momentos a voz e a escolha dos alunos ficardo claras? Em que poderao
opinar ¢ o que poderdo fazer?

Apresentacio final

O que se espera da avaliagdo final? De quem serd a opgao? Havera alguma
rubrica para avalia-la?

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir das ideias de Pereira e Beschizza (2022, p. 122-123).
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APENDICE K - STORYBOARD

Use the frames below to show the key project milestones, to represent significant moments or
stages. Indicate how inquiry extends throughout the project.

Authentic Context:

Learning Goal(s):

1. Entry Event 2.

5 6

3. 4

7. 8. Public Product

Fonte: BIE (2019f).



APENDICE L - RUBRICA DE AVALIACAO DE PROJETOS DE ABP
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ESSENTIAL PROJECT DESIGN ELEMENTS CHECKLIST

DOES THE PROJECT MEET THESE CRITERIA?

YES

NO

KEY KNOWLEDGE, UNDERSTANDING, AND SUCCESS SKILLS

The project is focused on teaching students key knowledge and understanding derived from
standards, and success skills including critical thinking/problem solving, collaboration, and
self-management.

CHALLENGING PROBLEM OR QUESTION

The project is based on a meaningful problem to solve or a question to answer, at the
appropriate level of challenge for students, which is operationalized by an open-ended,
engaging driving question.

SUSTAINED INQUIRY
The project involves an active, in-depth process over time, in which students generate
questions, find and use resources, ask further questions, and develop their own answers.

AUTHENTICITY
The project has a real-world context, uses real-world processes, tools, and quality standards,
makes a real impact, and/or is connected to students’ own concerns, interests, and identities.

STUDENT VOICE & CHOICE

The project allows students to make some choices about the products they create, how they
work, and how they use their time, guided by the teacher and depending on their age and PBL
experience.

REFLECTION
The project provides opportunities for students to reflect on what and how they are learning,
and on the project’s design and implementation.

CRITIQUE & REVISION
The project includes processes for students to give and receive feedback on their work, in
order to revise their ideas and products or conduct further inquiry.

PUBLIC PRODUCT
The project requires students to demonstrate what they learn by creating a product that is
presented or offered to people beyond the classroom.

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir das ideias de BIE (2019b).
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APENDICE M - GRAFICO DO CARROSSEL DE FEEDBACK

O que vocé gosta nesse projeto? Que perguntas vocé tem?

Quais recomendacoes vocé daria? Ha recursos que seriam uteis?

Fonte: Elaborado pela autora (2023), a partir das ideias de NSRF (2014).



