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Formacao

Fomos formados no mato — as palavras e eu.

O que de terra a palavra se acrescentasse,

a gente se acrescentava de terra.

O que de 4gua a gente se encharcasse,

a palavra se encharcava de dgua.

Porque nés iamos crescendo de em par.

Se a gente recebesse oralidades de passaros,

As palavras receberiam oralidades de passaros.
Conforme a gente recebesse formatos da natureza,
As palavras incorporavam as formas da natureza.
(...)

Foi no que deu a nossa formacao.

Eu acho bela!

Eu acompanho.

(Manoel de Barros — Memorias inventadas: a terceira infincia)
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RESUMO

Teixeira, S. R. S. (2009). A construgdo de significados nas brincadeiras de faz-de-conta por
criancas de uma turma de educacio infantil ribeirinha da Amazdnia. Tese de Doutorado. Programa
de Pés- Graduacdo em Teoria e Pesquisa do Comportamento. Instituto de Filosofia e Ciéncias
Humanas. Universidade Federal do Para.

O presente estudo focaliza o processo de construgdo de significados nas brincadeiras de faz-de-
conta por criancas de uma turma de educag@o infantil ribeirinha da Amazonia, a partir das
formulacdes da psicologia histérico-cultural. Nessa perspectiva tedrico-metodolégica, o ser
humano se constitui enquanto sujeito por intermédio da internalizagdo/externalizagdo dos
significados do seu grupo sécio-cultural, que sdo construidos durante as interacdes dialdgicas. A
principal atividade pela qual a crianca pré-escolar efetua esse processo € a brincadeira de faz-de-
conta, por oportunizar que a crianga opere diretamente com os significados compartilhados no
contexto socio-cultural em que vive. Desse modo, o objetivo desta pesquisa foi examinar as
interagdes dialdgicas que acontecem durante as brincadeiras de faz-de-conta de criangas de uma
classe de educag@o infantil ribeirinha da Amazonia para identificar os significados construidos nas
interagdes e verificar como, por meio deles, as criangas se co-constroem enquanto sujeitos e
participantes da cultura. Para tanto, realizei um estudo de campo nas turmas de educacdo infantil
de uma unidade pedagdgica, localizada na Ilha do Combu, municipio de Belém Pard, ao longo dos
anos de 2003 a 2006, que foi dividido em duas etapas distintas. No primeiro momento da pesquisa,
efetuei a caracterizagdo do contexto sécio-cultural de vida das criangas que freqiientavam as
turmas de educacdo infantil. Os participantes dessa etapa foram treze criangas que freqiientaram a
classe de educacdo infantil no ano de 2003, sendo onze meninos e duas meninas, entre quatro e
cinco anos de idade, a professora da classe de educacdo infantil e os responsdveis pelas criangas.
As criangas e seus familiares foram entrevistados. As criancas foram observadas brincando em
suas casas. Analisei os temas, os parceiros, os locais, os objetos e os significados construidos nas
brincadeiras. No segundo momento, realizei a andlise microgenética das interagdes dialdgicas que
ocorreram nas brincadeiras de faz-de-conta. Os participantes foram dezesseis criancas que
freqlientaram a classe de educacdo infantil no ano de 2005 e a professora. Os dados analisados
apontaram: 1) Os modos de constru¢do dos significados pelas criangas e entre elas e a professora;
2) Os tipos de significados construidos: sobre o mundo, sobre si mesmo e o outro e sobre a relacdo
do si mesmo com o outro; 3) A origem dos significados construidos; 4) A relagdo cultura-
subjetividade. A caracterizacdo do contexto sdcio-cultural revelou que apesar de estarem em
contato com o contexto urbano, as criangas mostraram-se vinculadas, principalmente, ao contexto
ribeirinho. A andlise microgenética das interagdes dialdgicas durante as brincadeiras mostrou que
os significados sobre o mundo, sobre si mesmo e o outro e sobre a relagdo do si mesmo com o
outro, compartilhados no contexto sécio-cultural da Ilha do Combu, foram internalizados,
passando a constituir as subjetividades das criangas investigadas. Indicou ainda que o faz-de-conta,
por si s6, independente da participagdo de outras criancas e do adulto, contribui para o processo de
constitui¢éo cultural da crianga, mas pode ser enriquecido com a participagdo de outras criangas e
da professora, que respeita a iniciativa, a cultura, o nivel de desenvolvimento da crianca e tem
clareza de seu papel de planejar e conduzir o ato pedagdgico numa determinada direcdo. Outras
criangas contribuem aumentando a motivacdo para a brincadeira, incluindo elementos novos de
seu universo cultural, renovando os temas, oferecendo modelos a serem representados e criando
oportunidades de complementacdo que impliquem em desafios a serem ajustados durante as
interacdes aos niveis de desenvolvimentos dos parceiros. A professora contribui planejando
ambientes interativos - crianga-crianca e crianga-professora, respeitando a atividade e o nivel de
desenvolvimento das criancgas, destacando os significados construidos de forma ativa e interativa e,
em alguns, casos redirecionando as brincadeiras, com vistas a constitui¢do de um determinado tipo
de subjetividade e ndo de outro. Em suma, o estudo revela como por meio dos significados
construidos nas intera¢des dialdgicas, as criancas participam de sua cultura coletiva e constituem-
se como ribeirinhos amazonidas.

Palavras-chave: construcdo de significados; brincadeira de faz-de-conta; educagdo infantil; crianga
ribeirinha; cultura e subjetividade.
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ABSTRACT

Teixeira, S.R.S. (2009). The construction of meanings in the make-believe play for children in a
riverine class in Amazon. Doctoral thesis.

The present study focuses the process of construction of meanings in the make- believe play for
children of a riverine class in Amazon, from the formularizations of the historical and cultural
psychology. In this theoretical methodological perspective, the human being constitutes itself
while subject intermediated by the internalization/externalization of the meanings of its cultural
group, that are constructed during the dialogical interactions. The main activity by which the
preschool child affects this process is the make-believe play, for give the child opportunity to
operate directly with the meanings shared in the cultural context where she lives is. In this manner,
the objective of this research was to examine the dialogical interactions that happen during the
make-believe play of children of a classroom of a riverine class of the Amazon to identify the
meanings constructed in the interactions and to verify how, through them, the children co-
construct themselves while citizens and participants of the culture. For this, I made a field-work in
the classes of kindergarten of a pedagogical unit, located in the Island of the Combu, in the city of
Belém of Pard, throughout the years of 2003 and 2006, that was divided in two distinct stages. At
the first moment of the research, I effected the characterization of the cultural context of life of the
children who frequented the classes of kindergarten. The participants of this stage were thirteen
children who had frequented the classroom of kindergarten in the year of 2003, with eleven boys
and two girls, between four and five years old, the teacher of the kindergarten class and the
responsible ones for the children. The children and its familiar ones had been interviewed. The
children had been observed playing in its houses. I analyzed the subjects, the partners, the places,
objects and the meanings constructed in the kids play. At the second moment, I made the
microgenetic analysis of the dialogical interactions that had occurred in the make-believe play.
The participants had been sixteen children who had frequented the classroom of kindergarten in
the year of 2005 and the teacher. The analyzed data showed: 1) The ways of construction of the
meanings for the children and between them and the teacher; 2) The types of constructed
meanings: about the world, about themselves and the others, and about the relation of themselves
with the others; 3) The origin of the constructed meanings; 4) The relation culture-subjectivity.
The characterization of the cultural context revealed that although they were in contact with the
urban context, the children had revealed linked, mainly, to the riverine context. The microgenetic
analysis of the dialogical interactions during the tricks showed that the meanings about the world,
about themselves and the others, and the relation of themselves with the others, shared in the
cultural context of the Island of the Combu, had been internalized, starting to constitute the
subjectivities of the investigated children. It indicated in despite of make-believe play, by itself,
independent of the participation of other children and the adult, contributes for the process of
cultural constitution of the child, but it can be enriched with the participation of other children and
the teacher, that respects the initiative, the culture, the level of development of the child and has
clarity of its paper to plan and to lead the pedagogical act in one determined direction. Other
children contribute increasing the motivation for the trick, including new elements of their cultural
universe, renewing the subjects, offering models to be represented and creating complementation
opportunities that imply in challenges to be adjusted during the interactions to the levels of
developments of the partners. The teacher contributes planning interactive environment - child-
child and child-teacher, respecting the activity and the level of development of the children,
detaching the constructed meanings in the active and interactive way and, in some cases
redirecting the play, with the purpose of the constitution of a determined type of subjectivity and
not of a different one. In short, the study reveals how by means of the meanings constructed in the
dialogical interactions, the children participate of their collective culture and constitute themselves
as riverine people of Amazon.

Key-Words: construction of meanings; make-believe play; kindergarten; riverine child; culture
and subjectivity.
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Sobre a co-construcio da pesquisa

“O real ndo estd na saida nem na chegada: ele se dispde pra gente é no meio da travessia.”

(Guimaraes Rosa - “Grande sertdo: veredas” — p. 52)

Este trabalho teve suas origens nas minhas ‘“raizes crianceiras” (Barros,
2003). Vem de eu ter me constituido crianca num lugar chamado Amazdnia, as
margens de um rio de um azul sem igual. O rio Tapajos, que o poeta paraense Ruy
Barata disse que fora quando crianga o seu parque de brincar, também na minha
infincia teve uma grande importancia. Cresci contemplando suas dguas tranqiiilas,
comendo seus peixes, navegando em seu leito. Com os “outros” aprendi lendas,
como a da enorme cobra que habita sua profundidade, do boto que sai de suas
dguas para dancar com as caboclas e da mae d’dgua que encanta a todos com seu
canto doce.

Assim me fiz amazonida e hoje me sinto completamente envolvida e
identificada com tudo isso. Rios, péssaros, matas e peixes. Musica, danga,
culindria e poesia. Tudo isso me toca profundamente e me faz sentir parte desse
lugar e dessa cultura, para onde se voltam hoje os olhos do planeta. Vem desse
forte sentimento de pertencimento o meu desejo de estudar a crianga da
Amazonia. Essa crianca real, concreta, que cresce entre a gente e o rio. Entre a
gente e os peixes. Entre a gente e as drvores. Entre a gente e a gente. Essa crianca
“protagonista de sua prépria vida, enraizada em sua época e cultura” (Bartholo &
Tunes, 2008, p.ii) e que durante muito tempo ficou ausente do foco da psicologia

e da educacio.
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O meu interesse pela temdtica da brincadeira de faz-de-conta' também
remonta as minhas memorias de infancia. Fui uma crianga que brincou bastante,
pois tinha o tempo e o espaco necessdrios para isso e ndo tinha a pressa nem a
pressdo para que eu me tornasse gente grande. Cresci brincando em meu quintal
com meus irmaos e vizinhos “Acho que o quintal onde a gente brincou é maior do
que a cidade. A gente s6 descobre isso depois de grande”. (Barros, 2003, s/n).

Assim, durante meu processo de constitui¢cdo enquanto pessoa, ao brincar e
ver outras criangas brincarem de faz-de-conta desenvolvi intuitivamente a idéia de
que elas ndo brincavam apenas para ocupar o tempo, mas porque havia algumas
necessidades que as moviam nessa direcdo. Depois, ja na idade adulta, como
professora de educacdo infantil® e, posteriormente, como mie, acompanhando e
participando diretamente de brincadeiras com criangas, certifiquei-me ainda mais
da importancia dessa atividade para o desenvolvimento infantil.

Algumas situacdes observadas no cotidiano agucaram-me o desejo de
refletir sobre esse tema. Quando atuava como supervisora e, posteriormente, como

coordenadora de programas de educacdo infantil, as professoras freqiientemente

' Neste trabalho, entendo brincadeira de faz-de-conta na perspectiva de Vygotsky (1984/1998,
1933/2008) que a concebe como uma atividade humana, tipica da crianga da fase pré-escolar, que
se caracteriza pela criagdo de uma situagdo imagindria e pela presenca de regras de
comportamento.

20 termo educacdo infantil serd utilizado neste trabalho de acordo com o que propde a legislacdo
educacional brasileira - Lei de Diretrizes e Bases da Educacio Nacional — Lei N° 9.394/96, que a
define como a primeira etapa da educacio bésica, a ser oferecida em creches, para criangas de até
trés anos de idade e em pré-escolas, para as criangas de cinco a seis anos; agora cinco anos e 11
meses, devido a efetivagdo da Lei N° 11.274/2006, que incluiu as criangas de seis anos de idade no

ensino fundamental e ampliou este nivel de ensino para nove anos.
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me relatavam que as criangas sé ‘“queriam saber de brincar”. Diziam que as
mesmas reclamavam quando ficavam sentadas nas cadeirinhas realizando
exercicios graficos, enquanto que nas situagdes de faz-de-conta, brincavam por
varios minutos com os colegas, demonstrando concentracdo e envolvimentos
elevados.

Situagdes ocorridas na minha prépria casa também me ajudaram a refletir
sobre esse assunto. Meus filhos quando estavam na fase pré-escolar’, as vezes se
mostravam cansados para fazer uma atividade da escola ou até mesmo para
passear, mas estavam sempre dispostos para brincar. Mesmo diante de minhas
adverténcias para manterem a casa com certa organizagdo, as ‘‘criangas
desordeiras” (Benjamin, 1984, p.79) ocupavam-se freqiientemente em tudo
desarrumar para poder brincar. Os objetos de casa e o que era pra ir pro lixo
viravam “matéria de brincadeira” *. Camas transformavam-se em barcos, lengdis

em cabanas, cadeiras em automdveis, livros empilhados em mesas. Até mesmo

’0 termo pré-escolar serd utilizado neste trabalho conforme a proposicio de Vygotsky
(1984/1998). O autor, ao falar sobre as diversas idades do ser humano, utiliza o termo crianca
pequena para referir-se a crianga na faixa etdria de 0 a 3 anos e crianga pré-escolar para a crianga
de 3 a 6 anos de idade.

*Expressdo empregada de forma andloga ao termo “matéria de poesia”, titulo de um poema e de
uma obra do poeta Manoel de Barros (Barros, 2001). Para esse autor, cuja rebeldia lingiiistica
instaurada pela figura da metafora marca o lugar de encontro entre poesia e pensamento, o poeta,
em seu continuo processo de recriacdo da realidade por meio da re--significacdo das palavras,

toma as inutilidades e os despropésitos da vida como contetdo de sua criagdo.
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quando se alimentavam, muitas vezes, garfos e facas viravam soldados de batalhas
que lutavam dentro de um prato, agora arena, protegidos por copos como escudos.

Acompanhando o dia a dia dessas criangas, constatei também que apesar
das brincadeiras de faz-de-conta serem atividades tipicas da infancia, na hora de
brincar, vérias criancas solicitavam a participagdo do adulto. As criancas das
classes de educacdo infantil comumente me falavam do que estavam brincando ou
me convidavam para brincar. Fato observado também com meus filhos, que me
envolviam de alguma forma nas brincadeiras que inventavam, convidando-me
para montar cabanas, escrever nomes e pre¢os nos produtos que vendiam em suas
lojas ou fazer o papel da aeromoca de seus avides.

Por que isso ocorria? Qual o papel dessa atividade no processo de
desenvolvimento infantil? Qual a relag@o entre as brincadeiras e a vida cotidiana
das criangas? Por que elas procuravam a companhia de outras criancas ou de um
adulto nesses momentos? Por que, ao brincar, imitavam, preferencialmente, o
mundo dos adultos?

A leitura de textos do psicélogo russo Lev Vygotsky (1896-1934), aos
quais tive acesso ainda na década de 90 do século passado, possibilitou a
construcdo de uma primeira resposta a essas questdes. Estudos desenvolvidos por
esse autor apontam para a possibilidade de compreensio do desenvolvimento
entrelacado aos processos socio-culturais mais amplos e destacam o papel da
brincadeira de faz-de-conta nesse processo.

Paralelo a esse interesse, meu constante contato com creches e pré-escolas,
mostrava-me o vinculo existente entre brincadeira de faz-de-conta e educacdo

infantil. Observava que as brincadeiras ocorriam no cotidiano dessas classes,
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mesmo sem fazer parte do planejamento pedagdgico e independente da vontade
ou do desejo das professoras. Tais observagdes suscitaram-me o desejo de
desenvolver um trabalho empirico em uma turma de educagdo infantil para
verificar como isso ocorria nesse contexto, visto que 14 além das vdrias criancas
em idade pré-escolar, havia a presenca da professora e uma proposta pedagdgica a
ser desenvolvida. Interessava-me saber como eram as brincadeiras, identificar a
relacdo entre elas e o contexto sécio-cultural das criangas e investigar como a
professora agia diante das mesmas. Em func¢do dessas inquietacdoes e do meu
desejo de pesquisar sobre as infincias da crianca da Amazonia, optei por realizar a
investigacdo na turma de educagdo infantil de uma escola situada em uma
comunidade ribeirinha do municipio de Belém, no estado do Para.

Orientada pelas elaboracdes tedricas de Lev Vygotsky e de outros
precursores da psicologia histdrico-cultural como Alexei Leontiev (1903-1979) e
Daniil Elkonin (1904-1984) que incluem em seus estudos a concep¢do da
brincadeira de faz-de-conta como uma atividade cultural vinculada a um contexto
socio-cultural especifico, reuni essas minhas inten¢des e elaborei um projeto de
pesquisa que foi apresentado e aceito como um dos critérios para minha
aprovacdo no Programa de Pods-Graduacdo em Teoria e Pesquisa do
Comportamento da Universidade Federal do Para.

No decorrer do curso, a revisdo da literatura sobre desenvolvimento
humano, brincadeira de faz-de-conta e educag@o infantil, permitiu a constatacio
de que minhas indagacdes, advindas de observagdes do cotidiano, eram
pertinentes. Além disso, permitiu que eu reformulasse o projeto inicial

redimensionando o problema a ser pesquisado. Um ponto fundamental nesse
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sentido foi o aprofundamento dos estudos acerca das idéias de Vygotsky de que o
desenvolvimento humano é fundamentalmente um processo de constituicdo
cultural.

Para esse autor, o contexto sécio-cultural historicamente organizado, no
qual uma crianga nasce, cresce € se desenvolve é determinante no seu processo de
desenvolvimento psicoldgico. Ele atua sobre a crianga para integrd-la a “complexa
rede de relacdes sociais e culturais que constituem uma formacdo social” (Pino,
1991, p. 34). A crianca nasce um individuo da espécie homo sapiens e para tornar-
se humana precisa reconstituir no plano psicolégico o contetido histérico e
cultural do seu grupo social, o que s6 € possivel gracas a mediacdo simbdlica ou
semidtica produzida culturalmente e compartilhada nas interagdes sociais.

Nessa perspectiva, o processo de significagdo ou de co-construcido de
significados’ ganha destaque, pois sdo os significados partilhados com seus pares
nas interacdes sociais que possibilitardo a crianga, por meio da sua atividade em

contextos especificos de vida, “transformar-se sob a acdo da cultura, a0 mesmo

> Por entender que € impossivel compreender os significados construidos pelas criancas, durante
as brincadeiras de faz-de-conta, sem considerar a dimensao afetiva e individual, da mesma forma
que vdrios autores contemporaneos interessados no processo de significagdo (ex. Branco, 2006;
Tacca & Branco, 2000), neste trabalho, entendo significado como uma unidade dialética ou co-
construgdo entre os dois componentes do significado: significado propriamente dito (significados
mais estdveis) e sentido (significados que as palavras assumem em cada contexto particular),
utilizados por Vygotsky (1934/2001), ao falar das peculiaridades da fala interior. Desse modo,
considero significados todos os elementos semidticos que estdo presentes na sociogénese humana,

de forma co-construtiva, entre o sujeito e a cultura.
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tempo em que esta adquire a forma e a dimensdo que lhe confere a crianga” (Pino,
2005, p. 150).

Vygotsky (1933/2008, 1984/1998) destacou que o desenvolvimento
psicolégico € um processo sist€mico e dialético, caracterizado por saltos, crises e
mudangas na relacdo entre as diversas funcdes. Na fase pré-escolar ocorre uma
reorganizacdo no funcionamento psiquico da crianca e a memoria passa a ser a
funcdo psicoldgica predominante, trazendo novas possibilidades a crianga. A
crianga pequena, menor de trés anos de idade, cuja fung¢do predominante é a
percepcdo, quer ver suas necessidades e desejos satisfeitos de imediato. Quando
isto ndo acontece, chora e exige que seu desejo seja prontamente atendido ou
abdica do mesmo e afasta-se dele. Diferente da crianca pequena, a crianga pré-
escolar, maior de trés anos, devidos aos avangos da memoria, ndo consegue
esquecer suas necessidades e desejos tdo facilmente, o que a leva, muitas vezes, a
envolver-se em situagdes imaginarias. “E disso que surge a brincadeira, que deve
ser sempre entendida como uma realizacdo imagindria ou iluséria de desejos
irrealizdveis” (Vygotsky, 1933/2008, p. 25).

Os significados que emergem das situagdes imagindrias sobrepdem-se aos
significados atribuidos aos objetos e acdes na vida real, o que possibilita uma
nova relagdo entre o campo da percepcdo e o campo do significado. Na
brincadeira, “a crianga aprende a agir em funcdo do que tem em mente, ou seja, do
que estd pensando, mas ndo esta visivel, apoiando-se nas tendéncias e nos motivos
internos, € ndo nos impulsos e motivos provenientes das coisas.” (Vygotsky,

1933/2008, p.29).
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No entanto, como observou Tunes (2001), pelo menos no inicio do
desenvolvimento da brincadeira de faz-de-conta, “apesar de imagindria, a situacio
deve ser a mais proxima possivel da situacdo real concreta que gerou a
necessidade” (p. 84), o que indica que essa atividade infantil compde-se de uma
dupla tendéncia: de adesdo ao real e, a0 mesmo tempo, de transgressdo ou de
descolamento do real (Rocha, 1997). A crianca adere ao real, a medida que se
subordina a determinadas regras de conduta que sdo vivenciadas nas suas relacdes
concretas de vida e liberta-se dele, insubordinando-se as mesmas, pela
possibilidade de recombinar de forma criativa as experiéncias vivenciadas e
desempenhar papéis sociais que lhe sdo vedados na vida real.

Mas quais sdo os desejos e necessidades ndo satisfeitos que impulsionam a
crianga a brincar e transformam-se nos argumentos ou conteidos (Mukhina, 1996)
das brincadeiras de faz-de-conta? Vygotsky (1933/2008) afirma que esses desejos
e necessidades estdo relacionados principalmente as relagdes da crianga com os
adultos, aos seus afetos generalizados em relacdo aos mesmos. “Na idade pré-
escolar, a crianca tem consciéncia de suas relagcdes com os adultos, reage a eles
com afeto, mas, diferentemente do que acontece na primeira infancia, generaliza
essas relacOes afetivas (a autoridade dos adultos impde-lhe respeito, etc.)”
(Vygotsky, 1933/2008, p. 26).

Elkonin (1978/1998), em seus estudos corroborou as idéias de Vygotsky,
ao mostrar que o conteido fundamental das brincadeiras da crianga da fase pré-
escolar, tal qual, da crianca pequena, € o mundo dos adultos — suas atividades,
funcdes e relagdes, s6 que agora em outra dimensdo. Assim diz o autor, ao falar

da brincadeira na fase pré-escolar:
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“Na fase inicial da infancia, a crianga estd totalmente absorta no objeto
e nos modos de como ele atuar, assim como em sua importancia
funcional. Chega a aprender certas agdes que ainda podem ser muito
elementares, e € capaz de realiza-las por si s6. Nesse momento, a
crianga afasta-se do adulto e da-se conta de que atua como um adulto.
Antes, atuava também como um adulto, mas nio se apercebia disso. Via
os objetos com os olhos do adulto, ‘como através de um cristal’. J&
vimos que para isso contribuem os préprios adultos, quando lhe dizem
que esta procedendo ‘como um homenzinho’. A sensagdo causada pelo
objeto deve-se agora a pessoa que até esse momento se mantinha atras
do objeto. Gragas a isso, o adulto e seus atos comegam a ser um modelo

para a crianca” (Elkonin, 1978/1998, p. 403).

E essa possibilidade da crianca lidar como os significados, especialmente,
com os contetidos do mundo adulto, que torna o faz-de-conta “a linha principal do
desenvolvimento na idade pré-escolar” (Vygotsky, 1933/2008, p. 24), a atividade
que contribui de forma mais importante para o processo de desenvolvimento
cultural do individuo dessa fase.

Nesse sentido, elaborei o projeto de tese e realizei o estudo que ora
apresento. Fundamentada em idéias bdsicas da psicologia histérico-cultural,
resumo a hipdtese que norteou este trabalho nas seguintes afirmativas:

1- O ser humano se constitui enquanto sujeito histérico participando ativamente do
processo de internalizacdo/externalizacdo dos significados que sdo construidos nas
interagdes entre os membros de seu grupo sdcio-cultural (Vygotsky, 1984/1998;

1929/2000; Valsiner, 1997, 1998, 2000);
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2- A brincadeira de faz-de-conta é a principal atividade pela qual a crianga pré-
escolar efetua tal processo (Vygotsky, 1933/1998, p. 133; 1933/2008, p. 24);

3- Examinar interacdes dialdgicas que se processam durante as brincadeiras de faz-
de-conta em uma turma de educacdo infantil ribeirinha, levando em conta os
sentidos subjetivos (Gonzdlez Rey, 2003, 2004) produzidos pelas criancas e pela
professora durante esta atividade, permite compreender como elas reconstroem a

cultura e constituem suas subjetividades.

Neste  sentido, primeiramente, procurei identificar elementos
caracterizadores do contexto sécio-cultural das criangas que freqiientaram a turma
de educacgdo infantil da Unidade Pedagégica da Ilha do Combu, localizada no
municipio de Belém-Par4, nos periodo de mar¢co de 2003 a setembro de 2006 e,
em seguida, examinei as interacdes dialdgicas das criangas entre si e delas com a
professora da classe.

O trabalho desenvolvido serd descrito em 7 capitulos. Apds a introdugdo
(capitulo 1) onde exponho os objetivos do estudo, apresento o quadro tedrico que
direcionou a pesquisa (capitulo 2).

O capitulo 3 € dedicado ao método. Nele apresento a perspectiva tedrico-
metodolégica que norteou o estudo, focalizando aspectos epistemoldgicos e o
caminho metodolégico da pesquisa. O detalhamento acerca dos participantes, da
coleta e organizacdo de informacdes e da andlise dos dados estd presente em cada
um dos tré€s capitulos que apresentam estudos empiricos.

A tese de que a crianga se constitui enquanto sujeito em interagdo com um

contexto sécio-cultural especifico requer a elucidagcao dos diversos contextos com
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0s quais a crianca interage. Desse modo, no capitulo 4 descrevo o contexto socio-
cultural das criancas ribeirinhas da Ilha do Combu, destacando suas peculiaridades
e as formas como as criangas interagem com o mesmo, a partir de informagdes
coletadas em suas residéncias.

No capitulo 5, analiso como ocorre o processo de construcdo de
significados nas interacdes dialdgicas entre as criancas durante episddios de faz-
de-conta, no cotidiano da turma de educacdo infantil. No capitulo 6, analiso como
isso se processa nas interacdes dialdgicas entre as criancas e a professora da
classe. Nesses dois capitulos evidencio como os significados construidos sdo re-
significados e oportunizam a constituicdo de subjetividades das criancas que
participam das interacdes. No capitulo 7 apresento as minhas consideracdes finais
sobre o estudo desenvolvido.

Este trabalho foi construido por mim e por vdrias outras pessoas que
estiveram ao meu lado durante sua trajetdria. Ao construi-lo, tive a possibilidade
de reconstruir-me como pessoa, pesquisadora, professora e estudiosa da infancia.
Foram muitas as travessias da Universidade a Ilha do Combu e outras tantas na
literatura, no material empirico, na organizacdo do texto e na vida. As travessias,
em geral, foram muito calmas e tranqiiilas, enchendo-me de deslumbramento e
satisfacdo, mas também precisei fazer uma travessia muito triste e dolorosa, que
quase me fez abandonar o barco. Tdo logo conclui a etapa da coleta das
informagdes, a professora participante e colaboradora deste trabalho, minha
querida amiga Alana, veio a falecer de uma forma tdo brusca e inexplicavel,
deixando-me profundamente abalada e sem saber o que fazer com todos os planos

e sonhos que eu tinha em relagdo a este trabalho e & nossa amizade. O meu
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consolo € saber que existem histérias com final feliz e outras que, apesar de
tristes, também deixam as suas li¢cdes e a historia que vou contar € deste segundo
tipo. Mas, enfim, chegamos ao outro lado do rio — o meu trabalho e eu e ja ndo
SOmMOS mais 0S mesmos.

Espero que ele possa colaborar com os pesquisadores da infancia,
refletindo sobre o papel da brincadeira de faz-de-conta no processo de construcdo
de significados e, conseqiientemente, na constituicao cultural da crianga, trazendo
para a literatura da psicologia uma perspectiva de infincia ainda pouco conhecida
— a infancia da crianca ribeirinha da Amazonia. Da mesma forma, desejo que ele
se torne uma referéncia significativa para que os professores de educacdo infantil
possam pensar uma pratica pedagdgica que respeite e estimule a brincadeira de
faz-de-conta nas creches e pré-escolas, sem nunca abrirem mao do seu oficio de
planejar e conduzir o processo pedagégico, de modo que a brincadeira se converta

numa possibilidade real de aprendizagem e desenvolvimento para as criangas.
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CAPITULO I - INTRODUCAO

No ato final de “Fausto” de Goethe, o coro entoa um canto ao
eternamente feminino, que nos eleva até as alturas. Recentemente, por
boca de Volkelt, a psicologia infantil entoa um canto “a pureza original
que faz destacar o psiquismo infantil normal sobre as restantes formas
humanas e que constitui a esséncia e o valor do eternamente infantil”
(1930, p. 138). Volkelt estd expressando ndo somente seu proprio
pensamento, mas sim a aspiragdo de toda a psicologia infantil atual, o
desejo de descobrir o eternamente infantil. Porém, a tarefa da psicologia
consiste precisamente em descobrir ndo o eternamente infantil, mas sim
o historicamente infantil, ou, recorrendo a expressio poética de Goethe,
o transitoriamente infantil. A pedra rechagada pelos construtores

converteu-se na pedra angular (Vygotsky, 1934/1993, p. 77).

Inicio o presente capitulo com este fragmento extraido de um texto de
Vygotsky, escrito em 1934, como uma critica a psicologia infantil da época e
como forma de pontuar o que o autor considerava que deveria ser a pedra angular
da psicologia da crianca — a historicidade da infincia. Escolhi essa citagdo por
considerar que ela representa o cerne do pensamento de Vygotsky. Ao criticar as
idéias do jovem Piaget acerca das relacdes entre o pensamento e a linguagem
infantil, Vygotsky (1934/1993) demonstra que sua intencdo ndo era apenas
polemizar com Piaget acerca da génese dessas fungdes psicoldgicas e nem mesmo
a criagdo de uma teoria do desenvolvimento, pela qual ele é hoje mundialmente

conhecido e festejado. Seu objetivo era muito maior. Juntamente com outros
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estudiosos como Luria, Leontiev, Davidov e Elkonin, o que pretendia era a
criacdo de uma nova ciéncia psicoldgica. Uma psicologia cujas bases estavam
fundadas no materialismo histérico e dialético de Marx e Engels e, que por isso,
compreendia todos os fendmenos psicolégicos como produtos da histdria social da
humanidade.

Nessa perspectiva, o desenvolvimento do psiquismo humano implica num
processo de constituicdo cultural do sujeito. Os processos psicolégicos superiores
que caracterizam o funcionamento psicolégico tipicamente humano, como por
exemplo, o pensamento verbal, a imaginacdo, a memoria ativa, entre outros,
originam-se na atividade social, que por sua vez é mediada pela cultura. Esta
fornece os instrumentos e os signos, que se interpdem, respectivamente, entre o
individuo e o objeto de sua atividade ou entre ele e outras pessoas que partilham
significados. Dentre os signos, o autor destacou a linguagem, por se constituir no
principal sistema simbdlico utilizado pelos grupos humanos.

Segundo Vygotsky (1927/1997), no entanto, além de explicar os fatos
psicoldgicos, caberia a essa nova psicologia o desenvolvimento de uma
metodologia cientifica que possibilitasse revelar as leis histéricas que
determinavam tais fatos. Para dar conta dessa questdo, ele estabeleceu como eixo
de suas andlises a relacdo entre natureza e cultura e como categorias fundamentais

. . . . . .. 6
0s conceitos de mternahzagao e zona de desenvolvimento iminente’.

6 - . .

Ao longo do texto, ao me referir as zonas de desenvolvimento que emergem em decorréncia das
diversas experiéncias realizadas pelo sujeito, utilizarei, preferencialmente, o termo ‘“zona de
desenvolvimento iminente”, conforme a tradugcdo de Prestes (2008). Concordo com a referida

autora, que o adjetivo ‘iminente” consegue traduzir com maior precisdo as idéias de proximidade e
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Para o autor, o que o ser humano traz ao nascer ndo € suficiente para a sua
sobrevivéncia e para a sua vida em sociedade. E necessdrio que ele se humanize,
que construa as funcdes tipicamente humanas e culturais. Isto ocorre por meio da
internalizacdo dos significados compartilhados nas multiplas interagdes,
principalmente, nas interagdes dialdgicas, que o sujeito estabelece com os outros,
em seu contexto sécio-cultural. O desenvolvimento cultural “é alicercado, assim,
sobre o plano das interagdes. O sujeito faz sua uma ac¢do que tem inicialmente um
significado partilhado” (Gées, 1991, p. 17).

Para demonstrar como as diversas experiéncias de aprendizagem
vivenciadas pelo sujeito, em interacdo com os outros, transformam-se em
desenvolvimento para o sujeito, Vygotsky (1984/1998) criou o conceito de zona
de desenvolvimento iminente ou proximal, como é mais conhecido no Brasil. Tal
conceito diz respeito as fungdes psicoldgicas que estdo emergentes no sujeito e
dependendo do apoio de outros, poderdo se converter em desenvolvimento para o
mesmo.

Goées (1991) destaca que os conceitos de internalizacdo e zona de
desenvolvimento iminente, desenvolvidos por Vygotsky (1984/1998) apontam
que o carater social da atividade do sujeito nao reside na mera existéncia de um
contexto sécio-cultural que influencia processos subjetivos, mas também e,
principalmente, na existéncia do plano intersubjetivo. O outro, entendido como a
“figura afetivo-cognitiva a respeito do qual o sujeito nutre, a cada momento,

diferentes expectativas” (Simao, 2002, p. 86), estd presente tanto na génese da

possibilidade, que estio presentes nesse conceito do que os adjetivos, anteriormente, propostos por

outros tradutores, como por exemplo, os termos, préximo, imediato ou proximal.
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atividade individual do sujeito quanto na constru¢do de suas formas de auto-

regulagdo. Nesta perspectiva, Goes (1991) argumenta:

Se o plano intersubjetivo ndo € o plano do outro, mas o da relacdo com
o outro, se o reflexo do plano intersubjetivo sobre o intra-subjetivo nio
€ de carater especular e se as agOes internalizadas ndo sdo a reproducio
de agdes externas mediadas socialmente, entdo o conhecimento do
sujeito ndo é dado de fora para dentro, suas acdes ndo sdo linearmente
determinadas pelo meio nem seu conhecimento é cépia do objeto. Nao
se trata, pois, de um sujeito passivamente moldado pelo meio. Por outro
lado, posto que ha uma necessaria interdependéncia dos planos inter- e
intrasubjetivo, a gé€nese de seu conhecimento nio estd assentada em
recursos sO individuais, independentes da mediacdo social ou dos
significados partilhados. O sujeito ndo € passivo nem apenas ativo: é

‘interativo’ (p. 20).

Segundo Vygotsky (1984/1998), caberia a nova ciéncia demonstrar de que
maneira as acdes entre sujeitos, no plano interpsiquico, convertem-se em acdes do
préprio sujeito, no plano intrapsiquico. Para isso, o autor elaborou algumas
diretrizes metodoldgicas, conhecidas como método genético-experimental, que se
encontram explicitas na sua teoria geral e serdo objeto de discussdo do capitulo 3
deste trabalho.

Vygotsky (1932/1996) postula que o processo de constitui¢do cultural do
sujeito é formado por ciclos, que como bem observou Alves (2006), ndo devem

ser compreendidos como estdgios universais, mas configuragdes historicas e
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culturalmente contextualizadas. Vygotsky (1984/1998) fala da existéncia de trés
grandes etapas do desenvolvimento: crianca pequena, idade pré-escolar e idade
escolar, que retratam, obviamente, a forma como estavam organizadas as idades
no contexto histérico em que o vivia o autor, o contexto das sociedades ocidentais
do final do século XIX e inicio do século XX.

Segundo Vygotsky (1932/1996), cada ciclo ou idade apresenta uma
atividade principal, entendida como aquela que contribui de forma mais
significativa para o processo do desenvolvimento cultural do sujeito naquela fase.
Na fase pré-escolar, compreendida ente dois anos e seis anos de idade, a
brincadeira de faz-de-conta é a atividade principal do sujeito porque cria uma
zona de desenvolvimento iminente na crianga. Isso ocorre porque, ao brincar de
faz-de-conta, a crianga lida diretamente com os significados presentes em seu
contexto socio-cultural e assim fazendo, vai, aos poucos,
internalizando/externalizando os contetidos culturais de seu grupo social, ndo
apenas reproduzindo os significados disponiveis, mas recriando-os pela sua
capacidade de imaginar. “Por trds da brincadeira estdo as alteracdes das
necessidades e as alteracdes de cardter mais geral da consciéncia. A brincadeira é
fonte de desenvolvimento e cria a zona de desenvolvimento iminente (Vygotsky,
1933/2008, p. 35)

Tais consideragdes sdo relevantes para delimitar o modo como concebo a
brincadeira de faz-de-conta e, conseqiientemente, a forma como analiso, neste
estudo, as brincadeiras de um grupo de criancas de uma turma de educacio

infantil, localizada numa comunidade ribeirinha da AmazOnia brasileira. A

brincadeira de faz-de-conta, por ser uma atividade humana ndo foge de sua marca



A construgdo de significados nas brincadeiras de faz-de-conta Sonia Regina dos Santos Teixeira

histdrico-social. Ela ndo é algo natural, espontineo, inerente a crianga, mas uma
sintese das relagdes sociais que caracterizam a sociedade em que a crianga vive. A
crianca que faz-de-conta é um sujeito real, concreto, em processo de
humaniza¢do, que ao brincar internaliza/ externaliza, por meio dos significados
compartilhados no seu grupo sdécio-cultural, as caracteristicas historicamente
produzidas pelo género humano.

Essa concepcdo da brincadeira de faz-de-conta tem desdobramentos na
forma de compreender sua relagdo com a educacdo infantil, o que constitui uma
discuss@o bastante pertinente nos dias atuais. Especialmente, no Brasil, a
brincadeira tem figurado como o eixo das praticas pedagdgicas nas institui¢des de
educacdo infantil. Tal concepcio exige o rompimento com o espontaneismo que
caracteriza grande parte das propostas pedagdgicas destinadas a infincia e destaca
a importincia de acgdes pedagdgicas que promovam o surgimento, o
desenvolvimento e, em algumas ocasides, o redirecionamento das brincadeiras.

Além das teses centrais de Vygotsky, outros pressupostos tedricos
formulados por estudiosos contempordneos da perspectiva histérico-cultural
foram de grande importincia tanto para reformulacdo do problema quanto para a
construcio do quadro tedrico e metodoldgico deste estudo. Dentre esses, destaco a
perspectiva co-construtivista do desenvolvimento, elaborada por Jaan Valsiner, a
teoria da subjetividade de Gonzilez Rey e a perspectiva dialdgico-sistémica de

interacdo verbal, formulada pela pesquisadora brasileira Livia Simao.
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O modelo tedrico proposto por Valsiner, denominado de co-
construtivismo’ (1994, 1997, 1998, 2000) entende o desenvolvimento como um
processo dialdgico, orientado tanto pelos objetivos do contexto sécio-cultural
quanto pelos objetivos do préprio sujeito. Dessa forma, a cultura ndo é algo
externo, que atua como uma varidvel independente do sujeito, mas um elemento
que estd presente tanto no contexto quanto no préprio sujeito. Estd presente no
contexto porque este, por intermédio das acdes dos sujeitos de um determinado
grupo cultural canaliza o processo de constituicio cultural do sujeito em
desenvolvimento numa certa dire¢do, fornecendo determinados significados
socialmente partilhados (cultura coletiva) a serem internalizados. Estd presente
também no sujeito porque este, ao participar da cultura de uma forma ativa e
singular, vai, aos poucos, compreendendo os significados fornecidos, lidando com
eles, re-significando-os e construindo o seu préprio conjunto de significados
(cultura pessoal).

O palco para esse encontro segundo Valsiner (1997, 1998, 2000a) sdo as
interacdes sociais. Nestas, os objetivos sdo negociados e os significados sdo
reconstruidos, o que resulta em modificacdo tanto do sujeito quanto do contexto.

Desse modo, segundo o autor, o processo de constituicio cultural &

organizado na e pela interacdo. O sujeito exerce um papel dialético ou de co-

" Atualmente, alguns autores t&ém preferido usar o termo “sociocultural construtivista” (ex. Branco,
2006; Branco, Pessina, Flores, & Salomao, 2004; Palmieri & Branco, 2004; Queiroz, Maciel, &
Branco, 2006; Tacca & Branco, 2008) por considerarem que a particula “co” nem sempre
consegue expressar a dimensao sociocultural da abordagem. Diferente desses autores, prefiro o uso
do termo co-construtivismo, por considerar que ele traduz melhor as dimensdes dialdgica e

dialética do processo de constitui¢io cultural do sujeito e da brincadeira de faz-de-conta.
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construcdo, sendo, a0 mesmo tempo, construtor e construido. E construtor,
porque na interagio ele re-significa os significados culturais ali presentes. E
construido porque pela interacdo, os significados ali re-significados tornam-se
constitutivos de sua subjetividade.

E nessa perspectiva que a brincadeira de faz-de-conta pode ser
compreendida como um processo de co-constru¢do de significados e,
conseqiientemente, de continua construcdo do novo. Ao brincar, a crianga constréi
cultura, pois suas a¢cdes ndo sao meras copias dos significados partilhados por seu
grupo social, mas reinterpretacdes sempre criadoras, de acordo com o0s
significados pessoais por ela atribuidos aos objetos e as ac¢des proprias e do outro.
Ao mesmo tempo, ela constroi sua subjetividade, pela
internalizacao/externalizacdo dos significados partilhados nas brincadeiras.

Os estudos de Gonzdlez Rey acerca da subjetividade também foram
elucidativos para a construcdo deste estudo. Diferente de formulagdes anteriores,
que concebiam a subjetividade como negacdo da objetividade, como o intra-
psiquico, algo dado, que a priori determinava o curso de agdes das pessoas,
Gonzdlez Rey (1997, 2002, 2003, 2005) compreende a subjetividade como um
sistema complexo de significagdes e sentido subjetivos. Tal sistema € construido
pelo sujeito em interacdo com o seu contexto socio-cultural e por isso implica de
forma simultinea o intra-psiquico e o inter psiquico.

Duas outras categorias tedricas elaboradas pelo referido autor — as
categorias de unidade subjetiva e sentido subjetivo foram importantes para a

compreensdo da brincadeira de faz-de-conta como um processo de construcio de

significado. Gonzdlez Rey (2003, 2004) denomina de unidade subjetiva a
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atividade ou relacdo do sujeito que, num determinado momento de sua vida, tem a
capacidade de integrar e estimular um conjunto de aquisi¢cdes do seu processo de
constitui¢do cultural. Desse modo, pressuponho neste estudo, que a brincadeira de
faz-de-conta é a unidade subjetiva da fase pré-escolar, o que coincide e a0 mesmo
tempo, amplia a idéia de atividade principal, proposta por Vygotsky (1984/1998,
1933/2008). A categoria de sentido subjetivo (Rey, 2003, 2004) permitiu que eu
compreendesse a brincadeira de faz-de-conta como ‘“um caso especial de
integracdo razdo-emogdo” (Bussab, 2006, p. 127).

Simao (2002, 2004a, 2004b, 2005), apoiada nas proposi¢des tedricas de
autores como Lev Vygotsky, Mikhail Bakhtin, Jean Piaget, Jaan Valsiner, Ernst
Boesch e David Herbst, vem desenvolvendo trabalhos a partir da perspectiva por
ela denominada de construtivismo semiotico-cultural. Suas reflexdes apresentam
fundamentos importantes para a compreensao do papel das brincadeiras de faz-de-
conta no processo de constituicao cultural das criangas.

Um dos construtos formulados pela autora e que foi fundamental para este
trabalho foi o conceito de interagdo verbal. Para Simao (2002, 2004a, 2004b), a
interagdo verbal € dialdgica e sistémica. Por ser dialdgica, ela ultrapassa a mera
funcdo de comunicacdo e troca de informacdes e se projeta como uma
possibilidade de co-constru¢do da realidade, assumindo um caréter sistémico.
Desse modo, ao participar de uma interagdo verbal o sujeito ndo constréi apenas
significados sobre o tema do didlogo ou significados de mundo, ele constr6i
também significados sobre si, significados sobre o outro e significados sobre a sua

relacdo com o outro. Por isso, para a autora, “a prdpria interacdo, embora nio
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apenas ela, cria condi¢des para a emergéncia de novas agdes porque na interagdo
sdo construidos significados que dirigirdo futuras a¢des” (p. 95).

Convencida da pertinéncia e da atualidade das idéias desses autores para a
compreensdo da brincadeira de faz-de-conta como uma atividade histérica e
cultural importante para o processo de constituicdo do sujeito, pensei que a partir
delas, seria extremamente oportuno examinar as interagdes dialdgicas durante as
brincadeiras de criangas pré-escolares, que ocorriam no cotidiano de uma classe
de educacdo infantil de uma comunidade ribeirinha da Amazdnia. O objetivo foi
verificar quais eram os significados co-construidos nas interacdes dialdgicas e
como ao fazer isso, as criangas reconstruiam a cultura e se constitufam enquanto
sujeitos.

Além disso, a minha compreensdo que as criangas que participam das
interagdes sdo pessoas reais, concretas, vinculadas a um contexto sécio-cultural
especifico de onde os significados sdao originados, levou-me a expandir meu
interesse de pesquisa para além das interacdes verbais que se processavam nas
brincadeiras e procurar identificar os significados compartilhados nas relacdes
sociais mais amplas das criangas.

Recorrendo a literatura especializada, constatei que essa era uma questao
ainda ndo suficientemente respondida no campo epistemoldgico da psicologia.
Apesar da brincadeira de faz-de-conta ter sido um tema recorrente na literatura,
poucos estudos a investigaram como uma atividade cultural e histérica, pela qual a
crianga participa de sua cultura e se constitui enquanto sujeito. Na maioria das
pesquisas, ela foi examinada em termos funcionais, como um instrumento para o

desenvolvimento de um adulto inteligente e competente (Nicolopoulou, 1991,
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Pereira & Carvalho, 2003). Ndo encontrei nenhum trabalho que, ao estudar as
brincadeiras de faz-de-conta, tivesse se preocupado em procurar conhecer o
contexto de vida das criancas investigadas. Isto possibilitaria examinar as
brincadeiras mostrando os vinculos existentes entre estas e as relagdes sociais
concretas das criangas.

Dentre os autores que investigaram a brincadeira de faz-de-conta como
uma atividade cultural, identifiquei trés principais formas de abordar esse
problema.

Autores ligados & abordagem etoldgica (ex. Bichara, 1999, 2002, 2003;
Bussab, 2006; Carvalho & Pedrosa, 2003; Gosso & Otta, 2003; Moraes &
Carvalho, 1994), tém dado grandes contribuicdes a essa discussdo. Eles enfatizam
o carater auto-motivado e espontdneo da brincadeira — o brincar livre e
questionam seu uso como um instrumento pedagdgico.

Nos ultimos anos, os estudiosos dessa abordagem tém enfatizado a
importancia de investigar o faz-de-conta como um elemento da cultura.
Especialmente, no Brasil, foram realizados vérios estudos desvelando o contetddo
e a complexidade dessa atividade em diversos grupos culturais, 0 que muito tem
contribuido para a visibilidade da crianga brasileira. Alguns estudos (ex. Bichara,
1999, 2002, 2003; Bussab, 2006; Carvalho & Pedrosa, 2003; Gosso & Otta, 2003;
Moraes & Carvalho, 1994), fundamentados na abordagem etoldgica conduziram
suas andlises para compreender e relacionar as brincadeiras com a cultura dos
diferentes contextos estudados, de modo a mostrar a influéncia da cultura sobre as

mesmas. [sto pode ser constatado na consideragéo feita por Bichara (2002):
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Todo esse debate motivou-nos a desenvolver trabalhos, buscando nao s6
descrever aspectos relacionados com o ambiente infantil em ambiente
rural, mas também investigar a influéncia’de aspectos culturais,
especificos de uma regido ou de um grupo social, sobre o

comportamento das criancas (p. 138).

Além disso, esses autores empenharam-se em desenvolver estudos em
grupos culturais diversos para mostrar o que havia de comum entre os sujeitos de
diferentes culturas — os universais culturais e, a0 mesmo tempo, apontar as
diferencas culturais entre os sujeitos decorrentes do contexto sdcio-cultural em

que vivem. Conforme assinalaram Carvalho e Pedrosa (2003):

A diversidade salienta a capacidade de ajustamento do ser humano,
desde a infincia, aos seus contextos de vida e de desenvolvimento; de
aproveitamento criativo e inovador dos recursos disponiveis no
ambiente imediato; de complexificacdo de suas expressdes criativas.
Por outro lado, sob a diversidade se revelam fenOmenos bdsicos e
universais da sociabilidade humana e da relacdo do ser humano com o
ambiente: teto, ninho, territério; apego e exploracdo; eu e o outro — so
alguns desses fendmenos que a brincadeira de casinha pode desvelar (p.

46).

Esses trabalhos sdo de grande importancia para a compreensao da relacio
entre brincadeira de faz-de-conta e contexto sdcio-cultural por mostrarem que 0s

conteuidos das brincadeiras das criancas s@o diferentes, em diferentes contextos.

8 Grifo da autora.
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No entanto, eles ndo analisam os processos de producdo de sentidos subjetivos
durante as brincadeiras e que constituem a subjetividade especifica da crianga de
cada contexto.

Embora admita a importancia desses trabalhos, principalmente por
tomarem como foco de suas andlises as criancas de vdrias regides brasileiras, que
durante muito tempo, ficaram a margem da ciéncia, entendo que a brincadeira de
faz-de-conta pode ser melhor compreendida numa perspectiva que postule a
bidirecionalidade na relacdo individuo-cultura (Valsiner, 1997, 1998, 2000).
Nessa perspectiva, a relacdo entre a crianca e a cultura ndo é uma relagdo de
influéncias, mas de co-constru¢des. Nao existe mensagem cultural pura ou fixa,
uma vez que todo sujeito participante de um processo de transmissao cultural é
um participante ativo e por isso € um modificador da cultura. Nesse sentido, a
cultura é um aspecto importante da constituicdo do sujeito e ndo um elemento
externo que exerce influéncia sobre ele.

Outra maneira de abordar a brincadeira como atividade cultural tem sido
investigd-la como um processo de constru¢do compartilhada de significados (ex.
Braswell, 2006; Bretherton, 1989; Connolly, Doyle, & Reznich, 1988; Doyle &
Connolly, 1989; Farver, 1992; Garvey, 1990; Goncii, 1993; Gongd, Patt, &
Kouba, 2002; Howe, Petrakos, Rinaldi, & LeFebvre, 2005; Lillard, 2001; Verba,
1993). Contudo, um exame desses estudos me permitiu concluir que de um modo
geral, os autores entendem construcdo compartilhada apenas como o estar fazendo
algo junto com outras pessoas, o que Piaget (1946/1990) chamaria de brincadeira
social. Os autores citados examinaram as brincadeiras para verificar o que ocorre

quando o faz-de-conta € realizado em grupo, como as transformag¢des que o faz-
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de-conta requer sdo construidas e negociadas, coletivamente, durante as
brincadeiras e quais s@o os avangos no desenvolvimento das criangcas que
participam das interagdes, principalmente com relacdo a simbolizagdo e a
cognicdo. Nao percebi nesses estudos, a preocupacdo em mostrar a origem
histérico-cultural dos significados compartilhados nas interagdes e de que modo
os significados construidos constituem a subjetividade das criangas que delas
participam.

Ao examinar esses trabalhos, também pude depreender que para vdrios
desses autores (ex. Garvey, 1990; Gongd, 1993; Verba, 1993) o
compartilhamento, entendido como a brincadeira social, s6 ocorre se houver
negociacdo. Assim, para que as criangas brinquem coletivamente sobre um
mesmo tema precisam, necessariamente, estabelecer, a priori, uma negociacao que
resulte num acordo quanto aos significados implicitos nos papéis, objetos e acdes
lddicas (negociacdo) de modo a ndo ocorrerem conflitos durante a brincadeira.
Também de um modo diverso, entendo que o compartilhamento que ocorre nas
interagdes ndo implica necessariamente em um processo harmonioso, sendo
marcado também por tensdes, confrontos e ajustamentos de acdes individuais
(Simao, 2004a).

De um modo diferente desses estudos, entendo o processo de construcéo
de significados de acordo com a proposicdo de Valsiner (1997, 1998, 2000), como
uma atividade dialdgica e dialética, que permite a crianca, ao lidar com os
significados, reconstruir a cultura e construir-se como pessoa. Considero
importante desde ja esclarecer o leitor que o sentido de co-constru¢do empregado

neste trabalho ndo é o mesmo de compartilhamento, entendido da forma
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explicitada anteriormente. Embora considere que as interagdes dialdgicas sdo
fundamentais para o processo de construgéo de significados, na minha proposicéo,
até mesmo quando a crianga brinca sozinha, ela estd co-construindo significados,
porque ao lidar com eles, produz sentidos subjetivos que dialogam com os
significados mais estdveis, compartilhados socialmente.

Os estudos referenciados na abordagem histérico-cultural, reconhecendo a
pertinéncia das proposicdoes de Vygotsky acerca da centralidade do signo na
constitui¢do cultural do sujeito e o papel da brincadeira de faz-de-conta nesse
processo, tém investigado essa atividade para verificar os significados culturais
que emergem nas interagdes e como eles contribuem para o processo de
constitui¢do cultural das criangas participantes das interacdes.

Um exame minucioso da literatura mostrou-me que esses estudos
constituem um grande avango na compreensdo da brincadeira de faz-de-conta
como uma atividade cultural. Alguns investigaram como as criangas, ao brincarem
de faz-de-conta, reorganizam constantemente 0s espagos, criam novos cenarios e
atribuem novos significados aos objetos fornecidos pela cultura coletiva da qual
fazem parte (Ex. Coelho & Pedrosa, 1995; Conti & Sperbi, 2001; Gées, 2000b;
Ferreira, 1998; Pino, 1996; Rocha, 1994, 1997, 2000; Weinberger & Starkey,
1994). Outros estudos examinaram os diversos papéis representados pelas
criangas nas brincadeiras (Ex. Goées, 2000d; Oliveira, 1988, 1998; Oliveira &
Rosseti-Ferreira, 1996; Oliveira & Valsiner, 1997).

Apesar do avango desses estudos na compreensdo da brincadeira de faz-
de-conta como uma atividade cultural, de construcdo de significados, considero

necessdrio pontuar neste trabalho, que a maioria desses autores, ao desenvolver
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suas investigacdes, ndo deu destaque especial para o cardter histérico-cultural da
brincadeira, dimensdo que Vygotsky tanto enfatizou em seus textos, conforme
ilustra a epigrafe do presente capitulo.

E justo afirmar que vérios desses trabalhos preocuparam-se em examinar o
papel da linguagem na constitui¢do das brincadeiras e as interacdes dialdgicas
entre os participantes. No entanto, da mesma forma que o grupo de estudiosos que
estuda a brincadeira na perspectiva da constru¢do compartilhada, nesses estudos, a
questdo do social também acaba sendo reduzida as interacdes entre individuos.
Os aspectos essencialmente cognitivos e lingiiisticos das brincadeiras sao
geralmente privilegiados em detrimento da preocupagcdo com a constituicio
cultural da subjetividade infantil. Uma conseqiiéncia disso, € que poucos estudos
preocuparam-se especificamente em analisar como ao brincar, a crianga constroi
significados sobre si mesmo. Além disso, na maioria deles, a crianga que
comparece a interacao dialdgica é freqlientemente compreendida como uma “voz”
do discurso ou um agente da acdo, perdendo sua condi¢do de crianca que pensa,
sente, tem uma histéria, produz cultura, enfim, que € sujeito de sua acio.

Acredito que da mesma forma que ndo podemos compreender o processo
de constitui¢do do sujeito somente considerando o contexto sdcio-cultural mais
amplo, sem destacar o papel das interagdes dialdgicas nesse processo, também nao
podemos reduzir o social a intersubjetividade. “Até porque a interagio entre
subjetividades era para Vygotsky sempre uma interagdo historicamente situada,
mediatizada por produtos sociais, desde os objetos até os conhecimentos

historicamente produzidos, acumulados e transmitidos” (Duarte, 1996, p. 87).



A construgdo de significados nas brincadeiras de faz-de-conta Sonia Regina dos Santos Teixeira

Localizei na literatura apenas um trabalho que de certa forma procurou dar
conta dessa questdo (Goées 2000c). Num estudo bastante original, a autora retomou
a nocdo de “eu ficticio” formulada por Vygotsky (1984/1998) e examinou os
papéis assumidos pelas criangas nas brincadeiras de faz-de-conta para mostrar
indicios da constru¢cdo das nogdes do eu e do outro. Os resultados mostraram
como as criangas, durante as brincadeiras, ao reconstruirem criativamente e
experimentarem os lugares dos outros da cultura, estabelecem os processos de
diferenciag¢do e identificacdo entre o eu e o outro. Contudo, as andlises ainda
ficaram concentradas unicamente nas interagdes verbais que se processaram
durante as brincadeiras, ndo havendo a preocupacdo de mostrar quem eram as
criangas reais, concretas, que compareciam as interagdes dialdgicas durante as
brincadeiras, o que elas sentiam, pensavam e como eram suas relacdes sociais
mais amplas. Além disso, apesar das criancas investigadas freqiientarem uma
instituicdo de educacdo infantil, o estudo ndo foi desenvolvido na sala de
atividades didrias das criancas, mas em uma brinquedoteca, sem a presenca da
professora das criancas. Desta forma, ndo pode captar de que forma a mesma
poderia participar do processo de construcdo de significados pelas criangas.

Conforme as proposicdes de Vygotsky (1994) e Valsiner (1997, 1998,
2000), o processo de construgéo de significados € elaborado por meio da atividade
dos sujeitos em contextos especificos. Nesse sentido, torna-se crucial que as
pesquisas em psicologia preocupem-se em captar as especificidades geradas pelas
diversas experiéncias culturais. A revisdo da literatura sobre a brincadeira de pré-
escolares, entretanto, me permite afirmar que no Brasil isto ainda ndo € uma

realidade. Constatei que a maioria desses estudos foi realizada em areas urbanas
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de grandes cidades do pais. Ainda sdo poucos os trabalhos desenvolvidos em
outros contextos, como comunidades indigenas, negras e ribeirinhas (ex. Bichara,
1999, 2002, 2003, Gosso & Otta, 2003). Nio identifiquei na literatura nenhum
trabalho realizado em uma comunidade ribeirinha da Amazoénia para verificar
como criangas dessas comunidades, por intermédio de suas brincadeiras de faz-de-
conta, constituem-se como sujeitos, participando ativamente de seus processos de
subjetivacao.

Desse modo, apoiada nas teses bdsicas da psicologia iniciada por
Vygotsky e colaboradores e em estudiosos contemporineos que deram
prosseguimento aos estudos iniciados por esse autor, neste trabalho, dedico-me a
examinar as interacdes discursivas durante as brincadeiras de faz-de-conta de
criangas de uma turma de educacdo infantil ribeirinha, localizada na Ilha do
Combu, no municipio de Belém-Par4, visando responder uma questdo central:
Como, ao compartilhar significados durante as brincadeiras de faz-de-conta, as
criangas re-significam a cultura e constituem-se enquanto sujeitos histdricos?

Para dar conta dessa questdo, considerei necessirio desdobrd-la em
questdes especificas. 1) Quais sdo os significados construidos durante as
brincadeiras 2) De onde os significados se originam? 3) Como ocorre esse
processo nas interagdes entre as criancas? 4) Como isto se processa nas interacdes
entre as criancas e a professora da classe de educagdo infantil? 5) Como a
professora participa nesse processo? Em seguida, visando responder estas

perguntas, elaborei os seguintes objetivos:
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Objetivo Geral

- Analisar as interagdes discursivas que se processam durante as brincadeiras de
faz-de-conta de criangas de uma turma de educacdo infantil ribeirinha da
Amazo6nia para compreender como os significados construidos sdo re-significados

pelas criancas e se tornam constitutivos das subjetividades infantis.

Objetivos Especificos

1. Descrever o contexto das brincadeiras das criangas ribeirinhas da Ilha do Combu,

destacando aspectos do ambiente fisico e social, as principais atividades
econdmicas dos adultos e peculiaridades das brincadeiras, que acontecem em

ambiente domiciliar, destacando as brincadeiras de faz-de-conta.

. Identificar os principais significados construidos pelas criangas e a professora

durante as brincadeiras de faz-de-conta, na escola.

3. Examinar as origens dos significados que sdo construidos nas brincadeiras.

4. Analisar o processo de construcdo de significados nas interacdes crianga-criancga.

5.

Analisar o processo de construcdo de significados nas interacdes criancgas-

professora.

6. Caracterizar os modos de participacdo da professora nas brincadeiras.

Acredito que o fato de trazer a crianca ribeirinha da Amazdnia para o foco
da Psicologia vai ao encontro de uma nova perspectiva de ciéncia psicoldgica para

a qual ndo mais interessa o estudo do homem abstrato e descontextualizado.
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Interessa estuda-lo enraizado no seu contexto histérico e o desafio € justamente

compreendé-lo como uma realidade psicoldégica concreta (Gonzalez Rey, 1997).
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CAPITULO II - Constituicio cultural da crianca, brincadeira de faz-de-

conta e educacao infantil

O mais bdsico consiste em que a pessoa nao somente se desenvolve, mas também constréi
asi

(Vygotsky, 1929/2000, p. 33).

O presente capitulo tem por objetivo apresentar o quadro tedrico que
norteou o desenvolvimento deste trabalho. A constru¢io do mesmo envolve a
discussao de algumas questdes tedricas que fundamentam a idéia segundo a qual a
brincadeira de faz-de-conta € a principal atividade pela qual a crianca pré-escolar
constitui sua subjetividade e re-significa os conteidos de sua cultura. Isto
acontece devido a possibilidade que ela tem nesta atividade de operar com
significados de objetos e acdes.

Essas idéias fazem parte da perspectiva tedrica denominada em psicologia
de corrente histérico-cultural e que tem nos trabalhos do psicélogo russo Lev
Vygotsky suas referéncias principais.

Fundamentado nas teses centrais do materialismo histérico e dialético de
Marx e Engels, Vygotsky apresentou uma nova perspectiva para a compreensiao
do psiquismo humano, revelando o papel central da histéria e da cultura nesse
processo.

Feitas as devidas ponderacdes, julgo importante mostrar ao leitor a forma
como estd estruturado este capitulo.

A partir de elaboracdes tedricas de Vygotsky, discuto, inicialmente, o

lugar que a cultura ocupa na constituicdo psiquica da crianca, mostrando porque a
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introdugdo dessa categoria na discussdo acerca do processo de desenvolvimento
humano representa uma verdadeira mudanca de paradigma na psicologia do
desenvolvimento e, por conseguinte, no entendimento das atividades infantis.
Aprofundo essa discussdo com os conceitos de cultura e subjetividade, propostos,
respectivamente, por Jaan Valsiner e Gonzdlez Rey, evidenciando a relagdo entre
os dois processos e o papel ativo e participativo do sujeito.

Discuto em seguida a idéia de co-constru¢do na brincadeira de faz-de-
conta, ressaltando seu caréter de atividade principal da fase pré-escolar e a génese
do processo de significagdo. Ressalto a importancia de estudar a brincadeira
como um processo de construcdo de significados e seu caréter bidirecional. Se,
por um lado, a crianga brinca utilizando os significados compartilhados em seu
contexto sécio-cultural, por outro lado, ela re-significa tais significados renovando
a cultura e constituindo-se como sujeito.

Tendo como base essa compreensao, encerro o capitulo com a discussao
sobre o lugar que a brincadeira de faz-de-conta tem ocupado no curriculo da
educacdo infantil e as diversas possibilidades de acdo pedagdgica dirigidas a

mesma.

2.1- O desenvolvimento cultural da crianca - a idéia de co-construcao

De acordo com Vygotsky (1984/1998), o processo de constituicdo cultural

da crianca € a histéria da humanizacdo de cada membro da espécie homo sapiens.

Trata-se de um processo pelo qual a crianga devera constituir-se enquanto sujeito,
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internalizando nos limites de suas possibilidades reais, as significagdes atribuidas
pelos homens as coisas.

Como bem lembrou Pino (2005), o termo humano utilizado por Vygotsky
apresenta contornos bem diferentes das formas usuais que definem esta palavra. O
sentido de humano para esse autor ndo significa a afirmagdo da superioridade da
espécie homo sapiens sobre outras espécies. Também ndo corresponde a
concep¢do subjacente aos discursos religiosos e metafisicos que proclamam a
dimensdo transcendental do homem e nem a visdo de humano dos discursos
niilistas ou céticos, que utilizam esse termo como atributo do homem, em virtude,
principalmente, dos inimeros aspectos sombrios da histéria humana e de atitudes
predatorias e destrutivas do homem para com seus semelhantes e em relagdo a
natureza de um modo geral.

Inspirado no materialismo histérico e dialético de Marx e Engels que
compreende a emergéncia da consciéncia na filogénese humana como um
fendmeno historicamente situado, ligado a atividade produtora do homem,
Vygotsky utlizou o termo humano para designar, justamente, o ponto na relacio
homem natureza em que ocorre a emergéncia da consciéncia.

De acordo com Marx e Engels, a consciéncia surge na mesma época em
que o homem descobre que fazendo parte da natureza, pode agir sobre ela e
transforma-la com o uso de instrumentos (Leontiev, 1959/1978, Pino, 2005).
Nesse sentido, “a consciéncia surge, portanto, no distanciamento do homem da
natureza que lhe permite fazer dela o objeto de sua a¢do” (Pino, 2005, p. 16).

Desse modo, a consciéncia é algo que acontece na propria atividade

humana, sendo ao mesmo tempo causa e efeito desta. A atividade humana nao é
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apenas técnica, mas, principalmente, simbdlica, sendo por isso reversivel, uma vez
que afeta tanto o objeto sobre o qual se exerce a atividade quanto o préprio
sujeito. O resultado é que tanto a natureza quanto o homem nio sdo mais os
mesmos depois dessa relacdo. Eles adquirem uma nova forma de existéncia - a
existéncia simbdlica (Pino, 2005).

O paradoxo tipico do simbdlico de transformar as coisas em outras sem
subtrair-lhes a sua natureza prdpria, tem alguns desdobramentos importantes para
a compreensio da relagdo homem-natureza. Pino (2005) destaca trés

conseqiiéncias relevantes para essa discussdo.

A primeira é que a natureza ndo perde a sua condi¢do de natureza,
apenas adquire formas novas que o homem lhe confere; da mesma
maneira que o homem néo perde a sua condicdo de ser da natureza ao
adquirir as formas (qualidades, aptidoes, habilidades, etc.) que definem
sua condicdo humana. A segunda € que tanto as novas formas da
natureza quanto as novas formas do homem tém significagdo para este,
ndo para aquela. A terceira é que se o homem € no plano natural obra da

natureza, no plano simbdlico € a natureza que € obra do homem (p. 16).

Portanto, ao afirmar com base nas teses centrais do materialismo histérico
e dialético, que o desenvolvimento psicolégico € um processo de constituiciao
cultural do sujeito, Vygotsky introduz no plano de desenvolvimento do individuo

a problematica do desenvolvimento da espécie e a discuss@o sobre natureza e

cultura.
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De acordo com Pino (2005), para Vygotsky a ontogénese ndo implica
numa repeti¢do da filogénese. No entanto, na medida em que o desenvolvimento
da espécie homo sapiens (filogénese) € a histéria de sua humanizacido e a do
desenvolvimento do individuo (ontogénese) € a histéria da humanizacio de cada
membro da espécie, pode-se afirmar que a ontogénese € um caso particular da
filogénese ou que a histéria pessoal de cada individuo da espécie homo é um caso
particular da histdria geral da espécie.

Para o autor, precisar as semelhancas e diferencas entre essas duas
histérias ndo € uma tarefa facil, mas algo que pode mostrar a dimensdo exata de
escala entre as mesmas € que:

113

. a humanizacdo da espécie é uma ‘tarefa coletiva’ enquanto que a
humanizacio de cada individuo é uma ‘tarefa do coletivo’, e, de outro
lado, que a humaniza¢do da espécie confunde-se com o processo de
producdo da cultura, enquanto que a humanizagdo de cada individuo
confunde-se com o processo de apropriacdo dessa cultura (Pino, 2005,

p- 53).

Disso tudo isso, podemos concluir, que apesar da diferenca entre essas
duas histérias, para Vygotsky (1984/1998), a histéria da transformagdo da
natureza, ou seja, a histéria cultural da humanidade e a histéria de humanizacio
do homo constituem uma mesma e Unica historia.

Assim como os detalhes sobre o processo de passagem do homem do
estado da natureza para o estado da cultura ainda é algo bastante discutido entre os

estudiosos, o processo pelo qual o individuo da espécie homo torna-se humano
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também o €. Teoricos tradicionais da psicologia colocavam o eixo de suas andlises
na duplicidade de fatores responsdveis pelo desenvolvimento psicoldgico, os
fatores orgénicos ou bioldgicos de um lado e os fatores ambientais de outro,
enfatizando ora uns, ora outros ou a interagdo entre ambos. Diferente de tais
autores, Vygotsky (1984/1998), apoiado nas teses materialistas, lancou as bases
de uma nova psicologia ao propor a natureza histérica e cultural do homem.

Vygotsky diferencia-se de varios tedricos da psicologia que compreendem
a relagdo homem mundo como uma relacio natural entre o organismo humano e
seu meio, entendidos como dois sistemas autdnomos que interagem entre si.
Defende que a cultura, uma das intimeras formas que a natureza adquiriu ao longo
da evolucdo, é a definidora da natureza humana. O humano aqui € entendido nos
termos em que expus anteriormente, como o ponto na relacio homem natureza em
que ocorre a emergéncia da consciéncia.

Considero importante destacar também que a afirmacéo do carater cultural
do desenvolvimento humano ndo significa de modo algum negar o bioldgico.
Cultura e natureza, embora pertencendo a ordens diferentes, constituem uma
unidade dialética, de acordo com o postulado marxista da sintese dialética, para a
qual a sintese de dois elementos ndo significa a simples soma ou justaposi¢ao dos
mesmos, mas a emergéncia de algo que ndo existia anteriormente.

Dessa forma, de acordo com Pino (2005), afirmar que o desenvolvimento
da crianca é um processo de constitui¢do cultural pressupde duas idéias basicas. A
crianga precisa contar com o equipamento bioldgico da espécie, equipamento esse
que ao mesmo tempo em que leva as marcas da cultura, abre o acesso a ela. Além

disso, ela precisa conviver com os humanos, pois sdo eles que lhe permitirdo o
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ingresso no mundo da cultura. Ao nascer, a crianca traz essa estrutura bioldgica
que lhe torna apta a cultura, mas ela ainda terd um longo caminho a trilhar até
tornar-se humana. A brincadeira de faz-de-conta tem um importante papel nesse
processo.

Diversos autores (ex. Goées, 1991; Pino, 1991, 2005; Wertsch & Tulvist,
1992) t€ém mostrado que duas categorias tedricas criadas por Vygotsky sdo
esclarecedoras de como ocorre o processo de constituicdo cultural no plano
ontogenético. Trata-se da idéia da dupla série de funcdes psicoldgicas e do
conceito de internalizagéo.

Vygotsky (1984/1998) propde a existéncia de dois tipos de fungdes
psicolégicas interdependentes, as elementares, de origem bioldgica e as
superiores, de origem cultural. O autor considera que apesar da crianca, ao nascer,
trazer apenas as fungdes elementares, essas fungdes reestruturam-se no curso do
processo evolutivo, dando origem as funcdes superiores e constituindo,
juntamente com estas dltimas, um todo complexo.

Nesse processo, as funcdes bioldgicas transformam-se em funcdo da
cultura e as fungdes culturais encontram nas bioldgicas a estrutura que precisam
para constituirem-se, o que as torna, em parte, condicionadas pelo
amadurecimento bioldgico. Além disso, Vygotsky (1984/1998) afirma que desde
os primeiros momentos de existéncia do bebé humano, os mecanismos culturais
entram em ag¢fo conferindo as suas agdes um cardter cada vez menos automatico e

instintivo e mais imitativo e deliberativo.
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Por meio da utilizacdo de tais categorias, Vygotsky reafirma que o
desenvolvimento ontogenético comeg¢a com a histéria natural, mas ndo é
simplesmente produto dela e reitera a sintese dialética entre natureza e cultura.

A segunda categoria tedrica criada por Vygotsky (1984/1998) para
explicar como ocorre o processo de constituicdo cultural da crianca é o conceito

de internalizacdo. Para o autor:

Todas as fun¢des no desenvolvimento da crianga aparecem duas vezes:
primeiro no nivel social, e, depois, no nivel individual; primeiro, entre
pessoas (interpsicolégica), e, depois, no interior da crianca
(intrapsicolégica). (...) A internalizacdo de formas culturais de
comportamento envolve a reconstrugdo da atividade psicoldgica tendo

como base as operagdes com signos (p. 75).

Esse conceito contém alguns fundamentos importantes para o presente
trabalho. Primeiramente, a idéia defendida por Vygotsky que as funcdes culturais
nio emergem diretamente da natureza, mas surgem como resultado da progressiva
insercdo da crianca nas praticas culturais de seu grupo. Por intermédio da
mediacdo de outros humanos, torna-se também, gradativamente, humana. “O
desenvolvimento ¢é alicercado assim no plano das interagdes. O sujeito faz sua
uma ag@o que tem inicialmente um significado partilhado” (Gdes, 1991, p. 18).
Outra idéia importante, € que o processo de constituicio de cada fungdo
psicoldgica implica numa conversao ou transposicao do plano social para o plano

individual, tendo como objeto dessa transposi¢ao a significagao.
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Portanto, de acordo com Vygotsky (1984/1998), o acesso da crianga ao

mundo da cultura depende, necessariamente, da mediacdo do outro.

2.1.1. O papel do outro na constituicio cultural da crianca

Para explicitar o papel do outro no processo de constitui¢do cultural da
crianca, Vygotsky (1984/1998) recorreu ao ato de apontar.

Segundo o autor, 0 movimento de apontar € composto de trés momentos
diferentes. Inicia no plano bioldgico, sofre a interferéncia do outro e termina no
plano cultural. No inicio, o ato de apontar € um dado em si, um movimento fisico
da crianca no sentido de agarrar um determinado objeto externo. No segundo
momento, os gestos emitidos pela crianca, tornam-se um dado para o outro, no
sentido de que o outro ao perceber o ato da crianca em direcdo ao objeto,
interpreta-o, modifica completamente o seu significado e o devolve, transformado
a crianga. Finalmente, no terceiro momento, o significado atribuido ao gesto pelo
adulto € internalizado pela crianga, tornando um dado para si. Transforma-se a
estrutura e a funcdo do gesto de agarrar, tornando-se gesto de apontar cujo
objetivo € solicitar a ajuda do outro.

Desse modo, € correto afirmar que para o autor, o ato do ser humano é
desde o inicio do seu desenvolvimento cultural um ato em dire¢iio ao outro. E
nesse sentido que a mediagdo do outro, que é o detentor da significacdo € de
fundamental importancia para o processo de desenvolvimento cultural.

Podemos concluir, entdo, que para Vygotsky, a caracteristica fundamental

da cultura € a significacdo e o portador dessa significagdo é o outro. A consciéncia
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da propria subjetividade e a penetracdo do sujeito no mundo das significagdes,
somente é possivel pela intersubjetividade e se concretiza nas diversas formas de
relacdes dialdgicas. Estas constituem as ocasides em que os significados sdo
construidos e compartilhados, tornando-se cendrio de negociagdo, conflito, de

constante significacdo e re-significacdo.

2.1.2. A relacio cultura e subjetividade

Apesar de ndo se encontrar na obra de Vygotsky uma discussdo mais
profunda sobre o conceito de cultura (Pino, 2005; Wertsch & Tulviste, 1992),
diversos estudiosos contemporaneos de sua obra afirmam que o fato dele
considerar que a caracteristica fundamental da cultura era a significacdo, permite
depreender que o mesmo concebia cultura como o conjunto de significados
partilhados por um grupo social (La Mata & Cubero, 2003; Pino, 2000, 2005);
Valsiner, 1997; Van der Veer, 1996, Wertsch & Tulviste, 1992.

Pino (2005) e Wertsch & Tulviste (1992) destacam que por esse motivo,
Vygoysky (1994/2001, 1984/1998, 1934/1993 1929/2000) deu especial destaque a
linguagem, considerada como principal instrumento de significacdo ou mediacdo
simbdlica e, conseqiientemente, meio de produgdo da cultura.

Por entender que a linguagem néo poderia ser compreendida desvinculada
do pensamento, Vygotsky (1934/2001) buscou uma unidade de andlise dos dois
processos, encontrando-a no significado das palavras. Os significados, segundo

ele, além de possibilitarem a comunicagdo entre as pessoas usudrias de uma
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mesma lingua, também t€m uma funcdo generalizante, pois permitem a
organizagdo do real.

Ao discutir sobre esse tema, Vygotsky (1934/2001) preocupou-se com a
evolucdo dos significados no desenvolvimento do ser humano, demonstrando que
esta ndo era produto da mera acumulagdo de associacdes entre as palavras e os
objetos, mas de uma transformacdo qualitativa da estrutura dos significados.
Partindo de formas mais simples e primitivas de generalizacdes do pensamento
verbal, evoluem para formas cada vez mais complexas, que encontram sua

expressao maxima nos conceitos abstratos.

2.1.2.1. O modelo bidirecional de cultura de Jaan Valsiner

Na atualidade, diversos autores tém ampliado a concep¢do de cultura
proposta por Vygotsky, para explicar como ocorre o processo de constituicdo
cultural da crianca. Dentre eles, destaco a perspectiva co-construtivista,
formulada por Jaan Valsiner (1997, 1998, 2000), por considerar que determinadas
categorias desse modelo tedrico possibilitam uma compreensdo mais dindmica e
aberta das relagdes subjetivas, como as que se processam entre as criangas nas
brincadeiras de faz-de-conta.

Preocupado com o resgate do sujeito imerso nas circunstincias do contexto
socio-cultural, Valsiner (1997, 1998, 2000) criticou a idéia de enculturagdo como
um processo unidirecional. Nessas abordagens, o sujeito em desenvolvimento se
mostra como um receptor passivo das crengas, normas, valores e habitos da

cultura em que vive. “A funcdo deste sujeito é, simplesmente, receber a
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mensagem ou rejeitd-la, ndo sendo esperado que, em nenhum momento, seja
capaz de reorganizar ou transformar a mensagem recebida” (Vasconcellos &
Valsiner, 1995, p.20).

Diferentemente dessas abordagens, Valsiner (1997, 1998, 2000) propde
que o sujeito participante de um processo de transferéncia cultural é um
participante ativo de seu desenvolvimento, o que o torna um modificador das
mensagens culturais recebidas. Todo processo de transferéncia cultural envolve,
incondicionalmente mudancgas no sujeito (receptor), na mensagem (informacao
cultural) e no emissor (agente cultural). Toda mensagem carrega um pouco das
caracteristicas de quem a passou e serd recebida também de acordo com as
caracteristicas do receptor. Nessa perspectiva, a cultura é um aspecto importante
da constitui¢do do sujeito e ndo apenas um elemento externo que exerce influéncia
sobre ele.

Para demonstrar como ocorre esse processo de transmissao bidirecional da
cultura, Valsiner (1997, 1998, 2000) elaborou os conceitos de cultura coletiva e
cultura pessoal. A cultura coletiva refere-se ao conjunto de significados e normas
historicamente construidos e coletivamente partilhados por determinado grupo
cultural. A cultura pessoal é representada pelos significados pessoais,
constituindo a versdo particular e unica que cada sujeito constrdi e reconstréi
continuamente em interacdo com a cultura coletiva. Esse processo de separacdo
inclusiva ou “independéncia dependente” (Valsiner, 1997) permite compreender o
desenvolvimento humano como um processo de co-construgcdo. O sujeito em

desenvolvimento é ao mesmo tempo construtor e construido. E como um sistema
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aberto que requer sempre a construgdo de novidade, tanto no desenvolvimento do
sujeito como na cultura.

Desse modo, o sujeito em desenvolvimento € um co-construtor de um
sistema de significados culturais, desenvolvendo suas versdes pessoais desse
sistema, como resultado do processo da mediacdo das pessoas de seu contexto
socio-cultural, ainda quando estas ndo estdo imediatamente presentes em
interagdo. Os significados emergem como meios de comunicagdo e,
simultaneamente, convergem em elementos de generalizacio para os outros e para
o proprio sujeito, possibilitando-lhe escalar em direcdo a niveis crescentes de
abstragdo (Valsiner, 1997, 2000).

Nessa perspectiva, portanto, o sujeito em desenvolvimento e o contexto
socio-cultural sdo partes de um todo, que mantém entre si uma dindmica interativa
de separacido inclusiva. Assim, o contexto ndo é apenas o lugar ou situacdo onde a
crianca se desenvolve ou algo que o influencia de uma forma externa, mas um
componente ativo do préprio processo de desenvolvimento (Valsiner, 1997, 1998,
2000).

Tanto a crianca em desenvolvimento quanto o seu contexto estdo
organizados de uma forma dindmica. Ambos constituem estruturas fisicas,
psicolégicas e culturais, que interagem entre si durante todo o processo. As
formas como esses diversos elementos se interligam e modificam-se,
constantemente durante todo o processo de desenvolvimento, provendo sempre
uma nova configuracdo de contexto com o qual a crianga ird interagir. Essas
transformagdes, algumas vezes, sdo causadas pelas acdes da prdpria crianga,

outras vezes, por outros elementos do contexto que estdo além do controle da
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crianga. A maioria das transformagdes, no entanto, é controlada simultaneamente
pela crianca e pelos contextos de desenvolvimento incluindo outras pessoas que
podem reorganizar tais contextos.

A crianga, por sua vez, também constitui uma estrutura sist€émica, na qual
emocdes, cogni¢do e acdo conectam-se entre si de modos qualitativamente
complexos em cada fase do desenvolvimento (Wallon, 1995). A organizacdo
psicoldgica da crianca em dado momento de seu desenvolvimento, compreendida
como as formas da crianga sentir, pensar e agir, ¢ determinada pela relacdo entre

esses trés elementos, ndo podendo ser reduzido a soma de suas partes.

Qualquer reducgdo de tal complexidade sistémica para um conglomerado
de ‘medidas quantitativas’ de cada um dos supostos componentes
eliminaria a natureza sistémica do funcionamento da pessoa (...).
Nenhuma equagdo linear com os fatores de acdo, emogdo e cognicdo
nitidamente nela exibidos torna possivel explicar a organizacio
estrutural de tudo o que existe devido a interagdo destes trés elementos

como suas partes (Valsiner, 1997, p. 172).

Segundo Valsiner (1997, 1998, 2000), a relagcdo entre a crianca e seu
contexto sécio-cultural € transformada dinamicamente tanto no campo da
microgénese quanto no da ontogénese a cada fase do desenvolvimento. Além
disso, apesar de ambos participarem ativamente do processo de desenvolvimento,
suas agdes ndo sdo ilimitadas. Existe uma indeterminacdo restrita dessas agdes,
que € representada pela figura dos circunscritores fisicos, emocionais e cognitivos,

concebidos como estruturas co-construidas tanto pela crianca quanto pelo



A construgdo de significados nas brincadeiras de faz-de-conta Sonia Regina dos Santos Teixeira

contexto. Tais estruturas sdo utilizadas, reconstruidas e abandonadas quando
desnecessdrias, formando um sistema que atua como um canalizador,
impulsionando as a¢des da crianga para algumas direcdes e as afastando de outras.

Desse modo, de acordo com os pressupostos do co-construtivismo, as
brincadeiras de faz-de-conta, por serem atividades culturais, também sdo
bidirecionais. A crianga traz para suas brincadeiras elementos materiais e
simbdlicos, frutos de suas experiéncias cotidianas em determinado contexto sdcio-
cultural e opera com os significados, reconstruindo-os de acordo com a sua cultura
pessoal. Ao fazer isso, ela participa da construcdo coletiva de significados e
amplia seu conhecimento do mundo e de si propria, atuando assim, como co-

construtora de seu sistema de significados culturais (Valsiner, 2000).

2.1.2.2. A teoria da subjetividade de Gonzalez Rey

Diante da multiplicidade de sentidos do termo subjetividade julgo
importante ressaltar que, neste estudo, sempre que me referir a este categoria, o
empregarei de acordo com a proposi¢do de Gonzdlez Rey (2002, 2005).

De acordo com Gonzdlez Rey (2002), a subjetividade pode ser definida

comao:

(...) como a forma ontoldégica do psiquico quando passa a ser definido
essencialmente na cultura, através dos processos de significagido e de
sentido subjetivo que se constituem, historicamente, nos diferentes
sistemas de atividade e comunicacdo humanas. A subjetividade ndo €

algo dado, que a priori determina o curso das acdes humanas, como
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por um longo tempo foi compreendido o psiquico desde sua defini¢do
intra-psiquica: a subjetividade implica de forma simultanea o interno e
0 externo, o intra-psiquico e o interativo, pois em ambos 0s momentos
se estdo produzindo significagGes e sentidos dentro de um mesmo
espaco subjetivo, no qual se integram o sujeito e a subjetividade social
de maltiplas formas (p. 22).
Considero que a concepcdo de subjetividade sob esse novo prisma,
somando-se ao modelo bidirecional de cultura, proposto por Valsiner langam

bases para uma melhor compreensdo da brincadeira de faz-de-conta como uma

atividade cultural e por isso constitutiva da subjetividade infantil.

2.2- O papel da brincadeira de faz-de-conta no constituicio cultural da

crianca

Todos os aspectos discutidos até aqui sdo importantes para compreender o
papel do faz-de-conta no processo de constituicao cultural da crianga.

Para Valsiner (1997, 1998, 2000), a relacdo entre a crianca e seu contexto
socio-cultural envolve de uma forma inclusiva os dominios da a¢do e da reflexao
sobre as agOes. Este ultimo s6 € possivel gracas ao processo de construgdo de
significados hierarquicamente organizados, que passam a atuar como mecanismos
reguladores do eu e do outro, possibilitando que a crianca se distancie de seu
contexto de vida imediato.

A crianca em desenvolvimento é alvo das acdes propositadas e
culturalmente organizadas das pessoas do contexto que cuidam, educam ou

interagem com ela de diversas formas. Nos processos intersubjetivos ou



A construgdo de significados nas brincadeiras de faz-de-conta Sonia Regina dos Santos Teixeira _

dialégicos com os pais, demais familiares, professores e parceiros da mesma faixa
etaria, a crianca vai paulatinamente construindo o seu sistema de significados
pessoais ou versdes (cultura pessoal) do sistema de significados culturais do seu
contexto (cultura coletiva) e desenvolvendo o sentido de pertencimento a um
determinado grupo cultural.

Apesar do conjunto de significados pessoais da crianga (cultura pessoal)
ser co-construido na interagdo com 0s outros, tais versdes ndo constituem meras
copias dos significados compartilhados no seu grupo social (cultura coletiva), mas
construcdes sempre inovadoras.

Uma das primeiras atividades culturais em que as criangas operam com oS
significados é a brincadeira de faz-de-conta. A crianga quando brinca reconstroi
semioticamente os significados e opera no mundo diretamente disponivel (mundo
perceptivel) de modo que transcende as demandas do aqui e agora. Desse modo,
esta atividade € um espacgo vital para a co-construcdo do processo dindmico de

significados e, conseqiientemente, para a constituicao da crianga enquanto sujeito.

Imaginacio e realidade: a dialética da co-construcao em Vygotsky

O menino que cavalga num pedago de madeira e se imagina montando
um cavalo, a menina que brinca com sua boneca e cré ser uma mae, os
meninos que brincam de ladrdes, de soldados, de marinheiros, todos
eles mostram em suas brincadeiras exemplos da mais auténtica criacgao.

(Vigotski, 1986/2003, p.12)
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Vygotsky foi um dos pioneiros a considerar o vinculo existente entre as
brincadeiras de faz-de-conta e o contexto sécio-cultural das criancas e a
demonstrar o modo como ocorre 0 processo de significacdo nessa atividade. Ele
viu no faz-de-conta um dos contextos primordiais, no qual a crianca aprende a
usar objetos e acdes em sua fungdo simbdlica, funcionando como um estigio em
dire¢do a representagdo propriamente dita.

Embora em suas obras ndo se encontre uma discussdo extensa sobre essa
atividade infantil, diversos autores tém reconhecido a profundidade e a
proficuidade de suas idéias acerca dessa temadtica (ex. Andresen, 2005; Braswell,
2006; Bodrova & Leong, 2003; Brougere, 2000; Bruner, Jolly, & Sylva, 1976;
Doyle & Connolly, 1989; Goncii, 1993, Elkonin, 1978/1998; Gées, 2000b, 2000c,
2000d; Leontiev, 1975/1978; Howe, Petrakos, Rinaldi, & LeFebvre, 2005; Rocha,
1994, 1997, 2000; Trawick-Smith, 1998).

Para Vygotsky (1933/2008, 1984/1998), a brincadeira de faz-de-conta é
uma atividade social, histérica e culturalmente situada, mediada socialmente e
produtora de significados, processando-se no campo das relacdes intersubjetivas
ou dialdgicas. Constitui a atividade principal da crianga pré-escolar ndo por ser a
mais freqiiente, mas por atuar como um catalisador em torno do qual se
desenvolvem importantes fungdes psicoldgicas, como a memdria, a aclo
voluntéria, o pensamento abstrato, a afetividade e a imaginagao.

Na tentativa de identificar o que essa atividade tinha de peculiar e porque
era tdo importante para o desenvolvimento da crianga pré-escolar, Vygotsky
(1933/2008, 1984/1998) examinou diversas definicdes sobre o brincar de faz-de-

conta presentes na literatura de sua época. As caracteristicas ou elementos
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essenciais que elas propunham como definidoras dessa atividade que incluiam o
brincar como fonte de prazer para a crianga ou como atividade simbdlica, foram
consideradas por ele como insuficientes para definir o faz-de-conta. Procurando as
caracteristicas, que a seu ver realmente definissem essa atividade, criticou as
idéias dualistas de seu tempo, que concebiam o emocional em oposi¢do ao
racional e levou em conta as necessidades, desejos e vontades da crianca — os
motivos que a levam a brincar.

Segundo Vygotsky (1933/2008,1986), os motivos que levam a crianga a
brincar s@o os mesmos da atividade criadora, que reside sempre na inadaptacio,
nas necessidades, anseios e desejos. Desse modo, na sua concepg¢ao, a crianga pré-
escolar brinca para livrar-se das tensdes que surgem pelo fato de experimentarem
necessidades e desejos que ndo podem ser imediatamente satisfeitos e porque
diminui a sua capacidade de esquecer as necessidades e desejos em virtude de
transformagdes ocorridas em sua memoria.

Consoante com sua idéia de que a formacao da consciéncia € um processo
sist€émico marcado por saltos e crises, caracterizado por mudancas nas funcdes
psicoldgicas e na relacdo entre elas Vygotsky (1933/2008, 1984/1998) argumenta
que nas criangas pequenas, menores de trés anos de idade, a fung@o psicoldgica
dominante € a percep¢do. O contexto perceptual e os objetos, praticamente,
determinam suas agdes. Para elas, a motivacdo da acdo é dada externamente,
localizando-se nos proprios objetos e na exploracdo de suas propriedades fisicas, o
que faz com que estes tenham uma for¢a determinadora, que ditam o que elas
devem fazer. De forma diferente, na fase pré-escolar ocorre uma reorganizacio

das fungdes psicoldgicas e a memoria passa a ser a fungdo predominante,
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possibilitando a crianca operar com os significados e ndo apenas diretamente com
as coisas, como faz a crianga pequena.

Assim, buscando caracteristicas que distinguissem a brincadeira de faz-de-
conta de outras atividades, Vygotsky (1933/2008, 1984/1998) concluiu que suas
peculiaridades estdo no fato de possibilitar a crianga a criagdo de uma situagdo
imagindria. Tal criag@o, por sua vez, ndo € ilimitada, na medida em que a crianga
ndo imagina toda e qualquer coisa, estando sempre vinculada a presenca de regras
“... ndo existe brinquedo sem regras. A situacdo imagindria de qualquer forma de
brinquedo ja contém regras de comportamento, embora possa ndo ser um jogo
com regras formais estabelecidas a priori.” (Vygotsky, 1984/1998, p.124). Desse
modo, para uma crianga brincar, por exemplo, de mamae e filhinha, ela precisa
fundamentar o seu comportamento nas regras do comportamento maternal e no
comportamento dos filhos de seu grupo cultural. Para brincar de motorista, ela
precisa primeiramente, observar as regras de comportamento dos motoristas reais
de sua cultura.

Vygotsky (1933/2008, 1984/1998) concluiu que a brincadeira de faz-de-
conta comporta um duplo paradoxo. O primeiro € que ao brincar, a0 compor uma
situacdo imagindria, a crianca se emancipa das restrigdes situacionais, uma vez
que opera com significados e ndo diretamente com as coisas. Mas livre, dessas
restrigdes, ela, paradoxalmente, para obter o prazer na brincadeira precisa também
se subordinar as regras da propria brincadeira e, por conseguinte, agir contra o
impulso imediato e renunciar o que quer, uma vez que o prazer nessa atividade
estd justamente na subordinacdo as regras e na rentincia de seus impulsos

imediatos. “A cada passo a crianca vé-se frente a um conflito entre as regras do
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jogo e o que ela faria se pudesse, de repente, agir espontaneamente. No jogo, ela
age de maneira contrdria a que gostaria de agir. O maior autocontrole da crianga
ocorre na situagdo de brinquedo.” (Vygotsky, 1984/1998, pp. 130-131).

A agdo da crianga no faz-de-conta lhe permite guiar seu comportamento
nido apenas pela percepcdo dos objetos ou pela situacdo real que gerou a
necessidade de brincar, mas também e, principalmente, pelo significado dos
objetos ou a¢des. Ao brincar, a crianca estd constantemente alternando entre dois
movimentos opostos — de adesdo ao real, pelos seus vinculos com a situacio
concreta vivenciada, e de transgressdo do real, pela possibilidade de recriar no
plano imagindrio a situacio vivenciada na vida real, atribuindo novos significados
a objetos e acdes (Rocha, 1997).

Para Vygotsky (1933/2008, 1984/1998), o processo de separagcdo do
significado de uma palavra do objeto é algo extremamente dificil para a crianga
pré-escolar e ndo ocorre de uma s6 vez, apresentando uma gé€nese prépria. No
inicio, o gesto determina o significado dos objetos. Por exemplo, um cabo de
vassoura torna-se um cavalo por possibilitar que a crianca execute a acdo de
galopar ou uma trouxa de pano torna-se um bebé pela possibilidade da acdo de
balangar. Nos dois exemplos, o cabo de vassoura e a trouxa tornam-se objeto de
apoio ou pivo da separagdo entre o significado “cavalo” e um cavalo da vida real
ou entre o significado “bebé” e um bebé da vida real. Posteriormente, o
significado passa a determinar a acdo, de tal modo que pode até mesmo prescindir
de objetos. Por exemplo, uma crianga pode brincar de cavalgar um cavalo
simplesmente batendo com os pés no chao ou ninar uma boneca simplesmente

balangando os bragos. Isto, no entanto, ainda seria baseado no gesto € ndo na
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palavra. A mudanca é no que di significado a acdo, que pode ser o gesto
semelhante aquele que se faz no objeto real ou a palavra que pode especificar
arbitrariamente e por acordo subjetivo o significado. A medida que a brincadeira
se desenvolve observa-se um movimento em direcdo a realizacdo consciente de
seus propdsitos, até o surgimento das brincadeiras com regras explicitas, que irdo
caracterizar a fase escolar.

A possibilidade de atuar num mundo imagindrio, de operar com os
significados desligados dos objetos e acdes reais é de grande importincia para o
desenvolvimento infantil. Ao atribuir novos significados aos objetos durante as
brincadeiras, a crianca desenvolve o pensamento abstrato e descobre a relacdo
arbitraria entre signo e significado. Ao atribuir novos significados “as agdes,
desenvolve a acdo voluntdria e a capacidade de fazer escolhas conscientes
(Vygotsky, 1933/2008, 1984/1998).

Assim, apesar de haver uma distincia significativa entre 0 comportamento
de brincar e o comportamento da vida real, a atuacio da crianca na situacdo de
faz-de-conta gera uma zona de desenvolvimento iminente, composta de conceitos
e processos em desenvolvimento. Ao brincar, a crianga geralmente se comporta de
forma mais avangada do que € na realidade e ensaia comportamentos e situagdes
para os quais ndo estd preparada. “No brinquedo, a crianga sempre se comporta
além do comportamento habitual de sua idade, além de seu comportamento diario;
no brinquedo é como se ela fosse maior do que é na realidade.” (Vygotsky,
1984/1998, p. 134). E justamente essa projecio no mundo dos adultos, a vivéncia

de normas, valores, atitudes e significados que estio muito além de suas
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possibilidades e a estrita subordinacdo as regras de comportamento, que faz do
brinquedo uma atividade criadora de zona de desenvolvimento proximal.

Todas essas peculiaridades da brincadeira de faz-de-conta apontadas por
Vygotsky (1933/2008, 1984/1998) tornam possivel compreender essa atividade
como um espaco de co-construcdo de significados pela crianca pré-escolar. Ao
brincar, a crianca desempenha um papel dialético junto ao seu contexto social. Por
um lado, é construida pelos significados partilhados no seu grupo cultural, uma
vez que a matéria da situacdo imagindria origina-se das experiéncias diretamente
vividas ou presenciadas pela crianga. Por outro lado, é construtora, na medida em
que recombina os significados e cria situagdes ficcionais que s@o virtuais, nio

correspondendo a cdpias literais dos significados partilhados.

2.3- As brincadeiras de faz-de-conta no cotidiano das classes de educac¢ao

infantil

Numa compreensdo da brincadeira de faz-de-conta como uma atividade
importante para o desenvolvimento cultural da crianga pré-escolar e considerando
que grande parte das criancas dessa faixa etdria freqiienta instituicdes de educacio
infantil, organizadas para promover o aprendizado e o desenvolvimento das
criangas, é l6gico pensar que essa atividade deve ter um lugar de destaque nessas
instituicdes. Diversos autores t€m destacado a importancia da presenca da
brincadeira de faz-de-conta nas instituicdes de educacgdo infantil (ex. Bomtempo,
2000; Brougere, 2002a, 2002b; Carvalho & Alves, 2006; Leme, 2005; Moyles,

2002, 2006; Smith, 2006).
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No Brasil, vimos que em termos de legislagdo e de citacdes em propostas
pedagdgicas destinadas a infincia isso ja € uma realidade. O proprio Referencial
Curricular para a Educagéo Infantil (Brasil, 1998) reconheceu e reafirmou o faz-
de-conta como um importante componente da educacao infantil.

No entanto, a revisdo da literatura me permitiu constatar que na pratica o
faz-de-conta ocupa, atualmente, uma posi¢do ambigua nas instituicdes de
educacdo infantil. Ora ela é vista como recurso pedagdgico objetivando o ensino
de conteddos escolares, ora como atividade de entretenimento ou de recreacio
(Abbott, 2006; Anning, 2006; Bougere, 2002a, 2002b; Carvalho, Alves & Gomes,
2005; Cordazzo & Vieira, 2007; Heaslip, 2006; Kishimoto, 1994, 1998, 2000;
Kitson, 2006; Lordelo & Carvalho, 2003; Reifel & Yeatman, 1993; Vasconcellos
& Jorge, 2000; Wasjkop, 1995a, 1995b, 1996).

Analisando essas posi¢des, percebi que hd um reducionismo em ambas. Na
verdade, o que existe ¢ uma dissociacdo entre brincar e aprender. Mas € possivel
conceber a valorizagdo da crianga e de suas construcdes na educagdo infantil e do
faz de conta como uma importante ocasido para a constru¢do de conhecimentos a
respeito do mundo e da prépria subjetividade. Tais concepgdes podem ter
diferentes repercussdes na maneira como o ambiente escolar serd estruturado e nas
oportunidades de interagdes que serdo favorecidas. As diferentes conseqiiéncias
para o desenvolvimento infantil que tais concep¢des podem produzir ainda sdo
pouco conhecidas, justificando pesquisas como as relatadas neste trabalho, que
investigam o processo de construgdo de significados nas brincadeiras de faz de

conta.
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CAPITULO 1III - PROCEDIMENTOS DA INVESTIGACAO:

CONSIDERACOES METODOLOGICAS

O presente capitulo descreve os caminhos metodoldgicos trilhados ao
longo da pesquisa de campo que originou este estudo. Esclareco ao leitor, que os
aspectos aqui destacados, referem-se a pesquisa de um modo geral. Este trabalho é
composto de trés estudos empiricos, que serdo apresentados, seqiiencialmente, nos
capitulos 4, 5 e 6. Em cada estudo o leitor encontrard a descricio dos
procedimentos especificos empregados.

Entre os aspectos que merecem ser destacados, cabe salientar:

a) A definicio e explicitacio dos principios metodoldgicos que guiaram a
pesquisa.

b) As caracteristicas e condigdes concretas, tanto fisicas quanto humanas da
Unidade Pedagdgica e da comunidade da Ilha do Combu durante o trabalho de
investigacao.

¢) Os meios utilizados para o levantamento das informagdes da investigacio

realizada.

4.1- Principios metodologicos

Os principios metodoldgicos adotados neste trabalho tiveram como
pressupostos o referencial da psicologia sécio-cultural ou histdrico-cultural e
foram utilizados para compreender o processo de constru¢do de significados por

criancas pré-escolares que freqiientavam classes de educacdo infantil. Valoriza
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tanto o contexto socio-cultural de vida mais amplo das criangas como as
interagdes dialdgicas ocorridas durante as brincadeiras, af incluindo o processo de
mediagdo.

Para que pudesse responder as questdes apontadas na introducdo deste
trabalho, o estudo foi dividido em duas etapas distintas.

Num primeiro momento, no ano de 2003, efetuei a caracterizagdo do
contexto socio-cultural de vida das criangas que freqilentavam a turma de
educacdo infantil, visando apreender elementos significativos que pudessem estar
presentes nas brincadeiras de faz-conta.

A segunda etapa da pesquisa constou da andlise microgenética das
brincadeiras de faz-de-conta ocorridas no contexto escolar. Neste momento,
focalizei o processo de construgdo de significados nas interacdes crianca-crianga e
nas interacdes crianga-professora.

A andlise microgenética ou método genético-experimental, vinculada com
a matriz histérico-cultural, consiste num proposto inicialmente por Vygotsky
(1984/1998) e ampliado, posteriormente, por outros tedricos da psicologia sécio-
cultural (Amaral & Mortimer, 2006; Gées, 2000e, Mortimer & Scott, 2002;
Siegler & Crowley, 1991; Valsiner, 1997, 2000a; Wertsch, 1988). Tem se
constituido, na atualidade, numa abordagem metodoldgica bastante utilizada nos
estudos que visam analisar o processo de construgdo de significados nos diversos
contextos de produgdo, especialmente, nos contextos educativos. De acordo com

Goées (2000a):
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De um modo geral, trata-se de uma forma de constru¢do de dados que
requer a atengdo a detalhes e o recorte em episodios interativos, sendo o
exame orientado para o funcionamento dos sujeitos focais, as relacdes
intersubjetivas e as condic¢des sociais da situacdo, resultando num relato
minucioso dos acontecimentos. Freqiientemente, dadas as demandas de
registro implicadas, essa andlise é associada ao uso de videogravagao,
envolvendo o dominio de estratégias para a filmagem e a trabalhosa

atividade de transcricdo. (p.9)

As respostas as questdes formuladas nao foram buscadas por meio da
definicdo de varidveis previamente definidas. Elas foram construidas,
paulatinamente, a partir da minha inser¢do na classe de educacdo infantil, na
Unidade Pedagodgica e na Comunidade da Ilha do Combu. A minha longa
permanéncia no local da pesquisa visou a construcdo progressiva de uma
interpretacdo razoavelmente integrada da realidade observada, na qual, juntamente
com meu orientador, recolocava-me permanentemente a tarefa de apreender o

significado das observagdes.

4.2- O contexto e os participantes da pesquisa: Breve descricao

4.2.1- O contexto da pesquisa

A pesquisa foi realizada nas turmas de Educagéo Infantil dos anos de 2003

a 2006, da “Unidade Pedagdgica da Ilha do Combu”, localizada na ilha do mesmo

nome, que faz parte do municipio de Belém, no estado do Para.
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llha do Combu

FIGURA 1 — Aerofoto da Ilha do Combu — Belém-Par4d. Fonte: CODEM (Companhia

de Desenvolvimento e Administragdo da Area Metropolitana de Belém).

A “Unidade Pedagégica do Combu” foi inaugurada em 1999 e € a tinica
escola da Ilha. Até 2001 funcionou como unidade da “Escola Bosque Professor
Eidorfe Moreira” e hoje se encontra ligada a Secretaria de Educac@o do Municipio
de Belém — SEMEC, estando vinculado administrativamente a Escola Municipal
Silvio Nascimento, localizada na zona continental do municipio de Belém e
pedagogicamente a Coordenadoria de Educacdo da SEMEC.

No ano de 2003, quando iniciei a pesquisa, a estrutura fisica da escola era
formada por duas salas de aula em forma de ocas. Nelas funcionavam, pela
manhi, a turma de educacdo infantil e uma classe do 1° ciclo, que correspondia a
alfabetizacdo e 1? série do ensino fundamental. No turno vespertino, funcionavam

uma classe do 2° ciclo, que correspondia 4 2* série e uma do 3° ciclo, que



A construgdo de significados nas brincadeiras de faz-de-conta Sonia Regina dos Santos Teixeira

corresponde a 3* e 4* séries do ensino fundamental. A escola possuia ainda uma
sala para as professoras, copa, depdsito de alimentos, banheiro para as
professoras, banheiro masculino, feminino e um exclusivo para as criancas da
Educacdo Infantil, além de um pequeno parque onde as criangas brincavam

livremente no recreio ou durante atividades dirigidas pela professora.

FIGURA 2 - Registro fotografico da Unidade Pedagdgica da Ilha do Combu.

No ano de 2006, essa estrutura fisica foi ampliada com a construcdo de
uma sala equipada com tela de protecdo contra insetos, destinada a proteger as
criangas do ataque de pequenos animais muito comuns na Ilha, especialmente,
durante a estacdo chuvosa.

A escola contava com gerador proprio de energia, mas ndo dispunha de
servigo telefdnico convencional, ficando a comunicagdo a distdncia apenas via

telefone celular.
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No inicio da investigacdo, a sala de aula onde funcionava a turma de
Educacdo infantil possuia um quadro de giz, um mural, uma mesa com cadeira
para a professora, seis mesas com quatro cadeiras pequenas em cada uma, uma
estante e tr€s armarios onde eram guardados os materiais diddticos e alguns jogos
de quebra-cabeca e de constru¢do. Apds o inicio da pesquisa, a sala passou a
contar também com materiais provenientes da natureza, recolhidos pelas criancas
nos terreiros de suas casas, nas matas, no rio e nos igarapés, além de brinquedos

industrializados e diversos materiais impressos.

FIGURA 3 - Registro fotogréfico da sala de educagdo infantil da Unidade Pedagdgica da
ITha do Combu.

Durante os quatro anos de observagdo, o quadro de pessoal foi constituido
por duas professoras, que ministravam aulas nos dois turnos para turmas
diferentes. As duas professoras residiam em Belém e faziam a travessia para a Ilha

todos os dias, por meio de uma embarcagao motorizada, contratado pela Secretaria
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Municipal de Educacdo — SEMEC, que partia todas as manhas por volta das 7 h e
30 min. de um trapiche localizado na Praca Princesa Isabel e retornava para
Belém no final da tarde.

A professora que atuou na classe de educacdo infantil durante os quatro
anos de pesquisa tinha formagdo superior em Pedagogia e havia freqiientado
cursos de formagdo continuada na drea de educacdo infantil no Brasil e na
Espanha. Trabalhava desde 2001 na Unidade Pedagdgica da Ilha, onde atuava
como professora, coordenadora da Unidade e interlocutora da comunidade junto
aos Orgdos que tinham algum tipo de projeto social na Ilha. Além de ministrar
aulas na classe de educacdo infantil, a professora também era responsavel por uma
turma do ensino fundamental, no turno vespertino, o que a compelia a permanecer
nos dois turnos na escola, aproveitando o intervalo entre eles para visitar as
residéncias das criancas, principalmente, daquelas que apresentavam baixa
freqii€ncia ou algum tipo de problema na escola. Ela demonstrava conhecimento e
familiaridade com a cultura local, além de afeto e interesse pelas criangas.

A Unidade Pedagégica constituia-se em um espaco de fundamental
importancia para a comunidade da Ilha do Combu. Para as criangas era o 16cus do
saber, do lazer e da interacdo com seus pares. Para os adultos era o local das
reunides, discussOes e tomadas de decisdes da comunidade. Durante os anos em
que desenvolvi a pesquisa, observei que o fato da Unidade ser esse espaco vital
para a comunidade, muitas vezes, acabava por comprometer o funcionamento
normal das aulas. Presenciei, algumas vezes, a realizacdo de reunides entre a
comunidade e instituicdes, como a Prefeitura Municipal de Belém, a Universidade

Federal do Parda - UFPA e a Universidade da Amazonia — UNAMA, no horario
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das aulas, razdo pelo qual estas precisavam ser interrompidas ou desmarcadas com
antecedéncia.

Apesar da “Unidade Pedagégica” garantir o atendimento de praticamente
todas as criangas na faixa etdria de 3 a 10 anos, o que corresponde a Educacio
Infantil e as quatro séries iniciais do Ensino Fundamental, a comunidade
ressentia-se da auséncia de programas de Educacdo Infantil que atendessem as
criancas menores de trés anos de idade e de escolas de 5* a 9°. séries do Ensino
Fundamental e do Ensino Médio. Segundo um levantamento realizado pelo
UNICEEF no ano de 2005, a Ilha apresentava uma demanda de aproximadamente
170 criangas menores de trés anos, o que justificava a imediata implantacdo de
programas de creches. A demanda nas tltimas séries do Ensino fundamental e no
Ensino Médio também era uma realidade. Até o encerramento da coleta de dados,
em setembro de 2006, as criancas menores de trés anos ficavam fora da escola e
0s jovens que necessitavam cursar as Ultimas séries do Ensino Fundamental ou o
Ensino Médio precisavam se deslocar todos os dias para Belém, muitas vezes no

horério da noite para dar seqiiéncia a seus estudos.

4.2.2- Os participantes da pesquisa

No primeiro momento da coleta, os participantes foram as criangas da
turma do ano de 2003, que era constituida de 13 alunos, 11 meninas e dois
meninos, com idades variando de 4 a 5 anos, além da professora. Participaram
também 13 adultos, responsaveis pelas criangas e 18 criangas, que no momento da

coleta, feita em cada domicilio, brincavam com as criangas-alvo.
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FIGURA 4 — Registro fotografico do cotidiano pedagdgico da turma de educag@o infantil do
ano de 2003

No segundo momento da coleta, atuaram como participantes, as criancas
das turmas de 2004, 2005 e 2006, além da professora.

A turma de 2004 era constituida de 18 criancas, 10 meninos e oito
meninas, entre 3 e 5 anos de idade. A de 2005 tinha 16 criangas, sendo 10
meninos € seis meninas, com idades entre 4 € 5 anos e a turma de 2006 era

formada por 17 criangas, 11 meninos e seis meninas, na mesma faixa etdria.
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FIGURA 5 — Registro fotogréfico do cotidiano pedagdgico da turma de educagdo infantil do
ano de 2005

4.3- Sobre o registro das informacoes

O trabalho de registro das informacdes foi organizado de forma a capturar
elementos significativos do contexto sdcio-cultural de vida das criancas que
freqiientavam as classes de educagdo infantil e as interagdes dialdgicas nas
brincadeiras de faz-de-conta que ocorriam no cotidiano pedagdgico das
respectivas classes.

Iniciei a investigacdo em abril de 2003. Apds vdrias conversas informais e
entrevistas com a professora, passei a freqiientar a classe de educagdo infantil,

visando conhecer cada criancga e seus respectivos responsaveis. Nesse momento,
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obtive o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido dos responsdveis,
autorizando as criangas a participarem do presente estudo (Ver modelo no Anexo
I). Nos meses de junho e julho do mesmo ano, apds essa vivéncia inicial,
desenvolvi a primeira etapa da pesquisa que consistiu em visitas as residéncias das
criangas da classe, com o objetivo de identificar aspectos do ambiente fisico e
social da comunidade da Ilha do Combu, as principais atividades econémicas dos
adultos e peculiaridades das brincadeiras de faz-de-conta das criangas pré-
escolares. Para isso, realizei observacdes das brincadeiras e entrevistas com as
criangas, seus respectivos responsaveis e com a professora da classe. Nas
observacdes utilizei o registro cursivo de comportamentos e fotografei algumas
cenas das brincadeiras e do cotidiano das criancas da Ilha. Os didlogos das
brincadeiras e as entrevistas foram gravados em fitas-cassete.

Na segunda etapa da pesquisa, registrei as informagdes em video, onde
procurei documentar as brincadeiras de faz-de-conta que ocorriam no contexto da
classe de educagdo infantil. Para garantir o registro completo das falas, realizei
também a gravacdo das falas em gravador digital de voz e o registro escrito das
atividades e eventos mais significativos observados a cada dia em um didrio de
campo. Isto me ajudou recuperar detalhes importantes da observacao.

As gravagdes foram realizadas quinzenalmente, ao longo dos anos letivos
de 2003 a 2006. Cada registro durou em média 2 horas, cobrindo algumas vezes
outras atividades do planejamento pedagégico desenvolvido.

As filmagens foram feitas por cAmera de video digital mével, operada pela
prépria pesquisadora, que de acordo com a necessidade se locomovia para

acompanhar detalhes das brincadeiras e novas interagdes que surgiam.
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De acordo com a postura metodolégica adotada, o procedimento para a
filmagem ndo obedeceu a um roteiro rigidamente estabelecido. As tomadas
focavam, preferencialmente, os grupos que tinham um maior nimero de criancas
envolvidas e que atuavam desempenhando papéis. Além disso, durante a coleta,
preocupava-me em revezar o foco de filmagem, de modo a tentar cobrir os
diferentes grupos que se formavam na classe por ocasido das brincadeiras.

No inicio de cada filmagem registrava todas as criangas presentes naquele
dia e as atividades que estavam acontecendo de forma a capturar informagdes do
ambiente da sala de aula. Alguns registros focais foram realizados quando uma
crianga iniciava uma brincadeira que provocava interesse em outras, mobilizando
geralmente um grupo de criancas. Em geral, acontecia de alguns grupos se
organizarem em locais afastados uns dos outros, simultaneamente, e a cimara nio
conseguia registrar todos os grupos. Nessas ocasides, optava por fazer uma
focalizacdo intercalada, filmando ora um grupo, ora outro, prolongando o foco no
grupo com maior nimero de criangas envolvidas e que brincavam desempenhando
papéis. Em varios momentos dos registros, a imagem era aproximada através do
“zoom” a fim de se obter mais detalhes sobre a brincadeira.

A decis@o de interromper o registro era definida por mim, que avaliava se
um determinado segmento de registro seria ou ndo proficuo para o objetivo
pretendido. Ao término de cada filmagem, anotava no didrio de campo, aspectos
relevantes para a andlise pretendida, detalhes das brincadeiras observadas,
questdes a serem discutidas com a professora, além de pistas que pretendia seguir

nas filmagens seguintes.
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O registro em video computou um total de 46 sessdes de filmagens, assim
distribuidas: 2003 (6 coletas) 2004 (10 coletas), 2005 (16 coletas) e 2006 (7

coletas), perfazendo um total de 78 horas de gravacao.
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CAPITULO IV - O CONTEXTO DAS BRINCADEIRAS DE FAZ-DE-

CONTA DAS CRIANCAS RIBEIRINHAS DA ILHA DO COMBU

Quem quiser saber de mim

De onde venho
Pra onde vou
Tem que primeiro aprender

O que o rio me ensinou

(Eduardo Dias — Carinho Nativo)
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Até recentemente, as teorias psicoldgicas sobre a infancia caracterizaram-
se pela presenca de modelos generalizados e abstratos de crianga.
Conseqiientemente, os estudos empiricos derivados dessas teorias focalizaram as
atividades infantis desvinculadas de seus contextos culturais’

Nas tltimas décadas, em virtude das criticas ao modelo de crianca ideal,
descontextualizada, advindas da prépria Psicologia (ex. Cole, 1996, 1998;
Kindermann & Valsiner, 1995; Rogoff, 1993; Rogoff & Chavajav, 1995;
Valsiner, 1997, 2000; Vygotsky, 1934/1993; 1984/1998) e de outras ciéncias
humanas, como a Antropologia (ex. James & Prout, 1997, Silva & Nunes, 2002) e
a Sociologia (ex. Corsaro, 1997, Dahlberg, Moss, & Pence, 2003; Moss, 2002),
desenvolveu-se uma nova forma de conceber e produzir conhecimentos sobre a
infancia.

Essa nova concepgdo situa a discussdo sobre a infancia na interface entre
varios campos cientificos e considera a crianca como co-construtora de
conhecimento, identidade e cultura. Interessa a essa nova concepcdo revelar os

diferentes modos de desenvolvimento das diversas criancas, conforme os

° Neste trabalho, entendo contexto cultural na perspectiva de Rossetti-Ferreira, Amorim e Silva
(2004) que afirmam que os contextos “... sdo constituidos pelo ambiente fisico e social, pela sua
estrutura organizacional e econdmica, sendo guiados por fungdes, regras, rotinas e hordrios
especificos. Eles definem e sdo definidos pelo nimero e caracteristicas das pessoas que os
freqiientam, sendo ainda marcados pela articulagdo da histéria geral e local, entrelacadas com os
objetivos atuais, com os sistemas de valores, as concepgdes e as crencgas prevalentes. Sao, também,
definidos por e definem os papéis sociais e as formas de coordenacdo de papéis/posicionamentos,
contribuindo para a construcido das relagdes profissionais, pessoais, afetivas e de poder entre os

seus participantes” (p. 26).
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ambientes diferenciados, em interacdo com os quais elas se constituem enquanto
sujeitos.

No Brasil, apesar da emergéncia de pesquisas psicoldgicas sobre as
brincadeiras de faz-de-conta apoiadas nessa nova concepcdo de infincia (ex.
Carvalho & Pedrosa, 2002; Carvalho & Pontes, 2003; Carvalho e Rubiano, 2004;
Coelho & Pedrosa, 1995; Conti & Sperb, 2001; Gées, 2000b, 2000c, 2000d, 2002;
Moraes & Carvalho, 1994; Oliveira, 1988; Pontes & Magalhdes, 2003; Rocha,
1994, 1997, 2000), constata-se que a maioria desses estudos foi realizada em areas
urbanas de grandes cidades do pais. Ainda sdo poucos os trabalhos desenvolvidos
em outros contextos, como comunidades indigenas, negras e ribeirinhas (ex.
Bichara, 1999, 2002, 2003 e Gosso & Otta, 2003).

Neste sentido, com este estudo pretendo contribuir com os interessados
nos estudos sobre a infincia, descrevendo uma realidade ainda pouco conhecida: a
realidade da crianga ribeirinha amazodnica. Neste capitulo analiso as brincadeiras
das criancas da Ilha do Combu, localizada no municipio de Belém, estado do Para.

Loureiro (2000) destaca a especificidade do modo de vida ribeirinho,
afirmando que a Amazonia apresenta dois grandes espacos culturais: o espago da
cultura urbana e o da cultura rural. A cultura urbana estd expressa nos modos de
vida das cidades de médio porte e das capitais. Nestas, as trocas simbdlicas com
outras culturas sdo mais intensas, os equipamentos culturais sdo em maior nimero
e mais estruturados, as mudangas ocorrem muito mais rapidamente. A cultura
rural, caracterizada pela profunda relacio do homem com a natureza e pela
transmissdo oral, manifesta-se nos modos de vida tipicos do que se convencionou

chamar de “interior”, principalmente, no universo ribeirinho. Esse universo



A construgdo de significados nas brincadeiras de faz-de-conta Sonia Regina dos Santos Teixeira _

constitui, segundo este autor, a expressdo mais tradicional e a que melhor retrata e

conserva os valores da historia cultural da Amazonia.

A cultura do mundo rural de predominéncia ribeirinha constitui-se na
expressdo aceita como a mais representativa da cultura amazonica, seja
quanto aos seus tragos de originalidade, seja como produto da
acumulagdo de experiéncias sociais e da criatividade de seus habitantes.
Aquela em que podem ser percebidas mais facilmente, as raizes
indigenas, tipificadoras de sua originalidade, florescentes ainda em

nossos dias (p. 57).

FIGURA 6 - Registro fotografico da Ilha do Combu — um modo de vida tipico da cultura

amazoOnica ribeirinha.
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Harris (2000) também reconhece as peculiaridades do modo de vida
ribeirinho da Amazonia. Nessa categoria inclui os sujeitos que constroem um
modo de vida integrado pela agricultura e extrativismo vegetal ou animal, vivendo
em funcdo da floresta e dos rios. O rio a0 mesmo tempo cria vinculos e

isolamentos entre as pessoas dessas populagdes.

FIGURA 7 - Registro fotogréfico da Ilha do Combu - O Rio Guam4 cria, a0 mesmo tempo,

vinculos e isolamentos entre as pessoas dessa comunidade

A presenca constante da mata e dos rios, o vai e vem das marés, o
distanciamento dos vizinhos, constituem aspectos do cendrio onde a comunidade
da Ilha do Combu desenvolve um modo de vida tipico da cultura amazonica

ribeirinha. Outra peculiaridade deste contexto € a sua proximidade com a capital.
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FIGURA 8 - Registro fotografico de uma imagem tipica da Ilha do Combu

Segundo Valsiner (1997, 2000), a cultura constitui um sistema de
significados compartilhados pelos membros de um determinado grupo social. Para
0 autor, a cultura € um aspecto importante da constituicdo do sujeito e nao apenas
um aspecto externo que exerce influéncia sobre ele. A relacdo individuo-cultura é
bidirecional. Ao mesmo tempo em que o sujeito € constituido socialmente pela
cultura coletiva, ele desenvolve um sistema de significados pessoais, que
constituem sua cultura pessoal.

De acordo com Brougere (2000) e Nicolopoulou (1991), na maioria dos
estudos sobre as brincadeiras de faz-de-conta, produzidos no ambito da

Psicologia, essa atividade foi compreendida como uma manifestacdo livre da
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subjetividade infantil, desvinculada do contexto sécio-cultural da crianga. O
brincar, indubitavelmente um espago importante de producéo e enriquecimento da
cultura, foi pensado fora dela, como resultado da dindmica interna do individuo.

Uma concep¢do de brincadeira, que foge a essa tradicdo, pode ser
encontrada nos estudos desenvolvidos pelos tedricos soviéticos, de orientacdo
marxista, principalmente nos trabalhos de Vygotsky (1993/2008), produzidos na
década de 30, do século passado.

Vygotsky (1993/2008) foi um dos pioneiros a considerar o brincar como
uma atividade social humana, histérica e culturalmente situada. Ressaltou a
importancia das brincadeiras de faz-de-conta para o desenvolvimento da
simbolizacdo, por possibilitar o surgimento de uma nova relagdo entre o campo do
significado e o da percepgdo.

O contexto perceptual, praticamente, determina as acdes das criancas
pequenas, menores de trés anos. De forma diferente, as criancas pré-escolares
comecam a agir de modos que vdo além das condicdes disponibilizadas em seu
contexto social imediato. Elas ja ndo esquecem facilmente os desejos que nio
podem realizar no momento e por isso se envolvem em situagdes imagindrias
(Vygotsky, 1993/2008).

Segundo Vygotsky (1993/2008), a brincadeira de faz-de-conta comporta
um duplo paradoxo. O primeiro, € que a crianga ao compor uma situacio
imagindria, se apdia na realidade, e, a0 mesmo tempo, se emancipa das restri¢cdes
situacionais. Ela opera com os objetos disponiveis, mas transforma seus
significados habituais de acordo com suas necessidades. O segundo paradoxo, é

que para obter o prazer na brincadeira, ela precisa se subordinar as regras da
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prépria brincadeira e, por conseguinte, agir contra o impulso imediato. Esse
processo tem implicacdes importantes para a constituicio da subjetividade
infantil, particularmente, no que se refere ao desenvolvimento do pensamento
abstrato e da acdo voluntdria.

As acgdes da crianca nas brincadeiras sdo circunscritas, continuamente,
tanto por elementos de sua cultura coletiva, quanto por elementos de sua cultura
pessoal (Valsiner, 1997, 2000). Desse modo, ao brincar a crianga imita os papéis
sociais presentes nas atividades de seu grupo cultural, mas, a0 mesmo tempo, 0s
reinterpreta de acordo com os significados pessoais por ela atribuidos as suas
acdes. Tanto os significados coletivos quanto os significados pessoais vao sendo,
continuamente, reconstruidos e redefinidos. Neste sentido, a compreensdo dos
textos criados pelas criangas em suas brincadeiras requer a elucidacio do contexto
cultural onde eles sdo produzidos.

Face ao exposto, objetivo no presente estudo descrever o contexto das
brincadeiras das criangas pré-escolares da Ilha do Combu, destacando aspectos do
ambiente fisico e social, as principais atividades econdmicas dos adultos e

peculiaridades das brincadeiras de faz-de-conta das criangas ribeirinhas.

4.1. Método

4.1.1. Participantes

Participaram desta pesquisa 13 criancas, sendo 11 meninas e dois meninos,

com idades variando de 4 a 5 anos, que freqiientavam, no ano de 2003, a turma de
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Educacio Infantil, do Anexo da Escola Municipal Silvio Nascimento, na Ilha do
Combu. Participaram indiretamente mais 18 criangas, que no momento das
observacdes brincavam com as criangas-alvo. Também foram entrevistados 13

adultos, responsdveis pelas criangas-alvo, sendo 10 maes, uma avé e duas tias.

4.1.2. Procedimento de coleta das informacoes

Realizei a coleta de informacdes nos meses de junho e julho de 2003. Estes
meses estdo entre os que chovem menos na regido amazoOnica, o que facilita
encontrar criangas brincando fora de suas casas. Realizei observagdes das
brincadeiras e entrevistas com as criancas e seus responsaveis.

Obtive as informagdes sobre a caracterizacdo do contexto fisico e social a
partir de consultas a documentos publicados pela Prefeitura Municipal de Belém
(Belém, 2000 e 2001), do estudo desenvolvido por Freire (2003) e da realizacao
de entrevistas com os responsaveis pelas criancas. Nos documentos oficiais,
levantei informagdes relacionadas aos aspectos fisicos e a populacdo da Ilha. O
trabalho de Freire (2003) forneceu elementos com relacdo aos aspectos da cultura,
tais como educacgdo, sadde, trabalho e religido. Complementei e ampliei essas
informagdes com as obtidas em entrevistas com os responsdveis pelas criangas-
alvo do presente estudo. A entrevista cobriu os seguintes aspectos: tipos de
habitagdo, origem e constituicdo das familias, renda familiar, relacio com a
vizinhanga, escolaridade dos pais, religido e lazer.

Obtive as informacdes sobre as atividades econdmicas desenvolvidas pelos

adultos da comunidade por intermédio de entrevistas com os responsdveis pelas
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criangas-alvo. Nestas entrevistas identifiquei elementos para descrever as
principais ocupagdes dos pais. Complementei esta caracterizacdo com
informagdes obtidas nos estudos de Freire (2003) e Rogez (2000) sobre as
principais atividades economicas dos moradores da Ilha do Combu.

Elaborei a caracterizacdo das criangas a partir das informag¢des extraidas
das entrevistas com 0s responsaveis e com as proprias criancas. Nestas entrevistas
coletei elementos caracterizadores da cultura das criangas-alvo, incluindo
histérias, musicas e brincadeiras, bem como a participacdo destas criangas nas
atividades desenvolvidas pelos adultos no trabalho, em casa, no lazer e nas
atividades religiosas.

Visitei cada uma das 13 criancas uma vez em sua casa por um periodo de,
aproximadamente, trés horas. As visitas foram sempre no periodo vespertino.
Primeiramente, entrevistei as criancas e seus familiares. Estas entrevistas
duravam, no total, cerca de uma hora e foram gravadas em fitas-cassete. Depois
disso, observei as criangas em seus grupos de brinquedos, por, aproximadamente,
duas horas, em diversos ambientes de suas residéncias. Para esta finalidade utilizei
o registro cursivo de comportamentos e fotografei algumas cenas destas
brincadeiras. Nos episddios de faz de conta, além disso, gravei os didlogos das
criangas em fitas-cassete. Cada episddio de brincadeira foi definido pela mudanga
do tema.

Organizei as informagdes obtidas nas observacdes em categorias de acordo
com os temas, 0os parceiros, os locais, os objetos utilizados para brincar e os

significados produzidos durante as brincadeiras.
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Na andlise dos temas dos episddios de faz-de-conta utilizei a categorizacio
elaborada por Moraes e Carvalho (1994), que inclui: aventura, jogos, transportes,
profissdes, animais, atividades domésticas, constru¢do e outros. Na caracterizagio
dos parceiros, considerei o sexo, a idade e o vinculo com a crianga-alvo (irmdo,
parente, amigo). Em relacdo aos locais, verifiquei se a brincadeira realizou-se
dentro ou fora de casa (no terreiro, no rio, nas embarcacdes € na mata).
Categorizei materiais usados nas brincadeiras como naturais (de origem animal,
vegetal ou mineral) e artificiais (objetos de uso doméstico, sucatas e brinquedos
industrializados). E, por dltimo, analisei o processo de producdo e
compartilhamento de significados considerando a situagcdo imaginaria, as regras
de comportamento implicitas compartilhadas pelos parceiros e a transformacdo do
significado usual de objetos (Vygotsky, 19933/2008, 1984/1998). Descrevi os
cursos de agdes propostas por um parceiro ao(s) outro(s) (Zona de acéo proposta)
dentro das possibilidades de acdo dadas em um momento (Zona de livre
movimento). Caracterizei zonas de desenvolvimento proximal entre os parceiros
nas quais foram identificadas mudangas microgenéticas em seus conhecimentos e

valores (Valsiner, 2000).

4.2. Resultados

4.2.1. Descricao do contexto fisico e social
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A Tlha do Combu localiza-se as margens do rio Guamad, na por¢do sul do
municipio de Belém, a uma distancia de 1,5 km da zona urbana da cidade. Com

~ 2 .. . . .o,
uma drea de 15 Km”, constitui-se na quarta maior ilha do municipio.

FIGURA 9 - Ilha do Combu — Belém - Para

Nesse espago tipicamente amazdnico, caracterizado pela presenca de

~ Z . Z 2z 10 . .
vegetacdo de vdrzea, por furos, igarapés e parands , vivem cerca de 375 familias

' Furos sdo trechos de 4dgua em meio a arvoredos e plantas aqudticas, passiveis de serem

navegados, pelos quais 0s rios se comunicam.

Igarapés s@o canais naturais estreitos e navegdveis por pequenas embarcagdes, que se formam

entre duas ilhas fluviais ou entre uma ilha fluvial e a terra firme.
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(Belém, 2001) ou aproximadamente 1.700 moradores, que se concentram em
quatro pequenas comunidades: Igarapé do Combu, Igarapé do Piriquitaquara, Furo

da Paciéncia e Beira do Rio Guama.

=

FIGURA 10 - Registro fotogréfico de outra imagem tipica do cotidiano da Ilha do Combu. Ao

fundo, a cidade de Belém-Para.

O rio Guamd apresenta movimento didrio de marés e periodos de
enchentes e vazantes. E um elemento catalisador das atividades cotidianas da Ilha.
Os ilhéus extraem das matas os recursos para a sua subsisténcia, principalmente o

acai. Estes fatos permitem incluir a populagdo da Ilha do Combu no modo de vida

Parands s@o bragos de um rio, separados do curso principal por uma ou vdrias ilhas.
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denominado de ribeirinho da Amazoénia (Loureiro, 2000; Harris, 2000). Neste
modo de vida, espaco e tempo diferenciam-se do tipo de vida das cidades de
médio porte e das capitais. No entanto, para uma parte da populagio, o transito
nessa dupla realidade constitui uma rotina didria. A travessia a capital € necessaria
para vender os recursos extraidos, efetuar compras, freqiientar aulas ou realizar
pequenos servicos, o que concorre para a constru¢do de um modo de vida bastante

peculiar.

=
E
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FIGURA 11 — Pessoas fazendo a travessia didria para Belém. Ao fundo, o prédio da

Universidade Federal do Para.

Embora nio se tenha um registro exato sobre o inicio da ocupagéo da Ilha,
Freire (2002) afirma que a partir de relatos de antigos moradores é possivel inferir
que isso tenha ocorrido ainda na segunda metade do século XIX. Ancorada nesses

relatos, a autora destaca mudancas importantes processadas ao longo da histéria
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da Ilha, culminando com uma realidade sdcio-cultural marcada pelo contraste
entre as riquezas naturais e a situacdo de pobreza social em que se encontra a
maioria da populacdo local.

Das 13 criangas participantes deste estudo, 10 residiam na comunidade
denominada Beira do Rio e duas na comunidade do Igarapé do Combu. Nove
criancas viviam na companhia de seus pais e irmaos, uma somente com seus pais
e duas com tios e avos.

Todas as moradias eram casas com paredes e assoalhos de madeira,
cobertas com telhas de barro ou amianto. A Ilha ndo possui energia elétrica e nem
sistema de tratamento de dgua. Em seis residéncias a auséncia de energia era
compensada com o uso de motores geradores, nas demais se utilizavam
lamparinas. A 4dgua potdvel era obtida em uma torneira publica, localizada no
Porto da Palha, em Belém, e transportada em baldes e embalagens plasticas até a

comunidade.

FIGURA 12 - Registro fotografico de uma moradia tipica da Ilha do Combu
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Nas casas das familias pesquisadas, os eletrodomésticos existiam em
pequeno nimero, sendo o mais comum o rddio a pilha ou aparelho de som,
presente em oito das 13 residéncias, o fogdo a gis, em sete casas e os aparelhos de
televis@o, que funcionavam movidos a energia ou bateria foram encontrados em
seis residéncias. Nas casas que possuiam geradores, constatei ainda a presenca de
outros eletrodomésticos, tais como, liquidificador, refrigerador e ferro elétrico.
Quatro familias afirmaram nao possuir nenhum tipo de aparelho eletrodoméstico.

Sete dos adultos entrevistados afirmaram ter nascido na Ilha. Outros seis
vieram de municipios vizinhos, como Igarapé-Miri, Muand, Moju, Sao Miguel do
Guamd e Tomé-Acu e viviam no local hd pelo menos cinco anos. Dez
freqiientaram a escola até a quarta série do ensino fundamental, um afirmou estar
cursando a 6°. série do ensino fundamental e um outro a primeira série do ensino
médio. Nove familias viviam com uma renda mensal de menos de um saldrio
minimo e quatro com uma renda na faixa de um saldrio minimo.

O isolamento geogrifico a que estdo submetidos os ilhéus somado a
grande extensdo territorial da Ilha dificultam a relacdo entre as pessoas da
comunidade. Das familias entrevistadas, apenas quatro declararam estabelecer
relacdes de vizinhanga, as demais afirmaram ndo ter vizinhos. Alguns moradores
também disseram possuir parentes e amigos na Ilha, mas as visitas eram raras

devido a dificuldade de acesso e transporte.
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FIGURA 13 - O isolamento geografico dificulta a interacdo social entre as pessoas da Ilha.

A religido cristd estava presente no cotidiano das familias pesquisadas.
Das treze familias, doze declararam-se cristds, sendo sete protestantes e cinco

catdlicas. Uma declarou ndo ter religido. Em oito casas registrei a presenga da

Biblia Sagrada e nos depoimentos foram recorrentes as referéncias a fé crista.
T

FIGURA 14 - Registro fotogrifico do templo da Igreja Assembléia de Deus,

localizada no Igarapé do Combu
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Em termos de infra-estrutura, a comunidade n@o possuia espagos
destinados especificamente ao lazer. Na Ilha funcionavam dois restaurantes que
constitufam local de entretenimento para os moradores de Belém e turistas.
Ambos possuiam amplas édreas de lazer e veiculavam mensagens na midia,
mostrando as atracdes da Ilha. Os moradores, no entanto, ndo desfrutavam desses
ambientes. Os jogos de futebol no campinho localizado préximo ao antigo prédio
do centro comunitédrio, o banho de rio, os passeios de barco ou canoas, as festas
com aparelhagens sonoras eram as principais formas de lazer dos moradores.
Também nio existiam dreas destinadas ao lazer das criangas. Assim, excetuando
as festas, elas participavam de todas as atividades de lazer da comunidade,

juntamente com seus pais e demais familiares.

4.2.2. Atividades economicas dos adultos

A dindmica do trabalho dos ribeirinhos da Ilha do Combu, da mesma
forma que a maioria das comunidades rurais da Amazdnia, ¢ marcada pela estreita
relacdo do homem com a natureza, especialmente com o rio e a floresta.

As 4guas constituem os espacos da pesca, especialmente do camario.
Possibilitam também outras atividades geradoras de renda, como o transporte de
produtos para Belém e vice-versa e a realizacdio de pequenas vendas,

desenvolvidas em Belém ou na prépria Ilha.
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FIGURA 15 — As 4guas possibilitam diversas fontes de renda para os moradores da

Ilha, como o transporte didrio de mercadorias e pessoas.

Da floresta, os ilhéus extraem o agai, principal atividade econdmica dos
moradores da Ilha. Extraem também o cacau, outra importante cultura nativa, o

cupuacgu, o buriti ou miriti, o ingd, o taperebd, a manga e o caju.

FIGURA 16 — Os acaizeiros, de onde os ilhéus extraem o agai.
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O freqiiente e variado consumo do agai no Pard na forma de ‘“vinho”,
sucos, bombons, picolés e sorvetes e o aproveitamento do tronco dos agaizeiros na
inddstria de palmito valorizam economicamente o produto e possibilitam uma
renda minima para as familias da Ilha. O cultivo dos agaizeiros, vegetacao mais
caracteristica do local, ¢ uma atividade que envolve praticamente todos os
membros da familia e que tem importantes desdobramentos na configuracido de

diversas praticas culturais.

FIGURA 17 — O extrativismo de agaf € a principal atividade econémica da Ilha

De acordo com Rogez (2000), a cultura do agai compreende dois periodos

distintos. O periodo de safra, compreendido entre os meses de junho e novembro,
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época com menor intensidade de chuvas na regido e o periodo de entressafra, que
ocorre nos meses mais chuvosos, entre dezembro e maio. Nos meses de safra,
predomina o processo de extracdo e comercializacdo do fruto. Na entressafra, o
acai colhido € utilizado basicamente para o consumo das familias, que aproveitam
esse periodo para a extracdo do palmito a ser vendido para féabricas de
beneficiamento em Belém e para a realizacio do desbaste das toucas das
palmeiras e remog¢do de drvores velhas.

Ainda segundo Rogez (2000), no processo de producio do agai € possivel
identificar quatro etapas distintas: plantio, colheita, debulho e selecdo dos grios e
comercializacao.

O plantio consiste na reposi¢do das arvores velhas ou das que foram
cortadas para a obtencdo do palmito. A colheita € feita diariamente ou a cada dois
dias, geralmente pela parte da manha, nos horarios de temperaturas mais baixas,
comumente entre 6 horas e 10 horas da manha, ou apés as 15 horas, a fim de
evitar o ressecamento do fruto.

Para realizar a colheita, os ilhéus utilizam trés instrumentos basicos: Uma
rasa ou paneiro para depositar os frutos, uma faca, para desprender o cacho do
estipe e uma peconha para dar suporte para os pés na hora de subir no agaizeiro.
Para esclarecer o leitor, a rasa € uma espécie de cesto confeccionado com talas de
miriti, contendo um equivalente a 40 litros do fruto do acaizeiro e é utilizada
como a medida padrdo na comercializa¢do do agai. Peconha € um aro trangado
feito de folhas, fibras do agaizeiro ou fibras sintéticas, utilizada para subir no

acaizeiro.
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O extrativismo do acai era a principal fonte de renda de dez das treze
familias pesquisadas. De acordo com os relatos obtidos, cada familia colhia a cada
dois dias de uma a duas rasas de agai, variando o valor da rasa entre R$ 10,00 e
R$ 15,00. No periodo de safra, uma familia chegava a colher até duas rasas por
dia.

A pesca do peixe e, principalmente, do camardo era a atividade econdmica
complementar ao extrativismo. No entanto, segundo relatos dos entrevistados,
tanto o peixe quanto o camardo estavam cada vez mais escassos, comprometendo
ndo apenas a renda familiar, mas principalmente, a qualidade da alimentacdo dos
ilhéus, que tém nesses alimentos suas principais fontes protéicas. Apesar disso, 0s
matapis'' e as redes de pesca ainda estavam presentes, em praticamente, todas as
residéncias da Ilha.

Para complementar a renda familiar, os moradores cultivavam pequenas
criacOes de animais como porcos, patos e galinhas, utilizados para o sustento das
familias e para a comercializagdo em Belém.

Alguns moradores também buscavam o sustento trabalhando em Belém
desempenhando pequenos oficios, como ajudante de pedreiro, servigos gerais ou
vendedor ambulante.

Em todas as familias pesquisadas, o homem era o principal provedor dos
recursos materiais para o sustento do lar, mas as mulheres também tinham uma

participacdo importante tanto no extrativismo do agai como na pesca do camarao.

11 ., . . C . o ~
Matapi € um utensilio confeccionado com talas de miriti e utilizado na pesca do camardo.
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Estas, no entanto, tinham como ocupagdo principal o cuidado com a casa e as

criangas.

FIGURA 18 — A maie ¢ uma figura muito presente no cotidiano da crianca da Ilha do

Combu

4.3. A crianca ribeirinha da Ilha do Combu

As atividades das criangas ribeirinha da Ilha do Combu estdo

profundamente relacionadas com aquelas desenvolvidas pelos adultos,
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especialmente, por seus pais. Elas participam de todos os momentos da vida da
comunidade, no trabalho, em casa, no lazer e nas atividades religiosas.

No caso da colheita do agai, raramente as criancas sdo autorizadas a
acompanhar os adultos nas idas aos acaizais. Eles temem pela presenca de animais
da floresta, principalmente, de insetos, pela exposi¢do das criancas ao sol e a
chuva e pela viagem de ida e vinda. A participacdo das criangas nessa atividade
limita-se a selecdo dos frutos. Sentadas de coécoras, elas ajudam os adultos a
escolher os frutos bons e eliminar os rejeitos, tarefa que € realizada, geralmente,
com muita alegria.

A importincia dessa atividade na vida das criangas pode ser comprovada
em seus fazeres e dizeres cotidianos. A “rasa” a “vassoura”, a “barquinha” e os
graos de acai, por exemplo, revelaram-se como elementos bastante significativos
para elas. Para esclarecer o leitor, vassoura é a denominagdo dada pelos
amazOnidas ao cacho filamentoso do acaizeiro, que apds a retirada dos frutos,
transforma-se em algo similar a uma vassoura e barquinha é o nome dado a

espadice, parte do agaizeiro que protege o cacho até o amadurecimento dos frutos

e cuja forma lembra uma canoa.

| ot

FIGURA 19 — Imagem de um cacho de “barquinha” de acaf

acai. Apds a retirada dos frutos,

transforma-se e na “vassoura de agai”
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FIGURA 20 — Um menino brinca com uma
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Com a pesca ocorre algo similar. Apesar de nédo participarem diretamente,
demonstram grande interesse pelos resultados das pescarias. Interessam-se,
particularmente pela confec¢do e manutencio dos instrumentos de pesca e pelos
desdobramentos das técnicas de pescar que sdo utilizadas pelos adultos da
comunidade.

As embarcagdes, principal meio de transporte de pessoas e produtos na
Ilha, também despertam o interesse das criangas. Além de pilotarem os “cascos”,
nome dados pelos amazonidas a uma espécie de canoa sem banco, feita de uma s6
peca de madeira e remarem nas canoas, as criangas preocupam-se também com a
manutengdo das embarcacdes, acompanhando seus pais na realizacdo de pequenos
consertos e aguardando com ansiedade a conclusdo das embarcagdes que estdo

sendo construidas em seus terreiros.

FIGURA 21- As criangas acompanham os adultos consertarem uma embarcacio

motorizada utilizada para fazer o transporte do agai.
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A casa constitui o principal espaco de convivéncia para as criangas.
Excetuando o compromisso com a escola, a participacdo nas cerimonias religiosas
e 0 acompanhamento em algumas atividades didrias de seus pais, a crianca da Ilha
passa a maior parte de seu tempo brincando. Brinca de faz-de-conta, corre nos
terreiros e nas pontes, sobe em arvores, empina papagaio, nada no rio ou igarapé,

passeia de canoa, joga bola.

FIGURA 22 - A casa constitui o principal espago de convivéncia para as criangas

ribeirinhas da IlTha do Combu

Outra opcdo de lazer e entretenimento para adultos e criancas da Ilha sdo
as viagens a Belém. Todas as 13 criancas afirmaram conhecer a cidade e 10
costumavam efetuar a viagem freqiientemente com seus pais, para fazer compras.

Na cidade, gostavam de passear nas pragas e nas lojas para comprar brinquedos e
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guloseimas. Cinco criancas afirmaram ter tido a experiéncia de visitar um
shopping center e gostaram muito de tomar sorvete e ver as vitrines com muitas
roupas e brinquedos expostos.

As histérias e musicas infantis também povoam o universo da crianga
ribeirinha da Ilha do Combu, mas com uma freqiiéncia bem menor que as
brincadeiras. Apenas cinco criancas disseram conhecer a0 menos uma histéria de
conto de fada e dez declararam nao possuir livros ou revistinhas infantis. Das 13,
apenas quatro costumavam ouvir histérias contadas por seus familiares. Duas
tinham como narradoras as tias, uma a mie e, uma ultima crianca ouvia as
histérias lidas pela irma, que cursava a 2°. série do Ensino Fundamental.

Todas as criangas afirmaram gostar muito de miisica, principalmente de
brinquedos cantados e cancdes de roda, mas ao serem inquiridas sobre as que
conheciam, o repertério mostrou-se limitado. Das onze criangas que disseram
saber cantar alguma musica, apenas uma conhecia mais de uma cancdo infantil.
Uma crianga respondeu que conhecia apenas musicas denominadas bregas, género
musical regional, caracterizado por letras populares e ritmo dancante, bastante
veiculado pela indistria cultural local, principalmente pelas rddios. Outra crianga
conhecia apenas hinos religiosos.

A religido cristd exerce papel importante no cotidiano das criangas
ribeirinhas do Combu, que costumam acompanhar os pais nas cerimdnias
religiosas. Tanto as criangas protestantes quanto as catdlicas afirmaram conhecer

historias biblicas e canticos religiosos.
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4.4. As brincadeiras das criancas da ilha do Combu

As brincadeiras observadas com mais freqiiéncia foram as de faz-de-conta
ou jogo de papéis, seguidas de outros tipos de brincadeiras, como nadar no rio,
empinar pipa ou papagaio e jogar bola. Subir em drvores, correr nos terreiros € nas
pontes, procurar objetos nas matas, passear de canoa também eram brincadeiras

comuns entre as criangas da Ilha.

FIGURA 23 — Crianga brinca de subir em 4rvores
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FIGURA 24 — Criangas da Ilha brincam pilotando canoas

Registrei 46 episédios de brincadeiras, sendo que 21 destes episddios
caracterizei como brincadeira de faz-de-conta. Oito das 13 criangas se envolveram
em mais de um episédio de faz-de-conta. Apenas uma das criangas observadas
ndo se envolveu nessa modalidade de brincadeira.

Os temas das brincadeiras demonstram uma forte relacdo do faz-de-conta
das criancas com as atividades cotidianas dos adultos da ilha. O tema mais
freqiiente foi o das atividades domésticas. Em sete dos 21 episddios, o tema das
brincadeiras estava relacionado, de alguma forma, com essas atividades, como as
brincadeiras de mamae-filhinho, fazer comidinhas, lavar lougas ou levar a crianga
ao médico. Nessas brincadeiras podem ser percebidas peculiaridades da cultura

local atuando na composicao dos episddios. Nas brincadeiras de lavar loucas, por
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exemplo, as criangas apanhavam 4gua no rio ou levavam os objetos que
representavam as loucas para serem lavadas diretamente no rio. Em duas situacdes
observadas em que as criangas brincavam de médico, elas faziam de conta que
estavam se dirigindo ao posto de atendimento do Projeto Familia Saudavel, que se
localiza préximo a escola. Ao levar seus filhos ao médico, as duas criancas que
faziam o papel de mae, passavam antes pela escola para ver seus outros filhos,
comportamento habitual de algumas maes da comunidade.

Outro tema freqiiente foi o das profissdes, estando presente em quatro
episddios. Em dois foram observadas criangas fazendo o papel de coletor de acai,
ajudante de coletor e vendedor. Outras profissdes que apareceram nas brincadeiras
foram as de pescador e de barqueiro. No episédio em que brincavam de pescar,
uma menina mais nova, utilizando um galho de arvore, brincava de pescar peixe,
enquanto a mais velha ocupava-se em procurar um brinquedo escondido que
representava um matapi para pescar camarao.

A figura do barqueiro, profissdo freqiiente na Ilha, também esteve presente
como tema de um episddio de faz-de-conta. Na situagdo observada, uma menina
de 4 anos, brincava com um irmao mais velho e outro mais novo na beira do rio
Guamd. Os trés embarcaram numa canoa, que na brincadeira representava um
barco. O menino mais velho disse que seria o barqueiro e os irmdos seriam os
passageiros.

O transporte foi outro tema freqiilente nas brincadeiras, tendo sido
registrado em quatro epis6dios. Em um dos episédios, um menino de 5 anos
brincava sozinho de conduzir uma balsa, utilizando uma tampa de isopor para

representar a balsa e um banco de madeira como rebocador. Jho conduziu em

116




A construgdo de significados nas brincadeiras de faz-de-conta Sonia Regina dos Santos Teixeira 117

siléncio, por alguns minutos a balsa numa grande area assoalhada de sua casa.
Depois convidou sua irmd de 2 anos para acompanhd-lo. A irmd tropecou e
atrapalhou Jho, que desistiu de leva-la e continuou conduzindo a sua balsa. A
balsa € um meio de transporte de circulacdo freqiiente no rio Guama4, utilizada
principalmente no transporte de carros e madeiras. Jho era uma das criangas que
morava na beira do rio, de onde avistava todos os dias, as imensas balsas que

chegavam e partiam dos portos de Belém.

FIGURA 25 — O menino brinca de balsa, utilizando uma tampa de isopor para representar

a balsa e um banco de madeira o rebocador.

O tema construcao também esteve presente em trés episddios. Observou-se

em uma delas a constru¢do de casas e em duas as criancas brincavam de fazer
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embarcacdes. Outros temas como aventura, jogos e animais foram registrados
com menor freqiiéncia.

O isolamento geogrifico dos moradores da Ilha impde limites para a
interagdo social, e isso reflete também na atividade de brincar. Devido a esse
fator, quatro das treze criangas pesquisadas ficavam impossibilitadas de interagir
com outras criancas da vizinhanca, brincando apenas com seus irmdos. A
dificuldade de intera¢do era ainda maior para trés criangas, que ndo possuiam
irmdos e brincavam sozinhas, solicitando algumas vezes a participagdo dos seus
familiares adultos, que geralmente argumentavam que ndo tinham tempo para se
dedicar a essa atividade. Seis criangas, além dos irmaos, tinham a possibilidade de
interagir com primos e outras criangas da vizinhanga.

O Rio Guamad, o Igarapé do Combu, e os terreiros foram os principais
espacos utilizados para brincar pelas criangas ribeirinhas do Combu. No rio e no
igarapé elas organizavam vdrias brincadeiras, como brincar de pescar, pegar
caranguejo, passear de canoa, jogar bola e nadar. Na beira do rio as criancas
brincavam nas embarcacdes de suas familias. Nas que j4 estavam prontas
brincavam principalmente de passear e pescar € as que estavam sendo construidas
serviam, geralmente, de espaco para brincar de casinha e de pilotar. Os terreiros
constitufam palco de brincadeiras, como brincar de casinha, empinar pipa, correr,
subir e balangar-se nas arvores, juntar pedacos de madeira. As matas, préximas as
residéncias também eram utilizadas como espacos para brincar de se esconder
(esconde-esconde) ou de procurar objetos. As pontes também eram palcos de

brincadeiras de correr, empinar pipa e jogar bola. O interior das casas era utilizado
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com menos freqiiéncia como espaco para as brincadeiras infantis, sendo mais

comum entre as criangas que nao tinham irmaos ou vizinhos.

FIGURA 26 — O rio constitui um dos principais espagos das brincadeiras das

criancas da Ilha do Combu

FIGURA 27 — Criancas brincam no interior de embarca¢des em construcio
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Os materiais mais utilizados pelas criangas foram, principalmente, os
provenientes da natureza e que podiam ser encontrados com facilidade nos
terreiros de suas casas, nas matas, no rio e nos igarapés. Folhas e flores, frutos
verdes, principalmente acai, jambo e cacau, a vassoura e a barquinha de agai, terra
e dgua foram os mais usados pelas criangas. Garrafas e gravetos encontrados nos
rios e terreiros, tdbuas, bancos e mesas também eram incorporados as
brincadeiras.

Os instrumentos utilizados pelos pais no extrativismo do acgai e na pesca
também estiveram presentes nas brincadeiras das criancas da Ilha do Combu.
Dentre esses, a rasa e o matapi foram os mais freqiientes.

Das 13 criancas pesquisadas, apenas sete possuiam brinquedos
industrializados. Destas, duas tinham um ntimero significativo deles, mas eram
impedidas por seus pais de brincarem com eles, servindo apenas como objetos
decorativos nas residéncias.

Embora com menor énfase, estavam presentes nas brincadeiras das
criangas elementos da cultura urbana. Num dos episddios, uma menina que fazia o
papel de mae e ia levar seu bebé ao médico, telefonava vérias vezes antes para o
posto de satide para saber se estava funcionando, antes de se dirigir até 4.
Enquanto isso, uma irma mais nova da menina, que fazia o papel da irma mais
velha do bebé, cuidava da crianca e demonstrava preocupacgdo pela demora do
atendimento da ligacdo no posto de saide. Apesar da Ilha contar com um posto de
saude, durante os anos em que se desenvolvi a pesquisa 0 mesmo ndo dispunha de

servigo telefonico, o que me permite inferir que a inclusdo de tais elementos nessa
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brincadeira deve-se as experi€ncias das criangas com a vida da cidade ou até
mesmo devido a presenca da televisdo em algumas residéncias.

A relacdo das brincadeiras com o contexto da comunidade ribeirinha da
Ilha do Combu também se expressa no processo de construcdo de significados
durante as brincadeiras. Como ilustracdo, apresento a transcricdo na integra dos

didlogos de um episddio de faz de conta e sua andlise microgenética.

Episédio 1: BRINCANDO DE VENDER ACAI
Data: 18/06/2003

Participantes: Rosa (5;012), Patrick (4;0)

Duas criancas brincavam com uma rasa (objeto utilizado sem a
modificac¢do do significado) para conduzir os frutos, que eram representados na
brincadeira por pedras e alguns carogos, abundantes no terreiro. A menina Rosa, 5
anos, foco da observacao, fazia o papel do pai e seu irmao, mais novo o do tio,
que ajudava o pai na colheita do acai. Rosa conversava com o irmdo mais novo,

Patrick, de 4 anos.

12 . R L . .
Os nimeros dentro dos parénteses indicam as idades das criangas



A construgdo de significados nas brincadeiras de faz-de-conta Sonia Regina dos Santos Teixeira

FIGURA 28 — Criancas brincando de vender agai

T1- Rosa — Esse acai parece que ndo estd bom, acho que ninguém vai querer
comprar... T4 muito duro.

T2- Patrick — T4 ndo. T4 gostoso.

T3- Rosa — Entdo, vamos levar 14 pro porto pra vender. (Em seguida, Rosa
carregou a rasa. Patrick correu e segurou de um lado do cesto. As duas criangas se
dirigiram até uma pequena tdbua, localizada mais adiante no terreiro). — Rosa:
Aqui é Belém. Quem quer comprar acai? (Dirige-se ao irmao mais novo e diz) —
Tu és o comprador, vem comprar.

T4- Patrick — T4 bom. Me da um pouco.

T5- Rosa — Cadé o dinheiro?

T6- Patrick — Nao tenho.

T7- Rosa — Pega umas folhinhas ali e faz-de-conta que € dinheiro.
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T8- (Patrick colheu umas folhas no quintal e deu para Rosa., que colocou um
pouco de pedra [frutos do agai] dentro de um copo descartavel, encontrado no

quintal e deu para Patrick).

Neste episddio, as criangas assumiram personagens que representavam as
ocupacdes mais freqiientes dos homens da Ilha (coletor de acai, ajudante,
vendedor). Percebe-se, claramente como as no¢des generalizadas pelas criancas da
colheita e venda de acai, construidas em suas vivéncias cotidianas, sio
importantes na configuracio do faz-de-conta.

Outro ponto importante a ser destacado diz respeito ao papel
desempenhado pela menina na brincadeira. Demonstrando ter um maior
conhecimento das fases de colheita e venda do acgai, ela atuou como mediadora da
significacdo para o irmido mais novo, organizando a brincadeira, definindo os
papéis, manejando a inter-relacdo de personagens e determinando o uso que o
irmdo devia fazer dos objetos. Provavelmente, esta foi uma situacdo de
aprendizagem para o irm@o mais novo.

Ao se opor a irmd dizendo que o acaf estava bom para ser vendido, o irméo
mais novo também favoreceu, ativamente, a constru¢do do enredo de compra e
venda. Provavelmente nio ocorreria esta brincadeira se ele ndo pudesse
complementar as acdes da mais velha, atendendo as suas ordens e ndo seria
motivadora, para a crianga mais velha, se a menor niao pudesse propor cursos de

acdo alternativos.

4.3. Discussao
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O contexto socio-cultural da ITha do Combu, semioticamente organizado,
circunscreve possibilidades e limites para as brincadeiras de faz-de-conta das
criangas, com conseqiiéncias importantes para o desenvolvimento das mesmas. Os
temas, os parceiros, os locais, os objetos e os significados produzidos e
transmitidos durante as brincadeiras sdo todos canalizadores do desenvolvimento
de uma identidade ribeirinha.

Predominam nas brincadeiras temas relacionados a vivéncia cotidiana das
criangas, como as atividades domésticas, as profissdes dos pais e os meios de
transporte tipicos da regido. E interessante notar que a preocupacio em cuidar da
saude das criancas e as dificuldades de vender o acai, que sdo problemas
freqiientes e relevantes para os adultos, sejam reproduzidos pelas criancas e (re)
elaborados em suas brincadeiras de faz de conta.

Os temas relacionados a personagens da fic¢do ocorrem com menor
freqii€éncia. Isto pode ser explicado, pelo menos em parte, pela auséncia da
televisdo na maioria das casas das criancas pesquisadas. Também pelo fato de
possuirem poucos livros infantis, brinquedos e outros produtos da inddstria
cultural destinados a infincia. Além disso, pelo fato de apenas quatro das 13
criangas ouvirem histérias contadas por seus familiares.

Poder-se-ia esperar que numa cultura, como a amazdnica, tdo rica em
lendas e num contexto que ainda ndo conta com a televisdo, as histdrias
folcldricas regionais fossem contadas para as criangas e se tornassem temas
freqiientes de suas brincadeiras. Entretanto, por algum motivo, isto parece ndo

acontecer nesta comunidade, pelo menos considerando-se o relato das criangas
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que entrevistei e as minhas observacdes de suas brincadeiras. E possivel que,
assim como as brincadeiras tradicionais, as histérias folcléricas estejam sendo
esquecidas em algumas comunidades. Os adultos entrevistados nesta pesquisa
vivem o desafio de se relacionar com a metrdpole. Talvez sintam-se menos
inclinados a manter e valorizar seus conhecimentos tradicionais, preferindo
escondé-los para ndo se diferenciarem dos citadinos. Talvez a religido protestante
local, professada por sete das 13 familias, também exerca sua influéncia, ao
valorizar as histérias biblicas e considerar demoniacos certos personagens
tradicionais do folclore amazodnico como o boto, o curupira e a matintaperera.
Estas sd3o hipdteses sugeridas pela professora das criangas investigadas, em
conversas informais, que pretendo investigar em futuras pesquisas.

Os resultados do presente estudo coincidem com os de Bichara (1999), que
investigou as brincadeiras de faz-de-conta de 60 criancas na faixa etdria de 2 a 12
anos, da comunidade indigena Xoc6 e da comunidade negra Mocambo, duas
comunidades da regido sertaneja do Estado de Sergipe. A autora também
constatou o predominio dos temas realisticos nas brincadeiras das criancas,
inspirados na vida cotidiana daquelas comunidades.

A beira do rio constituiu o principal local das brincadeiras das criangas da
Ilha do Combu. Era na beira do rio que elas organizavam a maioria de suas
brincadeiras e procuravam os materiais necessarios para compo-las.

A presenga do rio, como um importante 16cus das brincadeiras infantis,
também foi constatada por Bichara (2003), em um estudo realizado em duas
comunidades localizadas as margens do rio Sdo Francisco. Nessas duas

comunidades, além do rio constituir-se no principal espaco das brincadeiras,
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também era citado nas falas das criangas em outras brincadeiras realizadas em
outros espagos.

Como observou Vygotsky (1933/2008), as brincadeiras ndo constituem
meras reproducdes da realidade circundante, mas implicam a reelaboracdo dessa
realidade na esfera imaginativa. As criangas pré-escolares da Ilha do Combu se
apropriam de elementos do mundo adulto, trazendo-os para o seu universo infantil
e atribuindo a eles novos significados. Atuam, desta forma, como co-construtores
da cultura de seu grupo social. Apesar de estarem constantemente em contato com
o mundo urbano, mostram-se vinculadas, principalmente, ao contexto ribeirinho,
expressando os modos de vida préprios deste contexto social especifico. Elas
partilham e recriam significados de sua cultura coletiva, desenvolvendo-se, por
esta via, como ribeirinhos amazonidas.

As brincadeiras infantis, especialmente, as de faz-de-conta sdo espagos de
mediagdo e interlocucdo cultural importantes para as criangas pré-escolares, além
de possibilitarem a criacdo e manutencdo de vinculos afetivos. Por este motivo,
tem sido recomendado aos educadores infantis que criem condi¢cdes para que as
criancas brinquem na escola (Brasil, 1998, v. 1, pp.27-29). O fato de algumas
criangas da Ilha do Combu enfrentarem dificuldade para encontrar parceiros para
brincar, ressalta a importancia da escola da Ilha como lécus propulsor dessa

interacdo entre as criangas, tAo necessdria ao seu desenvolvimento.
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CAPITULO V - A CONSTRUCAO DE SIGNIFICADOS NAS

INTERACOES CRIANCA-CRIANCA

O que é o homem? Para Hegel é o sujeito 16gico. Para Pavlov é o

soma, organismo. Para nds € a personalidade social = o conjunto de
relagdes sociais, encarnado no individuo (Vygotsky, 1929/2000, p.

33).

O capitulo anterior tratou das maneiras como as criangas da Ilha do Combu
se relacionam com seus contextos especificos de vida, constituindo-se como
ribeirinhos amazdnidas. O estudo apontou também que a brincadeira de faz-de-
conta é algo muito presente na vida dessas criangas. Constatei que elas podem
aproveitar suas infancias, um direito que na nossa sociedade é negada a muitas

criangas, porque precisam antecipar a vida adulta no trabalho ou preparando-se
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para o mesmo. No entanto, devido as peculiaridades da Ilha, que dificultam as
relacdes entre vizinhos, algumas relataram que enfrentavam dificuldades de
encontrar parceiros para brincar.

A escola constitui, entdo, um lugar de encontro. Um lugar privilegiado
para o estudo da construcdo da subjetividade a partir das rela¢Ges entre coetdneos
e destes com a professora. Neste capitulo e, no posterior, apresentarei os dados
relativos as brincadeiras que ocorreram na turma de educacgdo infantil observada,
visando dar conta do objetivo deste estudo. Conforme explicitado anteriormente,
ele se propde examinar como as criangas ribeirinhas da Ilha do Combu, por meio
dos significados construidos nas diversas relacdes que estabelecem com seu
contexto sdcio-cultural, constituem-se como criangas e participam da cultura.

Convencida da pertinéncia das idéias dos autores que enfatizam a
importancia das interagdes sociais para o processo de constituicdo cultural do
sujeito, optei por organizar os dados obtidos levando em conta as interacdes
ocorridas durante as brincadeiras. Os dados obtidos neste estudo evidenciaram
dois principais tipos de interacdo: interacdes sociais que ocorreram somente entre
as criancas e interagdes entre as criangas e a professora da classe.

Desse modo, meu objetivo neste capitulo € analisar os momentos de
interagdes discursivas entre as criangas, que ocorreram por ocasido das
brincadeiras, destacando os significados construidos, os modos de constru¢do dos
mesmos, a origem de tais significados e implicacdes para o processo de
constitui¢do cultural das criancas. O meu entendimento de que os significados

construidos pelas criancas, nas intera¢cdes com parceiros, criangas ou adultos, sé

podem ser compreendidos em interacdo com o contexto sdcio-cultural mais
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amplo, de onde os mesmos emanam, levou-me a destacar na andlise microgenética
a vinculagdo dos significados construidos com aspectos do contexto sdcio-cultural

da Ilha do Combu, apresentados no capitulo anterior.

5.1. A interacao verbal como um processo dialdgico e sistémico

Diversos autores contemporaneos (ex. Branco & Mettel, 1995; Goes,
1993, 1997; Gonziley Rey, 2004; Martinez, 2004; Rogoff, 1993; Simao, 2004a;
Tacca, 2004; Tunes & Bartholo, 2004, Valsiner, 1997, 1998, 2000) tém reiterado
as idéias de Vygotsky acerca da importancia das interagdes dialdgicas para o
processo de construgdo de significados e, conseqiientemente, para a constituicao
cultural do sujeito. No Brasil, um ndmero significativo de autores tem se
interessado em investigar como se processam essas interacdes nas brincadeiras de
faz-de-conta (ex. Coelho & Pedrosa, 1995; Conti & Sperbi, 2001; Gées, 2000b,
2000c, 2000d, Oliveira, 1988, 1998; Oliveira & Rosseti-Ferreira, 1996; Oliveira
& Valsiner, 1997; Vasconcellos, 1998; Zanella & Andrada, 2002).

Uma perspectiva tedrico-metodoldgica acerca da estrutura e da dindmica
das interacdes dialdgicas, que a meu ver, permite compreender as peculiaridades
do processo de construgdo de significados durante as interagdes que ocorrem nas
brincadeiras de faz-de-conta, é o construtivismo semiotico-cultural, desenvolvido
por Simdo (2002, 2003, 2004a, 2004b). Articulando construtos de alguns autores
que se preocuparam com o processo de desenvolvimento cultural do sujeito, como
por exemplo, Lev Vygotsky, Mikhail Bakhtin, Ernst Boesch, Jaan Valsiner Heinsz

Werner e David Herbst, a autora elaborou um conjunto de proposi¢cdes que
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permite compreender o processo de construg@o de significados como uma relagéo
dialégica, no qual os elementos que a compdem estdo em constante separacio
inclusiva (Valsiner, 1997, 1998, 2000). Elas sdo, ao mesmo tempo, partes ativas e
simultineas de um sistema, que se delimitam mutuamente, de modo que cada
parte e a relagc@o entre elas constituem elementos importantes para se entender o
sistema.

Para a autora, nem toda interacdo verbal ¢ dialdgica. “Olhar
dialogicamente para a interacdo verbal” significa compreendé-la como um
processo dialégico e sistémico. Dialdgico porque permite a co-construgéo tanto do
conteido do didlogo (significado propriamente dito) como da significacio
cognitivo-afetiva, do conteido do didlogo para cada sujeito que participa da
interacdo (sentido). Sistémica porque a realidade que o sujeito significa na
interacdo ndo se restringe a aspectos do mundo exterior, mas também sobre si
mesmo, sobre o outro e sobre sua relacdo com o outro. Nesse sentido, tomar o

didlogo como uma relacdo dialdgica e sistémica, significa:

(...) toméd-lo como uma relacdo entre elementos constituintes,
insepardveis, que sdo ndo sd as pessoas envolvidas (as partes), mas
também a propria relacdo entre elas; ndo sé as falas dos envolvidos, mas
também a relacdo das falas com quem falou, para quem e para qué (no
sentido das expectativas e valores que norteiam a agdo simbolica).
Portanto, a conversa entre duas pessoas quaisquer s6 pode ser abordada
como compreensio dialégica se apreendermos o significado do fato de a
fala de uma ‘ser sempre para aquela outra e buscando algo’, ainda que

momentaneamente (Simao, 2004a, p. 32).
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As interagdes dialdgicas, longe de serem espacos de consenso, de
entendimento completo entre os sujeitos, sdo marcadas por tensdes, conflitos, e
continuos ajustamentos e reconstrugdes “... a tensdo presente no didlogo impde-se
como condi¢do mesmo de sua existéncia, pois sendo a tensdo gerada no préprio
didlogo, leva a reconstrucdes afetivas nos atores, que continuardo ou nio
dialogando, nesta ou naquela direcdo, gerando tais e quais tensdes, € assim por
diante” (Simao, 2004a, p. 36).

O processo de constru¢dao de significados € marcado pelo imbricamento
entre as acdes simbolicas do ator ou eu-acional em relacdo ao tema dos didlogos e
ao seu interlocutor, que pode ser alguém presente na interacdo, ausente desta ou
até mesmo alguém que exista apenas no plano da imaginacao do ator. (...) “o eu-
acional € sempre alguém que tem a companhia de um outro que constréi o mundo
com ele e que, para tanto, subverte, a0 mesmo tempo, a pretensdo desse eu de ser
0 autor unico e soberano de seus significados” (Simdo, 2004 a, p. 37).
Adicionalmente, todos os significados construidos no interior das intera¢des ou a
partir delas implicam em desenvolvimento para os sujeitos participantes e em
mudanca qualitativa do que € significado. Isto ndo pode ser compreendido como
mudanga, necessariamente, sempre para o “melhor” ou para o “mais correto”
(2004, p. 31).

O papel do “outro” no processo de significacdo ganha destaque nessa
abordagem. Dialogar implica em sempre dialogar com alguém - alguém
conhecido, amado, admirado, odiado, imaginado. Aquele que me deu um presente
que eu gostei muito, fez algo que me deixou aborrecido, comp6s uma musica que

me toca profundamente. Esse “outro” ou o “ndo eu” € sempre uma “figura afetivo-
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cognitiva” pela qual o ator nutre diversas expectativas. Tais expectativas serdo
relevantes na significacdo que ele fara a respeito do outro (Simédo, 2002, p. 86) e,
por isso, sdo sempre carregadas de sentidos subjetivos (Rey, 2003, 2004).

A impossibilidade de entendimento completo entre os interlocutores
coloca a figura do outro em constante posi¢do de alteridade com o ator. As tensdes
e conflitos gerados pelo fato do ator perceber e sentir, de forma concomitante,
compartilhamentos e incongruéncias com relacdo ao seu outro, uma vez ajustados
e reconstruidos, atuam como fontes de mudanca, de desenvolvimento, de geracao
da novidade, no sentido proposto por Valsiner (2000). “Novidade, mudanga e
desenvolvimento sdo, portanto, palavras-chave da perspectiva dialégica” (Simdo,
2004a, p. 35).

Duas outras proposi¢des da autora sdo pertinentes para a compreensio da
dindmica do processo de construcdo de significados nas brincadeiras de faz-de-
conta. O conceito de experiéncia inquietante e as nog¢des de aproximacio,
distanciamento e diferenciagao.

Para Siméo (2004b), o ser humano se co-constrdi (o si mesmo e a cultura)
por intermédio do constante didlogo entre o “mim mesmo” e o ‘“outro”,
principalmente, a partir de vivéncias que ferem as expectativas do “mim mesmo”
e o instigam cognitivo e afetivamente — as “experi€ncias inquietantes”. Nestas
experiéncias “o inquietante se manifesta como alteridade no nivel do tema e no
nivel das relagdes entre os interlocutores, e que, ao se dar, se dd com a emergéncia
da margem, isto € do significado” (p. 22)

A construgdo de significados é um processo que caminha de elementos,

inicialmente, indiferenciados a diferenciag¢@o progressiva. “Diferenciacdo significa
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aqui sistematizagdo, hierarquizag@o integradora e articulacio entre os elementos
de um todo, gerando autonomia daquele todo” (Siméo, 2007, p. 986).

Esse processo de diferenciacdo, por sua vez, sé é possivel por intermédio
do distanciamento psicolégico (Valsiner, 1997, 1998, 2000), o que implica um
constante movimento de aproximacdo e afastamento do sujeito em relagdo ao seu
contexto.

As proposi¢des tedricas de Simdo, aqui sintetizadas, trazem
desdobramentos para a pesquisa psicoldgica, especialmente, para as microandlises
de dados obtidos a partir de intera¢des verbais. A autora questiona a relevancia de
estudos que buscam o acimulo exaustivo e a-seletivo dos dados visando descrever
a ‘interacdo em si’, ‘o mais objetivamente possivel’. Para ela, no exame das falas
nas interagdes, o pesquisador, ao invés de procurar os didlogos marcados pelos
consensos entre os sujeitos, deve tomar como objeto de suas andlises “as falas que
expressem ‘momentos de tensdo’, investigando para onde elas orientam os
interlocutores, na negociacdo para a distensdo e reconstrucdo do conhecimento
sobre o conteddo da conversa, mas, sobretudo, na reconstru¢io concomitante e
interdependente do conhecimento sobre relagdes eu-eu e eu-outro” (Simao, 2004a,

p. 34).

5.2. A importancia das interacées verbais nas brincadeiras de faz-de-conta

para o processo de constituiciao cultural do sujeito.

Atualmente, diversos autores tém destacado a importincia das interacdes

verbais nas brincadeiras para o processo de desenvolvimento. A maioria dos
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estudos, no entanto, tem focado suas andlises para verificar como nessas
interagdes as criangas desenvolvem determinadas fungdes psicolégicas como a
memdria, a imaginacdo, a cogni¢do, a simbolizagcdo, a linguagem, entre outros.
Considero esses estudos importantes para a compreensido do desenvolvimento da
crianca pré-escolar. Entretanto, diferentemente dos mesmos, procuro sustentar
neste trabalho que durante as interacdes verbais que ocorrem nas brincadeiras, as
criancas constroem muito mais do que funcdes psicoldgicas, muitas vezes,
compreendidas como construgdes isoladas, ou desenvolvem a simboliza¢do. No
faz de conta elas se constroem como sujeitos e participam da cultura do grupo
social do qual fazem parte.

Alguns autores da abordagem historico-cultural (ex. Vygotsky, 1984/1998;
Elkonin, 1978/1998; Leontiev, 1959/1978) ressaltaram a importincia das
interagdes verbais que ocorrem no faz-de-conta para o processo de constituico
cultural das criangas.

Elkonin (1978/1998) analisou a diferenca existente entre a brincadeira
individual e a brincadeira coletiva. O autor considera que o ser humano, desde
tenra idade, sente necessidade de comunicar-se com os outros do seu grupo social
e de levar uma vida em comum com eles. A crianga vé o adulto, principalmente,
atuando em suas ocupagdes e quer agir como eles. A sociedade contemporanea,
no entanto, cada vez mais isola as criangcas do mundo dos adultos e da interacio
com outras criancas, fazendo-as viver num mundo a parte. As criancas entio
precisam buscar alternativas para manter essa conexdo com os outros do grupo
socio-cultural a que pertencem e a brincadeira de faz-de-conta € a principal

atividade pela qual tentam alcancar tal intento. “Isolada no meio da familia e das
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relacdes familiares, e vivendo em seu quarto infantil, a crianga, como € natural,
reflete principalmente nos jogos essas relagdes e as fungdes que os membros da
familia exercem com ela e entre eles” (p. 398).

Desse modo, Elkonin (1978/1998) considera que a brincadeira por si s6 é
importante para o desenvolvimento cultural da crianca. No entanto, a brincadeira
individual mostra-se limitada se comparada a brincadeira coletiva, pela
possibilidade das criangas, em grupo, interagirem verbalmente, principalmente
representando papéis (jogo protagonizado), nos quais podem reconstituir aspectos

importantes da cultura.

Em casa, a boneca € freqiientemente o tnico companheiro de jogo, € o
circulo de relagdes que pode ser reconstituido com a boneca é
relativamente limitado. Outra coisa muito diferente é o jogo
protagonizado no grupo de criangas com possibilidades inesgotaveis
para reconstituir as relacdes e vinculos mais diversos que as pessoas

estabelecem na vida real (Elkonin, 1978/1998, p. 400).

Para o autor, a brincadeira de faz-de-conta representa uma possibilidade
real das criangas cooperarem entre si e, ao fazé-lo, necessitarem continuamente
mudar de posicdo e coordenar o préprio ponto de vista com os dos demais
participantes sobre os significados atribuidos a objetos, papéis e relacdes sociais.
Além disso, cada crianga que brinca trata seu parceiro de brincadeira a partir de
sua nova postura, determinada pelo papel que assumiu e ndo mais da forma como
o trata na vida real, ajustando as suas ac¢des individuais com o papel de

companheiro de determinada brincadeira. Dessa forma, a brincadeira de papéis se

135




A construgdo de significados nas brincadeiras de faz-de-conta Sonia Regina dos Santos Teixeira

apresenta como uma atividade em que se opera o ‘descentramento’ cognitivo e
emocional permanente da crianga.

Da mesma forma que Elkonin, acredito que embora a brincadeira de faz-
de-conta individual tenha sua importincia para o processo de desenvolvimento
cultural da crianca, a brincadeira coletiva, é sem duvida, a grande impulsionadora
desse processo na fase pré-escolar. Ela possibilita que as criangas ajustem,
coletivamente, diferentes perspectivas sobre os significados atribuidos aos
objetos, papéis e relagdes sociais, que compartilham em seu contexto sdcio-
cultural, a0 mesmo tempo, em que precisam coordenar as suas acdes com o papel
desempenhado pelos companheiros.

Goes (2000c, 2000d) também considera a brincadeira coletiva privilegiada
para o processo de constituicdo cultural. As criangas, ao brincarem em grupo,
encenando diferentes personagens derivados das observagdes do cotidiano do
contexto em que vivem, manejam constantemente significados sobre si e sobre os
outros membros da cultura, o que contribui para o refinamento da relacdo eu-
outro.

A autora propde a existéncia de duas modalidades de personagens
vivenciados pelas criangas - os incorporados e os projetados. Nos personagens
incorporados “‘a crianga ‘€’ o outro”. Ela o incorpora, fala e age como se estivesse
representando um determinado papel. Nos personagens projetados, a crianga
“constréi o outro” e projeta-o num determinado objeto, geralmente, miniaturas ou
bonecos, sobre o qual age e fala (Gées, 2000c, 2000d).

Segundo Mukhina (1996), tal como para Elkonin (1978/1998), a crianga

pré-escolar por meio da brincadeira de faz-de-conta procura satisfazer seus
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desejos de conviver com os adultos, reproduzindo e re-significando de forma
lidica as relacdes e atividades dos mesmos. Assim, fazendo, internaliza os
significados de seu grupo cultural, constituindo-se como pessoa. No entanto, a
forma da crianga pré-escolar reproduzir e re-significar a realidade ndo € a mesma.
Conforme avanca na idade, a crianca compreende cada vez melhor o mundo dos
adultos e a representa de um modo mais complexo. A autora identifica trés
periodos distintos na fase pré-escolar: pré-escolar mais novo (3 a 4 anos), pré-
escolar mediano (4 a 5 anos) e pré-escolar mais velho (6 a 7 anos). Em cada um
deles, a crianga representa a realidade tal como a concebe. Isso pode ser verificado
nos argumentos e contetidos das brincadeiras e nas relagdes estabelecidas durante
as mesmas.

O argumento representa o eixo central da brincadeira. Diz respeito aos
aspectos da realidade, notadamente, as atividades dos adultos, representados pelas
criangas nas brincadeiras. Sdo exemplos de argumentos, as brincadeiras de
mamae-filhinha, de escola, policia e ladrdo, comidinha, entre outros.

Segundo Mukhina (1996), quanto mais ampla e diversa for a realidade da
crianga, mais variados e amplos serdo seus argumentos de faz-de-conta. Além
disso, eles se tornam mais complexos e variados conforme ela avancga na idade
pré-escolar, com o que aumenta também a duragdo do faz-de-conta. Assim, um
pré-escolar menor (3 a 4 anos), geralmente, tem um ndmero mais limitado de
argumentos e as brincadeiras, conseqiientemente, tem uma menor duragdo, se
comparado com um pré-escolar maior (6 a 7 anos).

O conteiido da brincadeira é aquilo que a crianga destaca como aspecto

principal na realidade representada (atividades dos adultos). As criangas em
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idades diferentes introduzem conteidos distintos nos mesmos argumentos. O
conteudo principal das brincadeiras do pré-escolar mais novo (3 a 4 anos) € a
reproducdo das acdes reais dos adultos com objetos. Nesse periodo, a crianga
repete varias vezes a mesma acdo com os mesmos objetos. Por exemplo, ao
brincar de comer ou “comidinha” (argumento), as criancas reproduzem as acdes
que os adultos executam, ao se alimentarem, fazendo uso de objetos. Por exemplo,
cortar os alimentos com “facas”, cozinhar em ‘“panelas” (conteiidos). Uma
brincadeira muito comum nesse periodo sdo os bolinhos, feitos em forminhas
diversas.

Nesse periodo, as criangas ndo costumam planejar, a priori, as
brincadeiras. Elas surgem de acordo com o objeto que a crianca tem na mao.
Assim, se tiver um estetoscopio, provavelmente, brincard de médico ou se tiver
uma boneca, brincard de mamae-filhinho. Os conflitos entre as criangas sio
motivados, geralmente, pela posse do objeto com o qual se produz a a¢io. Devido
a isso, muitas vezes dois motoristas dirigem o mesmo automdvel e duas maes
preparam a comida, o que provoca uma mudanga freqiiente de papéis, motivada
pela passagem do objeto de uma crianca para outra.

O conteddo principal das brincadeiras do pré-escolar mediano sao as
relacdes entre as pessoas. A crianga nao mais repete muitas vezes a mesma acao,
mas a cada acdo se segue outra. Tal acdo ndo tem um fim em si. Serve para a
crianca expressar uma atitude em relagdo a outra pessoa, de acordo com o papel
desempenhado. Ela buscara um parceiro para brincar, mas em caso da inexisténcia
do mesmo, poderd realizar tal acdo, por exemplo, com uma boneca, a qual

conferird determinado papel. Continuando com o mesmo exemplo anterior —
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brincar de comer ou “comidinha”, aqui a crianga cortara um alimento e servird a
mesa, para a sua convidada, que pode ser outra crian¢a ou até mesmo uma boneca.

Mukhina (1996) destaca que os contetdos vividos nesse periodo sio
fundamentais para o processo de constitui¢do cultural da crianca. A interpretacao
detalhada das relagdes entre os homens a ensina a observar as regras do seu grupo
social. Além disso, permite que ela conheca a vida social dos adultos e
compreenda melhor as fungdes sociais e as regras pelas quais os adultos regem
suas relagdes.

As brincadeiras do pré-escolar mais velho tém como conteido principal o
respeito as regras do papel que eles assumem ao brincar. A criancga desse periodo
cumpre rigorosamente as regras € insiste com os parceiros para que facam as
coisas tal como sdo feitas na realidade, o que, geralmente, torna-se motivo de
discussoes freqiientes entre eles. Ainda tomando como exemplo o argumento de
brincar de comer ou “comidinha”, nesse periodo, as criancas estdo preocupadas
em cumprir as regras de como se prepara uma refei¢cdo, como se serve, quem deve
lavar as lougas, entre outros.

Essas categorias favorecem a compreensdo das peculiaridades das
interagdes que ocorrem nas brincadeiras de faz-de-conta e de como elas sdo
constitutivas das subjetividades das criangas que delas participam. Os argumentos
e os contetidos demonstram que as criangas compreendem cada vez melhor o
mundo dos adultos. Nesse sentido, as diversas interagdes que ocorrem durante as
brincadeiras representam uma oportunidade de criangas que se encontram em
diferentes periodos da fase pré-escolar, contribuirem de modos diversos para a

composicdo de argumentos e conteidos das brincadeiras, se co-construindo
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coletivamente. Além disso, o fato das criangas vivenciarem experiéncias
diferenciadas contribui para o enriquecimento desses elementos da brincadeira e,
conseqiientemente, para o processo de constitui¢do das criangas.

Mukhina (1996) apresenta outro constructo tedrico relevante para a
compreensdo do processo de constitui¢do cultural das criangas no faz de conta.
Trata-se da classificacdo das relagdes dialdgicas em dois tipos de relacdes: as
relagdes lidicas e as relagdes reais. O primeiro tipo diz respeito as relacdes
estabelecidas na base do “faz-de-conta”, conforme, definido pelos parceiros.
Dependem do argumento e do papel que cada um desempenha. O segundo tipo
refere-se as relagdes que ocorrem entre as criangas em seus papéis de parceiros
para realizar algo em comum. Essas relagdes permitem que as criangas discutam e
definam os papéis, os argumentos, os contetidos das brincadeiras, entre outros.

Langando mio dos elementos conceituais e analiticos apresentados,
objetivo no presente estudo compreender como as criangas co-constroem suas
subjetividades, inseridas em seu contexto sdcio-cultural, por meio das interacdes
dialégicas que ocorrem nas brincadeiras. Neste sentido, focalizo os modos de
participa¢do das criangas, os significados construidos e sua origem, dando énfase

para a relagdo cultura-subjetividade presente em episddios de faz de conta.

5.3. Método

5.3.1. Participantes
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Participaram deste estudo 16 criangas, sendo dez meninos e seis meninas,
com idades variando de trés anos e seis meses a cinco anos e sete meses, que
freqiientavam, no ano de 2005, a turma de Educacdo Infantil, da Unidade

Pedagégica da Ilha do Combu.

5.3.2. Procedimento de coleta das informacoes

A coleta de informacdes foi realizada quinzenalmente, ao longo do ano
letivo de 2005, em dois periodos distintos: marg¢o a junho e agosto a dezembro,
perfazendo um total de 16 registros, com duracio média de 2 horas cada.

O principal recurso utilizado foi o registro em video das interagdes entre as
criangas, durante as brincadeiras de faz-de-conta, que ocorriam no cotidiano da
turma de educacdo infantil observada. Como forma de garantir a melhor captura
possivel das falas, utilizei também um gravador digital de voz. Visando
compreender as falas no contexto onde eram produzidas, a cada nova coleta
também registrei por escrito as atividades e eventos mais significativos ocorridos
a cada dia, em um didrio de campo, de modo a recuperar detalhes importantes da
observacdo. Realizei as filmagens com uma camara de video digital,
locomovendo-me de modo a acompanhar as brincadeiras, que na maioria das
vezes, ocorreram na sala de aula e mais raramente, no terreiro da escola.

No inicio de cada filmagem registrava todas as criancas presentes naquele
dia e as atividades que estavam acontecendo, de modo a capturar informagdes
importantes acerca do cotidiano da turma. Quando chegava o momento das

brincadeiras, cujo tempo era geralmente estipulado pela professora, focalizava a
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filmagem num determinado grupo e prosseguia até o momento que percebia que a
brincadeira tinha se encerrado e estava iniciando outra atividade. Da mesma forma
procedi algumas vezes, quando por iniciativa prépria, as criancas comegavam a
brincar em meio ao desenvolvimento de outras atividades. Em seguida,
encaminhava-me até outros grupos para verificar quem estava brincando de modo
a iniciar outra filmagem. Utilizava como critérios de selecdo, os grupos com
maior nimero de criangas envolvidas, que brincavam desempenhando papéis e
que estavam iniciando uma determinada brincadeira. Mais raramente, iniciava a
filmagem focando em uma tnica crianga. Isso ocorria, quando percebia que ela
inicilava uma brincadeira que provocava interesse em outras, mobilizando
geralmente um grupo de criancas

Algumas vezes, a professora sugeria as criangas que brincassem no
terreiro. Ela geralmente as acompanhava e participava das brincadeiras. Nessas
ocasides, optava por fazer registro intercalado, filmando ora um grupo, ora outro,
prolongando o foco no grupo que brincava desempenhando papéis.

A decisdo de interromper o registro era sempre definida por mim, que
avaliava se um determinado segmento seria ou ndo proficuo para o objetivo
pretendido. Ao término de cada filmagem, anotava no didrio de campo, aspectos
relevantes para a andlise pretendida, detalhes das brincadeiras observadas,
questdes a serem discutidas com a professora, além de pistas que pretendia seguir

nas filmagens seguintes.

5.3.3. Procedimentos de analise
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O procedimento de andlise do material videogravado seguiu as diretrizes
da abordagem microgenética de matriz histérico-cultural, ja descrita no capitulo 3,
deste trabalho. Apds cada filmagem, transcrevi as falas das criancas durante as
brincadeiras. Nesses momentos, minha maior dificuldade foi a de compreender
com nitidez o que as criangas diziam. Durante as gravacdes, algumas vezes,
ocorreu a captagdo de muitos sons simultineos, os quais, eventualmente se
sobrepunham ao som da brincadeira registrada, tornando dificil o trabalho de
transcrigdo. O gravador digital de voz foi muito importante nesse momento,
ajudando-me a recuperar alguns trechos ndo capturados pela camera. Geralmente,
precisava ouvir uma fita, repetidas vezes, pausando a cada momento, de modo a
compreender as falas, chegando, inclusive, em alguns momentos, a fazer a leitura
labial. Nessa fase do trabalho, contei com a colaboracdo prestimosa da professora
da turma, que lia as transcrigdes por mim realizadas e identificava possiveis
equivocos da minha parte, principalmente, com relacio a compreensdo de
algumas palavras ou expressoes tipicas do vocabulario das criangas da Ilha.

No percurso de construcdo da andlise, 1i as transcricdes dos didlogos
produzidos pelas criangas em cada sessdo de videogravagdo e os separei por
episddios. Defino como episdédio o tema das brincadeiras. Assim, uma mudanga
de tema configura um novo episédio. Apds examinar varias vezes cada episddio,
identifiquei as seqii€ncias interativas e os turnos a serem analisados. Para isso,
considerei os que continham momentos de interacdo entre as criancas e que
apontavam os significados construidos, os modos de construcdo dos mesmos, a
origem de tais significados e implica¢des para o processo de constitui¢do cultural

das criangas. Denomino de turno cada segmento do episddio, a partir do qual é
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possivel reconstituir uma seqiiéncia interativa, num movimento de sintese
(Amaral & Mortimer, 2006).

Apesar de ndo haver uma preocupagdo maior com a quantificagdo dos
aspectos analisados, considero importante destacar que nas 16 sessdes,
identifiquei 51 episddios de faz-de-conta, em 36 dos quais ocorreram, unicamente,
relagcdes dialdgicas entre criancas. Dentre esses dltimos, selecionei oito para serem
examinados neste estudo por considerar que os mesmos sdo ilustrativos das
diferentes caracteristicas tanto da estrutura como da dindmica do processo de
construcdo de significados pelas criangas observadas. Os demais episddios podem
ser consultados no Anexo 3, deste trabalho. Sao episddios de menor duragdo ou
no qual participam apenas duas criangas, com pouca interagdo entre 0s parceiros.
Outros sdo variagdes sobre a mesma temadtica, como é o caso da brincadeira de
casinha, com oito ocorréncias; de 6nibus, com seis ocorréncias e de vender acgai,
com cinco ocorréncias. Esclareco ainda, que em meio as filmagens, apareceram
muitas brincadeiras solitdrias, as quais ndo serdo objeto de andlise neste trabalho.

Para analisar os modos de constru¢do dos significados nas interacoes,
considerei as categorias relacdes liidicas e relacdes reais, propostas por Mukhina
(1996) e classifiquei os papéis desempenhados pelas criancas em personagens
incorporados e projetados, de acordo com a proposi¢ao de Gées (2000c, 2000d).

Para identificar os principais significados construidos, utilizei como
categorias os elementos constituintes das interagdes dialdgicas, propostas por
Simao (2002, 2004a). Organizei os significados construidos em quatro grupos:
significados sobre o mundo, sobre si mesmo e sobre o outro e sobre a relacio eu-

outro.
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Classifiquei como significados sobre o mundo, todas as significagdes que
0 sujeito co-constrdi acerca da realidade, “entendida como versdo pessoal, datada
e culturalmente contextualizada” (Simdo, 2002, p. 86). A analise foi
complementada com a identificacdo dos argumentos e conteiidos das brincadeiras,
de acordo com Mukhina (1996). Significados sobre si mesmo e sobre o outro sao
as diferenciacdes simbdlicas eu-outro que o sujeito faz constantemente a partir da
sua interacdo com um outro, possibilitando, a0 mesmo tempo, a co-construcdo do
si mesmo, entendida como a “a construcdo da identidade, da nogdo de si como
protagonista de uma histéria dnica, que da um senso de unidade ao longo das
mudangas ocasionadas pelo desenvolvimento fisico, de um nascimento nio
lembrado a um futuro ndo imaginado” (Leme, 2004, p. 112) e a construcdo da
idéia do outro, como figura afetivo-cognitiva a respeito do qual o sujeito nutre a
cada momento, diferentes expectativas. Significados sobre a relacdo do si mesmo
com o0 outro sao co-construcdes que o sujeito faz sobre como ele se relaciona com
0 outro, como ele o percebe (como um modelo a ser imitado ou ndo, como uma
ameaca, como alguém que lhe inspira confianca, entre outros.). Isso ocorre porque
na interagdo o outro pode ser fonte de intimeras experi€ncias para o sujeito, tais
como gratificagdo, frustragdo, entre outros.

Realizei o exame das origens dos significados considerando aspectos do
contexto sdcio-cultural das criangas, conforme descritos no capitulo 3.

A relacdo cultura e subjetividade foi examinada a partir das nogdes de
aproximacdo e distanciamento psicolégico, diferenciagio e experiéncia
inquietante, conforme a proposicdo de Simdo (2004b, 2007), descritas no inicio

deste capitulo.
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Considerando a importancia de efetuar a caracterizagdo qualitativa dos
modos de construgdo de significados, optei por descrever também como as
criangas se organizavam para brincar. Reitero que os nomes das criangas foram

modificados, para resguardar-lhes a privacidade.

5.4. Resultados

Episédio 2: TOMANDO BANHO NA MARE
Sessao: 10?
Data: 15/06/2005

Participantes: Clara (5,013), Lucas (5;2), Marcos (4;1) e Paulo (5,0)

Lucas, Clara e Marcos brincam em um canto da sala. Clara estd com uma boneca
na mao e os meninos com alguns brinquedos, como barcos e pecas de um jogo de

montar. Clara inicia um didlogo com 0s meninos.

T1- Clara — Meu filho ja sabe subir na arvore. Ele sobe e ndo cai.

T2- Lucas — Néao cai? Entdo ele ja sabe. Mas ele ainda ndo sabe tomar banho na
maré.

T3- Clara — Sabe.

T4- Lucas — Entao, vamos 14 no igarapé ver se ele sabe.

T5- Clara — Vamos.

13 - A . . . . . .
Os nimeros dentro dos parénteses indicam as idades das criangas no inicio do ano letivo de
2005.
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T6- Clara — (Levanta-se com a boneca na mao e acompanha Lucas, que se dirige a
um outro canto da sala. Marcos e Paulo também o acompanham).

T7- Marcos — Ele vai € morrer afogado.

T8- Clara — Nao vai ndo. Ele ja sabe nadar.

T9- Marcos — Ela diz que o filho dela sabe tudo.

T10- (As criancas chegam no local proposto por Lucas e ele fala). Lucas — Isso
que eu quero ver. Pronto, pde ele na dgua. Vamos ver se ele sabe tomar banho na
maré. (Clara pega a boneca e vai colocando bem devagar no chao, como se a
estivesse colocando na dgua).

T11- Lucas — Agora vem a dgua da maré. Olha a dgua chegando. Esta ficando
forte, forte.

(Todos olham para a boneca imével no chio).

T12- Lucas — E. O filho dela parece que ndo tem medo. Acho que ele ji sabe

tomar banho na maré.

Modos de construgdo dos significados

- Relagoes reais - as criancas ndo chegaram a combinar sobre o que iam brincar.
Os acordos foram tacitos. Nao conversaram sobre os significados atribuidos aos
objetos e acdes e nem mesmo sobre os papéis a serem desempenhados. Cada
crianga pegou um objeto e atribuiu-lhe um significado particular, porém, todos
tacitamente aceitaram que a boneca era a “filha” de Clara. Nao questionaram,
sequer, o fato da menina denominar a boneca de filho e nio de filha, como é

comum entre as criangas. A brincadeira surgiu do desafio dos meninos acerca dos
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“saberes” do filho de Clara, que se sentiu compelida durante todo o episédio a
provar aos parceiros que o filho dela sabia realizar coisas que eles consideravam

importantes para uma crianca.

- Relagdes lidicas - Lucas, Marcos e Clara mantiveram relagdes lidicas durante
toda a brincadeira, mas apenas a menina desempenhou um papel propriamente
dito, no caso, um personagem incorporado (Gdes, 2000c, 2000d) - o de uma mae
de uma crianca ribeirinha que sabe fazer as coisas que as criancas desse lugar
deveriam saber fazer. Apesar disso, a brincadeira sé ocorreu pela insisténcia dos
parceiros, que duvidaram das habilidades do filho dela e praticamente a impeliram
a desempenhar tal papel. Embora eles ndo tenham desempenhado um papel
especifico, ao interagirem com Clara ampliaram a compreensdo que ela tinha
acerca dos fazeres de uma crianca ribeirinha. Tanto Lucas, que propds que o canto
da sala era o igarapé, quanto Marcos, que sugeriu que o filho de Clara podia
morrer afogado, mostraram ter conhecimento sobre essa pritica cultural e
complementaram o contetido do argumento da brincadeira, além de terem

motivado a menina a brincar.

Os significados construidos

- Significados sobre o mundo — Neste episddio, o argumento dos participantes era
0 banho na maré, uma pratica cultural da Ilha do Combu. O contetdo principal da
brincadeira era a relagdo entre os adultos e as criangas da Ilha. Vemos Clara

desempenhando o papel de uma mae ribeirinha que se orgulha dos conhecimentos
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do filho, representado por uma boneca (T1 — Meu filho ja sabe subir na arvore.
Ele sobe nio cai). Isso demonstra que subir em arvore é valorizado nesse contexto
socio-cultural e que as maes tém expectativas que seus filhos desenvolvam esse
saber. As criancas que interagiram com Clara compreenderam que subir em
arvore é um saber importante, mas que no contexto em que vivem, além desse
saber, existem outros ndo menos importantes, como, por exemplo, saber nadar e
tomar banho na maré. Além disso, as criangas conheciam os contetidos da pratica
cultural representada na brincadeira. Sabiam por exemplo, que para tomar banho
na maré, a pessoa precisa saber nadar e ndo ter medo da dgua profunda nem de
correntezas. Sabiam também que € preciso saber subir em arvore para ndo cair.
Que se aprende primeiro subir em arvore e depois a tomar banho na mar€.
Compreendiam que € preciso saber nadar para ndo morrer afogado e que quem

sabe nadar ndao tem medo da maré.

- Significados sobre o si mesmo e sobre o outro — As criangas demonstraram
pelas suas falas e acdes que estavam tomando consciéncia da diferenca entre o si
mesmo e o outro. Isso pode ser percebido pelo uso do pronome possessivo meu e
da contragdo dela. Quando os parceiros duvidavam de Clara, ela ndo se eximia de
afirmar seus pontos de vista e afetos, que se convertia na defesa do filho (T3-
Sabe./ T8-Vamos./ T8- Nao vai ndo. Ele ja sabe nadar). Ao precisar afirmar e
explicitar suas perspectivas e seus afetos, Clara viveu estados internos tantos
afetivos quanto cognitivos. Era como se ela precisasse defender o filho, alguém
querido para ela e, a0 mesmo tempo, mostrar que ele tinha conhecimento sobre as

coisas. Lucas e Marcos, por outro lado, também construiram significados sobre si
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e sobre o outro. Marcos, ao falar (T9 - Ela diz que o filho dela sabe tudo) e Lucas
(T12- E. O filho dela parece que sabe tudo), viram Clara e o filho dela como dois
“outros”, como figuras cognitivo e afetivas pelas quais nutriram diferentes

expectativas durante toda a brincadeira.

- Sobre a relacio do si mesmo como o outro- E interessante notar a significacio
que cada crianca fez da sua relacdo com o outro na brincadeira. Clara ficava
constantemente na expectativa do que os parceiros iam dizer. Ela esperava a acio
deles, geralmente desequilibradoras, para iniciar uma comprovacio e equilibrar-se
novamente. Lucas e Marcos, por outro lado, desafiavam Clara, constantemente, e
ficavam vendo como ela reagiria diante dos conflitos. Essa tensdo presente no

didlogo entre as criangas levou a reconstrugdes afetivas e cognitivas nos atores.

A origem dos significados - A partir do estudo do contexto socio-cultural da Ilha
do Combu, apresentado no Capitulo 4, é possivel inferir que os significados
construidos pelas criancas nessa brincadeira advém de suas experiéncias com
arvores e com marés e das interacdes com os adultos da Ilha do Combu que

cuidam delas e as educam.

A relagdo cultura e subjetividade

Os significados ndo foram construidos por uma unica crianga. Eles sdo

resultados das interagdes que incluem sujeitos em papéis complementares: a mie
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que diz que o filho dela sabe fazer as coisas e os “outros” que duvidam e pedem
que ela comprove.

A expressdo dos significados indica que eles foram internalizados pelas
criancas, passando a constituir a subjetividade das mesmas. Como observaram
Vygotsky (1984/1998), Valsiner (1997, 1998, 2000) e Simao (2007), a
internalizacdo dos significados implica um distanciamento das situagdes reais, a
possibilidade de pensar sobre as suas interagdes com estas situagdes independente
de experimenta-las diretamente.

Vejo que a experiéncia vivida por Clara na brincadeira pode ser
classificada como inquietante ou instigante (Simdo 2004b). A menina tinha uma
expectativa, que se apresentava como uma certeza a respeito dos conhecimentos
do filho e as ddvidas, de Lucas e Marcos para com ela, a surpreenderam e a
instigaram. As falas dos parceiros de brincadeiras foram sempre no sentido de
provocar e ferir as expectativas do “mim mesmo” em Clara e a provocd-la
cognitivo e afetivamente a fazer distingdes entre as suas crengas € as crencas
deles.

Como observou Simdo (2002, 2004a, 2004b), os significados incluem
dimensdes cognitivas e afetivas das interacdes dos sujeitos. Isso pode ser
verificado nesse episddio, quando, por exemplo, Clara diz que o filho dela sabe
subir em arvore, sabe nadar e Lucas, depois de coloca-lo na dgua diz que ele ndo
tem medo da maré.

No episddio analisado, € possivel verificar como o faz-de-conta favorece a
simbolizacdo e, conseqiientemente, o distanciamento psicoldgico das situacdes

concretas imediatas. Nesse sentido, essa atividade contribui para a relativa
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autonomia do sujeito em relacdo ao seu contexto socio-cultural (separagdo
inclusiva) porque abre espago para a criatividade.

Ao agirem e tecerem consideracdes, aprovagdes e reprovacdes durante a
brincadeira, Clara, Lucas e Marcos demonstraram como estdo experimentando
subjetivamente o contexto sdcio-cultural em que vivem e dando-lhe significado a

cada instante.

Episodio 3: BRINCANDO DE ASSAR PEIXE

Sessdo: 14*

Data: 23/08/2005

Integrantes: Alice (5;7), Carol (5;2), Clara (5;0), Mariana (3;11) , Paulo (5;0)

e Julio (3,8).

FIGURA 29 — Brincando de assar peixe 1
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Carol prepara um “fogo” com pedras, pedacos de telha e folhas em cima de uma
cadeirinha. Coloca um encosto de uma carteira que ela recolheu no terreiro para
representar a grelha e comeca a “assar” raizes, fazendo de conta que sdo peixes.

Clara se aproxima de Carol:

T1- Carol — Clara, vamos assar os peixes? (Carol e Clara comecam a fazer-de-
conta que estdo assando peixes. Mariana, que brincava de irma com Alice também
se aproxima e pede um peixe de Carol).

T2- Mariana — Me da um peixe? (Carol d4 uma raiz a Mariana).

T3- Carol —Tem que escamar. (Mariana faz-de-conta que estd escamando o peixe.
Alice se aproxima e fica olhando as outras criancas prepararem o peixe).

T4- Alice — J4 estd pronta a bdia?

T5- Mariana — Nao. Tem que escamar.

T6- Alice — Que peixe € esse?

T7- Mariana — E mapara.

T8- Carol — (Coloca as raizes em cima do “fogo”. D4 um tempo e fala) — Pronto.
Ja estd assado. (Em seguida, oferece um pouco de peixe assado a Alice que faz-
de-conta que come e, na seqiiéncia, dd um pouco a Clara).

T9- Clara — Vizinha, essa comida estava tdo gostosa, depois eu volto pra comer a
sobremesa. (Clara se distancia do grupo. Carol e Alice comecam a distribuir
“peixe assado” para as demais criangas. Paulo e Jilio se aproximam do grupo e
Carol oferece um “peixe” a eles, que fazem-de-conta que comem).

T10- Paulo — Eu quero mais.

T11- Julio — Eu também
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T12- Mariana - Eu quero mais.
T13- (Alice dirige-se a Carol e fala) — D4 s6 um pra cada. (E dirigindo-se a Paulo,
exclama) — Toma, vai-te embora. Ndo tem mais, menino.

T14- Carol — Pode dar pra ele.

Modos de construgdo dos significados

- Relagdes reais — O enredo da brincadeira foi iniciado por Carol, uma das
meninas com mais idade da turma (5;4) e mantido por ela durante todo o episédio.
Carol “preparou o fogo” para “assar os peixes’. Ao ver Clara se aproximar a
convidou para brincar € a menina aceitou o convite. Mariana chegou depois e
também entrou na brincadeira. Alice, Paulo e Jilio também se aproximaram do
grupo e comecgaram a brincar. As criangas ndo chegaram a discutir acerca dos

papéis a serem representados e nem dos significados atribuidos aos objetos.

- Relagoes lidicas — Neste episédio temos quatro personagens incorporados:
Carol que fez o papel de um adulto que assa e distribui peixe. Alice, que
desempenhou o papel de ajudante de Carol. Clara que fez o papel da “vizinha” e
Mariana, Paulo e Julio, que representaram as pessoas (criangas, talvez) que eram
alimentadas. Carol atribuiu significados aos objetos (cadeirinha da sala/fogdo; um
encosto de cadeira/grelha; pedras, pedacos de telha e folhas/carvio e
raizes/peixes). Com excecao da cadeira, todos os demais objetos foram recolhidos

por Clara no terreiro da escola.
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Os significados construidos

- Sobre o mundo- Observa-se que o contexto sdcio-cultural da Ilha do Combu
estd bem refletido nesse episddio. O argumento da brincadeira € assar peixes, uma
atividade tipica dos moradores da Ilha. Criancas bem pequenas ji conhecem as
regras dessa atividade (conteddo). Sabem que para assar um peixe, € necessario,
primeiramente, escaméd-lo e preparar o fogo. Compreendem o que € escamar.
Sabem também que apds colocar no fogo € preciso dar um tempo para o peixe
assar e sO depois comer. Utilizam o significado de béia para comida, o que néo é
comum a todos os lugares. Além disso, demonstram conhecer nomes de peixes

tipicos da Amazonia, como é o caso do mapard, largamente utilizado como

alimento na Ilha.

- Sobre o si mesmo e sobre o outro — vemos nesse episdédio que cada crianga
buscava atingir seus objetivos. Carol queria fazer o fogo, assar o “peixe” e
repartir. Clara, Mariana, Paulo e Juilio queriam conseguir um pouco de “peixe” e,
depois que comeram e viram que ainda ndo estavam saciados, queriam mais.
Alice, que tinha quase a mesma idade que Carol e era a crianca mais velha da
turma, ao que parece, queria supervisionar o preparo e a distribuicdo do “peixe”.
Ao buscar atingir seus objetivos na interacao social, cada crianga colocava-se na
posicao de um eu diferente do outro. Carol representava a figura afetiva pela qual
as criangas nutriam as expectativas de conseguir um “pouco de peixe” —“Serd que
esse outro vai me dar peixe ou ndo?”, poderiam pensar Clara, Mariana, Paulo e

Jalio. Ja4 Alice, mais velha, e com a constru¢do do si mesmo ji mais bem
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desenvolvida que os demais, apresentava uma postura diferente. Colocava-se o
tempo todo em uma posicdo de fiscalizadora das ac¢des de Carol. Ela ndo pedia
“peixe” como as outras criangas, mas perguntava sobre o andamento do preparo
do “peixe” e dava ordens a Carol (T.4- J4 estd pronta a bdia?; T 6- Que peixe é
esse?; T 12- D4 s6 um pra ele). Isso mostra que essas criancgas estdo construindo

significados sobre si mesmos e sobre 0s outros.

- Sobre a relagcdo do si mesmo com o outro- podemos analisar essa construgdo de
significados a partir de diversas perspectivas. Alice e Clara percebem Carol como
uma companheira. Alice procura o tempo todo estar no mesmo nivel de
compartilhamento que Carol. Clara parece ver em Carol uma figura afetiva
importante, a ponto de chamar-lhe de “vizinha”, elogia-la e dizer-lhe que volta pra
comer a sobremesa (T9- Vizinha, essa comida estd tdo gostosa, depois eu volto
pra comer a sobremesa). Mariana, Paulo e Jilio véem Carol como alguém que
satisfaz sua necessidade de alimento. Alice vé Paulo como uma ameaga a

economia do alimento (T12- Toma, vai-te embora. Nao tem mais menino).

A origem dos significados — a partir do estudo do contexto sécio-cultural da
pesquisa, atribuo a origem dos significados construidos as experiéncias das
criangas que presenciam seus pais constantemente assarem peixes, chamarem
comida de bdia e receberem visita de vizinhos. A preocupagdo de Alice em
racionar a distribuicdo do peixe (T13— D4 s6 um pra cada./ — Toma, vai-te
embora. N@o tem mais, menino.) reflete algo que € comum na Ilha — a escassez do

pescado também verificado no estudo do contexto, anteriormente relatado.
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A relagdo cultura-subjetividade

A andlise desse episddio indicou que significados importantes presentes no
contexto sécio-cultural das criangas que participaram da brincadeira foram
internalizados, passando a constituir as subjetividades das mesmas. Mostrou ainda
que os mesmos nao foram construidos apenas por Carol, que iniciou a brincadeira,
mas cada um, a seu modo, contribuiu para a realizacido de uma ag¢do conjunta.

Comportamentos como o que foi manifestado por Carol na brincadeira
podem ser um indicio de que, nessa comunidade, apesar das pessoas terem poucos
recursos materiais, sabem compartilhar, repartir, esperar sua vez e aceitar as
regras. As dimensdes afetivas do processo de construcio de significados também
podem ser vistos no comportamento de Clara ao se dirigir 2 Carol. Quando ela
diz: (T9- Vizinha, essa comida estava tdo gostosa...) revela uma afetuosidade pela
personagem que estava assando e distribuindo os “peixes” e denuncia até um
valor. Numa comunidade onde € dificil encontrar os vizinhos, existem relacdes
amistosas de vizinhanca. Clara, que ndo era vizinha de fato de Carol, em vez de
chamaé-la de vizinha poderia ter dito, por exemplo, “Querida, essa comida estava

tdo gostosa...”.

Episodio 4: BRINCANDO DE IRMAS
Sessao: 14*
Data: 23/08/2005

Integrantes: Alice (5;7) e Mariana (3;11
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FIGURA 30 — Brincando de irmas

As criangas retornam do terreiro, onde brincavam. Ao chegar a sala de aula, Alice
fala alguma coisa a Mariana. Mariana olha no rosto de Alice e as duas iniciam
uma brincadeira. Alice coloca duas cadeirinhas em frente a um cartaz que a
professora havia fixado na parede, no qual estd escrito os numerais de 1 a 10 e diz
a Mariana que ela (Alice) serd a irma mais velha e Mariana a mais nova. Mariana
nada diz e senta numa das cadeirinhas. Alice senta, em seguida, na outra. As duas
meninas olham fixamente para o cartaz, como se estivessem assistindo televisdo.

De repente, Alice se dirige a Mariana:

T1- Alice — Mana, olha o que estd passando.

T2- (Mariana olha para o cartaz, levanta da cadeira, dirige-se até o cartaz e
contorna com os dedos o numeral dez. Em seguida, também utilizando os dedos,
contade 1 a 10).

T3- Alice — Néo passa o dedo. Tu ndo sabe que suja a televisdao?

T4- (Mariana se dirige até um grupo de meninos que brincam de cavalgar).

T5- (Alice corre em diregdo a ela). — Volta aqui. Sai da rua. Tu nfo sabe que nio

se deve viver na rua?
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Modos de construgdo dos significados

Relagoes reais — Neste episddio, Alice, a menina com mais idade da turma,
convidou Mariana, a mais nova, para brincarem de irmas. Alice organizou toda a

brincadeira e Mariana aceitou tacitamente as proposi¢des e acdes de Alice.

Relagdes lidicas — Ficou evidente que Alice desempenhou o papel da irma mais
velha e Mariana o da irma mais nova (personagens incorporados). Fazia parte do
papel da irma mais velha tomar cuidados e iniciativas para com a mais nova e do
papel da mais nova desobedecer as ordens e comandos da mais velha, fingindo
ndo entender e fazendo coisas para provocd-la. Alice atribuiu significado aos
objetos (cadeirinhas da sala de aula/cadeiras e o cartaz com numerais/aparelho de
televis@o). Além disso, atribuiu o significado de rua ao espaco interno da sala de

aula.

Os significados construidos

- Sobre o mundo- O argumento da brincadeira de faz-de-conta era assistir
televisdo, uma pratica de boa parte dos moradores da Ilha. No estudo sobre o
contexto sdcio-cultural verifiquei que praticamente metade das familias das
criangas investigadas tinha aparelho de televisdo em casa e as familias que nio
tinham costumavam reunir na casa de parentes ou de algum vizinho mais préximo
para assistir televisdo, principalmente novelas e jogos de futebol. O contetido

principal eram as relagdes entre duas irmas, uma mais velha e outra mais nova. A
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mais velha tomando cuidado e iniciativas para com a mais nova e esta ultima,
mais livre e solta, fingindo ndo entender a mais velha e fazendo coisas para
provocar a repreensdo. Alice demonstrou conhecer bem o conteido da pratica
cultural de assistir televisdo. Sabia como as pessoas se comportam e interagem
diante de um aparelho de televisdo ligado, geralmente, comunicando aos outros o
que estdo assistindo e procurando envolvé-los e obter companhia (T1- Mana, olha
0 que estd passando). Além disso, sabia do cuidado que se deve ter com o
aparelho. (T3- Nao passa o dedo. Tu nao sabe que suja a televisao?)

Outro aspecto interessante era que Alice sabia o que era uma rua e que esse
ndo era um bom lugar para uma crianga pequena viver (TS — (...) Volta aqui. Sai
da rua. Tu néo sabe que ndo se deve viver na rua?). Sabendo que na Ilha nio tem
ruas, essa fala talvez indique o conhecimento que ela tinha da vida na cidade,

fruto das viagens, com a familia, a cidade de Belém.

- Sobre o si mesmo e sobre o outro — nesse episddio, vemos que Alice estava
descentrada de seu eu, fazendo o papel de um “outro”, uma irmd mais velha
preocupada em educar uma irmd mais nova. Mariana, por sua vez, também
parecia estar descentrada do seu “eu”, representando uma irma mais nova, teimosa
e desobediente, que apesar de perceber Alice como um “outro”, ndo dava muita
importancia para suas intervencdes. Alice, por sua vez, via Mariana como um
“outro”, uma crianca a ser educada e nutria diferentes expectativas afetivas e
cognitivas com relacdo a ela. Queria a companhia dela para assistir televisdo.
Quando ela falou para Mariana (T.1- Mana, olha o que estd passando), era como

se dissesse, “Vem cd, mana, vem assistir esse programa comigo”. Queria que ela
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fosse cuidadosa com o aparelho de televisdao (T3- Nao passa o dedo. Tu ndo sabe
que suja a televisao?). Queria também que Mariana soubesse que a rua ndo era um
bom lugar para uma crianga ficar (TS5 — Volta aqui. Sai da rua. Tu nfo sabe que

nio se deve viver na rua?).

- Sobre a relagdo do si mesmo com o outro - Alice se relacionou com Mariana
como uma irma mais velha que estava todo tempo colocando limites para uma
irma mais nova (T3- Nao passa o dedo. Tu ndo sabe que suja a televisao?/ T5-
Volta aqui. Sai da rua. Tu ndo sabe que ndo se deve viver na rua?) e Mariana
como uma irma mais nova, cujo prazer era desobedecer as determinacdes da mais

velha (Alice).

A origem dos significados - Além da experiéncia das criangas com a televisio, 0s
significados explicitados neste episédio originaram-se também das interagdes com
os adultos da comunidade que deviam dizer-lhes, em casa, que tivessem cuidado e
ndo sujassem a televisdo, um aparelho que custa caro. A fala de Alice para que a
“irma” nao fosse pra rua pode ter suas origens nas experiéncias das criangas com a
cidade de Belém. No estudo apresentado no capitulo anterior verifiquei que todas
as criancas da turma de educagdo infantil conheciam essa cidade. E possivel que
Alice, numa de suas viagens a capital, tenha ficado algum tempo na rua ou
olhando a rua e um adulto pode ter lhe alertado do perigo que isso representa

numa grande cidade.

A relagdo cultura-subjetividade
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Neste epis6dio vemos que as criangas externalizaram significados que
foram internalizados no seu grupo cultural acerca de experiéncias compartilhadas
neste contexto - a [lha do Combu e no contexto urbano - a cidade de Belém-Par4.
Alice demonstrou nessa brincadeira um distanciamento das situacdes reais e foi
capaz de pensar sobre elas e recrid-las por meio da brincadeira (transformou
cartaz em aparelho de televisdo e sala de aula em rua) evidenciando com isso uma
relativa autonomia em relagéo ao seu contexto de vida imediato.

As dimensdes cognitivas e afetivas dos significados, fruto das interacdes
dos sujeitos, estdo bem evidentes nesse episddio. Alice demonstrou ter cuidado e
afeto com a “irma mais nova” durante toda a brincadeira. Preocupou-se também
em ensinar regras a ela para que protegesse os objetos e a si propria. Isso pode ser
um indicativo que estd em curso em Alice o desenvolvimento de uma
subjetividade amorosa, cuidadosa, que se preocupa com a conservagao dos objetos

e com o bem-estar das pessoas.

Episédio 5: PREPARANDO UMA POQUECA
Sessao: 10?
Data: 08/11 /2005

Integrantes: Carol (5;2), Licia (4;4) e Sara (4;1).

Carol, Licia e Sara organizam-se para brincar. Carol fala que quer ser a mae.
Licia e Sara ficam caladas, parecendo aceitar a proposicdo de Carol. Ela coloca

algumas pecas emborrachadas de um jogo de montar em cima de uma mesinha da
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sala de aula. Dirige-se até o terreiro da escola e retorna com um copo descartivel
com areia dentro. Lucia e Sara acompanham os movimentos de Carol. Carol
coloca a areia em cima de uma peca do jogo, mexendo primeiro com um pedaco
de graveto e depois com as maos.

T1- Sara — Mamae, o que a senhora t4 fazendo?

T2- Carol — Poqueca”.

T3- Sara — A senhora vai pegar camarao?

T4- Carol —Eu vou e vocés vao comigo. Licia, me da essas folhas de cacau ali.
(Lucia demonstra ndo entender ao que ela esté se referindo e fica sem saber o que
pegar).

T5- Carol — Aquelas folhinhas ali! (Apontando para uns papéis de bala que
estavam dentro de uma caixa de madeira. Licia pega os papéis e entrega a Carol).

T6- Carol — Pronto, agora eu vou fazer a poqueca.

T7- Sara — Mamae, a senhora ja comprou o babagu?

T8- Carol — Ja. Tu ndo ta vendo? (apontando para a areia) — Teu pai trouxe ontem
do Porto da Palha. (Carol coloca o papel em cima da mesa e com um pouco de
areia dentro. Em seguida, comeca a torcer as pontas de um dos lados, formando
uma espécie de trouxa. Licia corre em dire¢do a ela. Carol fala para Licia). —
Minha filha, va procurar um fio. (Lucia sai correndo pela sala em busca de um

fio).

14 P . . - .

Poqueca € a isca colocada dentro do matapi para atrair os camardes. Trata-se de uma trouxinha,
geralmente feita com folhas de cacau. Dentro € colocado farelo de babacu para atrair os camardes.
Amarra-se a trouxinha com fibra de miriti (buriti) e esta fica presa na tampa do matapi pelo lado

de dentro, fechando a armadilha.
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T9- Licia — Mamae, nio achei.

T10- Carol — Procura, procura. Vai ver se ndo tem l4 na casa da vizinha. (Ludcia
dirige-se até outra mesinha onde criancas brincam de construcdo e fala alguma
coisa a Mariana, que montava uma casinha, fazendo-de-conta que estd
perguntando alguma coisa a vizinha. Depois retorna ao grupo).

T11- Lucia — Eu ndo achei, mamae.

T12- Carol — Entdo eu vou amarrar assim mesmo. (Carol torce ainda mais uma
das pontas do embrulho. Pega uma peca do jogo de montar e dirige-se para baixo
da mesinha. Coloca a peca no chio, fazendo-de-conta que o chéo é a 4gua e a pecga
do jogo de montar é o matapi. Em seguida, fala dirigindo-se a Licia). —Vou
colocar essa poqueca no matapi e pegar muito camardo. (Lucia sorri e acompanha
tudo com muita atencao).

T13- Sara — Oba! Oba! Vamos comer camardo.

T14- Lucia — Eu quero comer camarao.

T15- Carol — Eu vou pegar muito camarao pra vocés, minhas filhas. (Sai do grupo

e dirige-se até um grupo de criancas que brincam com um jogo de quebra-cabeca).

Modos de construgdo dos significados

- Relacoes reais — Nesse episddio, Carol, uma das meninas com mais idade da
turma, iniciou e conduziu toda a brincadeira. As meninas mais novas, Lucia e Sara
a acompanharam. Carol disse que queria ser a mde, as outras duas meninas
aceitaram e comecaram a brincar com Carol, interagindo com ela em papéis

complementares.
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- Relacdes lidicas — Carol desempenhou o papel da mdae; Lucia e Sara
desempenharam o papel de filhas (personagens incorporados). Carol atribuiu
significados a maioria dos objetos (chdo/dgua; peca emborrachada de um jogo de
montar/matapi; areia/babacu; papéis de bala/folhas de cacau) e as outras criancas
acataram. Sara complementou explicitando um significado, que ndo parecia
evidente para as criancgas (areia/babagu). Todas as criancas, desde o inicio do
episdédio demonstraram conhecer o enredo proposto por Carol e prepararam

conjuntamente a ‘“poqueca’.

- Os significados construidos

- Sobre o mundo- O argumento da brincadeira de faz-de-conta foi o preparo de
uma poqueca para pegar camardo, uma pratica cultural da Ilha do Combu. Carol
demonstrou conhecer muito bem essa pritica. Conhecia todos os ingredientes
necessarios € 0 modo de preparar uma poqueca. Além disso, sabia como coloca-la
no matapi para pegar os camardes € de onde vinha o farelo de babacu que os
ilhéus utilizavam para colocar dentro da poqueca. (T8- Teu pai trouxe ontem do
Porto da Palha'). As outras criangas também demonstraram que conheciam esses

significados e por isso, puderam atuar em papéis complementares.

- Sobre o si mesmo e sobre o outro — Neste episddio, vemos que a construgdo da

representacdo do si mesmo e do outro € algo bem marcante na fala de Carol, como

15 Porto da Palha é uma localidade em Belém onde os ilhéus vendem, cotidianamente, os seus
produtos.
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por exemplo, no turno 4 (Eu vou e vocé€s vem comigo = O si mesmo e 0s outros) e
em outros varios momentos (T. 6- Pronto, agora eu vou fazer a poqueca/ T14 —
Entdo, eu vou amarrar assim mesmo. Eu vou colocar essa poqueca no matapi e
pegar muito camardo/ T18- Eu vou pegar muito camardo pra vocés, minhas
filhas). Luicia e Sara também demonstraram em seus didlogos com Carol que estio
desenvolvendo a constru¢do do si mesmo (T 13- Licia — Eu ndo achei mamae/

T17 — Sara- Eu quero comer camardo).

- Sobre a relacd@o do si mesmo com o outro — Carol se relacionou com as outras
criangas sempre na perspectiva de compartilhamento. Percebendo-as como
criangas espertas e companheiras que poderiam ajudar-lhes num projeto tragado
por ela para preparar uma isca e com ela obter alimentos para sua familia. As
vezes se mostrava de certo modo rigorosa com os parceiros (T8- J4. Tu ndo ta
vendo?). Em outros momentos, chegava a pressionar-lhes (T12-Procura, procura).
Licia e Sara, por outro lado, se mostravam trangqiiilas, a vontade e alegres com
Carol, perguntando sobre o andamento da pescaria, ajudando-a na sua realizacio e
sorrindo depois que viram que tinham conseguindo conjuntamente preparar a

poqueca e que podiam agora pescar o camardo para comerem.

A origem dos significados — os significados presentes nessa brincadeira tiveram
suas origens nas experiéncias cotidianas das criangas, que viam os adultos do
lugar prepararem poqueca para utilizarem na pesca do camardo com o matapi.
Esta era uma das principais atividades econdmicas e meio de subsisténcia dos

ilhéus do Combu. Originaram-se também das interacdes das criangas com 0s
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adultos da comunidade que deviam lhes mostrar e/ou dizer de onde provinham os

ingredientes necessarios para o preparo de uma poqueca.

A relagdo cultura-subjetividade

Esse episddio revelou como as criangas a partir de uma juncdo de objetos re-
significados criaram conjuntamente algo que até entdo ndo existia. Mostra as
criancas desempenhando papéis complementares: a mae empenhada em preparar
uma poqueca e os filhos dispostos a ajuda-la

Carol se mostrou desde o inicio do episédio como uma mie comprometida em
preparar um instrumento que a ajudasse obter alimentos para seus filhos. Mostrou-
se disposta a enfrentar todos os obsticulos para conseguir seu intento (T13 —
Licia- Ndo achei mamée./ T14 — Carol — Entdo eu vou amarrar assim mesmo.
Providenciou todos os materiais necessarios para tal e colocou os “filhos” para lhe
ajudar, mostrando sempre se importar com a companhia deles (T4 — Vou e vocés
vao comigo).

As relagdes de vizinhanca aparecem mais uma vez neste episédio. Ao ver que
Licia ndo encontra o fio para amarrar a poqueca, Clara sugere para a “filha” (T12
-... Vai ver se ndo tem 14 na casa da vizinha).

A aproximacdo e o distanciamento das situacdes concretas também estdo bem
evidenciados nesse episddio. As criangas tratam-se como mde e filhas e ndo como
se tratam na vida real. Lucia e Sara tratam Carol como “senhora” e “mamae” e a
obedecem. Carol trata-as como “minhas filhas”, pede ajuda, d4 ordens,

providencia comida).
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Episédio 6: VENDENDO ACAI EM BELEM
Sessao: 10?
Data: 15/06/2005

Integrantes: Alice (5;7), Carol (5;2) e Joao (4,2)

Jodo, Alice e Carol brincam em um canto da sala. Alice estd com uma boneca no
colo. Carol pega o cesto de lixo da sala e dirige-se a Jodo.

T1- Carol — Mano, mano, vamos vender acai em Belém.

T2 - Jodo — Nao vou. Estou com sono.

T3 — Carol — Tu nao dormiste bem essa noite?

T4 - Jodao — Nao.

T5- Alice — Ele caiu da rede.

T6- Carol — Caiu da rede?

T7- Alice — Caiu e ndo dormiu mais.

T8- Jodo — Cala a tua boca.

T9- Carol — Entdo vamos vender agai. Pega a rasa, meu filho.

T10- Joao — Eu? Nao posso. Esta pesada, ainda sou pequeno.

T11- Alice — Mas ja pode com uma rasa. Pega logo.

T12- Carol — Pega e vem comigo, que eu vou buscar o dinheiro pra pagar o
barqueiro.

T13- Alice — Mana, eu posso ir também?

T14- Carol — Pode. Vem, que eu jd vou pegar o barco. (Carol se dirige até um

canto da sala, retine algumas cadeirinhas para fazer de conta que é o barco e age
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como se estivesse embarcando. Em seguida faz-de-conta que estd falando com

alguém.) — Bom dia, “Seu Elcio'®”

. (Ela mesma responde) - Bom dia! (E fala,
dirigindo-se a Alice e Jodao) — Vocés ndo vao entrar?

T15- (Alice e Jodo também fazem-de-conta que entram no “barco”).

T16- Carol — Vamos pra Belém. (As criancas sentam nas cadeirinhas e fazem de
conta que estdo viajando, olhando para os lados como se estivessem olhando o
rio)

» 17 Quando eu crescer, vou ter uma

T17- Joao — Olha o barcao do “Seu Morcego
rabetinha'® bem bonita.

T18- Alice — Pra qué?

T19 Jodo — Pra passear no rio

T20- Carol — Pronto. Chegamos. Faz-de-conta que aqui € Belém. Eu vou vender o

acai. Me esperem ai que eu ja volto.

Modos de construgdo dos significados

- Relacdes reais — as criangas ndo combinaram, a priori, sobre o que iam brincar.
Carol ao ver o cesto de lixo da sala e imaginar uma rasa teve a idéia de brincar de
vender acai. Alice e Jodo (que eram irmaos na vida real) aceitaram as proposi¢coes

de Carol e iniciaram com ela uma brincadeira

16 Seu Elcio era o barqueiro, contratado pela Secretaria Municipal de Educacio — SEMEC, para
fazer o transporte das criangas de casa para a escola e vice-versa.

'7 «“Seu Morcego™ é o codinome de um morador da Ilha.

'8 Rabetinha é o diminutivo de rabeta, nome dado a uma pequena embarcagdo motorizada, muito

utilizada pelos ribeirinhos da Amazonia.
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- Relacdes lidicas — Carol, Alice e Jodo brincaram de irmdos, que iam a cidade
vender agai. Carol desempenhou o papel de vendedora de agai, Alice e Jodo de
ajudantes (personagens incorporados). Carol atribuiu os significados aos objetos:
(cesto de lixo/rasa; cadeirinhas reunidas/barco; canto da sala/Belém) e criou um
personagem “Seu Elcio” que era o nome do barqueiro da escola. Jodo imaginou

um barco, que seria o “barcao do Seu Morcego”, um barqueiro do lugar.

Os significados construidos
- Sobre o mundo- O argumento da brincadeira é a venda de acai, a principal
atividade econdmica da Ilha. O conteido sdo as relagdes entre as pessoas durante

o transporte do produto até o local de venda — a cidade de Belém.

- Sobre o si mesmo e sobre o outro — Este episddio € rico para mostrar como
ocorre a diferenciacdo entre o si mesmo e o outro. Vemos que as criancas
conseguem se afastar do ‘““si mesmo”, tornar-se personagens/ “outro” e retornar ao
“si mesmo”. Jodo, por exemplo, apesar de ja estar brincando de irmao, ao ser
denunciado pela irma na vida real que havia caido da rede (segundo informacéo
da professora, a irma, que era mais velha que o menino, havia informado a ela que
0 mesmo, realmente, havia caido da rede, na noite anterior), retornou ao si mesmo
e disse (T8 — Cala a tua boca). Em outro momento, quando Carol sugeriu que ele,
o0 mais novo dos trés irmaos, levasse a rasa, novamente retornou ao si mesmo, se

indignou e disse (T10 — Eu? Nao posso. Est4 pesada, ainda sou pequeno). Vemos
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nessa frase de Jodo: “Ainda ‘sou’ pequeno” um forte indicio de constru¢do de
identidade pelo menino. Em mais um momento da fala de Jodo fica claro a
construcio da nogdo do si mesmo e do outro. Quando eles estdo “passeando no
rio”, ele fala ora como personagem/outro, ora como si mesmo. Ao fazer de conta
(personagem/ irmao que vai vender acai) que estd vendo os barcos, ele diz (T.18-
Olha o barcao do “Seu Morcego™...). No mesmo instante, ele diz (si mesmo): (T.
18-... Quando ‘eu’ crescer, eu vou ter uma rabetinha bem bonita). Carol que
parecia bem descentrada do seu eu, nesse momento retorna ao si mesmo (T20-...

Faz de conta que aqui é Belém).

- Sobre a relacdo do si mesmo com o outro — Carol se relacionou com Alice e
Jodo como a irma mais velha, que era a responsavel pela venda do acai e os dois
eram seus ajudantes. Alice, que na vida real era irma de Jodo, no inicio teve certa
dificuldade de lidar com o irmdo como um “outro”, mas depois brincou com o

irmao como um ‘“outro’.

A origem dos significados — os significados construidos nessa brincadeira tiveram
suas origens nas experiéncias cotidianas das criancas, que viam os adultos
partirem da Ilha em direcdo a Belém para vender o agai que colhiam. Originaram-
se também das interagdes dialdgicas com os adultos que deviam lhes dizer como

eram as viagens até Belém para vender o acai.

A relagdo cultura-subjetividade

171




A construgdo de significados nas brincadeiras de faz-de-conta Sonia Regina dos Santos Teixeira 172

Como afirma Simdo (2002, 2004a), os elementos das interagcdes dialdgicas,
embora estejam, temporariamente e contextualmente, ligados, jamais se fundem.
Nesse episodio isso fica bem nitido. Alice, Clara e Jodo, por estarem em relacdo,

movimentam-se em constante aproximacao e distanciamento do real.

Episédio 7: ARRUMANDO O FILHO PRA IR A ESCOLA
Sessao: 10?
Data: 15/06/2005

Integrantes: Mariana (3;11) e Julio (3,8)

FIGURA 31 — Arrumando o filho pra ir a escola

Mariana brinca com uma boneca. De repente, abandona o brinquedo e se dirige a
Jilio que brinca com um carrinho.
T1- Mariana — Meu filho, vou te levar pra escola. Tu vai estudar.

T2 — Jdlio — Eu quero brincar
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T3- Mariana — Brinca comigo. Vamos pra escola. Vou te arrumar. (Pega um pente
de brinquedo da caixa de brinquedos da sala e comecga a pentear o cabelo de
Jdlio).

T4- Jdlio — Mamae, eu vou levar meu carrinho.

T5- Mariana — Pode levar. Vou pegar teu café. (Afasta-se, vai até a caixa de
brinquedos, pega uma xicara de brinquedo e oferece a Jilio, que faz-de-conta que
bebe).

T6- Julio — J4 bebi.

T7- Mariana — Ento, vamos 14 pra beira pegar o casco. (Mariana pega na méo de
Jdlio e se encaminha para um outro canto da sala. Pega duas cadeirinhas, coloca
uma atrds da outra e apontando para uma das cadeirinhas, fala pra Jilio:) — Entra
no casco. (Julio senta numa das cadeiras e Mariana na outra. Ficam um tempo I4.
Em seguida, Mariana fala:) — Chegamos na escola, meu filho. Vem estudar.

T8- Juilio — Eu vou ficar aqui?

T9- Mariana — Depois venho te buscar. Tchau. (Mariana se afasta e vai brincar
com criangas de outro grupo. Jodo fica um pouco 14, depois também se encaminha

para outro grupo).

Modos de construgdo dos significados

Relagoes reais — Mariana, a menina mais nova da turma convidou Julio, o menino
mais novo da turma, para brincarem de mamade-filhinho. O menino relutou,
parecendo que estava bem satisfeito brincando com seu carrinho. Mariana insistiu

e foi logo providenciando um pente para pented-lo e para contentd-lo aceitou que



A construgdo de significados nas brincadeiras de faz-de-conta Sonia Regina dos Santos Teixeira 174

ele levasse consigo seu carrinho. Jdlio, por sua vez, ao aceitar brincar com
Mariana contribuiu como um parceiro, desempenhando ag¢des complementares

que possibilitaram o faz-de-conta.

- Relagdes lidicas — Mariana desempenhou o papel de uma mée que arrumava seu
filho pra levéd-lo a escola e Jilio o papel do filho (personagens incorporados).
Mariana criou todo o enredo da brincadeira e atribuiu os significados aos objetos
(pente de brinquedo/pente; xicara de brinquedo/xicara; cadeirinhas/casco; um
lugar da sala/ escola) e incentivou Juilio a desempenhar acdes ludicas (‘“beber

£9% ¢

café”, “navegar de casco” e “ficar na escola”).

- Os significados construidos

- Sobre o mundo- O argumento da brincadeira de faz-de-conta foi o preparo de
uma crianga para levé-la a escola e a condugdo da mesma até esse local, prética
cultural comum na maioria das sociedades contemporineas e que nas
comunidades ribeirinhas, assume configuracdes especificas. Mariana, apesar de
muito jovem demonstrou conhecer muito bem o contetido dessa pratica social. Na
brincadeira com Jilio realizou todas as acdes que as maes ribeirinhas, de um
modo geral, realizam para encaminhar seus filhos & escola, o que envolve

cuidados, alimentag@o, transporte e a separacdo do universo familiar.

- Sobre o si mesmo e sobre o outro — Este episodio também ilustra muito bem

como ocorre a constru¢ao da no¢ao do si mesmo e do outro no faz-de-conta. Julio
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estava centrado no si mesmo brincando com seu carrinho. Quando foi chamado
para ser um “outro” relutou, mas depois concordou em ser o filho de Mariana.
Apesar disso, como podemos observar ele estava constantemente voltando ao si
mesmo. No turno 4, por exemplo, ele retornou ao si mesmo para incluir algo
significativo para ele, no qual ja havia colocado afeto - seu carrinho (T4- Mamae,
eu vou levar meu carrinho) e no turno 8, para demonstrar o que estava sentindo,

ao ficar sozinho (T8- Eu vou ficar aqui?).

- Sobre a relacdo do si mesmo com o outro — Mariana motivou Julio, que
brincava com seu carrinho, a brincar desempenhando um papel. Durante toda a
brincadeira ela se relacionou com ele como uma mae cuidadosa e atenciosa para
com seu filho pequeno. Jilio também motivou Mariana, que estava sem parceiro
para brincar e brincou com ela como um garoto que aceitava as determinacdes de
sua mée. Vemos que apesar da brevidade desse episddio, ele se constituiu numa
situacdo de aprendizagem importante para as duas criancas construirem

significados a respeito da relacdo do si mesmo com o outro.

A origem dos significados — os significados presentes nessa brincadeira tiveram
suas origens nas experiéncias de Mariana, que via sua mae, cotidianamente,
prepara-la para ir a escola. Isto incluia pentea-la, preparar seu café, coloca-la no
casco e conduzi-la até a escola. Originaram-se também das experiéncias de
Mariana, que freqiientava a escola, desde os 3 anos de idade e também,
provavelmente, das interagdes discursivas com seus pais e outras pessoas da

comunidade que lhe diziam que escola € lugar de estudar.
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A relagdo cultura-subjetividade

Mariana, apesar da pouca idade, demonstrou ser uma parceira mais experiente e
motivou Jdlio a brincar. Mariana achou bem mais interessante brincar com seu
coleguinha do que com sua boneca. Jilio, ao ser convidado por Mariana, avaliou
da mesma forma, preferindo brincar com a colega, sem, contudo, abrir mao de seu

carrinho, objeto que ja havia atribuido um significado.

Episédio 8: CONSTRUINDO UMA CASINHA PARA O PORCO
Sessao: 10*
Data: 15/06/2005

Integrantes: André (5;2), Gabriel (4,5), Carlos (4,2) e Lucas (5,2)

FIGURA 32 — Construindo uma casinha pro porco

André faz uma “casa”, utilizando pecas de borracha de um tapete. Carlos o

acompanha. Lucas se aproxima e dirige-se a André.
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T1- Lucas — O que tu t4 fazendo?

T2- André — (Aponta para a cabeca de um boneco personalizado - Ursinho Puff,
que acabara de retirar do armadrio de brinquedos) — T6 fazendo uma casa pro meu
porquinho.

T3- Lucas — L4 em casa também tem porco. Meu avo tem um bem gordo que esta
engordando pro meu aniversario.

T4- André — Tu queres brincar comigo? Vem me ajudar a fazer a casa.

T5- Lucas — Nao € casa, é chiqueiro.

T6- André — E casa. Se eu quiser meu porco mora numa casa.

T7- Lucas — Entdo vamos brincar. Vou chamar o Gabriel. (Lucas dirige-se até um
canto da sala e chama Gabriel, que brincava sozinho, com um carrinho)

T8- (Gabriel chega e pergunta a André) — Eu posso brincar também?

T9- André — Pode. (Apds construirem a “casa”, Lucas e André pegam o ursinho
de brinquedo e o seguram firme a cabeca, como se estivessem impedindo de fugi-
lo).

T10- Gabriel — Mas eu s brinco se eu segurar 0 porco.

T11- Lucas — Depois tu segura. Agora é a nossa vez. Nos chegamos primeiro.
T12- Carlos — Depois é minha vez. Eu também cheguei cedo, quando ainda
estavam fazendo a casa.

T13- Lucas — Vamos pegar esse porco e fazer um bom assado.

T14- André- Tu mata.

T15- Gabriel — Deixa que eu mato. Eu vou matar e dar um pedagéo pra professora.
T16- André — Ndo vamos matar nio, vamos deixar ele morando na casinha.

T 17- Gabriel — Vamos matar, vamos matar.
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T18- Carlos — Nao vamos matar ndo, ele ainda td € magro. Vamos dar comida pra
ele.
T19- Todos — E. Vamos dar. (As criancas pegam umas folhas de revista, amassam

para fazer-de-conta que é comida e colocam na boca do ursinho de brinquedo).

Modos de construgdo dos significados

- Relagdes reais — André e Carlos se juntaram pra fazer uma casinha pro porco.
Lucas viu os dois brincando, achou interessante e quis saber do que brincavam.
Ao perceber que estavam construindo uma casa para o porco, passou a interagir
com o grupo, mostrando que compartilhava esse significado. André, percebendo
que havia compartilhamento, convidou Lucas pra brincar com ele. Lucas entrou
na brincadeira divergindo de um significado que o grupo estava construindo e
mesmo assim os dois o aceitaram e permitiram que ele trouxesse um convidado —

Gabriel para brincar com eles.

- Relagdes lidicas — André e Carlos, Lucas e Gabriel desempenharam o papel de
um adulto do lugar, que fazia uma casa para o porco (personagens incorporados).
André fez uma construcdo com pegas emborrachadas de um tapete e atribuiu o
significado de “casa do porco”. Lucas ao vé-lo brincar, questionou o significado
atribuido por André, dizendo que deveria ser um chiqueiro, porque porcos moram
em chiqueiros e ndo em casas. André argumentou que se quisesse seu porco
moraria numa casa. Lucas aceitou os argumentos de André e foi chamar Gabriel

para ajudé-los a construir a “casa” para o “porco”.
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- Os significados construidos

- Sobre o mundo — o argumento da brincadeira era a criacdo de porcos, atividade
comum na Ilha. Os adultos costumavam criar porcos em seus terreiros para o
consumo da familia e para abater em dias de festas. O contetddo sdo as relagdes
que se processavam entre as pessoas da Ilha durante o desenvolvimento dessa
atividade. Elas construiam chiqueiros para abrigar os porcos, alimentavam,
abatiam, presenteavam pessoas queridas com partes dos mesmos e alimentam-se

de deles, principalmente, em forma de churrasco.

- Sobre o si mesmo e sobre o outro — Neste episddio, o uso dos pronomes
pessoais do caso reto “eu” e “tu”, do pronome pessoal do caso obliquo “me” e dos

B

pronomes possessivos “meu” e “minha” evidenciam que estd em curso nessas
criangas, por intermédio das brincadeiras, a constru¢cdo da nogdo de si mesmo e do
outro Construcdes do si mesmo (T2- T6 fazendo uma casa pro “meu” porquinho/
T3- “Meu” avd tem um bem gordo que estd engordando pro meu aniversario./ T4-
Vem ‘me’ ajudar a fazer a casa/ T6- Se ‘“eu” quiser meu porco mora numa
casa/T8- “Eu” posso brincar também? T10- Mas “eu” sé brinco se eu segurar o
porco/T12- Depois € a “minha” vez. Eu também cheguei cedo.../T15- Deixa que
“eu” mato. “Eu” vou matar e dar um pedacdo pra professora) e construcdes do

outro (T1- O que “tu’ t4 fazendo?/T4- “Tu” queres brincar comigo?/ T11- Depois

“tu” segura./T14- “Tu” mata).
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- Sobre a relagdo do si mesmo com o outro — Na seqii€ncia interativa, a seguir, a
construcdo dessa relagdo estd bem evidenciada. André convida Lucas para ajuda-
lo a construir a casa do porco. Lucas ndo se contenta e diz que ndo € casa, é
chiqueiro, ao que André retruca, que se ele quiser o porco dele mora numa casa.
(T4- André — Tu queres brincar comigo? Vem me ajudar a fazer a casa./ T5-
Lucas — Nio é casa, é chiqueiro./T6- André — E casa. Se eu quiser, meu porco
mora numa casa.) Nesta outra seqiiéncia também podemos ver a construcdo dessa
relacdo na brincadeira. (T14- André- Tu mata./T15- Gabriel — Deixa que eu mato.

Eu vou matar e dar um pedacdo pra professora./T16- André — Ndo vamos matar

ndo, vamos deixar ele morando na casinha.).

A origem dos significados — Os significados presentes nessa brincadeira se
originaram das experiéncias cotidianas das criancas com a atividade de criagéo de
porcos. Elas acompanham a criacdo desses animais por seus pais e responsaveis
nos terreiros de suas casas e, provavelmente, devem presenciar o abate dos

mesmos, que, geralmente, ocorrem nas préprias residéncias.

A relacdo cultura-subjetividade

Neste episodio fica evidente como as interagdes incluem sujeitos em papéis
complementares. Um que quer que o porco more numa casa e outro que ele more
no chiqueiro. Um que diz que s6 brinca se segurar o porco e o outro que diz que

ele tem que esperar a vez, porque os outros chegaram primeiro. Um que quer
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matar o porco e dar um pedago pra professora, o outro que quer deixar o porco
vivo, morando na casinha e um terceiro que além de deixar vivo, quer alimenté-lo.
Isso mostra como nessa brincadeira as criangas precisam se distanciar de seus
pontos de vista, de suas simboliza¢cdes iniciais para poder brincar em grupo. Ao
agirem desta forma, constroem conjuntamente no¢des do si mesmo, do outro, da

relagdo com o outro e do mundo, constituindo-se como sujeitos criangas.

Episodio 9: BRINCANDO DE CASINHA
Sessao: 10*
Data: 15/06/2005

Integrantes: Alice (5;7), Mariana (3;11), Lucia (4;4) e Sara (4;1)

FIGURA 33 — Brincando de casinha

Licia, Mariana e Sara andam pela sala. De repente, param em um canto e

comecam se organizar para brincar. Mariana pede a Sara que busque brinquedos
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para brincarem de casinha. Sara dirige-se a caixa de brinquedos, que continha
varios brinquedos novos, presenteados por uma pessoa amiga que visitou a escola.
Pega alguns brinquedos e vai ao encontro de Licia e Mariana.

T1- Mariana — Pega os brinquedos Sara. Pega boneca, panela e prato. Pega colher.
Vamos brincar de casinha.

T2- Sara — (Estd com alguns brinquedos na mao) — Nao quero brincar de casinha.
(Deixa os outros brinquedos no chio e fica apenas com um espelho na mao) —
Vamos brincar de cortar cabelo.

T3- Licia — E. Vamos cortar cabelo.

T4- Mariana- Vamos brincar de casinha. Quem € a mae?

T5- Sara — Vou chamar a Alice. (Dirige-se a Alice, que brincava em outro grupo.
Conversa com ela e depois retorna ao grupo) — Ela nao quer.

T6- Mariana — Nao quer o qué?

T7- Sara — Nao quer ser a mae.

T8- Mariana — (Brinca utilizando vdrias “panelas”, “xicaras”, “garfos” e outros
utensilios de cozinha) — Eu vou ser a mae. Me da coisas de mulher. Espelho,
pente, bolsa.

T9- Sara — (Entrega a Mariana o espelho e os demais brinquedos que havia
deixado no chio: um “pente”, um “telefone celular”’, mais algumas “panelinhas” e
um boneco e uma boneca).

T10- (Mariana olha para os brinquedos. Pega o boneco e exclama). — Esse aqui
nio presta. E de homem. (Em seguida, joga o boneco em direcio a caixa de
brinquedos. Pega o aparelho celular e faz-de-conta que estd telefonando. Pega a

boneca e diz:) — Essa aqui eu ndo quero, é muito feia.
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T11- Sara — Néo joga. Agora eu vou ser a mae.

T12- Licia — Tu ndo vai, ndo. Vou chamar a Alice. (Nesse instante, Alice vem
chegando ao grupo).

T13- Mariana — Tu queres ser a mae?

T14- Alice — Vamos brincar. Eu sou a mée. Vocés trés sdo as filhas. Vamos fazer
almocgo e buscar acali.

T15- Mariana — Mamae, vou comprar bdia.

T16- Alice — Traz agai.

T17- Mariana — O agai td muito caro.

T18 - Liicia — Ento, vai buscar no pé.

Modos de construgdo dos significados

- Relagdes reais — Licia, Mariana e Sara se organizaram para brincar de casinha.
Mariana era a lider do grupo e solicitava as outras que trouxessem o que ela pedia.
Sara e Lucia atendiam aos pedidos de Mariana, mas, ao mesmo tempo,
demonstravam que ndo queriam brincar de casinha, preferindo brincar de cortar
cabelo. As duas também pareciam ndo aceitar Mariana como mae, talvez por ser
uma das criancas mais novas da sala. Também ndo aceitaram Sara, que era uma
das mais novas também. As trés meninas alimentavam expectativas de que Alice,
a mais velha da sala, que estava brincando em um outro grupo, viesse brincar com
elas e assumisse o papel da mae, o que acabou acontecendo depois das meninas a

convidarem insistentemente.
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- Relagoes lidicas — Alice desempenhou o papel da mae. Licia, Mariana e Clara,
o papel de filhas. As trés meninas organizaram conjuntamente argumento da
brincadeira. Utilizaram brinquedos industrializados (panelinhas, xicaras, pratos,
colheres, garfos, pente, espelho, telefone celular de brinquedo) e atribuiram

significados aos mesmos.

Os significados construidos

A andlise desse episddio indicou que significados importantes, presentes no
contexto sécio-cultural das criangas que participaram da brincadeira, foram
internalizados, passando a constituir as subjetividades das mesmas. Mostrou ainda
que os mesmos nao foram construidos apenas por Carol, que iniciou a brincadeira,
mas cada um, a seu modo, contribuiu para a realizacdo de uma acdo conjunta.

Comportamentos como o que foi manifestado por Carol na brincadeira podem ser
um indicio de que, nessa comunidade, apesar das pessoas terem poucos recursos
materiais, sabem compartilhar, repartir, esperar sua vez e aceitar as regras. As
dimensodes afetivas do processo de construcdo de significados também podem ser
vistos no comportamento de Clara ao se dirigir a Carol. Quando ela diz: (T9-
Vizinha, essa comida estava tdo gostosa...) revela uma afetuosidade pela
personagem que estava assando e distribuindo os “peixes” e denuncia até um
valor. Numa comunidade onde € dificil encontrar os vizinhos, existem relagcdes
amistosas de vizinhanga. Clara, que néo era vizinha de fato de Carol, em vez de
chama-la de vizinha poderia ter dito, por exemplo, “Querida, essa comida estava

tao gostosa...”.
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- Sobre 0 mundo - O argumento da brincadeira era a vida doméstica. As criangas,
principalmente, Mariana, tentaram compor um cendrio do ambiente doméstico,
com utensilios diversos (panelas, pratos, xicaras, colheres e garfos), objetos de uso
pessoal (pentes, espelhos) e até um aparelho de telefone celular. O contetdo das
brincadeiras eram as relagdes mie e filha, dentro do ambiente doméstico. As
meninas demonstraram conhecer também um costume muito comum dos
paraenses, especialmente, dos ribeirinhos, que é comer ou beber o agai juntamente
com as refeicdes (“bodia”) (T15- Sara — Mamae, vou comprar béia./T16- Alice —
Traz agai.). Além disso, elas tinham nog¢do de preco (T17- Mariana — O acgai ta
muito caro) demonstrando, mais uma vez, que aquilo que preocupa os adultos ja

ndo lhes passa despercebido.

- Sobre o si mesmo e sobre o outro — Neste episodio € bem evidente a construcio
da nog¢do de si mesmo e do outro pela crianca. Primeiramente, a idéia comum as
trés meninas de que mae deve se uma pessoa mais velha. Mariana também
mostrou na brincadeira, um momento da microgénese de sua identidade de género
em constru¢do (T8- Eu vou ser a mae. Me d4 coisas de mulher: espelho, pente,
batom). Quando viu que Sara havia lhe entregue um boneco junto dos brinquedos
de mulher que havia solicitado, disse: (T10- Esse aqui ndo presta. E de homem).
E, em seguida, jogou o boneco de volta para a caixa de brinquedos. A construgio
da nocdo de si mesmo também pode ser vista pelo emprego freqiiente dos
pronomes pessoais “eu” e “tu” e “ela”, como nos exemplos: constru¢do da nocdo
do si mesmo (T2- Eu ndo quero brincar de casinha./T5- Eu vou chamar a Alice/

T8- Eu vou ser a mde. Me da coisas de mulher/ T10- Essa aqui eu ndo quero, é
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muito feia./T11- Agora, eu vou ser a mée./T14- Eu sou a mde) e construgdo da

no¢ao de outro (T5- Ela ndo quer/ T12- Tu ndo vai, nao/T13- Tu quer ser a mée?).

- Sobre a relagcao do si mesmo com o outro — Neste episodio, Mariana, desde o
inicio da brincadeira tentou impor suas vontades, gerando um embate eu-outro,
com Sara e Licia, como pode ser observado na seqii€ncia interativa, dos turnos 1
a 4, quando sua proposta de brincar de casinha é recusada pelas duas colegas, que
querem brincar de cortar cabelo e ela insiste na sua proposta e encaminha a
distribuicdo dos papeis. Também na seqiiéncia interativa dos turnos 5 a 8, quando

ela assume o papel de méae, que Sara queria que fosse de Alice.

A origem dos significados — os significados originaram-se das experiéncias

cotidianas das criangas, com seus familiares e com outras pessoas da comunidade,

A relacdo cultura-subjetividade

Neste episddio € evidente que as interacdes que ocorrem no faz-de-conta sdo
constitutivas das criangas. Vemos Mariana o tempo todo assumindo o papel de
lider da brincadeira e tentando ser a mae, demonstrando com isso até mesmo um
certo autoritarismo (Aborrecia-se com as parceiras, jogava os brinquedos que nio
queria). No entanto, e devido, aos cursos alternativos propostos por Lucia e Sara,
ela precisou conter-se e brincar em grupo, no mesmo pé de igualdade que as

demais criangas.
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5.5- Discussdo

A andlise dos episddios de brincadeiras de faz-conta em que as criangas
interagiram entre si revelou uma complexa rede de significados regida por normas
e valores partilhados. Também permitiu verificar os modos de construcdo de tais
significados, aqueles construidos sobre o mundo, sobre o si mesmo sobre o outro
e sobre a relagdo do si mesmo com o outro (Simdo, 2002, 2004a). Além disso,
permitiu o exame das origens de tais significados e da relacdo cultura-
subjetividade.

As relagdes reais das criancas durante a brincadeiras revelaram que as
mesmas, de um modo geral, ndo combinavam, a priori, do que iam brincar e como
iam fazer isso. Um parceiro mais experiente, que, geralmente, era uma das
meninas com mais idade da sala de aula, iniciava a brincadeira e as demais
criangas a acompanhavam. As criancas se organizavam para brincar,
independente do sexo, mas as meninas, apesar de serem em menor nimero,
brincavam com mais freqii€éncia. Lembro ao leitor que a turma tinha 16 criangas,
sendo 10 meninos e seis meninas. Das brincadeiras analisadas apenas uma
brincadeira foi organizada e mantida unicamente por meninos. Enquanto isso, as
meninas iniciaram e mantiveram sozinhas sete brincadeiras. Em trés, brincaram
sozinhas e em quatro contaram com a participacio de criangas de ambos 0s sexos.

Esses dados me permitem afirmar que algumas criangas da turma
investigada estavam na fase de desenvolvimento do faz-de-conta denominada por
Mukhina (1996), de pré-escolar mediano e outras, na fase do pré-escolar menor, o

que ndo estd relacionado, obviamente, apenas ao fator idade. As criancas que
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estavam no estdgio mais adiantado do faz-de-conta, geralmente, organizavam as
brincadeiras, criavam os personagens e atribuiam os significados aos objetos. Por
outro lado, os que estavam no estdgio do pré-escolar menor, atuavam mais como
“cafés com leite” acompanhando e seguindo as determinagdes dos lideres.

Como frisei, anteriormente, e julgo importante ressaltar, essa classificacdo
da autora ndo estd vinculada apenas a faixa etdria, mas as experiéncias
vivenciadas pelas criangas. Neste estudo, isso fica muito evidente. Temos uma
menina, Mariana, que era a menina mais nova da turma (3;11), apesar disso, era
uma das que mais brincava, organizava as brincadeiras e conflitava durante as
mesmas. Como eu, enquanto pesquisadora, ja vinha acompanhando a turma, desde
o ano de 2003, afirmo, com seguranga, que isso se deve ao fato da mesma ji vir
freqiientando a turma de educacdo infantil desde dois anos de idade, quando, a
pedido da mde, que ndo tinha com quem deixar a crianca em casa, a professora
aceitou que ela viesse acompanhar o irmao mais velho, agora no ensino
fundamental. Toda a desenvoltura de Mariana ao brincar deve-se a sua interacio
precoce com outras criangas, principalmente com Alice, Carol e Clara, que
também j4 haviam freqiientado a turma de educacgdo infantil no ano anterior.

As relagdes ldidicas das criancas mostraram um predominio dos
personagens incorporados (Goées, 2000c, 2000d). As criangas brincavam
desempenhando papéis de maes e filhas, irmds mais novas e mais velhas,
vendedores de acai, adultos que assavam peixes, criavam porcos, criangas que iam
a escola, tomavam banho na maré, entre outros. De um modo geral, uma tnica
crianga tracava o argumento da brincadeira e os papéis a serem desempenhados.

As outras criangas, porém, enriqueciam o conteiido dos argumentos (Mukhina,
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1996), ofereciam cursos alternativos para as brincadeiras, aumentavam a
motivacdo das outras criangcas para brincar e criavam oportunidades de
complementacdo que representavam desafios ajustados ou que se ajustavam
durante as interagdes ao nivel de desenvolvimento dos parceiros.

Os significados construidos pelas criangas nas brincadeiras constituem
uma rede, a partir da qual podem ser reconstituidos aspectos importantes da
cultura local, como as atividades econdmicas dos adultos, as relacdes e os papéis
sociais e as diversas préticas culturais da comunidade, mostrando que estd em
curso nessas criangas a constituicio de uma subjetividade predominantemente
ribeirinha. Também foram observados, embora com menor representatividade, a
construcdo de significados ligados a um modo de vida tipico das grandes cidades,
como por exemplo, o medo de andar nas ruas e o uso de aparelhos celulares. Se
tais significados se tornam mais freqiientes nas brincadeiras a medida que as
criangas crescem e t€ém mais oportunidades de visitar a capital e/ou entender os
significados citadinos dos quais falam os adultos, é algo que somente estudos
futuros poderdo verificar.

Ficou evidente na andlise dos episddios que as criancas, por meio de suas
brincadeiras, estavam tomando consciéncia da diferenciacio entre o si mesmo e o
outro. Isso pode ser observado pelo uso freqiiente dos pronomes pessoais e
possessivos e pela diversidade de formas de ocupacdo do lugar do outro da
cultura, durante a representacdo de diversos papeis sociais. Isso confirma a
proposi¢do de Godes (2000c, 2000d), de que a brincadeira de faz-de-conta € um

excelente campo para investigar os indicios da constru¢do do si mesmo e do outro,
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pelo fato, da crianca, nessa atividade, manejar, constantemente, imagens de si e
dos outros da cultura.

A andlise mostrou também como se d4d a constru¢do da relacdo do si
mesmo com o outro. As observagdes descritas ao longo de todos os episddios
analisados mostraram como ocorre esse jogo dialético na brincadeira de faz-de-
conta. As criangas estavam constantemente significando e re-significando a sua
relacdo com os parceiros, figuras cognitivo-afetivas a quem alimentavam
expectativas diversas a todo instante (Simao, 2002, 2004a). Revelaram também os
momentos de tensdo presentes nos didlogos entre as criangas, que as exigiam
reconstrugdes afetivas e cognitivas constantes. Os episodios 1, 2 e 8 ilustram
muito bem esse aspecto.

As experiéncias cotidianas vivenciadas pelas criancas no ambiente
familiar, na escola, nas visitas a cidade, no contexto socio-cultural de um modo
geral, certamente, estdo na origem desse processo de construcdo de significados.
O estudo do contexto, apresentado no capitulo anterior, me permite fazer com
seguranca tal afirmacdo. No entanto, € no processo de construcdo conjunta com
parceiros de saberes e valores comuns, altamente referenciados por um sentimento
de partilha, colaboragdo e comunhio, gerado pela necessidade de compreender o
contexto socio-cultural em que vivem, de criar e manter um espaco interativo em
comum e de brincarem juntas, que as criangas da turma de educagdo infantil
investigada, criavam um jeito proprio de ser e estar no mundo.

E evidente na andlise, porém, que embora tenha sobressaido o
investimento das criangas na negociacdo de conflitos para garantir o processo

interativo do brincar, longe de ser um ambiente harmdnico, este era um espaco
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marcado por tensdes, desencontros e disputas. O estudo revelou a existéncia de
hierarquias e relagdes de poder entre as criancas, notadamente, as mais velhas, as
quais assumiam autoridade para definir quem podia brincar, quais seriam o0s
papéis representados nas brincadeiras e que significados seriam atribuidos aos
objetos. Constatei a reproducdo pelas criangas de principios de classificacdo dos
sujeitos, presentes no contexto socio-cultural em que vivem, tais como: mais ou
menos competente (Episédio 1); mais velho e mais novo, sendo o mais velho o
que d4 as ordens e o mais novo o que obedece (Episddios 3, 5 e 8); adulto e
crianga, o adulto por ser mais forte pode explorar a crianga. — T9- Carol - “Entdo,
vamos vender acai, pega a rasa meu filho” / T10- Jodo — “Eu? Nao posso. Estd
pesada, ainda sou pequeno” (Episédio 5); homem e mulher, no sentido de que
determinados objetos sdo de uso exclusivo de um unico sexo. — T8- Mariana —
“Me da coisas de mulher. Espelho, pente, bolsa” e T10, ao se referir a um boneco
— “Esse aqui ndo presta. E de homem” (Episddio 8); feio e bonito, como nesse
exemplo em que Mariana nfo aceita uma boneca que lhe foi oferecida por julgi-la
feia - T- 10- “Essa aqui eu ndo quero, € muito feia.” (Episddio 8).

Como afirmou Vygotsky (1984/1998), o desenvolvimento humano é um
processo impregnado pela cultura e marcado pela histéria, resultante das maltiplas
interagdes do homem. A andlise das interacdes entre as criancas nas brincadeiras
de faz-de-conta desvela e confirma a idéia da interag@o social como propulsora de
niveis de significacdo qualitativamente diferentes e coletivamente partilhados.

Também ficou evidente neste estudo, o que propde Valsiner (1997, 1998,
2000), de que o desenvolvimento socio-cultural é um processo que ocorre da

diferenciag¢do de elementos inicialmente indiferenciados. Essa diferenciagcdo entre
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0 si mesmo e o outro e entre o si mesmo ¢ o mundo (Simao, 2002, 2004a) s6 é
possivel, segundo o autor por intermédio do distanciamento psicolégico crescente,
possibilidade que as criangas encontram no faz-de-conta.

Como vimos nos episddios que ilustram o presente estudo, o ato de atribuir
significados emerge e se desenvolve ndo como um ato individual, isolado, mas
como um ato social, em direcdo ao outro (Vygotsky, 1984/1998). Trocando coisas
com o outro, tocando, vendo, sentindo o outro. Deste modo, quando duas ou mais
criancas se juntam para brincar de faz-de-conta, a questdo deixa de ser “isto é
assim” (por exemplo, isto é um carrinho, isto € uma boneca) e passa a ser, “isto
pode ser um carrinho” ou “isto pode ser uma boneca”, “vai depender da gente
combinar assim”. Isso exige da crianca uma maior descentracdo do si mesmo e
uma menor contextualizacdo (Simao, 2007).

Quando numa brincadeira de faz-de-conta, o “outro” ou “alter” discorda
do seu parceiro e impede o “si mesmo” de seguir numa determinada direcdo,
forca-o a se depreender do seu contexto absoluto, distanciar-se dele, adotar uma
nova perspectiva. Nesse sentido, na medida em que a crianca discorda da outra,
ela instaura um distanciamento entre o si mesmo e O outro, entre o0 si mesmo e o
mundo. Isto a possibilita tomar consciéncia cada vez mais abrangente de seus
contextos, de si mesma, dos outras e de suas relacdes com eles e a participar, de
formas cada vez mais diferenciadas do processo de construgdo da sua

subjetividade e da sua cultura.
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CAPITULO VI - A CONSTRUCAO DE SIGNIFICADOS NAS
INTERACOES ENTRE AS CRIANCAS E A PROFESSORA DA TURMA

DE EDUCACAO INFANTIL

... a atual pedagogia diverge radicalmente da teoria da educag@o natural,

cujo ideal estd no passado. Para Tolstoi e Rousseau, a crianca representa
um ideal de harmonia que toda a educagdo posterior s6 arruina. Para a
psicologia cientifica, a crianga surge como um trigico problema na
espantosa desproporcionalidade e desarmonia de seu desenvolvimento.
Sem cair no paralelismo biogenético, podemos dizer, porém, que a
crianga recém-nascida € uma condensacdo da experiéncia anterior, uma
biologia pura, e que durante vdrios anos de seu desenvolvimento
realmente deve percorrer todo o caminho seguido pela humanidade, do

macaco ao aeroplano.
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Toda a diferenca reside no fato de que esse caminho € percorrido pela
crianga com suas préprias pernas e nao de forma paralela aos caminhos
da histéria. Se levarmos em conta a enormidade desse caminho, é
compreensivel que a crianga tenha de realizar uma luta cruel contra o
mundo e, nessa luta, o professor tera de pronunciar a palavra decisiva.

(Vygotsky, 1926/2003, p. 302)

A discuss@o realizada no capitulo anterior a respeito da dinadmica do
processo de construgdo de significados nas interacdes entre as criangas durante as
brincadeiras de faz-de-conta destacou a complexidade de processos de
conhecimento de mundo, de si mesmo e do outro e da relacdo entre o si mesmo e
0 outro, presentes nessas construcdes. Além disso, permitiu problematizar como
as experiéncias interpessoais infantis comunicadas nessas interagdes possibilitam
o processo de construcdo e reconstrugcao dos significados que, por sua vez, passam
a organizar e integrar a atividade psiquica das criancas participantes das
interacoes.

Contudo, nesse contexto especifico, além das criangas, hd também a
presenca da professora de educagdo infantil. Consoante com a tese de que as
pessoas se constituem enquanto sujeitos partilhando significados culturais e
sentidos pessoais € que esse processo ocorre nas interagdes, o objetivo do presente
estudo foi compreender o processo de construcdo de significados nas interagdes
entre as criangas e a professora e identificar os modos de participacdo da mesma
nesse processo.

Recorrendo a literatura, verifiquei que a presenca das brincadeiras de faz-

de-conta no cotidiano pedagdgico da educacio infantil e os modos de participacio
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do professor ou professora nessas atividades tém se constituido, ultimamente, num
problema bastante discutido por estudiosos tanto da psicologia quanto da
educacdo (ex. Abbott, 2006; Anning, 2006; Brougere, 2002; Carvalho, Alves, &
Gomes, 2005; Gées, 2000d; Heaslip, 2006; Kishimoto, 1994, 1998; Kitson, 2006;
Lordelo & Carvalho, 2003; Paniagua & Palacios, 2007; Reifel & Yeatman, 1993;
Rocha, 1994, 1997, 2000; Vasconcellos & Jorge 2000; Wasjkop, 1996).

Esses estudos, realizados em diversos paises, apontam as limitagdes de
propostas de educacdo infantil, que costumam ter implicitas a concepc¢do de uma
dicotomia entre brincar e aprender. Apesar de haver diferencas entre as propostas,
os estudos indicam que essas limitacdes da compreensdo do que seja brincar e
aprender tem contribuido para que os professores desenvolvam praticas
pedagbgicas que se situam em dois extremos (Gdes, 2000d; Smith, 2006;
Kishimoto, 1998; Paniagua & Palacios, 2007). De um lado, hd os que defendem
que a brincadeira é uma atividade infantil e que o professor, por ser um adulto,
ndo deve intervir nessa atividade. Nesta perspectiva, a brincadeira é geralmente,
compreendida como uma forma de recreacdo ou de entretenimento da crianga. De
outro lado, ha os que defendem uma diretividade nas brincadeiras, visando o

ensino de conteddos disciplinares.

6.1. Relacao entre o brincar e o aprender na educacao infantil

6.1.1. A dissociacio entre o brincar e o aprender. O brincar de faz-de-conta

como forma de recreacio — O professor ausente das brincadeiras
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Os professores que adotam essa posi¢cdo, geralmente, compreendem a
brincadeira de faz-de-conta como uma atividade livre, espontinea e aprender
como algo que faz parte de um curriculo fechado, planejado, com contetidos a
serem ensinados. Por isso, os mesmos desenvolvem uma pritica pedagdgica
caracterizada pela ndo intervencdo nas brincadeiras, a ndo ser para garantir a
seguranga das criangas ou apaziguar algum conflito.

Nas préaticas mais tradicionais, a brincadeira de faz-de-conta, geralmente, ¢
entendida como uma forma de recreacio ou alivio de tensdes para as criancas, um
momento das mesmas extravasarem as energias para o posterior retorno ao
“trabalho sério”. Por outro lado, em algumas propostas pedagdgicas mais
centradas na crianca, ela € entendida como atividade livre por exceléncia, na qual
a crianga desempenha melhor o seu potencial, sem necessitar da mediagdo dos
adultos (Paniagua & Palacios, 2007).

Rocha (1997, 2000) e Wajskop, (1996) apontaram em seus estudos que
tais professores, geralmente, reservam a hora do recreio para as brincadeiras e,
quando ndo se ausentam totalmente delas executando alguma outra atividade,
atuam tao somente para manter a ordem, solucionar eventuais conflitos ou evitar
que as criangas brinquem para nao se sujarem ou ficarem cansados, de modo a nio
prejudicar o bom desenvolvimento das atividades académicas.

Rocha (2000) verificou que ha um desprestigio da brincadeira de faz-de-
conta no cotidiano das turmas de educacdo infantil. Segundo a autora, embora
algumas vezes, as professora autorize as brincadeiras e até forneca brinquedos ou
outros materiais, ela atua, basicamente, no sentido de colocar regras para o uso

dos objetos e dos espagos da sala de aula e ndo visando a atividade lidica em si.
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6.1.2. A dissociacio entre o brincar e o aprender. O brincar de faz-de-conta
como recurso pedagiogico — O professor como um delimitador das

brincadeiras

Essa posicdo embora nao seja majoritaria, também pode ser percebida nas
préticas pedagdgicas dos professores da educacdo infantil. Os professores que a
adotam, geralmente ndo respeitam a brincadeira de faz-de-conta como uma
atividade livre, iniciada e mantida pela crianca e da mesma forma que os adeptos
da posicdo anterior, concebem o conhecimento como algo pronto a ser ensinado
por alguém que sabe a quem ndo sabe. Assim, ao invés de investirem no
desenvolvimento da capacidade simbdlica das criancas, compreendendo que por
meios dos significados construidos elas se constituem como sujeitos, 0s
professores aproveitam os momentos de brincadeiras que ocorrem no espago da
educacdo infantil para “ensinar” contetidos escolares. Estes sdo compreendidos
como formas culturalmente prestigiadas de representacio do real e suas possiveis
categorizacdes segundo propriedades relacionais, como por exemplo, grande e
pequeno, alto e baixo, quente e frio, entre outros ou segundo determinados tépicos
instrucionais, como por exemplo, o alfabeto, os numerais, a classificacdo dos
animais, entre outros (Rocha, 1997).

Da mesma forma que os que véem o faz-de-conta como recrea¢do ou
entretenimento, os professores que assumem essa postura ndo valorizam essa
atividade como uma forma das criangas aprenderem, de construirem significados

acerca da realidade que os cerca. Eles acreditam que as criangas, ao brincarem,
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estdo perdendo tempo e deixando de realizar aprendizagens importantes que sé
podem ocorrer se o professor “ensinar” por meio de suas intervengdes.

Considero que ambas as formas de atuacio das professoras, apontadas pela
literatura, tanto a que deixa crianca brincar sozinha quanto a que “aproveita” a
brincadeira para “ensinar” conteidos disciplinares sdo reveladores de que o
desenvolvimento do imaginar, do fazer-de-conta, ndo € prioritirio no contexto
pedagdgico da educacgdo infantil.

Desse modo, considerei importante investigar de que modo a professora da
turma de educacgdo infantil investigada atuava frente as brincadeiras das criancas,
se ela assumia uma dessas posi¢cdes apontadas pela literatura ou se agia de outra
forma. Considerando o objetivo deste estudo, me interessei, principalmente, em
saber se a professora contribuia para o processo de construcdo de significados
pelas criancas e, se contribuia, que significados ajudava a construir.

Face ao exposto, objetivo no presente estudo objetivo compreender como
ocorre 0 processo de construcdo de significados nas brincadeiras de faz-de-conta
nas interagdes entre as criancas e a professora da classe de educacdo infantil

investigada, destacando os modos de participacdo da professora nesse processo.

6.2. Método

6.2.1. Participantes

Participaram deste estudo 16 criangas, sendo dez meninos e seis meninas,

com idades variando de trés anos e oito meses a cinco anos e sete meses, que
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freqiientavam, no ano de 2005, a turma de educacdo infantil, da Unidade

Pedagogica da Ilha do Combu e a professora da referida turma.

6.2.2. Procedimento de coleta de informacoes

A coleta de informagdes deste estudo foi a mesma do estudo sobre a
relacdo crianga-crianga, relatado no capitulo anterior. Para este estudo, entretanto,
foram selecionados apenas os episddios em que a professora participou

ativamente das brincadeiras.

6.2.3. Procedimento de analise

O procedimento de andlise do material videogravado seguiu as diretrizes
da opcdo metodolégica ja descrita neste trabalho e desdobrou-se em
procedimentos especificos orientados para responder o objetivo do presente
estudo.

Para isso, do mesmo modo que no estudo das interacdes crianca-crianca,
tomei como objeto de andlise a turma de 2005, por ela apresentar um maior
ndmero de registros com a participacio da professora.

No processo de construcdo da andlise, li as transcri¢des das falas durante
as brincadeiras, a fim de identificar as sessdes em que a professora participava.
Posteriormente, selecionei os episddios a serem analisados. Defino como episddio
uma seqiiencia de intera¢cdes com o mesmo enredo ou tema. Assim, a mudanca de

tema configura um novo episédio. Apds o exame de cada episddio, identifiquei as
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seqiiéncias interativas em que a professora participava. Defino seqiiéncia
interativa como um conjunto de turnos em que hd interacdo dialdgica entre as
criangas e a professora. Denomino de turno cada segmento do episddio,
constituindo uma unidade de andlise a partir do qual é possivel reconstituir toda a
seqiiéncia interativa, num movimento de sintese (Amaral & Mortimer, 2006).
Com o objetivo de melhor compreender as interagdes e o conteido das
mesmas, inicialmente, efetuei um mapeamento com descri¢des abreviadas de cada
episdédio como um todo. Em seguida, ap6s té-los estudado exaustivamente a fim
de verificar os diferentes modos como a professora atuava durante as brincadeiras,
identifiquei trés principais tipos de participacdo. Um grupo constituido pelos
episodios em que a professora apenas criava as condi¢des para a brincadeira, outro
por aqueles em que ela intervinha diretamente na brincadeira e um terceiro grupo
formado pelos episddios que ela utilizava a brincadeira para ensinar um
determinado conteddo disciplinar. Neste sentido, os modos de participacdo da

professora serdo analisados de acordo com as seguintes categorias:

1) Cria condi¢des para a brincadeira — Formas da professora participar criando
condi¢des para que as brincadeiras surgissem.

- Organiza o espago

- Organiza o tempo

- Organiza os grupos

- Organiza brinquedos e outros materiais a serem utilizados nas brincadeiras.
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2) Intervém diretamente no processo de construcdo de significados durante as
brincadeiras - Nesta categoria inclui os episddios nos quais a professora da turma
participava das brincadeiras, intervindo diretamente no processo de construgdo de

significados, de cinco modos diferenciados:

- Ajudando a esclarecer um significado;

- Ajudando a solucionar um conflito;

- Colaborando com o enredo da brincadeira, ao complementar significados
propostos pelas criangas e

- Colaborando com o enredo da brincadeira, ao instigar e desafiar as criangas a

construirem novos significados.

3) Utiliza a brincadeira como um instrumento para o ensino de um determinado
contedido disciplinar —Episédios em que a professora utilizou a motiva¢do da

brincadeira para ensinar um conteido escolar.

Para a apresentacdo dos resultados, julguei pertinente apresentar os
episddios na integra, preservando-lhes detalhes, que embora algumas vezes
parecam desnecessdarios, podem, eventualmente, orientar o leitor para aspectos da

discussdo que pretendi realcar em cada episddio selecionado e analisado.

6.3. Resultados
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Analisando os dados, encontrei trés modos principais (categorias) da professora
participar das brincadeiras. Algumas dessas categorias apresentaram sub-
categorias. Sdo esses modos que eu passo a ilustrar e analisar com mais detalhes a

seguir:

Cria condigoes para a brincadeira

A professora da turma de educag@o infantil organizava o ambiente de modo a
favorecer a brincadeira. Encontrei pelo menos quatro formas diferentes dela
efetuar tal organizacdo: 1) Organizacdo do espago; 2) Organizacdo do tempo; 3)
Organizagdo dos grupos e 4) Organizagdo dos brinquedos ou outros materiais para
as criangas brincarem.

O primeiro modo da professora atuar era propiciando condicdes para que
as brincadeiras surgissem e se desenvolvessem da melhor forma. Para isso,
reservava tempo para essas atividades no seu planejamento didrio, que elaborava,
geralmente, consultando as criancas sobre o que gostariam de fazer no dia
seguinte e tentando incluir algumas dessas demandas. Planejava e organizava o
ambiente da sala de aula e do terreiro da escola, o que consistia, geralmente, em
afastar as mesinhas e as cadeirinhas da sala de modo a deixar o espago livre paras
as criangas brincarem. Mantinha o armdrio e as caixas de brinquedos sempre
arrumados e limpos, além de garantir o facil acesso as criangas. Permitia que as
criangas trouxessem brinquedos e outros objetos com os quais brincavam em suas
residéncias, como os materiais provenientes da natureza, por exemplo. Solicitava

a limpeza e a vigilancia permanente do terreiro pelos funciondrios da escola, de
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modo a evitar que as criangas, eventualmente, se acidentassem, fossem picadas
por insetos ou que se dirigissem, desacompanhadas, ao rio que ficava em frente a
escola.

Na sala nao existia um local especifico para as criangas brincarem. No
momento da brincadeira elas ficavam livres para escolherem os locais adequados
de acordo com o enredo que desenvolviam. Da mesma forma, ficavam livres para
escolherem os parceiros, embora as vezes, a professora interferisse, quando, por
exemplo, percebia que determinado grupo, por algum motivo, se recusava a
aceitar alguma crianga.

No inicio do ano letivo, a sala dispunha de poucos brinquedos. As criangas
brincavam, principalmente, com os objetos que traziam de casa. No final do
primeiro semestre escolar, a turma foi presenteada, com muitos e variados
brinquedos por uma moradora de Belém, que visitou a escola e se sensibilizou ao
ver as criangas brincando com poucos recursos materiais. As criangas passaram a
brincar também com estes, mas ndo abandonaram os materiais provenientes da
natureza, com os quais brincavam, cotidianamente, o que, em grande parte, deveu-
se ao cuidado da professora de repetir sempre para que trouxessem brinquedos de
casa.

A professora tinha uma postura de escuta e de atencdo as criangas.
Demonstrava se importar com suas brincadeiras, mostrando sempre disposta a
colaborar como parceira ou como professora. Apresento a seguir um episddio

ilustrativo desta categoria.
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Episodio 10: BRINCANDO NO TERREIRO

Sessao: 10*

Data: 23/08/2005

Integrantes: Alice (5,7), André (5,2); Carlos (4;2), Carol (5;2), Clara (5,0),
Gabriel, (4,5), Hugo (5;1); Jodo (4;2); Julio (3;8); Lucas (5;2); Marcos (4,1);

Mariana (3;11) e Paulo (5;0)
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FIGURA 34 — Brincando no terreiro

A professora disse as criancas que agora iam fazer o que haviam
combinado no dia anterior: brincar no terreiro. As criangas demonstraram bastante
alegria. A professora pediu que eles se organizassem pra sair e que ld iriam

conversar melhor. Chegando ao terreiro, quando todas ja estavam presentes, falou:

T 1 — Professora — Hoje nés vamos brincar no terreiro. E aquilo que a gente
combinou, ontem. A gente vai brincar aqui no terreiro, mas ninguém pode pisar
nem arrancar as folhas ou flores das plantas. A gente vai brincar, mas brincar

como, de que, com que? Aquilo que a gente combinou, cada um vai procurar o
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seu brinquedo. Faz-de-conta que é 14 no terreiro de vocés. Eu vou brincar no
terreiro, vocés brincam também, quem quiser pode brincar com outro coleguinha.

Cada um pode pegar o que quiser e vamos brincar, t4 bom?

No terreiro as criancas formaram vdrios grupos e brincaram entre si € com
a professora. Atribuiram significados a diversos materiais, principalmente, os
provenientes da natureza, que encontraram no terreiro (ex. barquinha de
acai/barco; folha/abanador; folhas de coqueiro/cavalos; pedacos de madeira e
pedras/fog@o) e brincaram de andar a cavalo, passear de barco, construir um
fogio, fazer fogo, entre outros.

Ap6s, aproximadamente, 30 minutos, do inicio das brincadeiras no
terreiro, a professora solicitou que as criancas retornassem para a sala de aula.
Pediu que arrumassem seus brinquedos para levarem consigo, pois 14 na sala iam
conversar sobre o que encontraram no terreiro, sobre o que brincaram e com quem
brincaram. Elas sorriram, demonstrando estar contentes com essa possibilidade.
Pegaram seus brinquedos (objetos re-significados) e se dirigiram até a sala de
aula. Chegando 14, a professora pediu para que todos continuassem brincando, até
que fosse servido o lanche. As criangas arrumaram os brinquedos e se
organizaram, praticamente, nos mesmos grupos que estavam brincando no
terreiro. As criancgas do grupo dos “cavalos” colocaram seus “animais” proximos
uns dos outros e sentaram-se no chio, perto deles. O grupo do “fogdo” se dividiu
em dois. Um grupo foi brincar de irmas e outro fazer fogo e assar peixes. Alguns
trouxeram seus fogdes. Uma menina trouxe um fogéo e, agora, sozinha, fazia seu

préprio fogo. Um menino brincava com seu barco. A professora avisou que o
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lanche ja estava servido. Muitos ndo queriam abandonar seus brinquedos, mas

pela insisténcia da professora, se encaminharam até a copa para lancharem.

Esse epis6dio demonstra que a forma como a professora organizou o
ambiente pedagdgico, visando favorecer o desenvolvimento da brincadeira, foi
importante para que todas as criancas se envolvessem nela e que houvesse muitas
possibilidade de interacdes entre elas. Vemos que a a¢do da professora ndo foi de
improviso, ela planejou, antes, a situacdo com as criangas (T 1 — Professora —
Hoje nés vamos brincar no terreiro. E aquilo que a gente combinou, ontem.). Ela
destinou tempo para isso, designou o espaco, sugeriu que as criancas
selecionassem parceiros para brincar e que procurassem objetos no terreiro para
serem utilizados como brinquedos. Além disso, ela circunscreveu as
possibilidades de acdo das criangas, visando atingir determinados objetivos (a
preservacdo do meio-ambiente, o cuidado com as plantas, por exemplo). Ao
sugerir que as criancas levassem seus brinquedos construidos com material que
encontrassem no terreiro, criou oportunidade das criangas aprenderem a zelar,
apreciar e valorizar suas produgdes. Quando possibilitou que as criangas

socializassem suas produgdes e conversassem sobre elas, promoveu valores

importantes como o respeito pelo outro e a tolerancia.

Intervém diretamente no processo de construcdo de significados durante as

brincadeiras
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Nessa categoria inclui os episédios nos quais a professora participava das
brincadeiras, intervindo diretamente no processo de construcdo de significados, de
quatro modos diferenciados: 1) Ajudando a esclarecer um significado; 2)
Ajudando a solucionar um conflito; 3) Colaborando com o enredo da brincadeira,
ao complementar significados propostos pelas criangas e 4) Colaborando com o
enredo da brincadeira, ao instigar e desafiar as criangas a construirem novos

significados.

a) Ajuda a esclarecer um significado — por solicitacdo da crianga, a professora

participava ajudando esclarecer um significado de interesse na brincadeira.

Episodio 11: BRINCANDO DE VENDER FRUTAS

Sessao: 13"

Data: 11/10/2005

Integrantes: Alice (5;7); André (5;2); Carol (5;2), Carlos (4;2); Clara (5,0),

Lucas (5;2) e a professora

T1 - Alice — Vamos brincar de vender frutas?

T2- Clara — Vamos.

T3- André — Eu também quero brincar. Vou vender no rio. Vou pegar meu casco
pra colocar as frutas.

T4- Clara — Tu pode até vender em Belém se tu quiseres.

T5- André - Vou vender no rio.

T6- Alice — Eu vou botar minha banca pra vender as frutas. Que frutas nds vamos

vender?
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T7- André — Eu vou vender agai.

T8- Clara — Eu vou vender limao e manga. L4 em casa tem muita manga.

T9- Alice — E. Eu também vou vender manga na minha banca e vou ganhar muito
dinheiro. (Um outro menino que ndo estava na brincadeira se aproxima do grupo
e fala.)

T10- Lucas - Eu vou vender ing4 batelao. Tem muito 14 em casa.

T11- Alice — Ingé bateldao? O que € isso?

T12- André — Tu ndo sabe o que € ing4 batelao?

T13- Alice — Nio.

T14- André — E ing4 granddo. Inga bateldo.

T15- Alice — Vou perguntar pra professora. (Alice se dirige a mesa da professora,
fala com ela e retorna ao grupo, acompanhada da mesma).

T16- Professora — Entdo. O que estd acontecendo aqui? Do que vocés estio
brincando?

T17- Clara — De vender frutas.

T18- Professora — E que frutas vocés vendem? Quem sabe eu ndo me interesso em
comprar algumas?

T19- Alice — Tem muitas frutas. Manga, agai.

T20- Lucas — E inga batel3o.

T21- Alice — Eu néo lhe disse?

T22- Professora — Lucas, me diz, o que é mesmo inga batelao?

T23- Lucas — E ing4 grandio.

T24- André — E, professora. La em casa também tem um pé de ingd bateldo, bem

na beira do rio.
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T25- Professora — Que legal. Acho que vou lhe fazer uma visita para comer inga
bateldo.

T26- Lucas — Va 14 em casa também, professora.

T27- Professora — Vou sim. Vou na casa de vocés dois e vou trazer um saco assim
cheio de ing4 batelao para levar pra Belém.

T28- Alice — Vamos vender as frutas. Vou montar minha banca. (Alice se dirige
até a mesinha que na brincadeira representa a banca de vendas, coloca em cima
alguns objetos e se encaminha para o terreiro da escola a procura de outros objetos
que sirvam para representar as frutas. Ao retornar para a mesa, vé que as outras
criangas continuam brincando e vai até l4. Em seguida, procura novamente a
professora, que estava em outro grupo de brinquedo).

T29- Alice — Professora, e o ingd bateldo?

T30- Professora — O que vocé quer saber, Alice?

T31- Alice — Se tem inga bateldao?

T32- Professora — Vamos 14 com eles.

T33- André e Lucas — Vocés permitem que quando eu for visitar vocés eu leve
uma convidada?

T34- Lucas — Quem é?

T35- Professora — Vocés ndo imaginam quem é?

T36- Clara — A Alice, né?

T37- Professora — Acertou Clara. Essa garota inculcou com o inga bateldo. E eu
vou mostrar pra ela que eles existem e s30 muito gostosos.

T38- Alice- A senhora ja comeu, professora?

209




A construgdo de significados nas brincadeiras de faz-de-conta Sonia Regina dos Santos Teixeira

T39- Professora — Ja. Varias vezes. Comi e levei pra lara. (Iara € a filha da
professora, que na época tinha 4 anos de idade).

T40- Professora — Eu sei porque vocé estd inculcada com essa fruta € por causa do
nome, nao é?

T41- Alice - E.

T42- Professora — Mas, vocés sabem por que ele é chamado assim de ingd
bateldo?

T43- André — Sei. Porque ele € grande.

T44- Professora - Mas por que bateldo? Vocés acham que bateldo significa
grande?

T45- Lucas — Eu acho.

T46- Professora — E tu, André.

T47- André — E. Eu também acho.

T48- Professora — Vocés ja viram um batelao?

T49- André — Eu j4 vi.

T50- Alice — Eu nunca vi. Nao sei o que é.

T51- Professora — e o que é um batelao?

T52- André — E um barcio enorme.

T53- Lucas — E. Meu avo até fez uma vez um bateldo.

T54- Professora — E, Lucas? Pois é, gente, bateldo é uma casco bem grande,
geralmente, sem bancos, usado para transportar cargas e as vezes até pessoas.
Entdo por que vocés acham que chamam esses ingds grandes de ingd bateldo?

T55- Lucas — Porque eles sdo granddes.
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T56- Professora — Deve ser porque eles sdo grandes, como os bateldes. O que
vocé acha, Alice?

T57- Alice - E.

T58- Professora — E vocés conhecem outro tipo de ingd que ndo seja batelao?
T59- Todos — Conheco.

T60- Professora — E vocés acham que a gente pode chamar esses ingds de ingd
bateldo?

T61- Todos — Nao.

T62- Professora — Entdo vejam. Deve ser por isso que os pais, que os avos de
vocés batizaram esse tipo de inga de ingd bateldo. Como eles sdo grandes como os
bateldes, eles inventaram esse nome para diferenciar esse ingd dos outros frutos,
que sdo menores. O que vocé acha Alice?

T63- Alice — E mesmo, professora.

T64- Professora — Vocé estd vendo Alice como o Lucas tinha razdo. Logo que eu
tiver um tempo eu vou com vocé na casa dele e do André pra vocé conhecer o
ingé bateldo.

T65- Alice — Professora, eu acho que eu ja sei o que é?

T66- Professora — E mesmo? Tu jd vistes um ingé bateldo?

T67- Alice — Acho que sim.

T68- Professora — Vejam s6. Acho que a Alice conhecia o ingd bateldo, mas ndo

sabia que era esse seu nome e agora ela ja sabe. Que bom!

Nesse episddio vemos que as criangas estavam brincando de vender frutas

e irilam continuar assim se ndo surgisse um significado inusitado para Alice. A
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menina ficou inculcada sobre o nome bateldo. Por que bateldo? Ela entdo se
dirigiu & mesa da professora, que veio até o grupo de criangas para esclarecer o
significado de bateldo e confirmar a existéncia dos bateldes.

Alguns aspectos merecem ser destacados nesse modo de participacdo da
professora. Primeiramente, a forma como ela abordou as criancas. Ao se
aproximar do grupo, a professora se mostra, primeiramente, interessada, em saber
0 que estava acontecendo com as criangas € do que elas estavam brincando para
poder melhor interagir com elas (T17- Entdo, o que estd acontecendo aqui? Do
que vocés brincam?) E ao tomar conhecimento sobre o que elas brincavam, ela
novamente atua de modo a favorecer uma interacdo com o grupo (E que frutas
vocés vendem? Quem sabe eu ndo me interesso em comprar algumas?)

Verificamos que com a entrada da professora o faz-de-conta praticamente
desapareceu, virou conversa. No entanto, as criancas em momento algum se
mostraram incomodadas com a presenga da professora e nem abandonaram o
grupo. Ao contrdrio, mostraram-se motivadas a aprender mais sobre o ingd
bateldo. Considero entdo, que apesar das criangas terem deixado de brincar,
enquanto conversavam com a professora, esse momento se constituiu numa
situacdo de aprendizagem importante para as mesmas.

A professora, além de esclarecer o significado de inga bateldo, ampliou os
significados das criangas, mostrando pra elas que bateldao pode significar um
casco” grande (um substantivo) e também tudo o que é grande (adjetivo). Por
outro lado, ela valorizou tanto a cultura local das criangas como os adultos do

lugar como produtores de cultura (T64. Entdo vejam. Deve ser por isso que 0s

19 ‘o . P .
Casco — espécie de canoa sem bancos, feita de uma dnica peca de madeira.
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pais, que os avés de vocés batizaram esse tipo de ingd de inga bateldo. Como eles
sdo grandes como os bateldes, eles inventaram esse nome para diferenciar esse
ingd dos outros frutos, que sdo menores ...) e relacionou os significados
construidos na vida cotidiana pelas criancas com um significado cultural
generalizado (T56 ...batelao € um casco bem grande, geralmente, sem bancos,

usado para transportar cargas e as vezes até pessoas).

b) Ajuda na solu¢ao de um conflito — por solicitacido da crianga ou por iniciativa

propria, a professora ajuda na solucdo de um conflito

Episodio 12: BRINCANDO DE ASSAR PEIXES 2

Sessao: 4°

Data: 03/05/2005

Integrantes: Alice (5;7); Carol (5;2), Joao (4;2); Mariana (3;11) e a

professora

FIGURA 35 — Brincando de assar peixe 2
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Mariana, Alice e Carol Fizeram um “fogo” com pedras e pedagos de madeira e
agora brincam de assar peixes, colocando no fogo algumas raizes de arvores que
elas colheram no terreiro da escola. Jodo se aproxima querendo brincar também.

A professora anda de grupo em grupo observando as criancas brincarem.

T1- Carol — J4a vem esse moleque baguncar nossa brincadeira.

T2- Mariana — E mesmo. Fora daqui. Isso é brincadeira de mulher.

T3- Jodo. Eu quero brincar.

T4- Alice — Tu ndo sabe que estamos brincando de comidinha? Isso € brincadeira
de mulher.

T5- Jodo — Estou vendo vocés assarem peixe.

T6- Alice — Pois é. Brincadeira de mulher.

T7- Jodo — Eu quero brincar. (Tenta derrubar as raizes que representam os peixes
que estdo sendo assados).

T8- Alice- Vou chamar a professora.

T9- Alice — Professora, esse moleque estid baguncando a nossa brincadeira.

T10- Carol — E. Ele quer jogar fora os nossos peixes.

T11- Professora — Jodo, por que vocé quer jogar fora os peixes delas?

T12- Jodo — (Abaixa a cabecga, depois levanta e fala) - Porque elas ndo querem me
deixar brincar. Dizem que é coisa de mulher.

T13- Professora (Aproxima-se do grupo e fala:) — Meninas, o que ¢ isso, vocé nio

querem deixar ele brincar, porque assar peixe € coisa de mulher?
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T14- Carol — Também professora, ele bagunca a brincadeira da gente.

T15- Professora — Olha, prestem bem atencdo. Lembrem 1a da casa de vocés.
Quem € que assa peixe 14, € o papai ou a mamae?

T16- Carol e Alice — Mamae.

T17- Joao, Mariana — Papai.

T18- Alice (que € irma de Jodo) — Mentiroso. Quem assa peixe é a mamae. O
papai vai buscar agai.

T19- Professora - Vocés estao vendo. Estd empatado. E € isso mesmo, qualquer
pessoa pode assar um peixe, independente de ser homem ou mulher. Depende da
necessidade e da fome. (Risos)

T20- Professora — Eu acho bom vocés aceitarem o Jodo. Ele quer tanto brincar
com vocés. Além do mais, ele pode pescar mais peixes pra vocés e tratar, ndo &
Jodo? Ele € um garoto esperto.

T21- Alice- Ele s6 sabe é baguncar.

T22- Professora — Nao € ndo, ndo é Jodo. Promete pra sua professora que vocé nio
vai bagungar a brincadeira.

T23- Jo@o - Prometo.

T24- Professora — Entdo (Fazendo os gestos com os bragos)

T25- Alice e Carol — Tudo bem.

T26- Professora — E vocé€, Mariana querida, vocé aceita o seu amiguinho Jodo na
brincadeira de vocés?

T27- Mariana (Faz o gesto de positivo com a cabeca. Jodo se integra ao grupo).
T28- Carol — Tu fica aqui, mas v€ se ndo vai baguncar nossa brincadeira...

T29- Mariana — Vou buscar mais peixe.
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T30- Carol — Leva ele contigo.

T31- Mariana — T4 bom. Vamos? Alice, tu também queres ir pegar peixe?

T32- Eu vou. (As trés criangas saem da sala. Depois retornam com mais algumas
raizes e algumas folhas).

T33- Carol — Vamos logo assar esses peixes que eu ja estou com fome.

T34- Jodo — Eu escamo.

T35- Carol. Escama logo. (Jodo pega um pedaco de madeira e passa nas raizes,
fazendo de conta que estd escamando os peixes. A professora passa pelo grupo
para verificar como as criangas estdo brincando)

T36- Professora — Que legal, Jodo. Eu disse que vocé€ podia colaborar, ndo é
meninas? (Risos)

T37- Alice — Ele est4 ajudando.

Considero esse episédio muito rico podendo ser analisado de varios
angulos. A professora foi chamada para ajudar a solucionar um conflito que as
criangas sozinhas nao estavam conseguindo resolver, devido a dificuldade de se
colocarem na perspectiva do outro.

Para as meninas Alice, Carol e Mariana estava tudo bem. Elas estavam
brincando satisfeitas até que Jodo chegou para estragar a brincadeira delas. Era
como se Alice (que era irmd de Jodo na vida real) pensasse: “Eu ndo tenho
companheiras para brincar 14 em casa, e agora que estou aqui contente, brincando
com a minha amiga e vem esse chato estragar tudo. Por que eu devo “abrir a
guarda” pra ele se eu estou bem? Quem tem necessidade é ele que ndo tem um

parceiro para brincar, ndo somos nés.” As meninas ndo entendiam que Jodo estava
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precisando de parceiros para brincar. Ao mesmo tempo, ele comeca a fazer coisas
que geram rupturas e confirmam que ele € bagunceiro e as perspectivas acabam se
mantendo.

Vemos entdo que nem Jodo tem uma boa estratégia para fazer as meninas
desistirem de implicar com ele e acolhé-lo e nem as meninas conseguem se
colocar na perspectiva dele e pensar algo do tipo “Ele estd sozinho, ele ndao tem
com quem brincar. Vamos dar uma oportunidade pra ele”. Af entra a professora e
faz a mediacdo. Consegue fazer as meninas se colocarem na perspectiva de Jodo e
d4 um exemplo para o menino de como ele poderia negociar isso verbalmente
(“Ndo é s6 mulher que assa peixe, homem também assa”). Pode ser que da
préxima vez, em uma situacdo semelhante, ele tenha um argumento para fazer
essa negociacao, sozinho, e ndo mais precise da mediacdo da professora.

Nesse episodio podemos ver claramente que a situagdo era de um jeito
(competitivo) e ficou de outro (cooperativo), depois da mediacdo da professora.
Ela foi chamada pelas criangas, fez uma interveng@o, negociou com elas e no final
elas acataram a sugestdo e acolheram Jodo no grupo. A brincadeira continuou e
Jodo contribuiu com significados complementares (escamar os peixes) para
enriqueceé-la.

Todas as agdes da professora canalizaram para o acolhimento do menino
no grupo das meninas.

Entdo nesse episddio, temos um conflito entre as criangas e a proposta da
professora, que apdia a participacdo do menino na brincadeira. As meninas
argumentaram e a professora contra-argumentou, conseguindo convencé-las a

aceitarem que o menino brincasse com elas.
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Aproveitando a iniciativa do menino, a professora teve a oportunidade de
socializar este grupo de criangas, contrariando o que é tipicamente observado
nesta faixa etdria. Em vez do costume de menina brincar com menina brincadeira
de menina, a professora sustentou que as meninas podiam brincar com o menino,
pois a brincadeira ndao representava uma atividade do contexto cultural,
desempenhada exclusivamente por mulheres. Em vez de acatar o argumento de
que o menino era bagunceiro e inconveniente como parceiro, a professora
sustentou que ele era esperto e podia contribuir com a brincadeira. Dificilmente as
criangas conseguiriam resolver tal conflito sozinhas e, muito menos, desta forma.
A professora usou de sua autoridade para mudar o curso “natural” das coisas e
promover a cooperagdo € a aproximacao entre as meninas € o menino, em vez da
costumeira competicdo e distanciamento entre os géneros. Digo que a professora
usou da sua autoridade e ndo que ela foi autoritaria, porque explicitou suas razdes
e deu oportunidades para as criancas contestd-las, explicitou o que esperava das
meninas e, mesmo contrariando a perspectiva delas, o fez de forma tranqiiila e
afetuosa, buscando persuadi-las.

Todas essas intervengdes, quase que imperceptiveis no cotidiano de uma
classe pré-escolar, podem ter desdobramentos importantes no processo de

constitui¢do das subjetividades das criangas.

Episédio 13: BRINCANDO DE BARCO
Sessao: 9°
Data: 16/08/2005

Integrantes: Gabriel (4;5); Mariana (3;11); Paulo (5;0) e a professora
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T1 - Paulo — Quem viu meu barco?

T2- Mariana — Que barco?

T3- Paulo — Eu vou andar nele 14 na maré. (Paulo anda pela sala e encontra uma
caixa de madeira onde a professora guarda algumas pecas de um jogo de encaixe)
T4- Paulo — Achei meu barco.

T5- Gabriel — Isso ndo é um barco. E a caixa que a professora guarda as coisas.
T6- Paulo — E o meu barco.

T7- Gabriel — Eu vou pegar ela e fazer a casa dos meus porcos. (Gabriel tenta
tomar a caixa de Paulo).

T8- Paulo — Me d4. E o meu barco.

T9- Mariana — Professora, eles vao quebrar sua caixa. (A professora, que
observava as criancas brincarem se dirige até o grupo).

T10- Professora — Oi. O que esta acontecendo?

T11- Mariana — Esses meninos estdo brigando. Querem a sua caixa.

T12- Professora — A caixa nio é minha. E nossa. Da nossa sala. Por que vocés
estdo brigando? Porque nio conversam?

T13- Paulo — E que ele quer meu barco.

T14- Professora — Quem foi que pegou primeiro?

T15- Paulo — Fui eu.

T16- Gabriel — Mentira, professora. Fui eu.

T17- Paulo — Fui eu.

T18- Professora — Mariana, vocé que viu tudo, quem foi que pegou a caixa
primeiro?

T19- Mariana — Foi o Paulo.
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T20- Professora — Entdo, pronto. O Paulo tem o direito de brincar com ela do que
ele quiser e depois quando ele ndo estiver mais brincando com ela, vocé pode
brincar Gabriel. (Paulo sai com a caixa e Gabriel comega a chorar).

T21- Professora — Nao chore Gabriel. Depois vocé brinca com a caixa. Me conte
do que vocé estd brincando.

T22- Gabriel — Eu estou brincando com meus bichos. (A professora pega umas
pecas de um jogo de construcdo (LLego) que representavam os animais e fala.

T23- Professora — Olha s6! Quantos bichos. Que bichos sdo esses? (Mariana, que
brincava préximo, retorna para ver o que estd acontecendo)

T24- Gabriel - Tem camale@o, pregui¢a, macaco. Tem muitos bichos.

T25- Professora — E esses, por que estio aqui separados?

T26- Gabriel — Porque eles s@o de casa.

T27- Professora - Ah, sdo domésticos.

T28- Gabriel — Sacode a cabeca fazendo sinal de positivo. (Outras criancas se
aproximam do grupo)

T29- Gabriel — Esses aqui sdo os porcos 14 de casa. L4 em casa tem muitos porcos.
Meu avd que cria. Ele disse que vai matar um bem gordo no meu aniversario.
T30- Professora — Puxa, que legal, Gabriel. V& se me convida pro seu aniversario?
T31- Gabriel — Eu queria botar ele no chiqueiro pra eles nao fugirem, mas o Paulo
levou a caixa que ia fazer o chiqueiro.

T32- Professora — E verdade, Gabriel. Mas olha, quem vem vindo ai. (Apontando
para Paulo que retorna ao grupo com a caixa).

T33- Professora (fala dirigindo-se a Paulo) — Ja chegou de viagem? Pode agora

emprestar o brinquedo para o seu coleguinha?
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T34- Paulo — (Sacode a cabeca, afirmativamente).

Nesse episddio a professora também é chamada para solucionar um conflito e
ao participar da interacdo, além de ajudar a solucionar o conflito, contribui para a
construcdo de significados pelas criancas.

Paulo queria a caixa onde a professora guardava pecas de um jogo de montar
para fazer um barco e Gabriel queria a caixa para fazer uma casa para 0s porcos.
Ao ser avisada por Mariana do que estava ocorrendo no grupo, a professora
perguntou para os meninos porque eles ndo conversavam em vez de brigar,
sinalizando o valor que atribuia a conversa em detrimento da briga para solucionar
conflitos. Como eles ndo chegavam a um acordo sobre quem tinha pegado a caixa
primeiro, a professora pediu que Mariana, que tinha visto tudo, apontasse aquele
que tinha pegado a caixa primeiro. Desta forma também sinalizou que consultar
um darbitro vale mais que brigar. Ao adotar a regra — aquele que pegou a caixa
primeiro brinca com ela primeiro — a professora colocou-se no lugar de quem faz
justica, ndo favorecendo um menino em detrimento do outro.

Ap6s resolver o conflito, a professora deu apoio afetivo para 0 menino que
ficou sem brinquedo e o estimulou a brincar, ficando préxima dele e mostrando se
importar com o sentimento de frustragdo que ele estava vivenciando naquele
momento.

Além disso, a professora expandiu os significados elaborados por Gabriel
acerca dos animais, ensinando para ele que diferente dos animais que vivem nas
matas (ex. camaledo, preguica, macaco) os que vivem em casa (ex. porcos) sio

chamados de domésticos.
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O modo de atuagdo da professora parece ter influenciado Paulo a ndo demorar
com a caixa e retornar para compartilha-la com o colega. Ela também entra no faz
de conta de Paulo, pergunta se ele ja chegou da viagem e se ja pode emprestar o

brinquedo para o colega.

Episédio 14: BRINCANDO DE DAR VACINA
Sessao: 12?
Data: 27/09/2005

Integrantes: Hugo (5,1); Julio (3,8) e a professora
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FIGURA 36 — Brincando de dar vacina

Jalio e Hugo estdo sentados em um canto da sala brincando com alguns
brinquedos industrializados que retiraram de uma caixa, localizada no centro da
sala onde a professora disponibilizava brinquedos e outros materiais que podiam
ser utilizados pelas criancas durante as brincadeiras. Em um determinado
momento, Jilio encontra uma miniatura de seringa de injecdo e a leva para a sua

mesinha. Fica um tempo em sua mesa com a seringa € retorna ao centro da sala




A construgdo de significados nas brincadeiras de faz-de-conta Sonia Regina dos Santos Teixeira 223

para pegar mais alguns objetos da caixa. Retira um boneco e mais alguns outros
brinquedos e retorna novamente a sua messinha, onde inicia uma brincadeira.
Pega o boneco e faz-de-conta que € um bebg€, executando o gesto de ninar. Em
seguida, apanha a seringa e faz-de-conta que estd aplicando uma inje¢do no
boneco. Levanta, d4 uma volta na sala, retorna ao local da brincadeira, coloca o
bebé em cima de sua mesinha e inicia uma interacdo com Hugo, seu colega de
mesa.

T1- Jdlio — Levei meu filho pra tomar vacina.

T2- Hugo — O que?

T3- Jilio — Levei meu filho pra tomar vacina 14 no posto. (Em seguida, fala com
voz bem baixa). — Agora ele estd dormindo.

T4- Hugo — Pode dar febre.

T5- Jilio — E. Vamos brincar de enfermeiro? Eu te dou vacina.

T6- Hugo — Eu nao.

T7- Jdlio — (Pega a seringa, dirige—se a Hugo, tentando “aplicar-lhe a vacina”) —
Vem logo, vem tomar vacina.

T8- Hugo — Eu ndo quero. D6i muito. (e sai correndo, tentando se livrar de Julio).
T9- Julio — (Dirige-se a professora e fala apontando para Hugo que encontra-se na
mesinha, localizada proximo & mesa da professora) — Professora, esse homem ¢é
medroso. Tem medo de tomar vacina.

T10- Professora — Todo mundo tem medo de tomar vacina.

T11- Julio — Eu ndo tenho. Homem néo tem medo.

T12- Professora — Quem foi que disse que homem ndo tem medo? Nio tem isso

ndo. Todo mundo pode sentir medo, tanto o homem quanto a mulher. Mas eu sou
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uma boa enfermeira, sei aplicar uma injecdo bem de leve que ndo déi nada. Quer
ver? Chama o Hugo pra gente brincar.

T13- Julio — Hugo, vem cd. A professora disse que ela sabe aplicar a vacina e ndo
déi.

T14- Professora — E. Eu sou uma boa enfermeira.

T15- Hugo — (Aproxima-se da professora e de Jilio) — A senhora vai ser a
enfermeira?

T16- Professora — Vou sim e voc€ € meu primeiro paciente. Quer vir tomar a
vacina?

T17- Hugo — (Sacode a cabega afirmativamente, mas ainda um tanto desconfiado
e se aproxima da professora).

T18- Professora — (Pega a seringa e faz de conta que esta aplicando a vacina em
Hugo) - Vamos dar essa vacina com muito cuidado pra nao ficar a marca nesse
rapaz.

T19- Hugo — E pra néo dar febre.

T20- Professora - E verdade.

T21- Jdlio — Enfermeira, eu também quero tomar vacina.

T22- Professora — E mogo. E bom tomar vacina. Assim a gente evita virias
doencas.

T23- Jilio - E enfermeira?

T24- Professora — E. (fazendo de conta que estd aplicando a injecdo em Jilio).
Traga toda a sua familia pra tomar vacina.

T25- Julio — Eu ja levei meu filho 14 no posto.
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T26- Varias criangas, vendo que a professora estava brincando de enfermeira,
dirigiram-se até ela para também serem “vacinadas”. Depois de um tempo a

professora encerra a brincadeira e retorna a sua mesa.

Diferente dos episdédios anteriores, neste episédio a professora ndo € chamada
para resolver um conflito e fazer uma opcio entre duas posi¢des divergentes. E
normal sentir medo de injecdo e fugir nesta faixa etdria. Mas a professora é
convidada a brincar, e ela aceita a proposta de Hugo e, ao mesmo tempo, diverge
dele, contrariando um valor que o menino internalizou em suas interagdes
cotidianas e explicitou nestas interacdes. Ela afirmou que todas as pessoas sentem
medo, inclusive os homens, mas deu seqiiencia a brincadeira incorporando o papel
de enfermeira que sabe aplicar vacina sem doer. Também contribuiu com os
significados de que a vacina serve para evitar doenca e todos da familia precisam

ser vacinadas. O clima lidico desta brincadeira contagiou as outras criancas da

turma, que espontaneamente foram até a professora para tomar a vacina.

¢) Colabora como com o enredo da brincadeira, apoiando-o — Nessa modalidade
categorizei os episddios em que a professora interage com o grupo de criancas

apoiando o desenvolvimento do faz-de-conta.

Episodio 15: VAMOS BRINCAR

Sessao: 9*

Data: 16/08/2005

Integrantes: Carlos (4;2); Gabriel (4;5); Hugo (5;1), Mariana (3;11); Paulo

(5,0) e a professora
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A professora havia acabado de solucionar um conflito entre dois meninos por
causa de uma caixa onde ela guardava pecas de um jogo de montar, determinando
que um deles ficasse com a caixa e apoiando o outro que ficou sem a mesma.
Ap6s encerrar sua brincadeira, o menino que ficou de posse da caixa, retorna ao
grupo com a caixa, que ele havia atribuido o significado de barco, na mao e faz
um convite as outras criancas, inclusive, o menino envolvido na disputa, para que

brinquem com ele.

T1- Paulo — Vamos brincar?

T2- Mariana — Eu também quero. (Carlos e Hugo, que observavam o didlogo de
Gabriel e Paulo com a professora, comecam a participar da conversa).

T3- Carlos — Eu também quero brincar. De que nds vamos brincar?

T4- Paulo — Gabriel, tu também vai brincar com a gente? O que € isso aqui? (A
professora acompanha o didlogo entre as criangas).

T5- Gabriel — Sao meus bichos.

T6- Paulo — Os porquinhos?

T7- Gabriel — Sacode a cabeca, afirmativamente.

T8- Paulo — Vamos levar eles pra passear no barco?

T9- Gabriel — E o chiqueiro?

T10- Paulo — Vamos fazer um quando a gente voltar com os porcos.

T11- Gabriel - E.

T12- Carlos — Eu também vou na viagem. Eu vou vender os porcos.

T13- Gabriel — Os porcos sdo meus.

T14- Professora — E verdade. Os porquinhos sio do Gabriel.



A construgdo de significados nas brincadeiras de faz-de-conta Sonia Regina dos Santos Teixeira 227

T15- Paulo — Vamos enfeitar o barco pra vender os porcos?

T16- Carlos — Eu vou pegar uma coisa. (Sai e retorna ao grupo com um pedago de
barbante).

T17- Carlos — Essa corda € pra amarrar 0s porcos.

T18- Professora — Puxa, que legal, Carlos.

T19 — Hugo — A senhora também pode ficar, professora.

T20- Paulo — A gente pode usar o fio para amarrar os baldes, ndo é professora?
T21- Professora — Vocés que sabem. Ele pode ser a corda, se vocé€s quiserem ou
pode servir pra amarrar os baldes.

T22- Gabriel — Eu acho muito fino pra ser uma corda. Vou procurar uma.

T23- Mariana — (Fala apontando para um fio utilizado pra puxar um carrinho) —
Olha. Isso aqui pode ser a corda.

T24- Gabriel — Isso serve.

T25- Paulo — E. Serve. Isso é a corda.

T26- Professora — Isso mesmo. Que corda bonita vocés conseguiram. E os baldes?
T27- Mariana — E. Agora vamos pegar os baldes.

T28- Carlos — Mas o que vao ser os baldes?

T29- Paulo — Sei 14. Vamos pensar. (Paulo e Gabriel encontram dificuldade para
amarrar o barbante na caixa e pedem a ajuda da professora).

T30- Paulo — Professora, amarre aqui pra gente.

T31- Professora — Como vamos fazer isso? Ja sei. Vou pegar a fita adesiva

T32- Hugo — Isso mesmo. (A professora se dirige até um armario e retorna com
um rolo de fita adesiva)

T33- Carlos — Vocés esqueceram os baldes.
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T34- Mariana — Eu vou buscar. (Mariana caminha pela sala a procura de alguns
objetos para representar os baldes).

T35- Paulo — Vamos colocar os porcos no barco.

T36- Professora — Vocés nao vao colocar primeiro os baldes? O que vocés acham
melhor colocar primeiro, os baldes ou os porcos?

T37- Gabriel — Acho que os porcos.

T38- Professora — Por que Gabriel?

T39- Gabriel — Porque os porcos sdao pesados e quando forem entrar no barco
podem estourar os baldes.

T40- Professora — Muito bom, Gabriel. Acho que vocé tem razdo. O que vocés
acham?

T41- Hugo — E melhor mesmo colocar logo os porcos. Vamos pdr os porcos no
navio.

T42- Paulo — Nao € um navio, é um barco.

T43- Professora — E, Paulo. E qual ¢ a diferenca. Por que ele nio pode chamar de
barco?

T44- Paulo — Porque o navio é grande e mais bonito e o barco é menor.

T45- Professora — E, Paulo? E vocé jd viu um navio?

T46- Paulo — Muitos. Vejo muitos quando atravesso pra Belém.

T47- Carlos — Eu também ja vi um navio, professora.

T48- Professora — E tu também achas que os navios s@o grandes e bonitos?

T49- Carlos — Acho.

T50- Professora — E tu Carlos? Tu concordas que ndo se pode transportar porcos

nos navios?
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T51- Carlos — Sacode a cabeca, afirmativamente.

T52- Professora — Por qué?

T53- Carlos — Nao sei. Acho que o porco € muito sujo e vai sujar o navio.

T54- Professora — Mas e o barco nao fica sujo se transportarmos os porcos?

T55- Paulo — Fica sujo. Mas o barco é do dono do porco e ele pode lavar o barco e
0 navio ndo.

T56- Professora — Vocé concorda Carlos?

T57- Carlos — Concordo.

T58- Professora — E a Mariana que ndo vem com os baldes ?

T59- Hugo — Vou chamar ela, professora. (Hugo e Gabriel localizam Mariana e a
trazem para o grupo).

T60- Professora — Mas, Mariana, os homens querem partir com o barco e tu nio
voltas com os baldes?

T61- Mariana — Eu ndo achei, professora.

T62- Professora — Nao achou, Mariana... Que tal vocé procurar com os meninos?
Virias cabecas pensam melhor e talvez, achem amais répido.

T63- Gabriel — E Mariana. Eu vou contigo.

T64- Hugo — Eu também vou.

T65- Carlos — Eu também vou. (As quatro criangas andam pela sala, conversando
entre si. Se dirigem até outro grupo de brinquedo, conversam com as criangas e
retornam ao grupo com umas tampinhas de refrigerante pet, de varias cores).

T66- Gabriel — Pronto, achamos os baldes.

T67- Mariana — Agora como vamos amarrar? A senhora vai amarrar pra gente,

professora.
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T68- Professora — Tudo bem. Deixa eu pegar a fita pra prender os baldes.

T69- Paulo — Com a fita eles véo cair. E bom amarrar.

T70- Professora — Niao sei. Vocés que sabem, mas eu acho que pra amarrar nos
vamos ter que retirar o fio e j4 tivemos o maior trabalho pra colocar esse fio ai no
barco.

T71- Gabriel — E esse fio jd ta esticado. Se for amarrar os baldes ndo vai dar.

T72- Professora — E. O Gabriel tem razdo. Precisamos de um fio maior.

T73- Carlos — Isso € facil. Ali tem um. (Carlos pega outro pedago de barbante que
estava proximo do armadrio e traz para o grupo).

T74- Professora — Muito bem, Carlos. Quem vai amarrar os baloes?

T75- Gabriel — Eu néo sei fazer isso.

T76- Carlos — Eu sei amarrar. La em casa eu amarro muita coisa.

T77- Professora — O que vocé amarra, Carlos?

T78- Carlos — Amarro brinquedo de rodar. Amarro as poquecas pra colocar no

matapi.

Neste episddio a professora apdia um grupo de criangas a enfeitarem um “barco”
para “venderem porcos”. Percebendo o interesse das criangas pela brincadeira, a
professora participa estimulando as criancas a pensarem e a providenciarem
materiais para enfeitar o “barco”. E interessante notar que praticamente todas as
frases da professora sdo interrogativas, com o intuito de fazer as criancas
conversarem entre si para decidirem e resolverem conjuntamente os problemas
que surgiam no decorrer da brincadeira. A professora apdia a brincadeira

sinalizando para as criancas o que elas deveriam fazer, estimulando-os a
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verbalizarem suas acgdes, a opinarem sobre varios assuntos que surgiam ao longo
da brincadeira justificando seus pontos de vista, colaborando com materiais e

realizando algumas acdes que as criangas ndo conseguiam realizar sozinhas.

Episodio 16: BRINCANDO DE BALSA

Sessao: 6°

Data: 01/06/2005

Integrantes: Carlos (4,2); Clara (5,0); Joao (4,2); Mariana (3,11); Sara (4,1) e

a professora

Carlos brinca, colocando vérias cadeirinhas um ao lado da outra. Em seguida,
dirige-se até a professora, que conversa com um grupo de criangas, em um canto
da sala. Conversa com ela, dirige-se até o armdrio e sai com um rolo de barbante
nas maos. Retorna para o local onde estd brincando. Volta a mexer nas cadeiras,
colocando uma em cada extremidade e deixando duas no meio. Procura
novamente a professora, conversa com ela e se dirige até uma outra mesa que nao
estava sendo ocupada e pega mais duas cadeiras. Desenrola o barbante e comeca
envolver as cadeiras com o fio, deixando dois segmentos de fio esticados em cada
lado das cadeiras. Abaixa-se, entra na construgao, senta-se em uma das cadeiras e
executa o gesto de dirigir. Sara e Mariana se aproximam de Carlos. Jodo também
se aproxima do grupo.

T 1 — Mariana — Eu posso andar no seu carro?

T 2 — Carlos - Ndo é um carro. E um rebocador.

T 3 —Jodo — E cadé a balsa?

T 4 — Carlos — Nao tem.
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T 5- Jodo — Vou buscar uma balsa. (Anda pela sala, pega a tampa de uma caixa
plastica onde sdo guardados os brinquedos da sala e retorna ao grupo. Pega o
barbante e juntamente com Carlos amarram o barbante em volta da tampa,
prendendo numa das cadeiras. As meninas, Sara e Mariana, observavam os
meninos construirem a “balsa” e prenderem no “rebocador”. — Pronto. Vamos
brincar.

T6- Carlos — Vamos levar uns bichos nessa balsa?

T7 — Joao — Vamos.

T8 — Mariana - Eu também quero brincar. Vou pegar uns bichos.

T9 — Sara — Eu também vou. Vou pegar um macaco. (As criangas dirigem-se até a
caixa de brinquedos e pegam algumas miniaturas de animais, como girafas,
macacos, elefantes, cavalos e porcos, além de alguns bichinhos de pelicia.
Trazem os brinquedos para o grupo e colocam em cima da tampa que representava
a balsa. Em seguida, entram no “rebocador” e fazem de conta que estao viajando.
T10- Carlos (Executa a acdo de dirigir o “rebocador” e imita o barulho de um
motor)

T11 — Mariana — Chegamos no Igarapé. Vamos tirar os bichos, comadre.

T12 — Sara — Vamos levar pra onde?

T13 — Jodo — (Faz de conta que esta ancorando o barco) - Coloca na ponte. (Todas
as criangas saem de dentro do “rebocador”).

T14 — Sara — A ponte estd cheia de cacau e tem esse cachorro ai. Sai daf cachorro,
ndo assusta os bichos.

T15 — Jodo, Carlos, Mariana e Hugo — Retiram os brinquedos (animais) e colocam

em um canto da sala.
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T16 — Mariana — Eu néo vou voltar pra casa. Hoje vou dormir aqui no igarapé, na
casa da comadre Alice. (As outras criancas se afastam e abandonam a
brincadeira).

T17 — Professora — (Que acompanhava a brincadeira, proximo a pesquisadora que
fazia o registro, aproximou-se de Mariana e falou) — Puxa, entdo vocé vai dormir
hoje na casa da Alice...

T18 — Mariana — Vou.

T19 — Professora — Entéo eu vou ficar com vocé e volto amanha no barco do Téia.
(Téia era o nome do barqueiro da escola).

T20 — Mariana - T4 bom. Entdo a gente pode tomar banho no rio.

T21 — Professora — Entdo vamos logo. (Pega na mao de Mariana e as duas se
dirigem até um canto da sala. A professora faz de conta que estd tomando banho,
jogando 4gua no corpo e Mariana acompanha o gesto da professora). As duas
ficam, por alguns instantes, nesse local.

T22 — Mariana — Vizinha, vamos beber acai?

T23 — Professora — Onde vizinha?

T24 — Mariana — Na casa da Alice.

T25 — Professora — Hum! Eu ouvi dizer, vizinha, que o agai da Alice ¢ divino!
T26 — Mariana — E vizinha, o pai dela é que pega o acaf 14 da mata da casa dela.
T27 — Professora — Como serd que ele faz pra subir no acaizeiro? E muito dificil.
Eu ndo sei subir, vizinha. Se eu for subir é certo que vou cair no chdo assim.

Pam!Pum!
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T28 — Mariana - Ele tem uma peconha que ele pde no pé dele e ele ndo cai. Nos
tem 14 em casa. O papai pde no pé dele. (Outras criancas se aproximam da
professora e de Mariana e ficam presenciando a brincadeira).

T29 — Professora — Ah, sim. Entéo € isso. Acho que vou pedir pro pai da Alice me
ensinar subir no agaizeiro.

T30 — Mariana — Vamos beber acai. (Mariana sai andando com a professora pela
sala. Vai até a caixa de brinquedos e pega dois canecos. Em seguida d4 um dos
canecos a professora) — Ja chegamos na casa da Alice. Vamos beber acai.

T31 — Professora — Ah vizinha, eu quero farinha e uma colher, porque eu ndo
gosto muito de beber acai. Eu gosto de comer.

T32 — Mariana — Eu também. A senhora quer agticar?

T33 — Professora — Quero, vizinha.

T34 — Mariana - (Vai até a caixa de brinquedos, pega uma colherinha, um pote de
brinquedo, um pires e se dirige a professora). — T4 aqui, vizinha.

T35 — Professora — Muito obrigada. E hoje que eu vou me esbaldar.

T36 — Professora e Mariana — As duas fingem que estdo “tomando” ou “comendo”
acai. Duas meninas que presenciavam a brincadeira, Licia e Clara, se aproximam
da professora.

T37 — Clara — Eu também quero brincar com a senhora.

T38 — Professora — Agora ja estd na hora da gente ir lanchar e depois nés vamos
ouvir uma historinha, mas amanha a gente brinca, t4?

T39 — Clara — Sacudiu a cabega, concordando com a professora.
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Neste episddio, a professora ao observar as criangas brincarem, viu que 0s
parceiros ja haviam encerrado a brincadeira e Mariana continuava no mesmo
lugar, motivada para brincar, mas sem parceiros. Ela se aproximou da menina e
“entrou” na brincadeira, dialogando com a crianga e aceitando as sugestdes da
mesma sobre o que brincar. Incentivou a crianca a impulsionando-a a falar sobre
as pessoas da comunidade e sobre peculiaridades de seu cotidiano. Mariana tinha
os olhos brilhantes durante a brincadeira, demonstrando muita alegria de ter a
professora como parceira de brincadeira. Isto contagiou Clara, que se aproximou
da professora e disse que queria brincar também. Esse foi, certamente, um
momento de aprendizagem e de vivéncia afetiva muito importante para Mariana.
Ela teve oportunidade de ampliar o seu conhecimento a respeito de sua relacio
com a professora. Confirmou ou vivenciou pela primeira vez que a professora
também se dispde a brincar com ela como se fosse uma outra crianca. Interessante
notar que quando a professora incorpora a personagem no faz de conta, brincando
“de igual para igual” com a criangca, Mariana comeca a trati-la como vizinha.
Mais uma vez temos indicio de relacdes amistosas entre os vizinhos da ilha e que,
utilizando esta categoria, Mariana aproximou a professora, nesta situacdo, de sua

identidade cultural.

Episddio 17: BRINCANDO DE COMER

Sessao: 2°

Data: 05/04/2005

Integrantes: Alice (5;7), Carol (5;0), Jodao (4,2), Mariana (3,11) e a professora
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FIGURA 37 — Brincando de comer

Carol, Alice, Mariana e Jodo brincam de fazer “comidinha”. Depois de

prepararem a comida e se servirem, conversam entre si.

T1 — Carol — Vamos chamar ela pra brincar?

T2 — Mariana — Vamos pedir pra ela dar comida pra gente.

T3 — Carol — Professora, a senhora quer brincar com a gente?

T4 — Professora — E claro que eu quero. (As criancas sorriem entre si).
TS — Carol — Professora, a senhora pode dar comida pra gente?

T6 — Jodo — E. Brincar de dar comida na nossa boca.




A construgdo de significados nas brincadeiras de faz-de-conta Sonia Regina dos Santos Teixeira 237

T7 — Professora — Dar comida na boca de vocé€s? Mas vocés ja ndo comeram o
bastante?

T8 — Carol — J4. (Aproxima-se da professora e fala bem baixinho) — Mas a gente
queria que a senhora brincasse de mamae e desse comida na nossa boca.

T9 — Professora — Ah, eu sei. Quer dizer que a mie de vocés d4 comida na boca de
vocés, é? To sabendo.

T10 - Jodo — Néo dé ndo. E a gente mesmo que come nossa comida.

T11 — Professora — T4 bom. Eu dou comida na boquinha de vocés. Venham cd
meus filhinhos, me digam o que temos aqui.

T12 — Jodo — Tem feijao.

T13 — Mariana — Tem acai, mamae.

T14 — Carol — Peixe assado com farinha.

T15 — Jodo — Café.

T16 — Professora — Pronto, entdo venham aqui, meus filhinhos. (A professora
pega as “comidinhas” que as criangas haviam preparado e faz de conta que estd
dando na boca delas. A professora fala — Quem quer peixe assado com farinha?
T17 — As criangas gritam — Eu. (E fazem fila para receber “peixe assado com
farinha™).

T18 — Professora — Quem quer feijo.

T19 — As criancas gritam — Eu. (E organizam-se em fila para receber o “feijao”.
Outras criangas vém participar da brincadeira e comeg¢am a desorganizar a fila).
T20 — Jodo — Cada um na sua vez. Nao é pra furar a fila.

T21 — Professora — E isso mesmo. Nio vale furar a fila. Quem quer agai?

T22 — As criangas gritam — Eu. (E fazem fila para receber o “agai”).
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T23 — Professora — E agora a sobremesa. Quem quer café?

T24 — As criangas gritam — Eu. (E fazem fila para “beber o café”).

Neste episddio a professora participa por solicitagdo das criangas que pedem para
que ela dé “comidinha” na boca. A professora se mostra disponivel a interagir
com as mesmas e atua fortalecendo a relagdo afetiva e impulsionando o didlogo
entre todos. Antes de dar a comidinha, pergunta o que prepararam e os compele a
lembrar e verbalizar sobre o que haviam feito anteriormente. Depois que as
criangas falaram sobre o que haviam preparado, a professora comegou a dar a
“comidinha” e, em vez de distribuir por crianga, distribuiu pelo tipo de comida
que elas haviam preparado (peixe assado com farinha, feijdo, acai, café), com isso
ela ratificou o nome dos alimentos, trabalhando mais uma vez a memoria das
criancas e mostrando a elas que as levava a sério, que prestava atengdo no que elas
faziam. Com isso, satisfez uma necessidade afetiva das criangas, que desejavam
receber comidinha na boca, porque, certamente, iSso ndo mais ocorria em casa,
visto que ja ndo eram mais bebés e jd sabiam se alimentar sozinhos. A professora
fortaleceu a auto-estima das criangas, mostrando que estava interessada na
producdo delas e converteu a brincadeira num momento alegre, descontraido e
agradavel para todos que participaram da interacdo. Além disso, teve
oportunidade de reforcar o respeito mituo, quando Julio reclamou que cada um

devia aguardar a sua vez.
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Episodio 18: BRINCANDO DE CACAR

Sessao: 3°

Data: 19/04/2005

Integrantes: Alice (5;7), Carol (5;2), Lucas (5;2). Paulo (5;0) e a professora

Lucas, Alice, Paulo e Carol brincam de maméae—filhinho. Lucas faz o papel do pai,

Carol, da mae e Alice e Paulo representam os filhos.

T1 — Lucas — Preciso ir buscar comida.

T2 — Carol — Nao demora. Tu v4s pescar?

T3 — Lucas — Nao. Essa hora ndo tem peixe. Vou procurar mucura no mato.

T4 — Paulo — Papai, ontem eu vi uma la na mangueira.

T5- Lucas — Por que tu ndo me disse filho? Vou ver 14 no terreiro. (Lucas sai da
sala em dire¢@o ao terreiro da escola. Depois retorna) — Nao achei nada 14 no
terreiro. Vou procurar 14 na mata.

T6 — Carol — Cuidado, marido. Leva o facdo.

T7 — Alice — Leve a lamparina e a caixa de fésforo. Na mata € escuro e ja vai ficar
noite.

T8 — Carol — Néao vai ficar noite, ndo. Ainda é de manha.

T9 — Alice — Ja vai ficar noite sim, ndo € professora?

T10 — Professora — Como ¢é Alice?

T11- Alice — J4 vai ficar noite.
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T12 — Professora (Ainda nao dando conta de que estavam brincando) — Néo Alice.
Olha o sol. Ainda é de manha. Noés ainda estamos aqui na escola, ainda ndo fomos
pra casa almogar. Depois do almogo vem a tarde e s6 depois vem a noite.

T13 — Alice — Nao professora, € noite na nossa brincadeira, pro papai ir pro mato
pegar mucura.

T14- Professora — Ah, agora estou entendendo. Isso é vocés que decidem.

T15 — Lucas — Sao elas professora. A Alice e a Carol. Eu tenho que ir buscar
comida pra nos.

T16 — Alice — Mas a gente tem que saber se o papai ndo vai voltar de noite. E
perigoso. Tem muito carapana. E tudo escuro. Tem muito bicho aqui de noite.

T17 — Professora — S6 tem uma forma de vocés resolverem isso, € conversando e
decidindo entre si. Facam uma reunifo e decidam logo que o homem ja quer ir pra
mata. (A professora se retira do grupo e as criangas ficam conversando baixinho
entre si, até que em determinado momento, Lucas se retira em direcao ao terreiro.
A professora ao vé-lo sair, vai ao encontro dele).

T18 — Professora — E ai homem, ja vai cagar?

T19 — Lucas - J4.

T20 — Professora — E ndo tem perigo a essa hora?

T21- Lucas — Nao. Ainda é de manha.

Neste episddio a professora entrou na brincadeira para responder uma pergunta de
Alice que queria que a professora ratificasse que era noite e ndo dia na
brincadeira, uma vez que Carol havia dito que era de manha. A professora estava

envolvida em outra atividade e de inicio ndo se deu conta de que a menina estava
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se referindo ao tempo na brincadeira e ndo na vida real. Depois que se situou e ao
perceber que se tratava de uma brincadeira evitou dar a significacdo, se noite ou
manha, sugerindo que as criangas conversassem e decidissem conjuntamente.
Depois de ter apoiado o desenvolvimento da brincadeira, a professora saiu de cena
e deixou as criangas brincarem sozinhas. No entanto, ela se manteve ligada ao que
se passava no grupo e, quando viu que a brincadeira havia continuado, voltou a
interagir, agora de forma lddica com Lucas. Nota-se nesse episddio que a
professora ao ser chamada por Alice para endossar o que a mesma queria dizer, ao
ver que se tratava de uma brincadeira, ndo o fez, preferindo deixar que as criancas
decidissem. Com essa atitude a professora demonstrou que respeitava as
brincadeiras das criangas como uma atividade delas e que seu papel era mediar e
ndo decidir por elas. Ao mesmo tempo, as ensinou que a melhor forma de decidir

era dialogando.

d) Colabora com o enredo da brincadeira, conflitando e desafiando as

criancas

Episédio 19: BRINCANDO DE ONIBUS

Sessao: 7°

Data: 15/06/2005

Integrantes: Carol (5;2), Joao (4;2), Julio (3;8), Lucas (5;2) e a professora

Um grupo de quatro criangas brincava de Onibus, enfileirando as

cadeirinhas da sala de aula e se revezando no papel de motorista e cobrador. Em
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um dado momento, uma crianca se dirige a professora que estava observando a
brincadeira.

T1 — Jodo — Professora, a senhora quer ser o motorista?

T2 — Professora — Claro. Posso ser sim. Cadé o guidom?

T3 — Lucas — Nao tem. A gente faz com a mao, assim (Faz o gesto para a
professora)

T4 — Professora — E a marcha?

T5 — Jodo — Também ndo tem marcha. E a gente que faz (Faz o gesto para a
professora)

T6 — Professora — Tudo bem. Eu topo ser o motorista assim mesmo. (Comeca a
executar a acdo de dirigir um O6nibus) enquanto as criangas imitam com a voz o
barulho do motor de um Onibus. Jilio faz o papel do cobrador, recebendo o
dinheiro dos passageiros que agora ja s@o em maior nimero. A professora passa
um tempo “dirigindo” e, de repente, dirige-se as criancas e fala.

T7 — Professora — Passageiros, eu vou parar o Onibus. Estou fraco e com muita
fome. Trabalhei o dia inteiro e ndo posso mais dirigir.

T8 — Jodo — Mas ndo pode. O motorista ndo pode parar no meio da viagem.

T9 — Carol — E. Os passageiros precisam chegar em casa. Isso t errado.

T10 — Professora — Eu vou parar. Estou com muita fome. Alguém pode conseguir
uma comida pro motorista?

T11 — Jodo — Meu Deus. O motorista td ruim mesmo, vamos buscar alguma coisa
pra ele comer (As criancas se reunem e comecam a discutir o que fazer, enquanto

0 “motorista” cambaleia, caindo no chio)
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T12 — Carol. Trazem comida. Nao podemos abandonar esse homem aqui. Ele tem
que comer pra voltar pra casa dele, antes da noite. (As criancas chegam com uma
vasilha na mfo, com uns pedacos de papel amassado, fazendo de conta que é
comida e ddo a professora). Ela “come” e levanta-se sorrindo e d4 prosseguimento

a viagem, para a alegria de todos.

Neste episddio a professora € convidada a participar e participa sem
instrumentalizar a brincadeira (ela brinca, ndo instrui). Ao brincar com as
criangas, ela forca as mesmas a verbalizarem o significado se a¢des, que ficariam
representadas apenas no nivel do gesto. Também propde um novo enredo para a
histéria quando faz um motorista morrendo de fome e desistindo de trabalhar.
Para as criancas, a tnica possibilidade era que o motorista levasse todos para casa.
Elas reclamam e argumentam, mas diante da insisténcia da professora aceitam
uma outra possibilidade. Com isso, a professora enriqueceu a brincadeira e a
capacidade de simbolizar e argumentar das criangas.

Vemos que esse episédio tem uma histéria, com comego, meio e fim e s6
tomou essa forma porque a professora criou um conflito para as criangas. E
constituido de véarias acdes propostas. 1-O motorista leva todos para casa/ 2- O
motorista vai parar porque estd com fome/ 3- O motorista ndo pode parar/ 4- O
motorista vai parar, porque estd desmaiando/5- Vamos alimentar o motorista/6- O
motorista, reanimado, leva todos para casa. Se a professora ndo entrasse na
brincadeira, esta seria, provavelmente, apenas mais uma das varias brincadeiras de

onibus em que as criancas arrumavam as cadeirinhas em fila e ficavam imitando

dirigir um 6nibus, como uma narrativa gestual e pobre. Quando a professora entra,
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ela problematiza e instiga, dando oportunidade para a construcio de um

argumento verbalizado, mais elaborado, ao mesmo tempo tenso e divertido.

Episodio 20: BRINCANDO DE CONSERTAR A VOADEIRA

Sessao: 8°

Data: 27/06/2005

Integrantes: André (5;2), Gabriel (4;5), Lucas (5;2), Paulo (5;0) e a

professora

FIGURA 38 — Brincando de consertar a voadeira

Gabriel brinca com um barco de brinquedo. Dirige-se até a caixa de brinquedo e
pega uma miniatura de uma bomba de pressdo, parte integrante de uma banheira
de brinquedo e faz-de-conta que é o motor da voadeira. Fica ali alguns instantes
brincando de consertar o motor. André, Paulo e Lucas observam a brincadeira e se
aproximam de Gabriel.

T1 — André — E tua essa voadeira?

244




A construgdo de significados nas brincadeiras de faz-de-conta Sonia Regina dos Santos Teixeira 245

2

T2 — Gabriel — E.

T3 — André — Eu posso brincar com ela?

T4 — Gabriel — Nao, ela é minha e ela estd quebrada.

TS5 — Lucas — Entdo vamos consertar.

T6 — Gabriel — Nao tem a peca aqui. S6 tem no Porto da Palha.

T7 — Lucas — O meu av0 sabe consertar.

T 8 — Gabriel — Mas nao tem a peca.

T9 — André — Eu vou 14 no Porto da Palha buscar a peca pra ti.

T10 — Lucas — Tu tens dinheiro?

T11 — André — Eu néo.

T12 — Lucas — (Dirige-se até sua mesinha, pega uns pedacinhos de papel e coloca
na méao de André). — Toma o dinheiro e vai consertar o barco dele.

T13 — Gabriel — Ei. O barco € meu. Vocés s6 levam se eu quiser.

T14 — Lucas - A gente ndo precisa levar o barco. Compra s6 a peca, André.

T15 — André — Ta bom.

T16 — Gabriel — Mas sé colocam a pe¢a no meu barco se eu quiser.

T17 — André — Toma teu dinheiro Lucas. Vamos logo pescar.

T18 — Lucas — Eu ndo vou pescar. Vamos noés trés, a gente leva o barco e compra
a peca.

T19 — Gabriel — Ta bom.

T20 — Gabriel, Lucas e André fazem de conta que vdo viajar. Nesse instante,
Paulo que havia se afastado do grupo, retorna e fala — Ei , aonde vocés vao?

T21 — Lucas — Vamos atravessar o rio.

T22 — André — Vamos pro Porto da Palha.
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T23 — Paulo — Vender agai?

T24 — Lucas — Nao, consertar o barco.

T25 — Gabriel — O “meu” barco.

T26 — Paulo — Eu vou também.

T27 — As criangas saem da sala, vao para o terreiro e fazem de conta que estio
indo pro rio.

T28- Professora — (que acompanhava de perto a brincadeira). Ei, pra onde vocés
vao?

T29- Lucas — Pra Belém. Comprar a peca do barco.

T30 — Professora — E como vocés vdo, homens, se o barco de vocés esta com
defeito?

T31- Gabriel — Ah, a gente vai esperar o barco do Posto (O Posto de Satide da Ilha
tem um barco destinado a transportar as pessoas atendidas pelo Projeto “Sadde da
Familia”, antes denominado de “Familia saudavel”)

T32- Professora — Legal, gente. Se eu ja tiver terminado o meu trabalho, eu
também vou com vocés. Me avisem quando ele chegar.

T33- Lucas — A gente vai ficar aqui. Quando ele chegar a gente lhe chama.

T34- Professora — Entdao eu vou ali (Dirigindo-se de volta pra sala). Nao vao

esquecer de mim.

Neste episodio, diferente do primeiro, no qual a professora foi convidada a brincar
e desafiou as criancas. Neste ela entrou na brincadeira por iniciativa prépria e
também criou um problema para as criangas. Ao perguntar as mesmas como iam

viajar se o barco delas estava com defeito ela os forcou a produzirem uma
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resposta, a encontrarem uma saida para a situagdo. Interessante notar que a
professora chamou os meninos de homens ao perguntar-lhes onde iam, reforcando
o faz de conta, no qual representavam impulsionados pelo desejo de serem mais
velhos e resolver coisas importantes.

3- Utiliza a brincadeira como um instrumento para o ensino de um determinado
contetdo disciplinar

Estes episédios ndo sdo de brincadeiras de faz-de-conta. Sdo situacdes que
ocorreram apds o encerramento das mesmas. A professora utilizou a motivacao

das brincadeiras para ensinar contetidos disciplinares as criangas.

Episddio 21: DESENHANDO UM CAVALO

Sessao: 10*

Data: 23/08/2005

Integrantes: Carlos (4;2); Julio (3;8), Lucas (5;2); Marcos (4;1) e a professora

FIGURA 39 — Desenhando um cavalo
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As criangas retornaram a sala de aula, apds terem brincado no terreiro da
escola, onde, entre outras brincadeiras “fizeram fogo”, “assaram peixes” e
“andaram a cavalo”. A professora dirige-se, entdo até o quadro negro, escreve o
nome cavalo e comeca a desenhar um cavalo. Algumas criangas aproximam-se
dela e a ficam observando fazer o desenho.

T1 - Lucas — Olha, a professora estd fazendo o meu cavalo.

T2 - Carlos — Mentira. E o nosso. (A professora conclui o desenho e os meninos
comemoram gritando: Ehhhh! Passando as maos no desenho)

T3- Professora— Olha aqui o nome dele, olha (e pronuncia pausadamente o nome
ca-va-lo). Olha a letrinha aqui. (circula o primeiro a) — Olha a letrinha aqui de
novo. (circula o segundo a) Estdo vendo como tem a letrinha a no cavalo. Parece
com o cavalo de vocés?

T4- Grupo de meninos — Parece.

TS5 - Marcos — (pegando no desenho do cavalo) — Esse aqui é meu. Esse aqui é
meu. Esse aqui € meu

T6 - Jilio- E meu.

T7 - Professora — Eu ja disse que € de todos vocés.

Ao brincarem no terreiro, algumas criancas atribuiram significados de
“cavalos” a palhas de miriti ou de acaizeiro. Seguindo uma orientagdo da
professora, levaram os mesmos para a sala de aula e continuaram brincando de

galopar durante o recreio. Apds o reinicio da aula, a professora, notando que as
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criangas estavam automotivadas com o objeto pivO e com a palavra cavalo,
aproveitou para trabalhar no¢des de letramento com as criancas, desenhando e
escrevendo a palavra cavalo.

Ressalto que a professora ndo realizou a acdo na hora do faz-de-conta, nem
encerrou um faz-de-conta para trabalhar o letramento nas criangas, ela aproveitou
a motivagdo das mesmas pelos “cavalos” e ampliou a representacdo simbdlica das
criangas, mostrando a elas que além dos “cavalos” que elas fizeram no terreiro, é
possivel desenhar um cavalo, escrever e ler o nome. Com isso, ela motivou as
criangas a prestarem atencdo a uma palavra e a uma letra daquela palavra. Isso
parece muito mais motivador pra crianga do que a professora dizer: “Hoje nds
vamos estudar a letra a”. Essa foi justamente a orientagdo de Vygotsky
(1984/1998) para se trabalhar a linguagem escrita com as criancas pré-escolares.
A escrita deve ser significativa para elas. Uma necessidade ou um interesse deve
ser despertado nas criancas e a escrita deve ser incorporada a uma tarefa

necessdria e relevante para elas.

Episodio 22: CONVERSANDO SOBRE AS BRINCADEIRAS

Sessao: 10*

Data: 23/08/2005

Integrantes: André (5;2), Carlos (4;2), Carol (5;2), Clara (5;0), Gabriel (4;5),
Hugo (5;1), Jalio (3;8), Lucas (5;2), Mariana (3;11), Paulo (5;0) e a

professora

As criangas haviam brincado cerca de uma hora no terreiro da escola. Antes que

comecassem a brincar, a professora havia dito que poderiam brincar a vontade,
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mas que tivessem bastante cuidado com as folhas e as flores das drvores. Apds,
aproximadamente 30 minutos do inicio das brincadeiras ela pediu que retornassem
a sala para o lanche. Apds esse momento, reuniu as criangas para conversarem
sobre as brincadeiras ocorridas no terreiro.

T1 — Professora — Quem gostou de procurar brinquedo hoje 14 no terreiro?

T2 - Todos — Eu.

T3 - Professora — Quais foram os brinquedos que a gente trouxe pra ca?

T4 - Julio — Cavalo.

TS5 - Carlos— Cavalo.

T6 — Hugo — S6 cavalo

T7 - Professora — S6 tem cavalo aqui?.

T8 - Clara — Nao. Tem comidinha. Fogao.

T9 - Professora — Comidinha, fogdo. O que mais?

T10 - André — Um barquinho.
T11 - Professora (Nao escuta). P — O que mais?
T12 - Carol — Bdéia.

T13 - Professora — Isso mesmo. Béia. Comidinha, né? O que mais?

T14 - Mariana — Panelinha,

T15 - Professora— Comidinha, panelinha. O que mais?

T16- Carol- Um coelho.

T17 - Professora — Isso. Um coelho. Ela trouxe um coelho. O que mais?

T18 - André — Barco.

T19 - Professora — Veio um barco que eu nio sei por onde anda. (Langa um olhar
sobre a sala, localiza o barco e fala:) — Olha, ele esta ali o casco jogado.

T20 - Hugo - Olha o barco (mostrando um barquinho feito de papel).
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T21 - Professora — Esse n6s ndo trouxemos de 14. E um barco de papel.

T22 - (Marcos se afasta do grupo, pega o barquinho feito por Lucas e comeca a
brincar. A professora percebe e se dirige a ele.). - Ei Marcos, deixa eu fazer uma
pergunta pra vocé. E legal brincar com esses brinquedos aqui dentro da sala de
aula ou 14 no terreiro?

T23 - Marcos— Aqui.

24 — Alice, Clara e Hugo — Aqui.

T25 - Professora — Vocés gostaram mais de brincar com eles aqui do que 14 no
terreiro?

2

T26 - Virias criancas — E.

Neste episddio, quando a professora conversa com as criangas sobre o que
brincaram, demonstra a importincia que atribui a essa atividade e que gosta
quando elas brincam. Noto também que ela circunscreve as acdes das criangas em
direcio a determinados objetivos. No momento em que disse a elas que
brincassem, mas que tomassem cuidado para nao machucar as plantas do terreiro,
ela restringiu algumas agdes consideradas indesejaveis. Quando sugeriu que as
criancas levassem para a sala os objetos que atribuiram algum tipo de significado
durante as brincadeiras, oportunizou que elas apreciassem, valorizassem e
zelassem por suas produgdes. Por outro lado, quando possibilitou que todos
socializassem suas producdes, promoveu valores importantes, como o respeito

pelo outro, a compartilha e a tolerancia.

6.4. Discussdo
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A andlise dos episddios, em que as criangas interagiram com a professora,
permitiu caracterizar os modos de atuacdo da mesma nas brincadeiras de faz-de-
conta. Possibilitou também identificar os principais significados sobre o mundo,
sobre o si mesmo, sobre o outro e sobre a relagdo do si mesmo com o outro
(Simdo, 2002, 2004a) que ela ajudou a construir e mostrou de que forma a atuagéo
dela difere da atuagdo das criangas.

Identifiquei trés principais modos da professora atuar nas brincadeiras. Ela
criava condicdes para que as mesmas acontecessem, intervinha diretamente no
processo de construgdo de significados e, algumas vezes, utilizava a brincadeira
como um instrumento para ensinar determinado contetdo escolar para as criancas.

O primeiro modo da professora atuar era propiciando condicdes para que
as brincadeiras surgissem e se desenvolvessem da melhor forma.

Atribuo ao planejamento e desvelo da professora o fato das criancas dessa
turma brincarem bastante e muito motivadas, apesar dos poucos recursos. Isso
sinaliza aos professores de educagdo infantil que as criancas nio necessitam de
brinquedos caros para brincar. E 6bvio que queremos que todas as criancas
possam dispor de muitos brinquedos e espagos adequados para brincar, mas isso,
de pouco adiantard se a crianga ndo tiver tempo pra brincar e a presenca de
parceiros, incluindo criangas e adultos.

Além disso, a professora ficava sempre atenta as interagdes que ocorriam
durante as brincadeiras. Pelas minhas observacdes, afirmo que isso fazia a
diferenca. Ela estava sempre atenta a tudo e tudo fazia para “nutrir possibilidades
relacionais” (Tunes, Tacca, & Bartholo Junior, 2005) entre as criangas e entre ela

e as criancas. la freqlientemente até os grupos observar como estavam brincando,
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observava uma crianga que ndo tinha parceiros, providenciava materiais e ajudava
a fazer coisas que as criangas ainda ndo conseguiam fazer sozinhas, mostrando-se
sempre disponivel ao didlogo.

Outra forma da professora atuar era aproveitando o faz-de-conta para
ensinar um determinado conteido escolar. Embora eu ndo concorde que o
professor instrumentalize a brincadeira, vejo que aqui hd um diferencial. Sempre
que a professora procedia dessa forma, ela partia do interesse das criancas. Ela via
que os meninos estavam interessados em cavalos e entio ensinava como escrever
e ler a palavra cavalo. Percebia que as criancas inventavam brinquedos e 0s
traziam para sala de aula, entdo aproveitava para conversar sobre como brincaram,
do que brincaram, instigando-as a produzirem relatos e narrativas.

No entanto, o modo predominante de atuacdo da professora era
participando diretamente das brincadeiras, interagindo dialogicamente com as
criancas. Isso acontecia, geralmente, quando ela era chamada para ajudar a
esclarecer um significado ou solucionar um conflito ou, quando era convidada
para brincar, e entdo, atuava, apoiando e enriquecendo o faz-de-conta das
criancas. Algumas vezes, no entanto, ela atuava por conta prépria, conflitando ou
desafiando as criangas para que brincassem de modos mais elaborados. De um
modo geral, nessas formas de participago, a professora destacava os significados
construidos de forma ativa e interativa.

Em todos os momentos em que atuava, ela aproveitava os interesses das
criangas. As entradas ndo eram invasivas ou intervencionistas. Na maioria das
vezes, ela entrava quando era solicitada, porque as criancas queriam brincar com

ela: “Professora, a senhora pode dar comida pra gente?”, “Professora, a senhora
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quer ser o motorista?”. Qual é a crianca que ndo sonha em um dia poder brincar
com a sua professora? Vimos em varios episddios como as criangas ficavam
alegres, descontraidas e felizes com esse tipo de interagao.

Esses dados me permitem discutir e me posicionar diante das duas formas
caracteristicas do professor atuar que a literatura apresenta. Nao acredito que o
problema da participacdo do professor nas brincadeiras seja intervir ou nao
intervir. O problema é como intervir. Se o professor sabe intervir, por que nio
fazé-lo? Se a professora ajuda a expandir os significados, fornece modelos de
solugdes de conflitos, participa como um parceiro mais experiente, cria conflitos
para as criangas resolverem?

Nas interacdes em que participou, a professora ajudou as criancas a
construirem significados sobre o mundo. Elas conversavam sobre ingd bateldo,
tipos de embarcacdes, classificagdo dos animais, importancia das vacinas, modo
de vida na Ilha, costumes locais, atividades econdmicas. Percebi que a professora
ampliava os significados construidos pelas criangas (Bateldo é um casco bem
grande, geralmente, sem bancos [...]; Vacina ajuda a prevenir doengas.) sempre
relacionando com os significados da vida cotidiana.

A professora também ajudava na constru¢do de significados sobre o si
mesmo, como no episddio 11 — “Brincando de assar peixes 2”, quando recusou o
argumento de que o menino era bagunceiro e lhe fez ver que o achava um garoto
esperto e que confiava nele. Nesse mesmo episddio, intervindo de uma forma
afetuosa e descontraida, ela ensinou as criancas que é muito melhor cooperar que
competir e que precisamos aceitar as pessoas e interagir com elas, independente

do género. Agindo assim, acredito que a professora estava contribuindo para a
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construcdo de “eus” mais cooperativos e tolerantes. Em outro momento, no
episddio 12 — “Brincando de barco”, quando viu que Gabriel ficou sem a sua
caixa, permaneceu ao lado dele, apoiando-o, mostrando que desde crianca a gente
precisa a aprender lidar com a frustracio, que na vida nem sempre a gente ganha.
Também ajudou a construir significados sobre a sua relacdo com o outro. Em
praticamente todos os epis6dios que participava, instigava as criancas a
solucionarem sozinhos seus conflitos, a aceitarem o0s parceiros, a cooperarem
durante as brincadeiras

A andlise mostrou também que a forma da professora atuar diferia da
atuacdo dos colegas.

A professora, algumas vezes, atuava como um parceiro, um coetineo (na
brincadeira de balsa isso fica muito evidente. Quando ela viu que Mariana estava
sem parceiro, apresentou-se para brincar e passou a brincar como se fosse uma
crianga). No entanto, a principal diferenca é que a professora tinha a possibilidade
de atuar como professora. Sua atuacdo era pedagdgica, intencional, formativa. A
professora sabia em que direcdo queria conduzir o ato pedagdgico no sentido de
contribuir com a construcdo de um tipo de subjetividade e ndo de outro. Ela,

verdadeiramente, ensinava, nos modos em que propdem Tunes et al. (2005):

O ensino é, fundamentalmente, didlogo: o importante, para o professor,
~ 3 20 (3

nido € falar do™ ou sobre o aluno, mas com o aluno, um didlogo

verdadeiro que implica a aptiddo daquele para o relacionamento pessoal

com este, que € o outro. (p. 693)

20 Grifos da autora
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Interagindo com as criangas, a professora utilizava do seu papel de
professora, que ensina, no sentido de nutrir possibilidades relacionais, de diversas
formas.

No episddio 11 — “Brincando de assar peixes” ela usou do seu papel de
professora para ajudar as meninas a se colocarem na perspectiva do menino. Ao
mesmo tempo, ensinou 0 menino a negociar verbalmente, para que numa proéxima
intera¢do, quando ela ndo mais estivesse presente, ele pudesse participar de uma
forma mais ativa. Além disso, trabalhou a cooperac¢do ao invés da competicio,
aspecto considerado por Palmieri e Branco (2004) como de extrema importincia
no processo de constituicio do sujeito. Preocupava-se também em como as
criangas estavam construindo a identidade de género e redirecionava a forma
como eles estavam entendendo o que significava ser homem ou mulher.
Trabalhou auto-estima do menino, ao dizer que era esperto, em vez de bagunceiro,
como diziam suas colegas que ndo o queriam no grupo.

Ela usava a sua “autoridade” de professora para mudar o curso natural das
coisas, como vimos no mesmo episédio acima comentado. O natural era que as
coisas acontecessem assim, que as criangas continuassem com a costumeira
competicio e distanciamento entre os géneros, como acontecia em outros
momentos quando brincavam sozinhas.

Em outros momentos, como nos episédios “Brincando de Onibus” e
“Brincando de consertar a voadeira” a professora problematizava, instigava as
criangas, oportunizando que elas construissem um argumento mais verbalizado,

mais elaborado.
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Em todos os episédios que a professora participava, ela ampliava a
representacdo simbolica das criangas, instigando-as a utilizarem a linguagem oral,
ao invés de ficarem apenas no nivel da representagdo com gestos.

Além disso, sempre que participava das brincadeiras, demonstrava nas
suas falas que valorizava a cultura local. Falava dos habitos, dos costumes do
lugar, dos adultos da comunidade. Desta forma, ela dava conta de algo importante
a ser desenvolvido nos espacos pedagdgicos de educagdo infantil, destacado por
Tunes (2001), que € justamente, evitar a ruptura radical do ambiente familiar da
crianga com o ambiente da institui¢do de educacgdo infantil.

Em suma, a professora participava das brincadeiras, mas dava voz as
criangas, as respeitava como protagonistas de suas histdrias, conforme discutem
Pires & Branco (2005), tratando-as com afetuosidade, promovendo o respeito
mutuo entre todos.

Acho que a professora participante da pesquisa possuia a aptiddo para o
didlogo, de que falam Tunes et al. (2005), porque tinha concepcdes sobre aprender
e brincar diferentes da maioria dos professores de educacdo infantil, o que por
certo, devia-se a uma boa formacao tedrica e politica.

E evidente que as concepgdes que os professores da educacdo infantil
construiram sobre o brincar e o aprender ndo sdo elabora¢des individuais, nem
seus modos de atuacdo diante da brincadeira de faz-de-conta se baseiam
exclusivamente em projetos pedagdgicos pessoais, isolados de um contexto mais
amplo e da sua cultura. As concepgdes e acOes das professoras, que resultam, por
exemplo, no desprestigio das brincadeiras, na utilizagdo das mesmas como um

meio para ensinar um contetido disciplinar (a instrumentalizacdo) e na abstencio
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da interacdo com as criangas durante essas atividades, devem ser tomadas como
construcdes histdrico-sociais, referenciadas na cultura coletiva e pessoal do
professor, na cultura escolar e no seu proprio processo de formacao profissional.

Sabemos da importincia do processo de formagdo dos professores da
educacdo infantil para que tenhamos uma educagcdo que possa contribuir para a
constituicdo de subjetividades criticas, criativas e plurais. Para isso, tais
profissionais necessitam de uma sdlida formagao tedrica que lhes permita refletir
sobre como intervir no processo de desenvolvimento e aprendizagem das criancas.
Além disso, precisam de uma formacfo politica para que possam ver além das
aparéncias e ter consciéncia de seu papel de constituintes de um determinado tipo
de subjetividade ou de outro. No entanto, o que observamos, € o aligeiramento
dessa formacdo e a énfase excessiva no como fazer, sem uma maior preocupacio
com o que fazer, por que fazer e para que fazer.

A dissociagdo entre brincar e ensinar ¢ um reflexo de uma formacio
simplista e simplificadora dos professores da educagdo infantil.

Entendo o brincar e o aprender como uma unidade. A brincadeira pode
ensinar varios conteidos, ainda que ndo sejam aqueles das disciplinas e a
aprendizagem pode ter caracteristicas lidicas como aquelas que encontramos nas
brincadeiras. Considero o faz-de-conta uma atividade cultural, que deve ter espaco
no cotidiano pedagégico da educagdo infantil, pois possibilita aprendizagens
importantes sobre o mundo, sobre o si mesmo, sobre o outro e sobre a relacio
com o outro. Além disso, acredito que o professor deva ter uma formacdo que o

permita organizar tais aprendizagens, respeitando a identidade cultural, o nivel de
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desenvolvimento, que favoreca as interacdes entre as criancas e O
desenvolvimento do respeito miituo.

Sabemos que tarefa do professor ndo € das mais faceis, nem do ponto vista
tedrico, nem do ponto de vista politico. No caso especifico deste estudo, cujo
objetivo é compreender a constru¢do de significados nas interacdes entre as
criangas e a professora, ndo posso deixar de discutir em que consiste o ato de
ensinar na educacao infantil.

Alguns autores (ex. Duarte, 2000, Saviani, 2004; Tunes et al., 2005), tém
demonstrado suas preocupacdes com uma das idéias de Vygotsky mais
conhecidas e divulgadas no meio educacional — a idéia do professor como
mediador da aprendizagem. Vdrios autores que estudam e escrevem sobre
Vygotsky e, por conseguinte, muitos professores que os léem ou os ouvem falar,
contribuiram para cristalizar a idéia de que mediar é orientar, estimular,
acompanhar, observar, mas nao intervir, nem ensinar.

Como observaram Tunes et al. (2005), os escritos de Vygotsky sobre esse
assunto, presentes, principalmente, na obra “Pedagogia pedagdgica”, a primeira
vista, parecem contraditérios e podem levar a esses equivocos. No entanto, um
exame mais apurado dessas idéias, no conjunto da obra completa do autor,
considerando sua filiacdo ao marxismo histérico e dialético, ndo deixa duvidas
sobre o que o mesmo quis dizer com tal expressao.

A meu ver, os autores citados foram muito felizes ao retomar os conceitos
de internalizacdo e de zona de desenvolvimento iminente, propostos por Vygotsky

(19984/1998) para ajudar a esclarecer essa confusdo tedrica.
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Como j4 foi discutido neste trabalho, Vygotsky (1984/1998) entende o
psiquismo humano como um processo de constituicdo cultural, no qual a
mediacdo simbodlica representa o elo entre o sujeito e o0 mundo. Nesse processo,
todas as fungdes psicoldgicas aparecem primeiramente entre as pessoas para
depois tornarem-se constituintes das pessoas. O conceito de zona de
desenvolvimento iminente complementa esse raciocinio. Constituir-se como
pessoa significa aprender com alguém mais capaz, que lhe oferece ajuda.

Traduzindo essas idéias para o papel do professor, € pertinente afirmar que
mediar significa, entdo, interferir, participar ativamente e diretamente, por meio
do didlogo, do processo de constitui¢do cultural de seus alunos. Desse modo, o
professor ndo é nem o jardineiro que deixa as plantinhas crescerem naturalmente
sem nada fazer, sendo rega-las e aduba-las, metafora pela qual se expressavam os
precursores da educacdo infantil, nem o transmissor unidirecional de
conhecimentos, como defendem muitos educadores ainda hoje em dia. Sua fungdo
precipua € o didlogo ou, como dizem Tunes et al. (2005), “nutrir propriedades
relacionais” (p. 693).

z

“O professor ¢ uma pessoa vulnerdvel a alteridade do aluno. Assim
trabalho pedagdgico e zona de desenvolvimento proximal ndo significam
outra coisa que ndo agdo conjunta. O desenvolvimento psicoldgico € o
resultado de algo que acontece no espaco da relacdo professor e aluno,

como possibilidade de realizagdo futura” (p. 695).

E nesse sentido, que entendo o papel do professor da educagdo infantil.

Diferente das interagGes entre as criangas, na interagdo entre o professor ou
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professora e as criangas, este profissional € alguém empenhado em promover a
aprendizagem do seu aluno, em “penetrar e interferir em sua atividade psiquica”
(Tunes et al. 2005). Isso s6 é possivel num processo relacional, interativo,
dialégico, no qual ensinar e aprender sejam compreendidos em separacdo
inclusiva, como uma unidade dialética.

Nessa perspectiva, em que o ensinar e o aprender sdo compreendidos como
uma unidade, em que professores e alunos constituem-se mutuamente, ¢
pertinente afirmar que o professor participa diretamente do processo de
constitui¢do cultural da crianca.

Entendo a preocupacio de muitos tedricos que defendem a ndo-
intervengdo do professor nas brincadeiras. Eles assim o fazem, em grande medida,
como reacdo aos excessos diretivos dos professores, o que € perfeitamente
compreensivel. Porém, se € verdade que alguns professores intervém nas
brincadeiras das criangas, por meio de orientagdes rigidas e diretivas, acredito que
existam outras formas de atuar que ndo sejam invasivas ou destrutivas, mas
construtivas e enriquecedoras das brincadeiras infantis.

Por outro lado, considero que ha um equivoco bésico entre os professores
que defendem que a brincadeira deva ser instrumentalizada visando o ensino de
conteudos disciplinares. Nao considero que contetidos escolares sejam ou devam
ser apenas aqueles relacionados aos conceitos das disciplinas. Tradicionalmente, o
conhecimento foi compreendido desse modo, como algo pronto, fechado,
organizado na forma de disciplinas escolares e transmitido ou ensinado por quem
conhece e sabe a alguém que ndo conhece ou ndo sabe e, que por isso, precisa

aprender. Com isso, suprimiram-se outras maneiras de conhecer a realidade. E
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essa visdo que faz com que os professores que adotam essa posi¢do separem as
brincadeiras das “aulas”. Por outro lado, se o professor compreende que o
conhecimento € algo vivo e com sentido para cada pessoa que interage com um
contexto socio-cultural especifico e que existem multiplas formas do ser humano
interpretar, compreender e se expressar no mundo, ele verd, por exemplo, como
foi discutido no capitulo anterior, que a brincadeira de faz-de-conta constitui um
importante meio utilizado pela crianga para construir significados sobre o mundo,
sobre si mesmo sobre o outro e sobre a relacio do si mesmo com o outro,
constituindo-se como sujeito ao participar de sua cultura.

Desse modo, considero que a diferenca ndo estd em intervir ou néo intervir
na educacdo infantil, uma vez que, mesmo os professores que se encontram na
primeira posicdo apresentam uma forma de intervengdo. A diferenca também néo
estd em trabalhar ou ndo trabalhar conteidos, pois nas brincadeiras de faz-de-
conta estdo presentes os conteidos vivos e significativos para as criangas. A
diferenca se encontra basicamente na forma de intervir e com que objetivos se
quer intervir.

Cada professora de educacgdo infantil tem a sua maneira de compreender e
desempenhar o seu papel. As suas formas de interven¢@o nas brincadeiras de faz
de conta podem ter diferentes repercussdes na construcdo de significados pelas
criangas. Provavelmente, serdo diferentes dos modos como brincam os parceiros

coetaneos. As pesquisas sobre o tema ainda sio escassas.
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CAPITULO VII - CONSIDERACOES FINAIS

Fundamentado na perspectiva sécio-cultural de psicologia, principalmente
nas idéias de Vygotsky (1984/1998), este estudo teve como objetivo analisar o
processo de construcdo de significados durante as brincadeiras de faz-de-conta de
criangas de uma turma de educagdo infantil, localizada em uma comunidade
ribeirinha da Amazdnia. Analisou como tais significados estavam sendo
partilhados nas interacdes que aconteciam durante as brincadeiras, apontando
pistas para a constituicdo da subjetividade das criangas, enquanto participavam da
cultura de seu grupo. Considerando a importancia do professor da educacio
infantil como um provedor de possibilidades relacionais (Tunes et al., 2005), este
estudo analisou também de que modo a professora da turma participava das
brincadeiras e como ela contribuia para o processo de construcio de significados
pelas criancas.

A minha compreensio de que ao estudar a crianga devemos tomar como
objeto o individuo concreto, enraizado em seu contexto de vida, levou-me, antes
de iniciar a pesquisa propriamente dita, a identificar aspectos importantes do
contexto sdcio-cultural das criangas Ilha do Combu. Considero hoje que essa foi
uma decisdo acertada e que os dados provenientes desse primeiro estudo
enriqueceram as andlises microgenéticas das interagdes crianga-crianga e crianga-
professora durante as brincadeiras.

Os resultados finais deste trabalho, envolvendo o estudo do contexto da
pesquisa, da interacdo entre as criangas e destas com a professora revelaram como

as mesmas construiram os significados durante as brincadeiras, quais foram os
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principais significados construidos, de onde eles se originavam e como
contribuiam para a constituicio da subjetividade das criangas e para a
reconstrucdo da cultura.

O estudo apresentado no Capitulo 4 revelou como o contexto concreto de
vida das criancas ribeirinhas da Ilha do Combu cirscunscreve possibilidades e
limites para as brincadeiras de faz-de-conta. Mostrou que os temas, 0s parceiros,
os locais, os objetos e os significados que as criangas constroem durante as
brincadeiras sdo todos canalizadores de uma subjetividade ribeirinha. Revelou
ainda que os limites impostos pelo isolamento geografico, impossibilitava
algumas criangas de interagirem com criangas da vizinhanca, brincando apenas
com irmdos, o que ressalta a importincia da escola como um espago necessario
para que ocorram as interacdes infantis.

O estudo apresentado no capitulo 5 acerca das interacdes entre as criancas
mostrou que as mesmas, geralmente, ndo combinavam, antecipadamente, sobre o
que iam brincar. As meninas da turma brincavam mais que OS meninos e,
geralmente, iniciavam e conduziam as brincadeiras, desempenhando papéis,
atribuindo significados aos objetos e mostrando as criancas menores como
poderiam brincar.

A andlise das interag¢des indicou que a participagdo de outras criancas era
importante porque aumentava a motivagdo para a brincadeira. Os parceiros
também contribuiam com elementos novos de seu universo cultural, ajudando a
renovar os argumentos e os contetidos das brincadeiras. Além disso, eles criavam

oportunidades de complementacdo de papéis, o que muitas vezes implicavam em
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desafios a serem ajustados durante as interagdes aos niveis dos parceiros, gerando
tensdes, disputas e desencontros entre eles.

O exame do processo de construgdo de significados sobre o mundo, sobre
0 si mesmo, sobre o outro e sobre a relacdo do si mesmo com o outro, revelou
que, apesar das criancas da Ilha do Combu estarem em constante contato com o
mundo urbano, mais precisamente, com uma capital, estava em curso nas mesmas,
a constituicilo de uma subjetividade, predominantemente, ribeirinha. Os
significados construidos estavam profundamente relacionados ao contexto da Ilha
do Combu. Determinados significados, embora sejam de dificil compreensdo para
um adulto de outra comunidade, parecem compor uma rede de significados tipicos
da cultura local sendo compartilhada pelas criangas.

A partir dos argumentos e dos conteudos das brincadeiras € possivel, hoje,
reconstituir aspectos importantes do contexto de vida das criangas e dos adultos da
[lha e compor um panorama do modo de vida nessa comunidade. As criancas
“assavam peixes”, “faziam fogo”, “vendiam acai’, “faziam isca para pegar
camarao”, “tomavam banho na maré”, “criavam porcos”, “andavam de barcos”,
“consertavam voadeiras”. Ao mesmo tempo, “andavam de Onibus”, “brincavam
na rua”, mostrando que também estavam internalizando elementos do modo de
vida urbano com o qual interagem.

Esses resultados reiteram as idéias de Tunes (2001) de que a andlise
psicolégica da brincadeira permite ndo apenas conhecer a crianga e as
possibilidades de desenvolvimento das mesmas, como também as peculiaridades
de seu contexto concreto de vida. Por isso, para a autora, a brincadeira é um

“microcosmo da cultura” (p. 86).
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Além disso, tais resultados atestam o valor heuristico dos elementos que
compdem uma interacdo dialdgica, propostos por Simao (2002, 2004a). No
estudo, foi possivel compreender como durante as interacdes dialdgicas que se
processam durante as brincadeiras de faz-de-conta, as criangas constroem
significados sobre o mundo, o si mesmo, o outro e a relacdo do si mesmo com o
outro. Permitem compreender também como a brincadeira, muitas vezes, se
converte numa experiéncia inquietante para as criangas, com ganhos importantes
para o processo de construcdo significados.

O estudo apresentado no capitulo 6 sobre as interacdes da professora com
as criancas mostrou que a mesma propiciava condi¢des para as brincadeiras,
destinando tempo, preparando o local, mediando a organizacdo dos grupos e
providenciando e distribuindo brinquedos e outros materiais que as criangas
necessitavam para brincar. Algumas vezes, apés as brincadeiras, conversava sobre
as mesmas e aproveitava determinados significados construidos para ensinar
conteddos escolares, além de valores e normas sociais.

Comparando os resultados do ultimo estudo com o anterior, em que as
criangas interagiam entre si, percebo que neste dltimo hd um nimero maior de
brincadeiras com a participacdo dos meninos, enquanto que no primeiro, havia
certo predominio das meninas. Isso mostra a importancia da participacdo da
professora na criagdo de ambientes interativos, de modo a possibilitar que todas as
criangas brinquem.

O estudo mostrou que a professora, algumas vezes, intervinha diretamente
no processo de construcdo de significados. No entanto, essa intervencdo nédo era

invasiva, nem permissiva. Participava quando era convidada, ajudando solucionar
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conflitos, esclarecendo significados, colaborando com os enredos das
brincadeiras, apoiando-os ou conflitando e desafiando as criangas.

Notei que quando participava das interagdes, atuava de maneira a
promover o respeito miutuo entre ela e as criancas e das criangas entre si,
justificando seus pontos de vista, contextualizando-os nas experiéncias cotidianas,
estabelecendo regras gerais para garantir o direito de cada um, buscando a
concordancia e a aceitacao das criancas e tratando-as sempre afetuosamente.

Esses dados confirmam a importancia da participacio do adulto,
principalmente, do professor de educacdo infantil nas brincadeiras das criangas.
Como afirma Saviani (2003), “o trabalho educativo € o ato de produzir, direta e
intencionalmente, em cada individuo singular, a humanidade que é produzida
histdrica e coletivamente pelo conjunto dos homens” (p. 13).

A educagdo desempenha um papel imprescindivel no processo de
constituicdo cultural do sujeito. Nesse sentido, podemos considerd-la como uma
das “constituintes” da subjetividade humana (Martins, 2004). Segundo Freire
(1974/1987) nao existiria educacdo se o homem fosse um ser acabado. E a
inconclusdo do homem, como demonstra Vygotsky na epigrafe deste capitulo, que
torna possivel a educacdo e, nesse processo, “o professor terd de pronunciar a
palavra decisiva” (Vygotsky, 1926/1993, p. 302).

O ato educativo, pela sua propria funcio de “constituinte” de sujeitos e,
nesse sentido, de transmissor de cultura, assume um papel social importante. Ele
pode contribuir para a transformag@o da realidade social vigente, para a superacio

das condi¢des desumanas de vida em que a maioria dos homens estd submetida ou
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para a reproducdo e manutencio dessas relagdes que provocam a alienagdo e o
empobrecimento da individualidade humana (Saviani, 1984/2008).

Os resultados deste estudo também vdo ao encontro das proposi¢des de
Tunes, Tacca & Barthollo Junior (2005) e de Freire (1967/1989) de que ensino é,
fundamentalmente, um ato de didlogo. O importante para o professor nao ¢é falar
do aluno ou sobre o aluno, mas com o aluno. Neste trabalho, tivemos um exemplo
de como uma professora pode ensinar nutrindo possibilidades relacionais numa
turma de educagéo infantil.

E importante frisar que apesar da professora ndo ser uma nativa, ela
conhecia a cultura das criancas, os significados compartilhados no grupo cultural,
e durante as brincadeiras tinha a preocupagdo de estabelecer uma relagdo com o
universo cultural delas. Estes cuidados s@o considerados por Tunes (2001), como
algo importante a ser observado no trabalho pedagdgico da educacdo infantil,
porque evitam a ruptura entre o universo familiar e o universo escolar. A
professora conversava sobre os costumes locais, sobre as pessoas da comunidade,
sobre elementos importantes e significativos do contexto sdcio-cultural das
criangas e com isso as mantinha motivadas, satisfeitas e contentes com a escola.

Em suma, este estudo indicou que o faz-de-conta independente da
participacdo de outras criangas e do adulto, contribui para o processo de
constitui¢do cultural da crianga, mas que pode ser enriquecido com a participacio
de outras criancas e da professora. Vale ressaltar que a participagdo do adulto é
proveitosa quando ele respeita a iniciativa, a cultura, o nivel de desenvolvimento
da crianga e tem clareza de seu papel de planejar e conduzir o ato pedagdgico

numa determinada direcio. A professora contribui planejando ambientes
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interativos - crianga-crianga e crianca-professora, respeitando a atividade e o nivel
de desenvolvimento das criangas, destacando os significados construidos de forma
ativa e interativa e, em alguns, casos redirecionando as brincadeiras, com vistas a
constitui¢do de um determinado tipo de subjetividade e ndo de outro.

Tais resultados trazem desdobramentos para se discutir a presenga dessa
atividade no contexto pedagdgico da educagdo infantil. Sabendo da importancia
das interacdes dialégicas para o processo de constituicdo do sujeito, reforca a
afirmacdo que as propostas pedagdgicas destinadas a infancia devam garantir
espaco para o faz-de-conta.

No entanto, é importante destacar que apesar da brincadeira de faz-de-
conta desempenhar um papel importante no processo de constituicdo cultural da
crianga, ela ndo pode ser vista como a tnica constituinte da subjetividade infantil
nem a solugdo para todos os problemas desse nivel de educagdo. E importante
pensar que além da brincadeira de faz-de-conta, a crianga que participa de uma
instituicdo de educagdo escolar precisa ter acesso as discussdes, aos conceitos
cientificos, aos géneros da fala da escola, a cultura escolar.

O leitor deve ter observado que no decorrer deste trabalho utilizei, algumas
vezes, termos como aula, sala de aula, aluno, ensino, escola, ao falar sobre a
educacdo infantil. Fiz isso de modo consciente. Tenho clareza das polémicas
acerca da utilizacdo desses termos, principalmente, entre parte consideravel dos
estudiosos da educag@o infantil. Reconhe¢o as peculiaridades da educacdo das
criangas e sei da necessidade de estabelecer uma identidade para a educacdo
infantil brasileira, mas ndo acredito que seja fazendo tais substituicdes que

daremos conta dessa questdo. Vejo que, muitas vezes, tais substituicdes ocorrem
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muito mais como forma de tentar diferenciar e separar a educagdo infantil da
educacdo escolar, o que muito me preocupa. No que pese todas as criticas
dirigidas a escola, muitas das quais, obviamente, comungo, tenho clareza da
importancia da educacdo escolar para o processo de constituicdo dos sujeitos que
dela participam e penso que a educacdo infantil, por ser a primeira etapa da
educacdo bésica da crianca brasileira, tem um papel muito importante nesse
processo.

Falo isso, porque € visivel, atualmente, no Brasil, um discurso em defesa
da construg@o de uma pedagogia para a infincia desvinculada da educagdo escolar
e que teria na brincadeira de faz-de-conta seu eixo principal. No dizer de Faria
(2005), seria uma “pedagogia da educacdo infantil que ndo é nem casa, nem
escola, nem hospital.” (p. 130) e que ndo ensina. “A nossa idéia é de que ndo é
para ser ensino a educacdo infantil. A educacdo infantil ndo € ensino infantil” (p.
137). E evidente nos autores que defendem essa posi¢do a negacdo do ato de
ensinar na educacao infantil.

Inspirada nos modelos italianos, principalmente, na abordagem de Reggio
Emilia, essa “nova” pedagogia caracteriza-se pela supervalorizacdo das criancas e
das linguagens infantis em detrimento da internalizagdo dos conhecimentos
socialmente produzidos existentes e da interferéncia dos adultos. Nessa
perspectiva, a brincadeira por ser uma atividade tipica da infincia ganha destaque
e passa a figurar “como um escudo contra a falta de prazer que traz a
escolarizagdo e um antidoto ao assassinato da espontaneidade também causado

por esta” (Arce, 2004, p.159).
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E louvivel nessa proposta de educacgdo infantil a defesa do protagonismo
infantil e a valorizacdo da brincadeira de faz-de-conta como eixo principal. No
entanto, meus estudos levaram-me a constatar e concordar com Arce (2004), que
o significado social e histérico dessa atividade é, muitas vezes, secundarizado.
Isto é feito em nome da ludicidade, entendida, unicamente, como prazer, algo
criticado por Vygotsky (1933/2009, 1994/1998) e ja discutido neste trabalho.
Além disso, tal proposta representa um retorno aos ideais da escola nova,
entendida como uma pedagogia ndo critica e ja tdo combatida hd tempos atrds por
tedricos classicos da educa¢do como, por exemplo, Freire (1967/1989) e Saviani
(1984/2008).

E com grande preocupagio que encontro afirmagdes como esta que cito a

seguir e que, a meu ver, representa um verdadeiro retrocesso, um retorno a

naturalizacdo da infincia:

Entdo € isso: temos que pensar muito, que estudar muito, ver o que a
gente ja sabe que tem a ver com isso, rever autores como por exemplo
Freinet, Froebel, Pestalozzi, Bruner, Dewey, Montessori, Malaguzzi,
que trouxeram contribui¢des para a educacdo de criancas. Chamava
“jardim da infancia”, o Froebel inventou, lembra? Nao chamava escola.

(Faria, 2005, p. 133).

2

E certo que precisamos construir urgentemente, no Brasil, uma pedagogia
da infincia, que atenda as peculiaridades infantis, que tenha profissionais
qualificados e trabalhe contetidos com significado para as criangas, valorizando os

contextos socio-culturais das mesmas e ampliando os conhecimentos que elas
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constroem na vida cotidiana. Mas de modo algum posso concordar com uma
pedagogia infantil que represente o retorno ao modelo de jardim de infancia, a
naturalizacdo da infincia e a concepcdo abstrata de crianga, algo que ja era
criticado por Vygotsky, no inicio do século passado com argumentos apresentados
neste trabalho. Apesar de reconhecer a importancia da contribuicao das idéias do
modelo de Reggio Emilia para a educagao infantil, ndo posso deixar de questionar
a forte base naturalista presente nessa abordagem, o que em parte, explica a forte
vinculacdo da mesma as idéias de Howard Gardner acerca das inteligéncias
multiplas. Tais postulados naturalistas podem ser percebidos nas palavras de Loris
Malaguzzi, seu principal idealizador, citados por Dahlberg, Moss e Pence (2003) e
que hoje soam como oragdes na boca dos professores de educagdo infantil e

constituem epigrafes dos livros de varios estudiosos da area:

. nas palavras de Malaguzzi a crianga € rica em potencial, forte,
poderosa, competente. (...)
A crianca rica produz outras riquezas. Eles argumentam que (referindo-

se ao modelo Reggio Emilia’") «

se vocé tem uma crianga rica a sua
frente, vocé€ se torna um pedagogo rico e tem pais ricos”’, mas se, ao

contrdrio disso, tiver uma crianga pobre, “vocé€ se torna um pedagogo

pobre e tem pais pobres” (pp. 71-72).

Os autores seguem explicitando o pensamento de Loris Malaguzzi, para

mostrar que ao contrdrio do que propde Vygotsky (1984/1998), as criancas

2! Grifos da autora
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prescindem dos adultos para se humanizarem. Elas nascem boas, ricas e

competentes € 0s adultos as corrompem € as empobrecem.

Em vez de um vaso vazio esperando enriquecimento, desde o inicio da
vida, a crianca pequena é uma ‘rica’ crianga, ativamente engajada com
o mundo; ela nasceu equipada para aprender e ndo pede e nem necessita
da permissdo do adulto para comegar a aprender. Na verdade, a crianca
pequena corre o risco de tornar-se pobre nas mios dos adultos e, em vez
de se ‘desenvolver’, perde suas habilidades com o passar do tempo.
Segundo Loris Malaguzzi, ‘uma crianga recebe uma centena de
linguagens e nasce com muitas possibilidades e com muitas expressoes
e potencialidades que estimulam uma a outra — mas das quais sdo
facilmente privadas através do sistema educacional’ (Dahlberg et al.,

2003, p. 72).

Para contrapor essas idéias, lembro o que disse Vygotsky na epigrafe do

113

Capitulo 6 deste trabalho acerca da naturalizacdo da infincia: a atual
pedagogia diverge radicalmente da teoria da educacdo natural, cujo ideal estd no

passado” (1926/2003, p.302) e complemento com essas citagdes do autor acerca

da pedagogia e do papel do professor:

Nio se encontra em nosso caminho toda essa pedagogia que agucarava
o ‘dourado tempo da serena infincia’ e adogcava com dgua de rosas o
processo pedagdgico. Pelo contrdrio, sabemos que o mais poderoso
motor da educagdo € o aspecto tragico da infincia, como a fome e a

sede sdo inspiradoras da luta pela existéncia. (...)

273




A construgdo de significados nas brincadeiras de faz-de-conta Sonia Regina dos Santos Teixeira

A vida s6 se transforma em reagdo quando se libera definitivamente das
formas sociais que a deformam e mutilam. Os problemas da educagéo
serdo resolvidos quando se resolverem os da vida. (...)

Abrem-se para o educador infinitas possibilidades para a criacdo da vida
em sua infinita diversidade. Para além dos estreitos limites da tarefa
pessoal e da vida pessoal, ele se transformara em um verdadeiro criador
do futuro. Entdo a pedagogia, como criag¢do da vida, ocupara o primeiro

lugar. (1926/2003, pp. 303-304).

Penso, portanto, que é tarefa de todos os estudiosos da infincia e da
educacdo infantil, no Brasil, a construcio de uma pedagogia que garanta a
condicdo das criangas poderem ser criancas, que se constitua numa possibilidade
real delas viverem suas infancias. Por outro lado, ndo podemos negar o papel
incontestavel dos adultos no processo de constitui¢do cultural das criangas, o que
inclui a tarefa do professor de conduzir o processo pedagdgico na educacio
infantil de modo a interferir intencionalmente nesse processo. Este trabalho que
investigou como as criangas constituem-se enquanto sujeitos por meio de suas
brincadeiras e no qual, adultos e criancas atuavam ativamente como parceiros,

revelou um pouco disso. Mostrou que criangas e adultos podem caminhar juntos.
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