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RESUMO

SILVA FILHO, Ldio Barbosa da. ENTRE RUAS E HISTORIAS: O Google Street View
como fontevisual no Ensinode Histéria. 136f. Dissertacéo (Mestrado Profissional em Ensino
deHistéria). Universidade Federa do Para, Campus Universitario de Ananindeua. Ananindeua,
2026.

Esta pesquisainvestiga as possi bilidades pedagdgicas do Google Street View no Ensino
de Historia, tomando como referéncia uma experiéncia didatica desenvolvida com estudantes
do 6° ano do ensino fundamental em uma escola publica do municipio de Marituba, na regido
metropolitana de Belém. O estudo parte da compreensdo de que as tecnologias digitais tém
reconfigurado as formas de acesso ainformagao, as experiéncias espaciais e as relagdes com a
memoria, demandando novas estratégias de mediacdo pedagdgicano Ensino de Histéria. Nesse
contexto, 0 Google Street View € analisado como arquivo visual, fonte histérica e dispositivo
digital capaz de favorecer aleitura critica do espaco urbano e a construcéo de aprendizagens
histéricas situadas. A investigacdo adota abordagem qualitativa, caracterizando-se como
pesquisa aplicada, desenvolvida na perspectiva de estudo de caso. O percurso metodol 6gico
envolveu a elaboracdo e aplicacdo de uma sequéncia didética, a observacéo das interacdes dos
estudantes durante as atividades e a andlise das interpretagdes produzidas ao longo da
experiéncia. Os resultados indicam que o uso do Google Street View contribui para aproximar
o Ensino de Histéria do espaco vivido pelos aunos, favorecendo a compreensdo das
transformacdes da pai sagem, das permanéncias e das mudancas ao longo do tempo. A pesquisa
também evidencia a importancia da mediacdo docente na problematizacdo das imagens e na
construcdo de leituras criticas do espaco. Como produto educacional, o trabalho apresenta um
guia pedagogico voltado ao uso critico da ferramenta nas aulas de Historia, acompanhado de
uma proposta de curso de extensdo concebida como estratégia de difusdo e apropriacéo
formativa desse guia. Conclui-se que o Google Street View, quando articulado a préticas
investigativas e mediado pedagogicamente, pode contribuir para o desenvolvimento da leitura
histérica do espaco e para a construcéo de aprendizagens significativas no Ensino de Histéria.

Palavras-chave: Ensino de Histéria; Google Street View; Fonte Visual; Leitura do espago;
Formagao docente.



ABSTRACT

This research investigates the pedagogical possibilities of Google Street View in History
Education, based on a teaching experience conducted with sixth-grade students at a public
school in the municipality of Marituba, in the metropolitan region of Belém, Brazil. The study
is grounded in the understanding that digital technologies have reshaped access to information,
gpatial experiences, and relationships with memory, thus requiring new strategies of
pedagogical mediation in History Education. Within this context, Google Street View is
analyzed as avisual archive, ahistorical source, and a digital tool capable of fostering critical
interpretations of urban space and the development of situated historical learning. The
investigation adopts a qualitative approach and is characterized as applied research conducted
from a case study perspective. The methodologica process involved the design and
implementation of a teaching sequence, the observation of students’ interactions during the
activities, and the analysis of the interpretations they produced throughout the experience. The
results indicate that the use of Google Street View helps connect History Education with the
spaces experienced by students, promoting an understanding of landscape transformations,
continuities, and changes over time. The research aso highlights the importance of teacher
mediation in problematizing images and developing critical interpretations of space. As an
educational product, the study presents a pedagogical guide aimed at the critical use of the tool
in History classes, accompanied by a proposed extension course designed as a strategy for
disseminating the guide and supporting its educational appropriation. It is concluded that
Google Street View, when integrated into inquiry-based practices and supported by pedagogical
mediation, can contribute to the development of historical interpretations of space and to the
construction of meaningful learning experiences in History Education.

Keywords: History Teaching; Google Street View; Visual Source; Spatial Reading; Teacher
Education.
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1. INTRODUCAO

As transformagdes tecnol 6gicas que marcam a contemporanei dade tém reconfigurado
profundamente as formas de produzir, acessar e compartilhar informagdes, impactando também
0s modos pelos quais 0 conhecimento historico circulae é apropriado socialmente. A crescente
presenca de dispositivos digitais transforma experiéncias espaciais, memoria e percepcao
temporal, trazendo desafios a0 ensino de Historia. Nesse cenario, a escola é interpelada a
repensar suas praticas, ndo apenas pela incorporacdo de recursos tecnoldgicos, mas pela
necessi dade de construir mediagdes pedagdgicas capazes de dialogar com uma cultura marcada
pelavisualidade, pelainteratividade e pela circulacdo continua de informagdes.

No campo do ensino de Historia, tais mudancas colocam em evidéncia aimportancia de
trabalhar com multiplas linguagens e diferentes tipos de fontes, ampliando as possibilidades de
leitura do passado e do presente. A cidade, o cotidiano e 0 espago vivido passam a ganhar
destaque como dimensdes rel evantes para a aprendi zagem historica, umavez que permitem aos
estudantes estabel ecer rel agdes entre suas experiéncias concretas e 0s processos histéricos mais
amplos. A leitura do espaco, nesse sentido, torna-se uma estratégia potente para aproximar o
ensino de Histéria da realidade dos alunos, favorecendo a construcdo de interpretacdes que
articulam tempo, memdria, paisagem e transformacfes sociais.

E nesse contexto que ferramentas digitais baseadas em cartografia visual, como o
Google Street View (GSV), passam a oferecer possibilidades interessantes para o trabaho
pedagdgico. Ao disponibilizar registros imagéticos de diferentes lugares em mdltiplas
temporaidades, a ferramenta permite observar mudancgas urbanas, analisar permanéncias,
problematizar usos do espaco e discutir relacbes entre sociedade e natureza. Nao se trata,
contudo, de compreender essas imagens como representacbes neutras ou transparentes da
realidade, mas como registros produzidos em determinados contextos, marcados por recortes,
enquadramentos e siléncios. Assim, 0 uso pedagégico do Google Street View exige mediacéo
docente cuidadosa, capaz de orientar 0s estudantes para uma leitura critica das imagens e dos

espagos representados.

A incorporagdo dessa ferramenta ao ensino de Historia também se relaciona com
debates mais amplos sobre cultura digital e formagdo docente. A presenca das tecnologias na
escola ndo implica, por si SO, transformacéo das praticas pedagogicas. Muitas vezes, recursos
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digitais sdo utilizados apenas como suporte ilustrativo, sem aterar a légica transmissiva do
ensino. Nesse sentido, torna-se fundamental pensar a tecnologia como possibilidade de
construcdo de problemas histéricos, investigacao do espaco e desenvolvimento da autonomia
interpretativa dos estudantes. O potencial pedagogico das ferramentas digitais esta diretamente
ligado & intencionalidade didatica e a capacidade do professor de integré-las a objetivos

formativos mais amplos.

Partindo dessas reflexdes, esta pesquisa propde discutir o uso do Google Street View
como recurso paraaleitura historica do espaco no ensino de Histéria, tomando como referéncia
uma experiéncia desenvolvida com estudantes do 6° ano do ensino fundamental na Escola
Municipal de Ensino Fundamental Dr. Renausto Amangjas, situada no municipio de Marituba,
naregido metropolitanade Belém. A escolha desse contexto esta relacionada a compreensdo de
gue o espaco Vivido pelos alunos constitui um ponto de partida significativo para a construcéo
do conhecimento histérico. Ao explorar lugares préximos a escola e ao cotidiano dos
estudantes, a proposta busca favorecer a percepcdo das transformagdes do espaco ao longo do

tempo, estimulando a problematizac&o das rel agdes entre sociedade, natureza e urbanizacéo.

A escola em gue a pesguisa se desenvolveu ndo constitui apenas o local onde a proposta
foi aplicada, mas parte constitutiva de seu proprio problema. A Escola Municipa de Ensino
Fundamental Dr. Renausto Amanajés situa-se no bairro Dom Aristides, em Marituba, regido
metropolitana de Belém, &rea que abrigou no passado a coldnia destinada ao isolamento de
pessoas acometidas pela hanseniase. Essa heranca permanece inscrita na toponimia, nos
equipamentos publicos e nas narrativas dos moradores — a via principa do bairro, Rua Jodo
Paulo I, remete a visita do pontifice ao leprosério de Marituba, em 8 de julho de 1980. Trata-
se, portanto, de um territério cujas camadas histéricas estdo materialmente disponiveis a
observacao, 0 que torna a leitura da pai sagem ndo apenas uma escolha metodol 6gica possive,
mas aestratégiamais coerente com o lugar em que os estudantesvivem. A escolhadainstituicéo
decorre também das condigdes concretas que a caracterizam: cerca de mil estudantes
matricul ados, majoritariamente oriundos de familias de baixa rendaresidentes no préprio bairro
ou em areas Vvizinhas, com acesso desigual a internet e a dispositivos digitais — condi¢do que
impde a pesquisa a necessidade de pensar o0 uso da ferramenta a partir de limites reais, e ndo

ideais.
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Diante desse recorte, esta pesquisa tem como objetivo geral analisar as possibilidades
eoslimitesdo Google Street View como fonte visual paraaleiturahistéricadapaisagem urbana

no ensino de Histéria dos anos finais do ensino fundamental.
Para 0 alcance desse propésito, foram definidos os seguintes obj etivos especificos:

a) compreender o Google Street View como arquivo visual e fonte historica de natureza
hibrida, problematizando os recortes de visibilidade, as assimetrias de coberturaterritorial e os

condicionantes corporativos que estruturam Seus registros;

b) analisar a experiéncia didética desenvolvida com a turma do 6° ano da EMEF Dr.
Renausto Amanagjés, identificando de que modo os conceitos de paisagem, temporalidade,
permanéncia, mudanca e fonte historica foram mobilizados pelos estudantes durante a leitura

das imagens;

c) elaborar e validar um guia pedagdgico destinado a professores de Histéria da

educacdo bésica, voltado ao uso critico e intencional daferramentaem sala de aulg;

d) apresentar, como desdobramento formativo do guia, uma proposta de curso de

extensdo que amplie o alcance do material junto a professores em exercicio e licenciandos.

Cabe destacar que essa ordem ndo € arbitraria: ela reproduz o préprio movimento da
pesquisa, que parte da constituicdo da ferramenta como fonte, passa pela experiéncia situada
em sala de aula e chega a sistematizacdo do produto educacional.

A investigagcdo assume uma abordagem qualitativa e se caracteriza como pesquisa
aplicada e estudo de caso. O percurso metodol 6gico envolve o plangiamento e aimplementacéo
de atividades didaticas mediadas pelo Google Street View, a observacdo das interacbes dos
estudantes e a andlise das interpretagdes produzidas durante o desenvolvimento da proposta. O
objetivo ndo € mensurar resultados de forma quantitativa, mas compreender como 0 uso da
ferramenta pode contribuir paraa construcéo de aprendizagens historicas, bem como identificar

limites, dificuldades e possibilidades emergentes da experiéncia.

Do ponto de vista tedrico, a pesquisa dialoga com discussdes sobre Ensino de Historia,
cultura digital e leitura do espaco, mobilizando autores que refletem sobre a mediacéo
pedagogica das tecnologias, a construcdo do pensamento histérico e a importancia da

experiéncia espacial na aprendizagem. Esses referenciais permitem compreender o Google
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Street View ndo apenas como recurso técnico, mas como dispositivo que possibilita trabal har
com fontes visuais, problematizar o espago urbano e estimular a construgdo de narrativas
histéricas situadas. Ao mesmo tempo, o trabalho reconhece a necessidade de uma abordagem
critica, que considere os condicionantes tecnoldgicos, os recortes da ferramenta e suas

limitagbes enquanto fonte.

A dissertacdo organiza-se em trés movimentos principais. No primeiro capitulo, sdo
discutidas as relacbes entre Google Street View, Ensino de Histéria e cultura digital,
apresentando a ferramenta como arquivo visual, fonte historica e possibilidade de leitura do
espaco. Também sdo abordadas as categorias de paisagem, cidade e memoéria urbana, aém de
reflexdes sobre mediacdo pedagdgica e problematizacdo critica das tecnologias. No segundo
capitul o, € apresentada a experiéncia didati ca desenvolvida com estudantes do 6° ano, incluindo
a caracterizacdo da escola, o contexto socioterritorial, ametodol ogia da pesguisa e aandlise das
atividades realizadas. O terceiro capitulo volta-se a dimensdo propositiva do trabalho, com a
apresentacdo do guia pedagdgico e do curso de extensdo destinados a formacao docente para o

uso critico do Google Street View nas aulas de Historia.

Ao articular reflex&o tedrica, experiéncia pedagogica e producédo de material formativo,
a pesquisa busca contribuir para o debate sobre 0 uso de tecnologias digitais no ensino de
Histéria, enfatizando aimportancia da mediacéo docente e daleitura critica do espaco. Mais do
que apresentar uma ferramenta, o trabalho propde pensar caminhos para a construcéo de
préticas que aproximem o ensino de Histéria da realidade dos estudantes, estimulando a
interpretacdo do mundo social e a compreensdo das transformagdes histéricas inscritas no

cotidiano.
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2. LEITURA DA PAISAGEM E CULTURA DIGITAL: FUNDAMENTOS PARA O
USO DO GOOGLE STREET VIEW NO ENSINO DE HISTORIA

Nas Ultimas décadas, as transformagdes associadas a expansdo das tecnologias digitais
tém contribuido para reconfigurar, em multiplas escalas, os modos de producao, circulacdo e
apropriacdo do conhecimento. Ta processo ndo se restringe a incorporagdo de novos artefatos
técnicos, mas envolve deslocamentos mais amplos nas formas de percepcdo, nos regimes de
visibilidade e nas préprias condi¢des de construcéo da experiéncia social. Nesse contexto, tais
transformacfes podem ser compreendidas também a partir de suas implicagdes econémicas e

politicas mais amplas, umavez que

A concepcdo de guerra e as relactes de poder que envolvem conhecimento e
inovagOes tecnoldgicas ampliaram-se tremendamente na atudidade. A
facilidade de interac&o e comunicacdo facilitou a globalizacdo da economia.
Com o fim da Guerra Fria, 0 colapso do sociaismo e o inicio da era
tecnol6gica, no inicio dos anos 1990, 0 mundo comegou a sentir a crescente
hegemonia do pensamento neoliberal. Esse movimento foi acompanhado pela
evolucdo dos novos conceitos no mundo do trabalho (qualidade,
produtividade, terceirizagcdo, reengenharia etc.), como resultado do
desenvolvimento e da introdugdo de novas tecnologias na produgdo e na
administraco empresarial, com 0 agravamento da exclusdo social. (KENSKI,
2012, p. 18)

A insercdo dessa reflexéo permite situar a emergéncia da sociedade digital em um
horizonte mais amplo, no qual tecnologia, economia e poder se articulam. Dessa forma, as
mudangcas nas formas de producéo e circulacdo do conhecimento ndo podem ser compreendidas
de maneira isolada, mas como parte de um processo historico que envolve reestruturacoes

globais e aprofundamento de desigual dades.

Para compreender esse cendrio, torna-se pertinente partir de uma nog¢éo mais ampla de
sociedade digital, entendida ndo apenas como presenca de dispositivos tecnol 6gicos, mas como
resultado de uma reorganizacdo profunda das relagdes sociais mediadas tecnicamente. Nessa

direcéo, Barros observa que;

A sociedadedigital pode ser delineada, antes de tudo, como agquel aque emerge
planetariamente da revolugdo digital iniciada na Ultima década do século XX
— sendo oportuno observar, desde j4, que sO podemos considerar que
adentramos efetivamente uma sociedade digital quando o0s recursos
tecnol 6gicos e informéti cos difundidos pelarevolugdo digital passam a atingir
de formas diversas, e de maneira espraiada, e decisva, a maior parte das
popul acbes do planetae em todos os niveis sociais. |sso ocorreu defato apartir
de meados dos anos 1990, com ainternet livre, com a extraordinaria expansao
da telefonia celular e outros recursos de comunicacdo, e com a
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disponibilizacdo de uma tecnologia digital de fécil uso e pregos acessiveis a
amplas faixas da populagdo. (BARROS, 2022, p. 11)

Ao ampliar a compreensdo da sociedade digital para além de sua dimensdo técnica,
torna-se relevante mobilizar aportes tedricos que permitam compreender as transformagoes
culturai s associadas a expansdo das redes. Portanto, pode-se considerar que aemergéncia desse
cend&rio esta diretamente vinculada a constituicdo de uma nova forma de cultura mediada
digitalmente. Como aponta Lévy (1999) ao definir a cibercultura como “o conjunto de técnicas
materiais e intelectuais, de préticas, atitudes, modos de pensamento e valores que se
desenvol vem juntamente com o crescimento do ciberespaco, entendido como sinénimo derede,
o novo meio de comunicagdo que surge da interconexdo mundial dos computadores”

(BEUTLER; TEIXEIRA, 2015, p. 514).

Dessa forma, compreendemos que a sociedade digital ndo se limita a difusdo de
dispositivos, mas envolve a constituicdo de novos modos de pensar, agir e produzir sentido.
Assim, aescola passaa ser tensionada ndo apenas por tecnologias, mas por uma reconfiguracéo
mais ampla das formas de sociabilidade e producéo cultural.

Esse entendimento contribui para situar a discussdo para além de uma perspectiva
meramente instrumental. O que estdem jogo ndo parece ser apenas a presencade computadores,
celulares ou plataformas digitais na vida cotidiana, mas a constituicdo de uma sociabilidade
marcada pela conectividade ampliada, pela circulagcdo intensificada de informacgdes e pela
reconfiguracdo das formas de experimentar tempo e espaco. A escola, historicamente
estruturada a partir de préticas relativamente estéveis e de uma organizacdo temporal linear,
passa, assim, a ser tensionada por dinamicas que desafiam tanto suas metodol ogias quanto seus
fundamentos epistemol 4gicos.

Nesse sentido, a permanéncia de estruturas pedagégicas tradicionais pode ser
compreendida como um dos elementos que dificultam a incorporagdo mais efetiva das

transformacdes contemporaneas. Moran observa que,

Enquanto a sociedade muda e experimenta desafios mais complexos, a
educacdo formal continua, de maneira geral, organizada de modo previsivel,
repetitivo, burocrético e pouco atraente. Apesar de teorias avancadas,
predomina, na prética, uma visdo conservadora, repetindo o que esta
consolidado, 0 que ndo oferece risco nem grandes tensbes. (MORAN, 2013,
p. 12).
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Essa contradi¢do entre discurso de inovagdo e permanénciade préaticas tradicionai s pode
ser observada também no modo como as tecnologias digitais tém sido incorporadas ao ensino.

Nas ultimas décadas do século XX e durante o século XXI nota-se uma
tentativa de modernizacdo dos métodos e préticas educacionais a partir da
utilizagdo das TICs no processo de ensino e aprendizagem. No entanto,
mesmo com essas propostas de modernizacdo por meio das tecnologias
digitais, percebe-se a permanéncia de métodos e préticas tradicionais que
apenas coexistem com ferramentas ‘novas’ e tecnoldgicas. (BUENO, 2023, p.
14)

Essa coexisténcia indica que a presenca das tecnologias ndo implica necessariamente
transformacao pedagdgica, podendo apenas revestir praticas tradicionais com novos suportes.
Esse quadro ndo é recente e dialoga com discussdes anteriores das politicas educacionais
brasileiras, que ja apontavam para a necessidade de aproximar o ensino da realidade vivida
pelos estudantes e de mobilizar recursos presentes no cotidiano social. Fonseca observa que,
desde a reforma educacional de 1971, defendia-se que a escola ndo deveriaisolar-se do meio,
devendo promover experiéncias que favorecessem a compreensdo do préprio contexto e o
desenvolvimento de competéncias ao longo do processo formativo. Nessa direcdo, 0s
documentos curricul aresindicavam gque o estudante deveriaentrar em contato com experiéncias
vinculadas ao “espago fisico de sua proximidade, onde desenvolve a maior parte de suas

atividades” (FONSECA, 2010, p. 9).

A permanénciadesse tipo de orientacdo evidencia que a articulacdo entre aprendizagem
escolar e experiéncia cotidiana constitui um principio recorrente no campo educacional.
Contudo, a dificuldade histérica de materializar essa aproximagdo nas praticas pedagdgicas
revela uma tensdo entre diretrizes curriculares e organizacdo efetiva do ensino. Desse modo, a
incorporacao das tecnologias digitais ndo resolve, por si sb, essa problemética, podendo apenas
deslocar para novos suportes as mesmas estruturas pedagdgicas centradas na transmissao e na
memorizacdo. O desafio passa, portanto, menos pela introducdo de ferramentas e mais pela
construcdo de préaticas que permitam ao aluno interpretar o espaco vivido, estabel ecer relagdes,
problematizar experiéncias e produzir sentidos, de forma que os recursos digitais atuem como
mediadores do pensamento e ndo apenas como instrumentos ilustrativos.

Isso nos permite compreender que as tensdes enfrentadas pela escola ndo decorrem
apenas da presenca das tecnologias digitais, mas de uma defasagem estrutura entre as
dindmicas sociais contemporéaneas e os modelos pedagogicos ainda predominantes, o que
reforca a necessidade de revisdo das praticas de ensino.
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Essa defasagem pode ser ainda mais bem compreendida quando se consideram os
obstéculos concretos que dificultam a integracdo das tecnologias digitais no ambiente
educacional. “Na literatura referente ao tema, destaca-se trés principais obstaculos para
concretizagdo do uso satisfatério das TDICs no ambiente educacional, séo elas. desigualdades

sociais, falta de estrutura do ambiente escolar e despreparo dos profissionais da educagdo.”
(BUENO, 2023, p. 10)

Evidencia-se entdo que os limites da incorporacdo das Tecnologias de Informacéo e
Comunicacao (TICs) ndo se restringem a dimensao pedagdgica, mas envolvem também fatores
estruturais, sociais e formativos que condicionam a prética docente. Torna-se relevante
compreender, portanto, que as tecnologias digitais ndo emergem de forma abrupta, mas se

inscrevem em uma trajetoria histérica mais ampla das formas de producéo dainteligéncia.

Lévy (1993) consideraimportante perceber que ainformatica e o ciberespaco
sdo produtos de uma evolucdo histérica do que ele denomina tecnologias
intelectuais ou tecnologias da inteligéncia. Para o autor, ao longo da histéria,
0 ser humano criou trés grandes tipos de tecnologias intelectuais para
expressar a suainteligéncia: a oraidade, a escrita e ainformatica. Entender a
evolucdo das tecnologias intelectuais € fundamental para compreender a
cibercultura, pois elas desfazem e refazem as ecologias cognitivas,
contribuindo para a derivagéo das fundagdes culturais que comandam a nossa
apreensdo do real (BEUTLER; TEIXEIRA, 2015, p. 515).

Essa leitura contribui para deslocar a andlise de uma visdo tecnicista para uma
perspectiva histérica e epistemol dgica, na qual as tecnologias digitais aparecem como parte de

um processo continuo de reorgani zagdo das formas de conhecimento.

No ensino de Histéria, essas transformacBes assumem contornos particularmente
complexos, na medida em que a disciplina se organiza em torno de categorias como tempo,
espaco, meméria e experiéncia, as quais vém sendo significativamente impactadas pelas
mediagdes digitais.

A leitura do livro Histéria Digital, de José D’Assuncdo Barros (2020), oferece
importantes subsidios para compreender as transformagdes contemporaneas que atravessam a
producdo do conhecimento historico e, particularmente, o uso de artefatos digitais como fontes
e recursos pedagaégicos. O autor sugere gue o ambiente digital ndo deve ser compreendido como
uma ruptura absoluta em relacdo as préticas anteriores, mas como resultado de sucessivas
sobreposicdes tecnoldgicas e comunicacionais que, ao longo do tempo, reconfiguraram as
formas de registrar, comunicar e interpretar a experiéncia humana.



22

A emergéncia de ferramentas como o Google Street View pode ser situada nesse
processo mais amplo, no qual diferentes inovagbes — como a fotografia, a cartografia, a
digitalizacdo de imagens e a geolocalizacdo — passam a se articular e a produzir novas
possi bilidades de observacéo e circulacdo dainformacdo. Tal perspectiva permite compreender
a ferramenta como expressdo de um regime de visibilidade!, entendido como o conjunto de
condicdes técnicas e culturais que definem o que pode ser visto, registrado e acessado em
determinado contexto histérico. No caso do Google Street View, esse regime se materiaizana
producdo sistematica de imagens do espago urbano, organizadas em bases digitais e
disponibilizadas para navegag&o interativa, ampliando as formas de observacdo do territorio e
reconfigurando as experiéncias de acesso ao espaco, caracteristica da sociedade digital.

A apropriacdo dos conceitos de fixos e fluxos, originalmente formulados por Milton
Santos para a andlise do espaco urbano, constitui outro ponto relevante mobilizado por Barros.
No ambito das cidades, os fixos correspondem as estruturas materiais relativamente estévels,
como edificios, ruas e pragas, enquanto os fluxos dizem respeito as dindmicas em movimento,
como pessoas, mercadorias, mensagens e deslocamentos. Ao transpor essa chave interpretativa
para o universo digital, o autor propde pensar a web a partir da articulagdo entre elementos
estruturais — como sites, blogs, plataformas, redes sociais e arquivos digitais — e dindmicas de
circulacdo, como acessos, interacdes, trocas de mensagens e movimentacdo de usuarios. Essa
adaptacdo conceitual, frequentemente apresentada como distingdo entre ciberfixos e
ciberfluxos, abre possibilidades para analisar 0 Google Street View como um ambiente que
combina registros relativamente estaveis com experiéncias de navegacdo e interacdo. A
ferramentapassa, assim, aser compreendidan&o apenas como um banco de imagens, mas como

espaco digital no qual diferentes temporalidades e usos se articulam.

A ampliacao das possibilidades de acesso a diferentes temporalidades e espacialidades,

mediadas por dispositivos tecnol 6gicos, suscita novas formas de relacdo com o passado e com

' Entende-se regime de visibilidade como formas historicamente constituidas de ver, registrar e tornar acessivel o
mundo social. Na contemporaneidade, esses regimes sdo atravessados por mediacfes técnicas e algoritmicas que
reorganizam as formas de exposi¢éo e circulagdo das imagens. Tais dinémicas reproduzem elementos da estrutura
mora formadora do sujeito moderno, mas também introduzem caracteristicas que mercantilizam o sujeito e
esgarcam atessitura social contemporénea (CAMPANELLA, 2023).



23

0 presente, exigindo a revisdo de préticas pedaglgicas tradicionalmente ancoradas na
centralidade do texto escrito e nanarrativalinear.

Essa problemética pode ser aprofundada quando se consideram 0s processos cognitivos
envolvidos na construcdo dessas nocdes, especialmente no que se refere a relagcdo entre

experiéncia concreta e abstragdo conceitual.

A crianga tem necessidade de que os conceitos representados sgam
conhecidos e possuam referentes perceptiveis e que seus atributos, ao serem
descobertos ou apresentados, estejam explicitamente rel acionados a exemplos
concretos. 1sso € necess&rio porque a crianga ndo possui 0 refinamento
cognitivo e as experiéncias acumuladas necessarias para 0 desenvolvimento
completo de muitos conceitos. (FONSECA, 2010, pp. 73-74)

Assim, torna-se possivel compreender que o uso de ferramentas como 0 Google Street
View pode contribuir para a construcdo de conceitos histéricos ao oferecer suportes visuais e
espaciais que funcionam como mediadores entre o0 concreto e o abstrato. A visualizagdo de
espagos urbanos e suas transformagdes pode favorecer a elaboracéo de nogdes complexas,
desde que articulada a uma mediacéo pedagdgica que promova a problematizacéo e a reflexao

historica

Vale considerar que a aprendizagem tende a ganhar maior densidade quando articulada
as experiéncias concretas dos estudantes. Essa articulacdo, contudo, ndo deve ser compreendida
como uma simples valorizacdo dos interesses espontaneos dos alunos, mas como um Processo

pedagdgico intencional de mediac&o entre o conhecimento escolar e arealidade vivida.

Quando abordamos a necessidade de trabalhar com o que é interessante, com
o dia a dia da crianga, ndo estamos nos referindo a deixé&la seguir seus
interesses espontaneos, mas sim a fazer uma ligagdo entre a suavida e o que
desgamos |he ensinar. Segundo Not (1993), cabe ao professor ligar as
necessidades e interesses dos alunos aos conteidos a ensinar, respeitando o
desenvolvimento cognitivo de cada um. Nessa busca, podemos nos deparar
com problemas como o de a crianga ficar fechada em seu meio, ‘com a
reproducdo dos interesses, das representacdes e das préticas de seu grupo, em
vez de abri-la para outros aspectos’ (NOT, 1993, p. 100), e com a dificuldade
de ensinar usando materiais que sgjam apropriados, utilizando informagdes
estruturadas ‘de tal maneira que sgja assimilavel através dos processos
intelectuais ja dominados pelos alunos’ (NOT, 1993, p. 63), contribuindo para
a construcdo das abstracOes necessarias para 0 desenvolvimento e a
aprendizagem efetiva dos alunos. (FONSECA, 2010, pp. 9-10)

Dessaforma, € possivel compreender que a aproximagao entre ensino e experiénciando
ocorre de maneira automética, exigindo do professor uma atuagéo consciente na organizagcao
dos contetidos e das estratégias didaticas. A mediacéo pedagogica, nesse sentido, assume papel
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central na transformacéo das vivéncias cotidianas em objeto de reflexdo histérica, evitando
tanto o espontaneismo quanto a reproducdo acritica do senso comum. Portanto, “Se os alunos
fizerem pontes entre o que aprendem intelectualmente e as situacfes reais, experimentais e
profissionais ligadas aos seus estudos, a aprendizagem sera mais significativa, viva e
enriquecedora.” (MORAN, 2013, pp. 13-14).

Essa visdo pode ser aprofundada ao se considerar as contribuigbes da Educacéo
Historica, que desloca o foco do ensino da memorizacdo para o desenvolvimento de
competéncias, pois, “enquanto os métodos tradicionais valorizam a capacidade de decorar e
reproduzir, a perspectiva da Educacdo Historica se preocupa com o que os estudantes aprendem
e como aprendem e também com o desenvolvimento de competéncias histéricas a partir do
contato com fontes historicas diversas...” (BUENO, 2023, p. 14)

Tal abordagem reforca a necessidade de préticas pedagdgicas que estimulem a analise,
interpretacdo e problematizacdo, aproximando o ensino de Histéria de uma perspectiva
formativa mais critica. Portanto, o uso de ferramentas como o Google Street View pode
favorecer processos de aprendizagem mais significativos, ao aproximar o conhecimento

histérico das vivéncias espaciais e cotidianas dos alunos.

Diante desse cenério, este capitulo tem como objetivo discutir os fundamentos tedricos
que sustentam o uso do Google Street View no Ensino de Historia, articulando cultura digital,
leitura historica do espaco e mediacdo pedagogica. Inicialmente, o capitulo apresenta o Google
Street View como arquivo visual, fonte historica e dispositivo digital de leitura do espaco
urbano. Em seguida, sdo discutidas as categorias de paisagem, cidade e espaco vivido como
dimensdes fundamentais para a andise histérica mediada pela ferramenta. Por fim, o capitulo
problematiza as potencialidades e os limites do uso pedagdgico da plataforma, estabelecendo
as bases tedricas que orientam a experiéncia didatica apresentada no capitulo seguinte e a

construcdo do produto educacional proposto na pesquisa.

Ao longo de todo o percurso, a discussao teorica é conduzida de modo a explicitar suas
implicagOes para o trabalho em sala de aula, umavez que o interesse central deste capitulo ndo
reside na descricéo da ferramenta, mas na construcao das condigdes conceituals que permitem

transformé-la em objeto de leitura histrica com os estudantes.
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2.1. O Google Street View e suas possibilidades de leitura do espaco

No contexto da cibercultura, caracterizado pela interconexdo em rede, pela circulacéo
intensificada de imagens e pela producéo descentralizada de informaces, ferramentas digitais
baseadas em geol ocalizag50? eimageamento® passam aocupar uma posi ¢ao rel evante no campo
educacional. Inserido no ecossistema do Google Maps®, o Google Street View pode ser
compreendido ndo apenas como um instrumento de navegagdo espacial, mas como um

dispositivo que articula visualidade, mobilidade e armazenamento de dados em escala global.

A compreensdo do ambiente digital no qual o Google Street View se insere pode ser
aprofundada ao considerar a complexidade estrutural da web contemporanea. Para além da
articulacéo entre diferentes linguagens, esse ambiente configura uma rede dinamica de
informagdes interconectadas. “A massa de dados digitais disponiveis se expande continuamente
€, quanto mais cresce, mais € necessario estrutura-la, cartografa-la; além disso, as interfaces
para encontrar e utilizar esses dados precisam ser constantemente aperfeicoadas” (BEUTLER;
TEIXEIRA, 2015, p. 517).

Isso permite compreender o Google Street View como parte de um ecossistema
informacional mais amplo, no qual a organizacdo, a navegacao e a interpretacéo dos dados se
tornam dimensdes centrais para sua apropriacdo pedagogica. Ta dindmica se insere em uma
estrutura técnica mais ampla da web, cuja materialidade informacional n&o se limita ao texto
escrito. Como assinala Barros (2022),

Esta complexa trama de documentos em hipermidia que sdo interligados e
executados pelalnternet pode se expressar através de hipertextos, videos, sons
e imagens. Nestas formas bésicas, e articulando-as, a Web disponibiliza as
informagdes que podem ser acessadas através dos programas de computador
gue denominamos navegadores. (BARROS, 2022, p. 33)

Nesse contexto, a internet se apresenta como um espaco privilegiado de articulacéo
pedagdgica. Os docentes podem utilizar os recursos digitais na educacdo, principalmente a

2 Geolocalizacdo refere-se ao processo deidentificacéo da posi¢ao geogréfica de um objeto, dispositivo ou imagem
por meio de coordenadas espaciais, geralmente obtidas via sistemas de satélite, redes méveis ou conexdes de
internet, permitindo associar dados digitais aum local especifico no territério.

% Imageamento diz respeito a captura e produgdo sistematica de imagens de determinado espago por meio de
dispositivos tecnol 6gicos, como cameras digitais, sensores e sistemas de mapeamento, possibilitando o registro
visual do territério e sua posterior organizagdo em plataformas digitais de navegacao e visualizagao.

4 Google Maps € um servico digital de mapeamento desenvolvido pela Google que integra diferentes formas de
visualizagdo e exploracdo do espago, como mapas interativos, imagens de satélite, rotas de navegagao e recursos
de geolocalizagdo, além de servigos associados, como o Google Street View, constituindo um ambiente digital de
organizag&o e acesso ainformagdes espaciais em escala global.
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internet, como apoio para a pesquisa, para a realizacdo de atividades discentes, para a
comunicagdo com os alunos e dos alunos entre si, para a integracéo entre grupos dentro e fora
daturma, paraa publicacéo de paginas web, blogs, videos, paraa participacdo em redes sociais,

entre muitas outras possi bilidades.

Isso amplia nosso entendimento sobre o potencial pedagdgico das tecnologias digitais,
evidenciando que seu uso pode favorecer préticas mais colaborativas, investigativas e
comunicativas no ensino de Historia. A observacao dos autores nos guda a compreender que o
Google Street View ndo operaisoladamente, mas no interior de um ambiente hipermidiético no

qual imagens, interfaces, bancos de dados e sistemas de navegacdo se articulam.

Essa caracteristica pode ser aprofundada ao considerar que “As novas TICs ndo sdo
apenas meros suportes tecnol 6gicos. Elas tém suas proprias | 6gicas, suas linguagens e maneiras
particul ares de comunicar-se com as capaci dades perceptivas, emocionais, cognitivas, intuitivas
e comunicativas das pessoas.” (KENSKI, 2012, p. 38)

A experiéncia proporcionada pelo Google Street View pode ser compreendida ndo
apenas como Vvisualizacdo, mas como exploracéo interativa de ambientes digitais. Assim, a
relacdo com o conhecimento assume caracteristicas distintas das formas tradicionais de leitura.
O modelo digital ndo € lido ou interpretado como um texto classico; ele é geralmente,
explorado de forma interativa. “Trata-se de um sistema pléstico, dindmico, dotado de certa
autonomia de acdo e reagdo, configurando o conhecimento por simulacdo” (BEUTLER,
TEIXEIRA, 2015, p. 517). Essa perspectiva contribui para compreender que o uso pedagdgico
do Google Street View envolve ndo apenas o acesso ainformacao, mas a participacdo ativa do

sujeito na construcdo do conhecimento.

A partir disso, 0 Google Street View deixa de ser entendido apenas como ferramenta
técnica e passa a ser concebido como linguagem, isto é como forma especifica de mediagdo
que mobiliza diferentes dimensdes da experiéncia humana. 1sso reforga a necessidade de
abordagens pedagdgicas que considerem ndo apenas 0 acesso a ferramenta, mas sua leitura
critica enquanto forma de expressao.

Sua funcionalidade de imersdo em imagens panoramicas de 360 graus possibilita uma
experiénciade exploracdo que desloca o usuério de uma posi ¢do meramente contempl ativa para

uma postura potencial mente investigativa. Mais do que of erecer representacdes tridimensionais
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do espaco, a ferramenta constitui um vasto arquivo visual em constante atualizacdo, no qual
diferentes camadas temporais podem ser acessadas e comparadas.

A proépriaemergénciadessetipo de tecnologia pode ser mais bem compreendida quando
relacionada as mudancas mais amplas nas experiéncias de espaco e tempo promovidas pela
sociedade digital. Para além da acel erac@o das comunicagles, € importante considerar que “Na
sociedade da informagdo, como € compreendido o atual momento que vivemos, funcdes e
processos dominantes estdo cada vez mais organizados em torno das redes.” (KENSKI, 2012,

p. 35)

Isso evidencia que ferramentas como 0 Google Street View se inserem em uma ldgica
mais ampla de organizacdo em rede, na qua fluxos informacionais e conexdes digitais
estruturam praticas sociais. Assim, a reconfiguracéo das experiéncias de espaco e tempo ndo
decorre apenas da existéncia de dispositivos tecnol 6gicos, mas dalogicarelacional que sustenta
a sociedade contemporanea. “Uma sociedade digital precisa alcangar um nivel extenso de
conexdo entre usuarios de todas as partes do planeta e de modo instanténeo, o que significa
simultaneamente revolucionar as relagdes de espaco e tempo tradicionais.” (BARROS, 2022,
p. 42). Desse modo, o Google Street View ndo apenas representa espacos, mas participade uma

reconfiguracdo mais ampla das formas de acessa-l0s, observé-los e significa-los.

A possibilidade de explorar registros de diferentes periodos, por meio do histérico de
imagens, introduz uma dimensdo diacrénica a navegacdo, permitindo que o0 espaco sgja
apreendido como processo e ndo apenas como dado fixo. Dessa forma, o Google Street View
viabiliza a articulacdo entre 0 espaco vivido — marcado pelas experiéncias cotidianas dos
estudantes — e outras espaciaidades, ampliando o horizonte de observacdo e favorecendo a
construcdo de relagdes mais complexas entre escalas locais e globais.

Ta caracteristica contribui para a constituicéo de praticas de leitura do espago que se
aproximam de procedimentos investigativos, nos quais a observagdo, a comparagdo e a
problematizacdo assumem centralidade. A interface digital, ao mesmo tempo que media a
experiéncia, também a reconfigura, instaurando novas formas de interacdo com o territorio e

desafiando concepcdes tradicionais de presenca e deslocamento.
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2.1.1 O Google Street View como arquivo visual efonte historica

O Google Street View pode ser compreendido como um dispositivo digital de producéo,
armazenamento e circulacdo de imagens que opera, simultaneamente, como arquivo visual,
fonte historica, cartografia imagética e suporte de memaria urbana. Longe de ser apenas uma
ferramenta de navegacdo, 0 recurso constitui um sistema de registro sistematico do espago
geogréfico que captura, organiza e disponibilizarepresentacdes visuais do mundo em diferentes
temporalidades. Esse conjunto de imagens, produzidas em momentos distintos, permite
observar transformagdes da pai sagem, permanéncias, rupturas, usos do espaco e marcas daagéo

humana, configurando-se como um acervo visua continuo da vida urbana e social.

A estrutura de funcionamento do Google Street View evidencia essa dimensdo
cartogréfica e digital da ferramenta. A interface apresenta a cobertura visual do territério,
indicando os locais onde ha registros imagéticos disponiveis e permitindo a navegacao espacial

apartir dessa base cartografica.

Figura 1 — Cobertura das éreas com registro do Google Street View no municipio de
Marituba (PA)
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Fonte: Google Street View, 2025.

A representacdo cartogréafica associada asimagens evidenciaque o recurso ndo selimita
avisualizagao isolada de fotografias, mas organiza um mapeamento imagético do espaco. As
ruas passam a Ser percursos visualmente navegaveis, permitindo que o usuario explore o
territério por meio de registros panoramicos articulados a base cartografica digital. Essa



29

configuragdo reforga a compreensdo do Google Street View como uma cartografia visual
interativa, naqual o espago € simultaneamente localizado e visualizado em sua materialidade.

Diferentemente dos arquivos tradicionais, organizados a partir de documentos escritos
ou colecOes fotograficas delimitadas, 0 Google Street View constitui um arquivo expandido,
distribuido e dindmico, composto por imagens panoramicas que registram ruas, edificios,
espacos publicos, comércios, infraestruturas e multiplas expressdes da vida cotidiana. Esse
carater arquivistico ndo esta apenas na acumulacdo das imagens, mas na possibilidade de
acesso, comparacao e havegacao entre diferentes momentos histéricos de um mesmo lugar.
Assim, ele ndo apenas armazena imagens, mas organiza visualmente o tempo no espaco,
permitindo ao observador deslocar-se entre camadas temporais da pai sagem.

Essa dimens&o arquivistica aproxima o Google Street View danocéo de fonte histérica.
As imagens disponibilizadas pela plataforma podem ser lidas como registros produzidos em
determinado contexto, carregados de intencionalidades técnicas, recortes espaciais e limites de
representacdo. Como toda fonte histérica, ele ndo oferece uma representagdo neutra da
realidade, mas um enguadramento especifico do espaco, mediado por tecnologias de captura,
algoritmos de processamento e critérios de atualizacdo. Ainda assim, essas imagens preservam
indicios da vida socia: transformagfes urbanas, mudancas na infraestrutura, variagdes no uso
do solo, dinadmicas econémicas, presenca ou auséncia de determinados grupos, além de marcas
materiais do cotidiano. Portanto, se apresenta como uma fonte histérica visual contemporéanea,

cuja leitura exige problematizacéo, contextualizacdo e interpretacéo.

A figura panoramica disponibilizada pela plataforma ilustra essa dimenséo documental
da ferramenta, evidenciando o registro do espaco urbano em um determinado momento
historico.

Figura 2 — Registro panoramico da Praca Matriz de Marituba capturado pelo Google
Street View



30

=

Fonte: Google Street View, 2025.

A imagem evidencia elementos da paisagem urbana que podem ser analisados
historicamente, como a organizagdo do espaco publico, a circulagdo de veiculos, a presenca de
equipamentos urbanos e 0s usos sociais da praga. Esses aspectos constituem indicios da
dindmica da vida cotidiana e das formas de ocupacdo do espaco, permitindo que aimagem segja
interpretada como um documento visual do presente. Nesse sentido, 0 Google Street View
opera como uma fonte histérica imagética, cuja leitura possibilita a investigacdo das

transformacOes da paisagem e das préticas sociais inscritas no espago urbano.

Ao mesmo tempo, pode ser compreendido como um dispositivo digital. 1sso significa
gue ele ndo apenas armazena imagens, mas estrutura modos especificos de ver, explorar e
compreender o espaco. O deslocamento virtual pelas ruas, anavegacdo em 360 graus, a selecdo
de datas e a sobreposi¢éo de registros temporais configuram uma forma particular de interacéo

com a paisagem.

O usuario ndo observa uma imagem estatica, mas percorre um ambiente visual
interativo, construindo trajetérias e selecionando pontos de interesse. Esse modo de navegacéo
aproxima o Google Street View das logicas préprias da linguagem digital, marcadas pela

interatividade e pela organizagdo néo linear dainformac&o. Kenski destaca que:

Hipertextos e hipermidias reconfiguram as formas como lemos e acessamos
as informacdes. A facilidade de navegacdo, manipulacdo e a liberdade de
estrutura estimulam a parceria e a interacdo com o usuario. Ao ter acesso ao
hipertexto, vocé ndo precisa ler tudo o que aparece na tela para depois seguir
em frente. A estrutura do hipertexto permite que vocé salte entre os varios
tipos de dados e encontre em algum lugar ainformac&o de que precisa. Com
ahipermidia, acessam-se informagdes em umavariedade enorme de formatos.
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E possivel assistir aum video, ver imagens de vérios angul os, fotos, desenhos,
textos, sons, poesias, enfim, hipertextos e hipermidias realizam sinteses e se
articulam. Mas é vocé gue da os saltos entre 0s muitos tipos de informactes
disponiveis e define o caminho que mais lhe interessou para aprender.
(KENSKI, 2012, p. 32)

A andise da autora permite compreender o Google Street View como uma interface
hipermidiatica, naqual o usuério constroi percursos proprios de leiturado espaco. A navegacao
entre diferentes ruas, angulos e temporalidades funciona como um deslocamento hipertextual,
no qual o sujeito define o caminho de exploragdo do territorio. Essa caracteristica reforca a
compreensdo como um dispositivo digital interativo, estruturado pela Iogica da linguagem
hipermidiatica. Esse conjunto de funcionalidades o transforma em um dispositivo de mediacéo
entre sujeito e espago, reorganizando aexperiéncia daobservacao e possibilitando novas formas

de leiturado territorio.

Essa mediacdo digital também aproxima a ferramenta da ideia de cartografia visual.
Diferentemente da cartografia tradicional, baseada em representaces abstratas e simbdlicas,
ela constroi uma cartografia imagética, na qual o espaco € apresentado por meio de registros
visuais continuos. Trata-se de um mapeamento que ndo apenas localiza, mas mostra 0 espaco
em sua materialidade. As ruas deixam de ser linhas em um mapa e passam a ser percorridas
visualmente; os bairros deixam de ser &reas delimitadas e passam a ser observados em sua
composi¢ao concreta. Essa cartografiavisual permite compreender 0 espaco urbano ndo apenas

como representacdo geométrica, mas como paisagem historica, social e cultural.

Por fim, também podemos interpreté-lo como um suporte de memaoria urbana. Ao
registrar diferentes momentos de uma mesma rua ou bairro, a plataforma preserva imagens de
paisagens que, muitas vezes, jando existem. Reformas, demoligdes, construgdes, mudangas no
comeércio e transformagdes ambientais tornam-se visiveis quando comparadas as imagens de
anos distintos. Nesse sentido, funciona como uma meméria visua das cidades, permitindo
revisitar espagos em diferentes temporalidades e identificar processos histéricos materializados
na pai sagem. Essa memaria, contudo, ndo é total nem homogénea, pois depende dos momentos
de captura, dos locais registrados e dos critérios técnicos da plataforma. Ainda assim, constitui

um conjunto significativo de registros da experiéncia urbana contemporanea.

Além do registro de um momento especifico, 0 Google Street View permite acessar
diferentes imagens de um mesmo local em temporalidades distintas, configurando um arquivo

visual da memoria urbana.
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Figura 3 — Diferentes registros temporais da Praca Matriz de Marituba disponiveis no
Google Street View (2012-2025)

Fonte: Google Street View.

A possibilidade de comparar imagens de anos distintos permite observar permanéncias
e transformagdes da paisagem, evidenciando processos historicos materializados no espaco
urbano. Mudangas na infraestrutura, reorganizacdes do espaco publico e alteragdes nos usos
sociais tornam-se perceptiveis quando as imagens sdo analisadas em perspectiva temporal.
Dessa forma, 0 recurso opera como um arquivo visual dindmico, preservando registros da

cidade e funcionando como suporte digital de meméria urbana.

Assim, podemos defini-lo como um dispositivo digital de cartografia visual que opera
como arquivo imagético do espago urbano, constituindo-se simultaneamente como fonte
histérica e suporte de memaria das transformagdes da pai sagem. Suas imagens, organizadas em
diferentes temporalidades e acessiveis por meio da navegacdo interativa, permitem observar
permanéncias e mudancgas, analisar usos do espaco e problematizar a construgdo visual do

territorio.

Nessa perspectiva, o0 Google Street View deixa de ser apenas uma ferramenta de
localizac&o e passa a ser compreendido como um ambiente digital de registro e interpretacéo
do espaco historico. Entretanto, essa compreensao exige situar a prépria ferramenta em sua
historicidade e nas condicdes técnicas e empresariais que orientam sua producdo. Criado pelo
Google em 2007, o Google Street View integra o ecossistema do Google Maps e esta inserido
nalogicade col eta, organizacdo e disponibilizacdo massivade dados espaciais em escalaglobal .

O banco de imagens é produzido por meio de veiculos equipados com cameras panoramicas,
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aém de contribuicdes de usuérios e registros complementares, configurando um sistema
continuo de atualizagdo e armazenamento visua do territorio.

Esse processo, contudo, ndo ocorre de forma homogénea. A producéo das imagens é
condicionada por critérios técnicos, logisticos e econdmicos, 0 que resulta em registros
espacialmente diferenciados. Areas centrais, com maior circulacdo e interesse comercial,
tendem a ser mais frequentemente atualizadas, enquanto regides periféricas podem apresentar
menor cobertura ou registros mais antigos. Tal dinamica evidencia que a ferramenta néo
constitui um arquivo neutro do espago, mas um recorte visual produzido dentro de umaldégica
corporativa e tecnol 6gica especifica, que seleciona, organiza e hierarquiza agquilo que se torna
visivel. Assim, 0 uso pedagégico da ferramenta exige considerar ndo apenas suas
potencialidades para a leitura histérica do espaco, mas também seus limites, auséncias e

desigual dades de representacéo.
2.2. Paisagem, cidade e historicizagéo do urbano

A incorporagdo de ferramentas digitais no ensino de Historia demanda umarevisio das
proprias concepcdes de espago que orientam a pratica pedagogica. A compreensao da pai sagem
como um mero pano de fundo das agdes humanas tende a limitar as possibilidades analiticas,
obscurecendo o0s processos histéricos que se materializam no espago. Sob uma perspectiva
critica, a paisagem pode ser entendida como resultado de multiplas camadas de intervencao,
nas quais seinscrevem rel aces de poder, dinamicas econémicas, disputas simbdlicas e praticas

culturais.

A cidade se apresenta como um espaco privilegiado de andlise histérica, configurando-
se como um palimpsesto® no qual diferentes temporalidades coexistem, se sobrepdem e, por
vezes, entram em tensdo. Historicizar o urbano implica, portanto, desenvolver a capacidade de
identificar essas camadas e de interpretar 0s vestigios do passado que permanecem inscritos no

espaco presente. Tal exercicio envolve ndo apenas a observacdo de permanéncias e

5 Em sentido figurado, o palimpsesto designa qualquer superficie reescrita na qual os registros anteriores
permanecem parcialmente visiveis sob 0s novos. A imagem é mobilizada pelo préprio Milton Santos ao afirmar
gue paisagem e espago constituem uma espécie de palimpsesto no qual, mediante acumulagdes e substituicdes, a
acdo das diferentes geragdes se superpde (SANTOS, 2006, p. 67).
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transformacgdes, mas também a problematizacéo das auséncias, dos silenciamentos e dasformas

deinvisibilizaco que atravessam a producéo do espaco urbano.

O ensino de Histéria, quando orientado por uma perspectiva investigativa, amplia suas
possi bilidades ao considerar 0 espago como dimensao constitutiva da experiéncia historica. A
cidade, o bairro, aruae os lugares de convivéncia cotidianadeixam de ser apenas cenarios onde
ahistériaacontece e passam a ser compreendidos como producfes sociais carregadas de marcas
do tempo. Nesse sentido, a leitura critica do espaco permite que os estudantes identifiquem
mudancas, permanéncias, disputas e silenciamentos i nscritos nas formas urbanas, aproximando

0 conhecimento histérico darealidade vivida

Essa perspectiva parte da compreensdo de que 0 espaco ndo € neutro, nem natural, mas
resultado da acdo humana ao longo do tempo. As formas urbanas, os edificios, as ruas, 0s usos
do solo e as transformacfes da paisagem expressam relacdes sociais, econdémicas e culturais
gue se acumulam historicamente. O espago, portanto, pode ser lido como um documento
histérico, constituido por diferentes temporalidades que coexistem. As marcas deixadas pelas
geracOes anteriores permanecem visivels, ainda que transformadas, revelando processos de
continuidade e ruptura. Essa leituraindicidria da cidade, baseada nos sinais e vestigios da acéo
humana, permite compreender o tempo histérico como multiplo e ndo linear, evidenciando a

coexisténcia de diferentes experiéncias e memarias inscritas no territério.

Nessa diregdo, a paisagem pode ser entendida como um documento histérico aberto a
interpretacdo. Ao observar uma praca reformada, uma érea comercial expandida ou umaregiéo
gue passou por mudancas ambientais, o estudante é convidado a problematizar o que se
transformou, 0 que permaneceu e quais interesses orientaram essas mudangas. A paisagem
deixa de ser apenas aguilo que se V€ e passa a ser compreendida como resultado de processos
histéricos. Trata-se de um registro material da acdo humana, no qual diferentes tempos se

sobrepdem, revelando dindmicas sociais e disputas pelo uso do espaco.

O uso do Google Street View no ensino de Histéria envolve diretamente a leitura da
paisagem como elemento de andlise historica. As imagens disponibilizadas pela plataforma
permitem observar formas urbanas construidas em diferentes momentos, nas quais se
evidenciam permanéncias, transformacdes e ressignificagcbes ao longo do tempo. O espaco
visualizado pelos estudantes deixa, assim, de ser apenas cenario e passa a ser compreendido
como resultado de agbes humanas acumuladas historicamente. Ruas, edificacdes, areas
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comerciais e espacos publicos tornam-seindicios de processos historicos, permitindo identificar
mudangcas, continuidades e usos distintos ao longo do tempo.

A expressdo |eiturada pai sagem, mobilizada ao longo deste trabal ho e presente no titulo
deste capitulo, requer delimitacdo conceitual. Ela designa agui o procedimento pelo qual a
paisagem € tomada ndo como cenario a ser contemplado, mas como texto a ser interrogado —
conjunto de formas materiais cuja disposi¢ao, sobreposicdo e auséncia podem ser analisadas
como registro de processos sociais. Essa acepcdo apoia-se centralmente na formulacdo de
Milton Santos, para quem a paisagem se distingue do espago por corresponder ao conjunto de
formas herdadas, ao passo que 0 espaco resulta dessas formas somadas a vida que as anima.
Ler apaisagem consiste, portanto, em recuperar as agdes que produziram as formas observavels
— operacao que aproxima o procedimento geografico do procedimento historico, namedida em
gue ambos partem de vestigios materiais para reconstituir processos que nado estéo

imediatamente visiveis.

Essa perspectiva aproxima-se da compreensdo de paisagem apresentada por Milton
Santos, para quem: “Paisagem e espaco ndo sdo sindnimos. A paisagem € o conjunto de formas
gue, num dado momento, exprimem as herangas que representam as sucessivas relaces
localizadas entre homem ¢ natureza. O espaco sdo essas formas mais a vida que as anima.”
(SANTOS, 2006, p. 66). A paisagem corresponde ao conjunto de formas materiais herdadas
das sucessivas relagdes entre sociedade e natureza, enquanto 0 espago resulta dessas formas
associadas as agdes sociais que |hes atribuem novos sentidos e fungdes. A paisagem apresenta,
portanto, relativa permanéncia material, ao passo que 0 espaco se transforma continuamente

conforme a sociedade redefine o uso e o0 significado dessas formas.

Como afirma SANTOS (2006, p. 67), “a paisagem se da como um conjunto de objetos
reais-concretos. Nesse sentido a paisagem é transtemporal, juntando objetos passados e
presentes, uma construcdo transversal.” Essa caracteristica permite compreender a paisagem
como um registro material da historia, no qual se evidenciam marcas de processos sociais
acumulados ao longo do tempo. Ao observar essas formas, os estudantes podem identificar
continuidades, rupturas e permanéncias, articulando o espaco vivido as transformactes

histéricas.

Contudo, a paisagem, isoladamente, ndo explicaadindmicasocial. Asformas materiais
ndo possuem significado proprio; elas adquirem sentido quando inseridas nas préticas sociais.
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Nesse ponto, a mediacdo docente torna-se fundamental, pois € por meio das problematizactes
propostas em sala de aula que 0s estudantes passam ainterpretar as imagens como producdes
histéricas, e ndo como elementos neutros. A leitura das imagens do Google Street View,
portanto, exige a formulacdo de questdes orientadoras, a comparacdo entre diferentes registros

e a andise das transformagdes espaciais ao longo do tempo.

Nesse movimento, a paisagem deixa de ser apenas aquilo que se vé e passa a ser
compreendida como sintese entre formas herdadas do passado e a¢fes sociais do presente. O
trabalho pedagdgico consiste justamente em transformar essa materialidade em objeto de
andlise historica, possibilitando que os estudantes interpretem o espaco vivido como resultado
de relagBes sociais, econdmicas e culturais construidas ao longo do tempo. Assim, o Google
Street View torna-se um recurso significativo para o ensino de Historia, ao favorecer aleitura

critica da paisagem e a articulac&o entre espaco, tempo e experiéncia.

Essa ideia aproxima-se da compreensdo da cidade como palimpsesto, isto € como um
espagco continuamente reescrito. Cada intervencéo urbana ndo apaga completamente o que
existia antes, mas incorpora novas camadas que se somam as anteriores. A cidade torna-se,
assim, uma construcdo historica acumulativa, onde tempos distintos convivem. Um prédio
antigo cercado por construgdes recentes, uma rua que mudou de funcdo, uma area verde
substituida por comércio ou uma escola que sofreu reformas sdo exemplos de como 0 espaco
urbano evidencia a sobreposicdo de temporalidades. Ao explorar essas camadas, 0 ensino de
Histéria favorece a compreensdo de que o presente é resultado de processos histéricos e que o

espaco materializa essas transformacoes.

Essa leitura do espaco torna-se ainda mais significativa quando se considera o espaco
vivido pelos estudantes. O bairro, aescola e oslugares frequentados cotidianamente constituem
referéncias concretas que possibilitam uma aproximacdo entre experiéncia pessoa e
conhecimento historico. Nesse sentido, a mobilizacdo de referéncias espaciais proximas a
realidade dos alunos favorece a construcdo de conceitos fundamentais do pensamento historico,
permitindo que os estudantes compreendam sua inser¢édo em processos sociais mais amplos e

identifiquem transformagdes ocorridas ao longo do tempo.

Ao trabalhar com o espago vivido, o professor possibilita que os estudantes se
reconhecam como sujeitos histéricos, percebendo que suas experiéncias fazem parte de

processos mais amplos. A rua onde moram, o comércio do bairro, as areas de lazer e os
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equi pamentos publi cos tornam-se objetos de investigacdo historica. Essaaproximagao contribui
paraa construcdo de uma aprendizagem mais significativa, pois o conhecimento historico passa

adialogar com arealidade cotidiana e com as memarias dos proprios estudantes.

A memodria urbana também desempenha papel central nessa leitura critica do espaco.
As narrativas dos moradores, as lembrangas sobre mudancas no bairro e as experiéncias
compartilhadas pela comunidade constituem fontes importantes para a compreensao histérica.
A cidade ndo é apenas composta por formas materiais, mas também por significados atribuidos
pel os sujeitos que avivenciam. Asmemoriasindividuais e col etivas gjudam arevelar dimensdes
do passado que nem sempre aparecem nos registros oficiais, ampliando as possibilidades
interpretativas do ensino de Historia

O cotidiano assume importanciacomo categoriade analise historica. As praticasdiérias,
0s deslocamentos, os usos dos espacos e as relactes estabel ecidas pelos sujeitos contribuem
para a producdo do espaco urbano. O cotidiano revela como o espaco € apropriado sociamente
e como diferentes grupos vivem a cidade de maneiras distintas. Ao observar essas dinamicas,
0s estudantes podem compreender que o espaco € resultado de préticas sociais e que essas

préticas se transformam ao longo do tempo.

Compreender o espago como resultado darel acéo entre obj etos e agdes humanas permite
analisar a cidade como uma construcdo histérica em permanente transformacdo. As formas
espacials ndo s8o estaticas, mas expressam processos sociais que se materializam no territorio.
O espaco torna-se, assim, um hibrido entre materialidade e acdo social, no qual objetos e

préticas se articulam continuamente, revelando a dindmica histérica da sociedade.

No ensino de Histéria, a leitura critica do espago possibilita que os estudantes
desenvolvam habilidades de observacdo, problematizacdo e interpretacdo. A andise da
paisagem, das memoarias e do cotidiano permite compreender a cidade como producdo historica
e como campo de disputas e transformagdes. Portanto, ultrapassa a transmissdo de contetidos e
passa a estimular a investigacdo do espaco vivido, contribuindo para a formacéo de sujeitos
capazes de interpretar criticamente 0 mundo em que vivem.

Assim, o Google Street View pode ser mobilizado como um dispositivo heuristico que
favorece a materializacdo dessas dindmicas. Ao permitir a visualizagdo de transformactes

urbanas ao longo do tempo, aferramenta possibilita que processos como reconfiguracéo de usos
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do solo, expansdo urbana e segregacdo socioespacial sejam analisados de forma mais concreta.
A cidade, assim, deixa de ser apenas um cend&rio e passa a ser abordada como documento
histérico, suscetivel de leitura, interpretacdo e problematizacéo.

2.3. Ensinode Historia, cultura digital e mediacdo pedagdgica

As transformagdes tecnol 6gicas das Ultimas décadas tém contribuido para reconfigurar
profundamente as formas de producao, circulacéo e apropriacéo do conhecimento na sociedade
contemporanea. Mais do que a simples introducdo de novos dispositivos, essas mudancas
envolvem alteracdes estruturais nas relacfes sociais, nos modos de comunicacdo e nas formas
de construcdo da experiéncia. As tecnologias digitais passam a atuar como elementos

organizadores da vida social, influenciando processos econdmicos, culturais e educacionais.

Observa-se também que a expansdo tecnol dgica se articula a novas relagdes de poder e
reorganizacOes econdmicas em escala global, nas quais o dominio da informacdo e das
tecnologias assume papel estratégico. “As grandes corporagdes transnacionais assumem
poderem (quanto ao dominio de tecnologias, de capital financeiro, de mercados, de distribuicéo
etc.) superiores aos poderes politicos dos paises e exercem influéncia sobre o futuro dos povos
em todo o mundo.” (KENSKI, 2012, p. 18) A incorporacdo dessa perspectiva permite
compreender que as tecnologias digitais ndo apenas ampliam possibilidades comunicacionais,
mas também participam de processos mais amplos de reorganizacdo social, econémica e
politica.

A informacao assume um papel estratégico, e astecnologias digitais caracterizam-se por
sua natureza dindmica, evolutiva e imaterial, tendo como principal matéria-prima os fluxos
informacionais. Essa caracteristica evidencia que as tecnol ogias contemporaneas se organizam
menos em torno de dispositivos materiais e mais em torno dacircul agéo de dados einformagdes,

umavez que

Ao falarmos em novas tecnologias, na atualidade, estamos nos referindo,
principalmente, da eletrbnica, da microeletronica e das telecomunicagdes.
Essas tecnologias caracterizam-se por serem evolutivas, ou sgja, estdo em
permanente transformacdo. Caracterizam-se também por terem uma base
imateria [...] Seu principal espaco de acéo é virtual e sua principa matéria-
primaé ainformagdo. (KENSKI, 2012, p. 25)

Essa compreensdo reforca a ideia de que a sociedade digital se estrutura a partir da
circulacéo informacional, modificando as formas de producdo e acesso ao conhecimento. A
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expansdo das redes digitais possibilita a comunicacgo em tempo real, a circulagdo ampliada de
contelidos e a multiplicacdo de linguagens, configurando um ambiente marcado pela
simultaneidade e pelainteratividade. Essareorganizacao alteraas formas tradicionais de acesso
ao conhecimento, deslocando model os lineares e hierarquicos para estruturas mais abertas, nas

quais diferentes percursos de |eitura e aprendizagem podem ser construidos.

Essas mudancas também se relacionam a transformagéo das linguagens que estruturam
a comunicagdo humana. A passagem de formas predominantemente orais para a escrita e,
posteriormente, para a linguagem digital evidencia que cada configuracdo comunicacional

redefine as possibilidades de registro, transmisséo e interpretagdo do conhecimento.

A ldgica do hipertexto e da hipermidia rompe com a linearidade do texto tradicional,
permitindo a articulacdo entre diferentes informagdes, imagens e temporalidades. Como
resultado, a producdo do conhecimento torna-se mais dinamica, favorecendo relactes néo
sequenciais e ampliando as possibilidades de investigacéo e interpretacdo. Essa reorganizacéo
das linguagens decorre da propria estrutura da comunicacdo digital, baseada em conexdes e
percursos multiplos de leitura, nos quais 0 usuario constroi seus proprios caminhos de
aprendizagem: “Hipertextos e hipermidias reconfiguram as formas como lemos ¢ acessamos as
informacfes. A estrutura do hipertexto permite que vocé salte entre os varios tipos de dados e

encontre em algum lugar a informagado de que precisa.” (KENSKI, 2012, p. 32)

Essa l6gica ndo linear amplia as possibilidades pedagdgicas e modifica as formas
tradicionais de organizacdo do conhecimento. No campo educacional, essas transformagoes
implicam desafios que vao além da incorporacdo de tecnologias ao espaco escolar. A presenca
disseminada das tecnologias digitais exige arevisao das formas de ensinar e aprender, umavez
gue os sujeitos passam a se relacionar com o conhecimento em ambientes marcados pela

interatividade, pela velocidade dainformacdo e pela multiplicidade de linguagens.

Nesse cen&rio, a escola assume um papel fundamental como espago de mediagéo,
responsavel por orientar 0 uso critico das tecnologias e por transformar 0 acesso a informacao
em processos efetivos de aprendizagem. Isso ocorre porque a educacdo constitui um espago
privilegiado de articulagéo entre conhecimento e tecnologia, no qual se definem as formas de
uso e apropriacdo dos recursos digitais: “A educacdo também ¢ um mecanismo poderoso de

articulacéo das relaces entre poder, conhecimento e tecnologias [...] a escolatambém exerce
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poder em relacdo aos conhecimentos e a0 uso das tecnologias que fardo a mediagéo entre

professores, alunos e os conteudos a serem aprendidos.” (KENSKI, 2012, p. 19)

Entretanto, a simples presenca de recursos tecnoldgicos ndo garante inovacéo
pedagdgica. O uso das tecnologias pode reproduzir préaticas tradicionais quando mobilizado
apenas como suporte para a transmissdo de conteido. A integracdo das tecnologias ao ensino
exige reflexdo pedagogica e intencionalidade metodologica, pois, “para que as TICs possam
trazer alteragdes no processo educativo, no entanto, elas precisam ser compreendidas e
incorporadas pedagogicamente [...] N&o basta usar atelevisio ou o computador, € preciso saber

usar de forma pedagogicamente correta.” (KENSKI, 2012, p. 46)

Assim, o potencial das tecnologias digitais reside menos em sua presenca e mais nas
formas de mediacdo que orientam sua utilizacdo no ensino. A integracdo significativa desses
recursos depende da construcdo de propostas pedagégicas que consi derem suas especificidades,
articulando-os a metodol ogias investigativas, colaborativas e centradas na participagdo ativa
dos estudantes.

Outro aspecto relevante refere-se ao papel das redes digitais na ampliacdo das formas
de interacdo e construcao coletiva do conhecimento. A conectividade possibilita a articulacéo
entre diferentes sujeitos, espacos e tempos, criando condicdes para préticas educacionais mais
colaborativas. Essa dindmica tensiona modelos educacionais baseados na centralizagcdo e na
hierarquia, abrindo espago para experiéncias de aprendizagem mais flexivels, nas quais a
investigacdo, a troca de informagdes e 0 desenvolvimento de projetos assumem maior
centralidade.

Nesse cen&io, a funcdo da educacdo amplia-se. Mais do que preparar para 0 USO
instrumental das tecnol ogias, torna-se necessario formar sujeitos capazes de lidar criticamente
com o0 excesso de informagdes, compreender as mediagdes digitais e interpretar diferentes
linguagens. Isso implica reconhecer que as tecnol ogias ndo substituem o trabalho docente, mas
redefinem suas possibilidades de atuacdo. O professor assume, assim, um papel ainda mais
relevante como mediador, responsavel por orientar a leitura critica das informaces, formular

problemas e promover a construgdo de conhecimentos significativos.

Nesse horizonte, 0 uso educacional das tecnologias digitais pode contribuir para o

desenvolvimento de aprendizagens mais contextualizadas, colaborativas e analiticas, capazes
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de dialogar com as dinamicas da sociedade contemporanea. O papel do professor ndo se
enfraquece, mas se amplia, uma vez que a mediacdo pedagogica se torna elemento central na
organizacdo das experiéncias de aprendizagem, dessa forma, “o professor precisa ter
consciéncia de que sua acdo profissional competente ndo sera substituida pelas tecnologias.
Elas, ao contrario, ampliam o seu campo de atuacdo para além da escola cléssica.” (KENSKI,

2012, p. 104)

Essa compreensdo evidencia que a incorporacdo das tecnologias digitais no ensino
implica ndo a substituicéo da docéncia, mas a redefinicdo de suas préaticas e possibilidades
formativas. A presenca disseminada das tecnologias digitais no cotidiano dos estudantes tem
contribuido para a constituicdo de novas formas de sociabilidade e de relacdo com o
conhecimento, marcadas pela velocidade da informacdo, pela centralidade da imagem e pela
interatividade.

Barros (2022) destaca a ampliagéo das linguagens e suportes do fazer historiografico no
contexto digital. O conhecimento historico, tradicionalmente associado ao texto escrito, passa
adialogar com outras formas de expressao, como imagens, linguagens audiovisuais e recursos
interativos. Essa ampliagdo ndo implica abandono do rigor metodol gico, mas aponta para a
necessidade de reconhecer que diferentes linguagens podem contribuir para a construcéo e
comunicacdo do conhecimento histérico. O uso do Google Street View pode ser compreendido
como parte desse movimento, na medida em que possibilita aleitura historica da pai sagem por
meio de visualidades digitais. A imagem deixade ocupar apenas funcdo ilustrativa e passaa ser

mobilizada como elemento de andlise.

Esse cenério pode ser mais bem compreendido ao se considerar que “na era da
informagdo, comportamentos, préticas, informagdes e saberes se ateram com extrema
velocidade. Um saber ampliado e mutante caracteriza o estagio do conhecimento na atualidade.
Essas alteracOes refletem-se sobre as tradicionais formas de pensar e fazer educacdo.”
(KENSKI, 2012, p. 41)

Assim, é possivel, portanto, compreender que as transformagdes observadas ndo se
limitam ao plano tecnol 6gico, mas atingem diretamente os modos de aprender e ensinar. Com
isso, 0 ensino de Histéria passa a operar em um ambiente de conhecimento em constante
mutacdo, 0 que exige revisdes metodoldgicas e epistemologicas mais profundas. Essas
transformacdes também atingem os modos de producéo e circulagdo de registros do cotidiano.
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A virtualidade emerge como uma caracteristica fundamental das tecnologias digitais,
reconfigurando as formas de producéo, armazenamento e compartilhamento de informacoes.
Compreendemos assim que “a virtualidade constitui o traco distintivo da nova face da

informacao que surge com as tecnologias digitais da informatica e do ciberespago” (BEUTLER;

TEIXEIRA, 2015, p. 518).

Dessa forma, as tecnologias digitais ndo apenas ampliam 0 acesso a informagdo, mas
transformam profundamente as formas pelas quais € a é produzida, organizada e experimentada

socialmente.

Ao descrever esse cenario, Barros observa que:

Neste mundo multimidiatico todo individuo comum também terminou por se
transformar, el e mesmo, em uma midia atomizada, poistem amao um celular
gue grava, filma, fotografa, e transmite on-line cada uma destas operacoes.
[...] Neste novo universo social, onde o poder mididico estende até o
individuo comum os seus Ultimos terminais - ndo mais terminais meramente
passivos, mas também criadores, recriadores, capazes de distorcer
informacdes, desfocar imagens e inventar fake News -, ndo é de se estranhar
gue a propria sociedade da exposi¢ao desga das nuvens e das redes sociais e
venha ater agora a materialidade contemporanea. [...] Cada passante das ruas
tornou-se diretor de cinema neste grande espetacul o, a0 mesmo tempo em que
€também ator e espectador. Desnudada a sociedade no seu diaadia, 0 proprio
cidaddo comum passa a ser um dos convidados a ocupar o centro do palco.
(BARROS, 2022, p. 48)

Com isso, podemos compreender que a cultura digital ndo produz apenas novas
ferramentas, mas também novos regimes de producdo de imagens, visibilidade e participacdo.
O estudante contemporaneo ndo € apenas consumidor de conteldos: ele se forma em um
ambiente em que registrar, compartilhar, editar e comentar imagens se tornaram préaticas
ordinérias. Essa condicéo pode ser aprofundada ao considerar o papel das midias naformagéo
das subjetividades desde a infancia. Moran afirma que “A crianga também ¢ educada pelamidia,
(...) aprende ainformar-se, a conhecer — 0s outros, 0 mundo, asi mesma—, asentir, afantasiar,

a relaxar, vendo, ouvindo, 'tocando' as pessoas na tela...” (MORAN, 2013, p. 50).

A centralidade daimagem e dainteratividade naculturadigital pode ser aindamais bem
compreendida a partir da nogdo de hipertexto e de escrita coletiva em rede. “o hipertexto,
acessivel por meio de umarede de computadores, € um poderoso instrumento de escritaeleitura

coletiva, afirmaLévy (1999). Ele se tornaimportante, pois, por meio de sua digitalizacéo e de
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suas novas formas de apresentacao, proporciona acesso a outras maneiras de ler e compreender”

(BEUTLER; TEIXEIRA, 2015, p. 520).

Fica evidenciado, portanto, que a cultura digital ndo apenas amplia 0 acesso a
informacdo, mas participa ativamente da formacdo de percepcdes, valores e modos de
compreender o mundo, o que torna ainda mais relevante a mediacéo critica no ensino de
Histéria. 1sso tensiona 0 ensino de Historia, pois a escola passa a lidar com sujeitos cuja
experiéncia com o visual, com a simultaneidade e com a circulacdo de informacdes &
intensificada desde muito cedo. As fronteiras entre autor e leitor tornam-se mais fluidas, na
medida em que os ambientes digitais permitem multiplas formas de participacéo e intervencéo
nos contelidos. “O hipertexto objetiva, operacionaliza e amplia a poténcia do coletivo ¢ a
identificacdo cruzada entre leitor e autor. Nesse contexto, toda leitura torna-se um ato de
escrita” (BEUTLER; TEIXEIRA, 2015, p. 520).

I sso nos permite compreender que as préticas de leiturano ambiente digital searticulam
cada vez mais com processos de producdo coletiva de conhecimento. No entanto, a ssimples
incorporacdo de dispositivos tecnoldgicos ao ambiente escolar ndo implica, por si sO, uma
transformacao qualitativa das préticas pedagogicas. Esse limite pode ser compreendido a luz
das resisténcias estruturais que atravessam o campo educacional. Moran aponta que “As
mudancas demorardo mais do que alguns pensam, porque os modelos tradicionais estéo
sedimentados; em parte, eles funcionam, e, com isso, torna-se complicado fazer mudancas
profundas.” (MORAN, 2013, p. 24).

Tal reflexdo contribui paraevidenciar que a permanéncia de praticas tradicionais ndo se
deve apenas a inércia ingtitucional, mas também a relativa funcionalidade desses modelos, 0
quetornaos processos de inovacdo pedagdgi camais complexos e graduais. A utilizac8o acritica
dessas ferramentas pode resultar na reproducdo de modelos tradicionais de ensino, agora
mediados por suportes digitais, sem que haja uma efetiva reconfiguragcdo das formas de ensinar
e aprender. Essa limitacdo pode ser ainda mais bem compreendida ao considerar que a
qualidade das préti cas pedagogicas ndo depende exclusivamente dos recursos utilizados. Como
adverte Moran, “Ndo hé tecnologias avancadas que salvem maus profissionais.” (MORAN,

2013, p. 27).

Isso reforga a necessidade de uma compreensdo mais critica acerca do papel das
tecnologias na educagéo. Devemos reconhecer que os recursos digitais ndo possuem valor
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pedagdgico intrinseco, devendo ser analisados em sua relagdo com as préticas docentes e com
0s objetivos formativos.

Procuramos defender a informética como recurso, sem supervalorizar o
instrumento. Sabemos o quanto € contraditorio ver o Estado gastando milhdes
para suprir as escolas com computadores e internet, sendo que o mais urgente
€ a qudificacdo dos professores. A supervalorizacdo dos recursos
tecnoldgicos faz parte de nossa sociedade, que a abragou como se fosse
sindnimo de eficiéncia, precisdo e qualidade, em detrimento de valores
humanos como a criatividade, a solidariedade e a intuicdo. Vemos a
informatica e o computador, assm como alousa e o giz, o papel e o lapis,
apenas como ferramentas, meio e/ou mais um recurso. Mas ndo podemos
deixar de considerar que o recurso existe e faz parte do cotidiano de muitas
criangas. Por isso, devemos estudar formas de melhor aproveit&lo no
ambiente escolar. (FONSECA, 2010, pp. 11-12)

Essa problematizag&o contribui para deslocar o foco de uma visdo tecnocéntrica para
uma abordagem que valoriza a intencionaidade pedagdgica. Assim, a eficacia do uso das
tecnologias digitais ndo reside em sua presenca, mas nas formas pelas quais sdo integradas ao

processo de ensino, o que recoloca o professor no centro da mediacdo educativa.

“Ha também que considerar, que a introdugdo das tecnologias digitais na educagdo nao
dar& conta sozinha, de todos os problemas que perpassam o ensino e a aprendizagem, todavia,
se caracterizam como uma realidade que jaz a porta e se interliga a realidade dos estudantes,
podendo ser um meio de recuperar o interesse e o gosto pelos estudos.” (BUENO, 2023, p. 33)
Portanto, torna-se possivel compreender as TICs como recursos potencializadores, cuja

efetividade depende da mediacdo pedagdgica e das condicdes concretas de sua utilizagao.

Assim, o0 potencia das tecnologias digitais esta intrinsecamente ligado a
intencionalidade pedagogica e a competéncia docente, reforcando a centralidade do professor

no processo educativo. Mediante aisso, torna-se pertinente considerar que:

Para que as TICs possam trazer alteragtes no processo educativo, no entanto,
elas precisam ser compreendidas e incorporadas pedagogicamente. 1sso
significa que é preciso respeitar as especificidades do ensino e da propria
tecnologia para poder garantir que o seu uso, reamente, faca diferenca. Néo
basta usar a televisdo ou o computador, € preciso saber usar de forma
pedagogicamente correta a tecnol ogia escolhida. (KENSKI, 2012, p. 46)

Essa reflexdo pode ser aprofundada a partir da perspectiva da Educacéo Histérica, que
problematiza 0 uso das tecnologias digitais para dém de uma dimensdo meramente
instrumental, “pois ndo basta utilizar as TICs como ferramenta, ¢ necessario que se faga 1SSO

com intencionalidade pedagogica atendendo as especificidades da &rea de saber em questéo,
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que no quadro tedrico e metodoldgico da Educacdo Histérica envolve o desenvolvimento de
competéncias historicas.” (BUENO, 2023, pp. 36-37)

Dessa forma, compreendemos que 0 uso das tecnologias digitais no ensino de Historia
deve estar orientado por principios tedrico-metodol 6gicos préprios da disciplina, evitando sua
utilizacdo de forma superficial ou desarticulada dos processos de aprendizagem histérica. 1sso
reforca que o potencia transformador das tecnologias depende menos de sua presenca e mais
das formas de apropriacdo pedagdgica. Assim, a mediacdo docente assume papel decisivo na

construcdo de usos significativos e criticos dos recursos digitais.

Tal centraidade da atuagcdo docente pode ser pensada ao considerar que as
transformacgdes educacionals dependem, em grande medida, da formagdo e da postura dos
proprios professores. Como destaca Moran, “As mudancas na educa¢ao dependem, em primeiro
lugar, de termos educadores maduros intelectual e emocionalmente, pessoas curiosas, com as
quais valha a pena entrar em contato, porque, desse contato, saimos enriquecidos.” (MORAN,

2013, p. 25).

Essa centraidade da mediacdo docente torna-se ainda mais evidente quando se
consideram as limitagdes da formacdo inicial de professores frente as demandas da cultura
digital. A uma necessidade de revisdo dos modelos formativos, de modo a contemplar a
integracdo critica das tecnologias no ensino, pois: “O processo tradicional de formagdo dos
professores ndo foi suficiente para capacitar estes profissionais a lidarem com as TDICs em

uma abordagem critica e pedagogica.” (BUENO, 2023, p. 30)

Esse risco se torna ainda mais rel evante quando se considera o funcionamento seletivo
dos ambientes digitais. Barros afirma que: “Para manter as pessoas nos seus sistemas por mais
tempo, empresas como Google e 0 Facebook oferecem ao usuério de midias digitais cada vez
mai's contetidos que confirmam o que jafoi detectado como uma tendencia sua de gosto ou de
opinidao” (BARROS, 2022, p. 49).

A discussdo sobre bolhas digitais amplia a necessidade de pensar a escola como espago
de mediacdo critica. Se grande parte das experiéncias juvenis no mundo digital tende a ser
atravessada por mecanismos de personalizacado a goritmica, a prética pedagogica pode assumir
a funcéo de tensionar essa légica, oferecendo ao estudante acesso a outros enquadramentos,

linguagens e perspectivas interpretativas. Assim, o ensino de Historia pode contribuir para a
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ampliacdo do repertdrio critico dos alunos, ndo apenas pela transmissdo de contetidos, mas pelo
exercicio metodologicamente orientado da leitura, comparacdo e interpretacdo de fontes em

diferentes linguagens.

A circulagdo massiva de narrativas histéricas no ambiente digital também altera o papel
socia do historiador. A producdo e difusdo de interpretacbes sobre o passado j4 ndo se
restringem aos espagos académicos, passando a ocorrer em redes sociais, plataformas digitais
e diferentes meios de comunicacdo online. Essa expansdo amplia disputas de sentido e
evidencia a importancia da presenca de perspectivas historicamente fundamentadas nesses
espacos. No campo educacional, tal cenério reforca a relevancia da escola como espaco de
mediacdo critica do digital. O ensino de Histéria pode contribuir para que os estudantes
desenvolvam instrumentos de leituraeinterpretacéo dasinformagdes que circulam nasociedade

em rede, ampliando sua autonomia intelectual.

A mediacdo pedagdgica assume, nesse processo, um papel central. Longe de se tornar
dispensavel, o professor passa a atuar como a gente que orienta a leitura, formula problemas e
contribui para a transformacédo da curiosidade inicial dos estudantes em guestionamentos
historicamente fundamentados. Torna-se fundamental compreender criticamente as linguagens
midiaticas. “A educagdo escolar precisa compreender e incorporar mais as novas linguagens,
desvendar os seus codigos, dominar as possibilidades de expressdo e as possives
manipulagdes.” (MORAN, 2013, p. 53).

A mediacdo docente envolve ndo apenas a organizacdo de contelidos, mas também a
formacdo de competéncias criticas diante das linguagens e mediacfes tecnoldgicas. Trata-se,
portanto, de deslocar o foco da transmissao de contelido para a construgéo de competéncias
analiticas que permitam aos aunos interpretar, contextuaizar e criticar as informactes
disponiveis. No contexto desta pesquisa, essa mediacdo se concretiza no uso do Google Street
View como recurso de leitura do espaco vivido pelos estudantes, orientando a observagdo das
transformacdes da paisagem, a problematizacéo das imagens e a construcdo de interpretacoes
histéricas. Essa perspectiva fundamenta o guia pedagdgico apresentado como produto da
investigagcdo, bem como o curso de extensdo proposto para sua difusdo, que buscam oferecer
subsidios para que professores mobilizem a ferramenta de forma critica e investigativa no

ensino de Histéria.



47

2.4. Pesquisas sobre Google Street View, educacgao e formacdo docente

O uso do Google Street View no campo educacional ainda aparece de forma incipiente,
especialmente no ensino de Historia. Embora ferramentas como Google Maps e Google Street
View ja tenham sido exploradas em pesquisas no campo da Geografia, sua incorporacdo as
discussdes sobre ensino de Historia permanece limitada. Nesse sentido, o potencial pedagdgico
da ferramenta ainda se apresenta como um campo em construcdo, particularmente quando

articulado ainvestigacdo do espaco vivido e a construcdo de narrativas histéricas situadas.

Por outro lado, a literatura evidencia que a apropriagdo significativa desses recursos
depende, em grande medida, das condi¢bes de formagdo docente. Essa limitagdo pode ser
aprofundada ao se considerar que;

O maior problema néo est4 na dificuldade de dominio das competéncias para
uso das TICs pelos professores. O grande desafio estd em encontrar formas
produtivas e viaveis deintegrar as TICs no processo de ensino aprendizagem,
no quadro dos curriculos atuai s, da situacéo profissional dos professores e das
condicBes concretas de atuagdo em cada escola. (KENSKI, 2012, p. 105)

Essa reflex&o contribui para deslocar o foco de uma visdo tecnicista — centrada no
dominio operacional — para uma perspectiva mais ampla, que considera as condicles
estruturais, curriculares e institucionais que moldam o uso das tecnologias no ensino. A
ausénciade um letramento digital e visual mais aprofundado pode limitar o uso das ferramentas
a funcbes meramente ilustrativas, reduzindo suas possibilidades de exploracdo critica. Essa
questdo pode ser articulada as reflexdes de Barros sobre a ampliacéo das linguagens legitimas

no campo historiogréfico. Ao discutir a possibilidade de uma Histéria Visual, 0 autor escreve:

Além das antigas e novas formas de apresentar o livro-texto— o livro impresso,
olivroéudio, olivrodigital, olivrovirtual -, sugerimos caminhosimportantes,
para aém da ja tradicional Histéria Escrita, realizados consoante aquele
padréo textual tdo conhecido e onipresente na histéria da Histéria até hoje.
Poderiamos ter, por exemplo, a Historia Visual —a historia construida através
do discurso imagético, sgja a partir de animacao, pintura, da fotografia, ou
mesmo de uma linguagem simultaneamente visual e verbal como a dos
quadrinhos. (BARROS, 2022, p. 67)

A pertinéncia desse trecho, para o presente capitulo, reside em deslocar a imagem de
uma condicdo meramente acessOria para um estatuto mais central na producdo e na
comunicacdo do conhecimento historico. Ta deslocamento é especia mente importante quando
se pensa no Google Street View, cuja poténcia pedagogica depende justamente de uma leitura
histérica da visualidade e ndo apenas de seu uso como complemento ilustrativo.
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O autor aprofunda essa discussdo ao relaciona-laaformagéo do historiador:

O visua, que ha muito ja vem frequentando a pal heta dos historiadores como
objeto de estuo e como fonte histérica, poderia passar a ser incorporado - é
disso que aqui se trata - como meio de expressdo e suporte, como recurso
através do qua se produz o proprio discurso historiografico. Com esta
finalidade, o discurso historiogréfico visual poderia passar a se situar no
mesmo plano gque o discurso escruto, o qual tem sido o meio dominante ha
séculos de escrita historiogréfica. [...] Certamente que, para dmejar a
possibilidade de explorar uma Histéria Visua [..] seriam necessarios
enriguecimentos no curriculo das disciplinas que devem fazer parte das
graduacbes de Historia, pois destamaneira o historiador em formacao poderia
ter meios de adquirir conhecimentos mais solidos de fotografia, programacéo
visual, cinema, ou mesmo musica, para o caso mais especifico daincorporacéo
da sonoridade. De todo modo, aprende-se uma linguagem ndo apenas nos
bancos da universidade, mas trabalhando com €la Uma vez que os
historiadoresja se tém familiarizado cadavez mais com fontes ligadas aoutros
suportes que ndo textual, ndo serd possivel a eles mesmos, na producéo de
seus proprios textos, incorporarem esta linguagem gque a eles vai se tornando
cada vez mais familiar atras da pesquisa e de suas andlises historiogréficas?
Estudar imagens - e estudar através de imagens - é ja um passo para a
possibilidade de se comunicar através de imagens. (BARROS, 2022, pp. 67-
68)

O trecho reforga pontos centrais sobre os desafios daformagéo docente. Se 0 ensino de
Histéria passa a operar, cada vez mais, em ambientes atravessados por imagens, interfaces e
linguagens digitais, a formacdo inicia e continuada de professores ndo poderia permanecer
restrita ao dominio de procedimentos exclusivamente textuais. Mais do que aprender a utilizar
plataformas, trata-se de desenvolver condi¢cbes tedrico-metodolOgicas para analisar
visualidades, historicizar imagens e transformar recursos digitais em mediaces pedagdgicas

intel ectual mente consistentes.
2.5. Potencialidades e limites da ferramenta para a educacéo historica

A utilizagdo do Google Street View no ensino de Historia apresenta um conjunto de
potencialidades que se relacionam diretamente com o desenvolvimento da literacia histérica.
As imagens digitais disponiveis em plataformas como o Google Street View apresentam
caracteristicas especificas que exigem atencdo metodoldgica. Diferentemente de fotografias
isoladas, esses registros permitem comparacdo entre diferentes momentos, navegacéo entre
espagos e observacao de transformacgdes ao longo do tempo. A andlise dessas imagens envolve
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considerar a serialidade® dos registros, as escol has de enquadramento, a cobertura espacial e as
limitacOes técnicas da plataforma. Esse tipo de abordagem favorece préticas investigativas no
ensino de Historia, baseadas na observacdo, na comparacéo e naformulacdo de hipdteses sobre

transformacdes do espaco.

A possibilidade de observar transformagtes espaciais ao longo do tempo favorece a
compreensdo de categorias fundamental's, como permanéncia, mudanca e ruptura, contribuindo
para a construcdo de uma percepcdo mais dinamica do processo historico. Além disso, a
articulacdo entre o contelido escolar e o espaco vivido pelos estudantes pode ampliar o
engajamento e favorecer a atribuicéo de sentido as aprendizagens, na medida em que aproxima
0 conhecimento histdrico das experiéncias cotidianas. Moran destaca que: “E importante
conectar sempre o0 ensino com a vida do aluno. Chegar ao aluno por todos os caminhos

possiveis: pela experiéncia, pela imagem, pelo som...” (MORAN, 2013, p. 69).

Com isso, entende-se que préticas pedagdgicas que mobilizam diferentes linguagens e
experiéncias tendem a favorecer aprendizagens mais significativas, especia mente no contexto
daculturadigital. Contudo, para que isso se efetive, aferramenta precisa ser tratada no interior
de umareflexdo mais ampla sobre a natureza das fontes e sobre os procedimentos de sualeitura
critica. O uso pedagdgico das tecnologias demanda plangjamento e intencionalidade. Moran
alerta que: “Sem planejamento adequado, as tecnologias dispersam, distraem e podem
prejudicar os resultados esperados. Sem a mediacéo efetiva do professor, 0 uso das tecnologias
na escola favorece a diversdo e o entretenimento, € ndo o conhecimento.” (MORAN, 2013, p.
59). Isso reforca que a integracdo de recursos digitais ao ensino de Histéria deve estar
subordinada a objetivos formativos claros, evitando sua utilizagdo meramente instrumental ou

recreativa.

2.5.1. Problematizacédo critica da ferramenta: visibilidade, selecéo espacial e controle da
informacéo

A incorporagéo do Google Maps e do Google Street View ao campo educacional exige
que essas ferramentas sgam andlisadas para além de suas funcionalidades técnicas,
considerando também as condi¢des de sua producdo, seus interesses institucionais e as

implicacdes epistemol ogicas de seu uso. Desenvolvidas por uma Big Tech com atuagéo global,

¢ Serialidade refere-se, neste contexto, a organizacdo sequencial de registros visuais de um mesmo espago em
diferentes momentos, permitindo a comparacdo temporal e a identificacdo de permanéncias, mudangas e
transformacgdes ao longo do tempo.
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tais plataformas ndo constituem apenas instrumentos neutros de visualizagdo espacial, mas
dispositivos informacionais atravessados por 10gicas corporativas, econdémicas e politicas que
orientam a forma como o espaco é capturado, organizado e disponibilizado ao publico. Sua
utilizacdo no ensino de Historia demanda uma problematizagdo critica que considere tanto suas
potencialidades pedagdgicas quanto os limites impostos pela mediagcdo tecnolégica e pelos
Interesses que estruturam sua existéncia

Essas plataformas operam a partir de uma logica de mapeamento que privilegia
determinados espacos em detrimento de outros. A cobertura territorial ndo ocorre de forma
homogénea, sendo mais densa em &reas centrais, regides economicamente dinamicas e zonas
de maior interesse comercial. Essa selecdo espacial produz uma cartografia desigual, na qual
periferias urbanas, areas rurais e territorios socialmente marginalizados aparecem com menor
frequéncia, menor qualidade de imagem ou, em alguns casos, sequer sdo representados. Tal
assimetria ndo € apenas técnica, mas revela critérios de priorizacdo vinculados a l6gica de
mercado, na qual avisibilidade do espaco tende a acompanhar sua relevancia econdémica e sua

insercéo nos fluxos urbanos dominantes.

Esse recorte urbano seletivo contribui para a construcéo de uma representacéo parcial
da cidade, frequentemente centrada em &areas organizadas, acessiveis e dinhadas a
determinados padrdes de urbanidade. Espagos marcados por precariedade, informalidade ou
din@micas periféricas tendem a ser sub-representados, o que pode produzir uma leitura
distorcida da realidade urbana quando a ferramenta € utilizada sem problematizacdo. A cidade
apresentada pela plataforma ndo corresponde necessariamente a totalidade da experiéncia
urbana, mas a uma versao filtrada, construida a partir de decisdes técnicas e corporativas que
definem o que deve ser visivel e o que permanece ausente. Assim, avisualiza¢do do espago ndo
€ apenas um registro, mas uma construcdo mediada por escolhas que organizam a memadria
visual da cidade.

Além disso, 0 Google Street View opera como um arquivo visual em permanente
atualizacéo, no qual diferentes temporalidades coexistem. Entretanto, essa construcéo temporal
também é seletiva. Nem todos os lugares possuem séries histéricas completas, e a periodicidade
das capturas varia conforme a relevancia atribuida ao espago. Areas centrais podem apresentar
registros frequentes ao longo dos anos, enquanto regides periféricas permanecem com imagens
antigas ou inexistentes. Essa desigualdade temporal interfere na possibilidade de andlise
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historica, pois 0 acesso a mudancga urbana depende da disponibilidade do registro. Dessaforma,
apropria construcéo da meméria visua digital torna-se condicionada por critérios que ndo sdo

necessariamente pedagdgicos ou cientificos, mas corporativos.

A problematizacdo dessas dinamicas também pode ser articulada ao debate sobre
coloniaidade digital. Como plataforma global produzida por uma empresa sediada no Norte
global, o Google Maps estrutura uma forma especifica de olhar o mundo, baseada em modelos
cartogréficos, tecnolégicos e informacionais que tendem a universalizar determinadas
perspectivas. A organizacdo do espaco, a padronizacdo das interfaces e a forma de navegacao
reproduzem umalégica de centralizacdo do conhecimento, na qual a producéo e o controle das
representacdes espaciais permanecem concentrados em poucas corporagdes. Nesse contexto,
territérioslocais passam a ser visualizados por meio de mediacdes externas, o que pode reforcar

assimetrias na producéo do conhecimento geogréfico e historico.

Essa dimensdo também se relaciona ao controle dainformacdo espacial. O Google ndo
apenas disponibiliza imagens, mas define a forma como elas séo organizadas, indexadas e
acessadas. A navegacao € guiada por algoritmos que priorizam rotas, locais e visualizacdes
especificas, orientando o olhar do usuario. A prépria experiéncia de exploracdo do espaco
ocorre dentro de um ambiente controlado, no qual as possibilidades deleitura sdo condicionadas
pela estrutura da plataforma. Assim, 0 acesso ao espaco ndo € totalmente livre, mas mediado
por um sistema que sel eciona, hierarquiza e apresentainformagdes conforme critérios proprios.

Essas caracteristicas ndo inviabilizam o uso pedagogico do Google Street View e do
Google Maps, mas indicam a necessidade de uma abordagem critica. No ensino de Historia, a
ferramenta pode ser mobilizada ndo apenas para observar paisagens urbanas, mas para
questionar auséncias, identificar desigualdades de cobertura, comparar temporaidades e
discutir os processos de construcdo das representacoes digitais. A analise do que ndo aparece
torna-se t&o relevante quanto a observac&o do que é visivel. A auséncia de determinadas éreas,
a baixa qualidade de registros ou a descontinuidade temporal podem ser interpretadas como
elementos que revelam relacdes de poder, desigual dades urbanas e dinamicas de producéo da

informagéo.

Dessa forma, essas ferramentas podem ser compreendidas como fontes histéricas que
exigem leituracritica, semel hante a andlise de outros documentos. Asimagens ndo representam
0 espaco de maneira neutra, mas refletem escol has técnicas, interesses corporativos e disputas
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sobre visibilidade. Ao serem incorporadas a0 ensino de Histéria, essas plataformas abrem
possibilidades para discutir ndo apenas transformagdes urbanas, mas também a prépria
producdo do conhecimento no contexto digital. A problematizacdo da ferramenta permite
deslocar seu uso de uma funcéo meramente ilustrativa para uma abordagem investigativa, na
qual os estudantes sdo convidados a questionar quem produz as imagens, quals espagos Sao
registrados, que ficam de fora e quais narrativas sd0 construidas a partir dessas visualidades

digitais. Barros lembra que:

Baseada metodologicamente em fontes, e amparada teoricamente em
problemas, a Histéria dos nossos dias se diversificou na sua variedade de
fontes e objetos, bem como nos seus did ogos interdisciplinares, mas ainda é
essencialmente a mesma histéria comprometida a produzir criticamente um
conhecimento verdadeiro (embora sem ailusdo positivistade atingir averdade
definitiva e imobilizada sobre quaisquer dos seus temas de estudo).
(BARROS, 2022, p. 56)

Isso nos permite sustentar que ampliar o repertério de fontes histéricas ndo significa
abdicar do rigor metodol6gico. Ao contrario, a entrada de artefatos digitais como o Google
Street View no ensino de Histéria exige a formulagdo de problemas mais precisos, bem como
0 desenvolvimento de procedimentos de andlise adequados as especificidades dessas
materialidades. |sso implicareconhecer que afonte digital ndo falapor s mesma, nem pode ser

tomada como espelho transparente do real.

A andlise das fontes digitai s exige atencdo as linguagens especificas que estruturam esse
tipo de materialidade. Barros (2022) enfatiza que toda fonte hist6rica demanda procedimentos
interpretativos proprios, uma vez gque cada suporte apresenta codigos, limites e possibilidades
particulares. Essa observacédo, tradicionamente aplicada a textos, imagens ou objetos, ganha
novas implicagdes quando deslocada para o ciberespaco. Plataformas como o Google Street
View ndo devem ser lidas como janelas neutras para a realidade, mas como construgoes
mediadas por escol has técnicas e recortes especificos. Elementos como data de registro, ponto
de vista da caBmera, cobertura espacial, auséncia de determinadas &reas e condicdes técnicas de
captura interferem diretamente na forma como o espaco é representado. A leitura histérica
dessas imagens, portanto, depende de uma andlise que considere tais mediacdes, evitando a
naturalizagéo da visualidade digital.

A diferenciagdo entre fontes digitais e fontes virtuais contribui para aprofundar essa
discussdo. As fontes digitais correspondem, em linhas gerais, a materiais provenientes de

suportes anteriores posteriormente convertidos para formato eletrénico, como documentos
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digitalizados ou livros em PDF. Ja as fontes virtuais sdo aguelas que nascem no proprio
ambiente digital, como blogs, sites e redes sociais. A partir dessa distingéo, o Google Street
View pode ser compreendido como uma fonte hibrida, pois articula registros de espagos
materiais com uma interface construida no ciberespaco. Essa caracteristica amplia suas
possibilidades de uso pedagdgico, permitindo a articulagdo entre experiéncia concreta do
espaco e mediacdo digital. A ferramenta passa a funcionar, nesse sentido, como ponto de

encontro entre materialidade urbana e representacdo tecnol 6gica.

Essa preocupacao se torna ainda mais relevante quando se considera a necessidade de
uma leitura critica das linguagens e dos enquadramentos que constituem qualquer fonte. Ao
discutir aandlise do texto jornalistico, Barros formulaum procedimento interpretativo que pode

ser produtivamente deslocado para aleitura de fontes digitais imageéticas:

Ao analisarmos um texto jornalistico, avaliamos o seu vocabul &rio, bem como
a escolha, nada neutra, de palavras. Deciframos o conjunto de interesses que
0 movem, indagamos sobre as pressoes que o confrontam, identificamos as
distorgdes e manipulagdes, avaliamos as informagdes seletivas que sdo
oferecidas pelo texto, e os siléncios que gritam nas suas entrelinhas. Jamais
examinamos um texto jornalistico apenas em si mesmo, como se el e dissesse
tudo apenas com as paavras que nele estéo abrigadas. Investigamos a sua
intertextualidade, comparamos o texto em andlise com outros, anteci pamos 0s
seus efeitos (que também foram possivel mente anteci pados pelos autores do
texto jornalistico). (BARROS, 2022, p. 92)

Ainda que o autor se refira, nesse ponto, ao texto jornalistico, o procedimento analitico
sugerido abre umaviaimportante parapensar o Google Street View como fonte. Também nesse
caso, seria insuficiente observar apenas 0 que a imagem mostra de modo imediato. Importa
interrogar seus enquadramentos, suas auséncias, 0s critérios de registro, a selecéo dos espacos
visibilizados e as condic¢des técnicas e corporativas que tornam essa visualidade possivel. Em
termos pedagdgi cos, isso significa deslocar o aluno da posicéo de usuério que apenas consome
aimagem para a posi¢ao de sujeito que alé criticamente.

Essa dimensdo critica torna-se ainda mais urgente no interior da sociedade em rede,
marcada simultaneamente pela ampliagdo do acesso a informagdo e pela intensificagdo da
desinformacao. “O cidaddo comum, nos dias de hoje, tem ao seu dispor muita informacao:
rapida, barata, funcional, instantanea. Mas também é sufocado pela desinformacéo, pelas
deformagOes discursivas, pela manipulagdo e fake News. Tudo isso passa a ser utilizado
politicamente, por vezes contra ele mesmo e sem que ele perceba” (BARROS, 2022, p. 51). Em

outra passagem, o autor sintetiza o problema ao afirmar que “Uma ‘bolha’ é apenas uma rede
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fechada em st mesma, encerrando todos os que pensam de uma mesma maneiraem um novelo
gue de longe poderia se assemelhar metaforicamente falando, a um buraco negro do qual
nenhuma luz escapa” (BARROS, 2022, p. 53).

Essas reflexdes gjudam a compreender que o trabalho com fontes digitais no ensino de
Historia ndo diz respeito apenas a inovacdo metodol 6gica, mas também a formagdo de uma
sensibilidade critica frente as formas contemporéneas de manipulagdo, filtragem e
direcionamento dainformag&o. Por isso, o uso pedagdgico do Google Street View pode ganhar
maior densidade quando articulado a préticas que ensinem os estudantes a desconfiarem das

evidéncias imediatas, comparar registros, levantar hipéteses e analisar o ndo dito.

Nessa perspectiva, a fungdo formativa do ensino de Historia se amplia, na medida em
gue envolve ndo apenas a transmissdo de contelidos, mas a formagdo de sujeitos capazes de
interpretar criticamente 0 mundo contemporaneo. Essa dimensdo pode ser aprofundada ao
considerar que “Em um mundo em constante mudanga, a educagdo escolar tem de ser mais do
gue uma mera assimilagéo certificada de saberes, muito mais do que preparar consumidores ou
treinar pessoas para a utilizagao das tecnologias e informagdo e comunicacdo. A escola precisa
assumir o papel de formar cidadéos para a complexidade do mundo e dos desafios que ele
propoe.” (KENSKI, 2012, p. 64)

Portanto, o ensino de Histéria, ao dialogar com as tecnologias digitais, ndo deve se
limitar @ inovacdo metodol égica, mas contribuir para a formacéo de sujeitos criticos, capazes
de compreender e intervir nas dindmicas sociais contemporaneas. Mais do que ensinar
contetidos sobre o passado, trata-se de of erecer instrumentos paraaleituracriticadaslinguagens
do presente. “Somente com capacidades criticas adequadas podemos tirar proveito do vasto
universo de possibilidades que nos séo oferecidas pela sociedade em rede, com a abrangéncia
de seus recursos e a imediaticidade de suas comunicacdes” (BARROS, 2022, p. 95). Assim, a
apropriacéo pedagdgica das tecnologias digitais ndo deveria ser orientada apenas pelabusca de
engajamento ou inovacdo aparente, mas pela possibilidade de formar sujeitos capazes de ler
criticamente imagens, discursos e mediacdes técnicas.

Desse modo, 0 Google Street View pode ser compreendido, ao mesmo tempo, como
possibilidade e limite. Possibilidade, porque favorece a observagdo comparativa do espaco, a

aproximagdo entre experiéncia cotidiana e conhecimento historico e a exploragdo de
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temporalidades inscritas na pai sagem urbana. Limite, porque sua estruturatécnica, seusrecortes
de visibilidade e sua condi¢&o de produto corporativo exigem constante problematizac&o.

Outro aspecto relevante refere-se a instabilidade das plataf ormas digitais como suportes
de memoria. Ferramentas online estdo submetidas a decisdes corporativas que podem resultar
em descontinuidade de servigos ou exclusdo de dados. Essa condi¢do evidencia que fontes
digitais ndo possuem necessariamente a mesma estabilidade dos arquivos tradicionais. O
Google Street View, enquanto produto de uma empresa privada, também seinsere nessalogica.
A andlise critica da ferramenta deve considerar, portanto, sua condi¢do de arquivo provisorio,
sujeito amudangas e reconfiguracdes. Essa perspectivaampliaareflexdo sobre memariadigital
e preservacdo histérica.

A incorporacdo de novas fontes a historiografia ndo constitui fenémeno inédito. O
jornal, por exemplo, passou gradualmente de objeto de estudo da histéria da imprensa a fonte
para multiplas andlises sociais e culturais. Processo semelhante pode ocorrer com as fontes
digitais. Plataformas criadas com finalidades técnicas especificas podem ser reinterpretadas
como materiais deinvestigacao historica. O Google Street View, ao registrar paisagens urbanas
em diferentes momentos, permite observar transformacdes sociais, econémicas e culturais
inscritas no espaco. A leitura dessas imagens depende, contudo, de uma abordagem critica que
considere suas mediagdes e limites.

A formacdo da capacidade critica aparece como elemento central diante da ampliacéo
do acesso ainformagado na sociedade digital. A circulacdo intensificada de contelidos, associada
a presenca de desinformacéo e manipulacéo, exige habilidades interpretativas mais complexas.
O ensino de Historia pode contribuir para esse processo ao trabalhar com diferentes tipos de
fontes e linguagens. A leitura critica de imagens do Google Street View, por exemplo, pode
estimular a observacdo atenta, a comparacdo entre registros e a problematizacdo de
representactes do espaco. O exercicio de andlise dessas fontes digitais ultrapassa o anbito da
atividade escolar e se conecta a formacdo de sujeitos capazes de interpretar criticamente o

mundo contemporaneo.

2.5.2. Da critica ao procedimento: encaminhamentos didaticos para problematizar a
ferramenta com os estudantes

A problematizagdo desenvolvida no item anterior ndo se destina exclusivamente ao
pesquisador. Elaganha sentido pedagdgico quando convertidaem procedimento de aula, isto €,
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quando os préprios estudantes sdo conduzidos a interrogar as condi¢des de producdo das
imagens que observam. Esta secdo sistematiza, nesse sentido, quatro encaminhamentos
didaticos derivados diretamente das criticas formuladas anteriormente, compreendidos ndo
como roteiro fechado, mas como possibilidades de transposicdo que serdo retomadas e

aprofundadas no guia pedagdgico apresentado no capitulo 4.

O primeiro encaminhamento diz respeito a desigualdade de cobertura territorial. A
Figura 1, que apresenta as éreas de Marituba com registro no Google Street View, congtitui, ela
propria, material didatico: ao projeta-la, o professor pode solicitar aos estudantes que localizem
seus bairros de moradia e verifiguem se as ruas em que vivem foram registradas pela
plataforma. A pergunta a ser formulada ndo € apenas "o que existe aqui?', mas "por que esta
ruafoi fotografada e aquelando?’. A constatacdo de que vias centrais e comerciais concentram
registros mais densos, enquanto ruas periféricas aparecem com menor frequéncia ou sequer
aparecem, permite que a desigualdade urbana sgja discutida a partir de uma evidéncia que os
estudantes verificam por conta prépria, e ndo como afirmagéo do professor.

O segundo encaminhamento refere-se adescontinuidadetemporal dosregistros. Uma
vez que a periodicidade das capturas varia conforme a relevancia atribuida ao espaco, o
professor pode propor que o0s estudantes comparem quantas datas estéo disponiveis para um
mesmo ponto em areas distintas da cidade. Espacos com séries longas permitem andlises de
permanéncia e mudanca; espagcos com registro Unico ou antigo ndo permitem. Essa constatacéo
evidencia, de modo concreto, que a possibilidade de fazer histériaapartir de umafonte depende
das condicdes de sua producéo e conservacao — principio metodoldgico central da disciplina,

aqui apreendido pela experiéncia e ndo pela definicéo.

O terceiro encaminhamento consiste na leitura das auséncias. Diante de umaimagem,
o professor pode propor duas colunas deregistro: o que afotografiamostrae o que aturmasabe
existir naquele espago, mas gque ndo aparece — sgja porque ficou fora do enquadramento, seja
porque a captura ocorreu em outro horério, seja porque a via ndo € acessivel ao veiculo da
plataforma. Feiras, ocupacdes informais, becos, quintais e areas de varzea costumam integrar
segunda coluna. O exercicio desloca 0 estudante da posi¢do de usu&rio que consome a
imagem para a de sujeito que a interroga, tal como se procede com qualquer documento

historico.
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O quarto encaminhamento envolve a identificagdo da autoria e dos interesses.
Perguntar quem produziu aguelas imagens, com que finalidade, e o que a empresa obtém ao
manté-las disponiveis, introduz os estudantes, em linguagem acessivel, ao debate sobre controle
dainformacéo espacial. N&o se trata de conduzi-los a recusa da ferramenta, mas de estabel ecer

que nenhuma representacao do espaco é neutra— inclusive as que |hes parecem mais familiares
e cotidianas.

Em conjunto, esses encaminhamentos indicam gue os limites da ferramenta, quando
explicitados, tornam-se eles proprios contelido de ensino. A auséncia, a lacuna e o siléncio
deixam de ser obstaculos a0 uso pedagdgico e passam a operar como objetos de andlise
histérica. Nessa perspectiva, a critica ao Google Street View ndo enfraquece sua poténcia
didatica: ao contrério, é justamente ela que permite deslocar seu emprego de uma funcéo

ilustrativa para uma funcéo investigativa, coerente com os propésitos formativos do ensino de
Historia
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3. OSPRIMEIROS CONTATOS PROFESSOR/ALUNO NO 6° ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL

Este capitulo tem como propdsito discutir as possibilidades e os desafios do ensino de
Historia no 6° ano do ensino fundamental, momento em gue os estudantes iniciam, de maneira
mais sistematica, 0 contato com os contelidos e os métodos proprios da disciplina, agorasob a
orientagdo de um professor licenciado. Tal transicéo implica mudangas significativas tanto no
contetido quanto na abordagem pedagdgica, exigindo atencéo especia a capacidade dos alunos

em lidar com conceitos historicos complexos como tempo, espago, passado e mudanca.

Nesse contexto, o capitulo reflete sobre o papel das TICs como mediaces para o
desenvolvimento do pensamento historico, entre criangas de 11 a 12 anos. O uso do Google
Street View como ferramenta é analisado como estratégia para aproximar os alunos do
conhecimento histérico a partir de suas vivéncias concretas, contribuindo para a construcéo de

relacbes mais significativas com os contelidos curricul ares.

A discussdo tedrica ampara-se em autores gue refletem sobre cognicédo, ensino de
Historia e o papel das tecnologias na educacdo. Lana Mara de Castro Siman (2012), por
exemplo, contesta perspectivas que subestimam a capacidade cognitiva das criangas para lidar
com abstracoes e propde abordagens que valorizam a sensibilidade histérica, as experiéncias
vividas e a mediacdo como condi¢do para 0 pensamento histérico. JA autores como Lev
Vygotsky reforcam aimportancia dainteracéo social e da apropriacéo deinstrumentos culturais
no processo de aprendizagem, 0 que sustenta a ideia de que a mediagdo docente e 0 uso
consciente das TICs podem qualificar o ensino.

Ao longo deste capitulo, serdo discutidas ainda as orientactes legais que fundamentam
0 uso das tecnologias digitais no ensino basico, bem como os impactos que essas
transformacdes geram no cotidiano escolar, em especial na Escola Dr. Renausto Amanajas, em

Marituba-PA, onde se desenvolve a presente pesguisa.

A presente investigagdo foi desenvolvida a partir de uma abordagem qualitativa,
orientada pela compreensdo dos processos educativos em sua complexidade e insercdo no
contexto escolar. Ta perspectiva privilegia a andlise das praticas pedagogicas, das interactes
estabelecidas em sala de aula e das formas pelas quais os sujeitos atribuem sentido as

experiéncias vivenciadas durante o desenvol vimento da proposta. O interesse central ndo reside
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na mensuragao de resultados, mas na interpretacdo das dinamicas que emergem do trabalho
pedagdgico, considerando 0 ambiente escolar como espaco social marcado por relacOes,

temporalidades e praticas especificas.

Do ponto de vista de sua natureza, a pesguisa caracteriza-se como aplicada, uma vez
que busca produzir conhecimentos vinculados diretamente a realidade educacional concreta e
aelaboracao de proposi¢des pedagodgicas. O estudo ndo se limita a reflex&o tedrica sobre o uso
de tecnologias no ensino de Historia, mas se orienta pela construcéo e experimentacdo de uma
proposta didética situada, desenvolvidano interior da escola e articulada as condi¢des materiais
e sociais do contexto investigado. Dessa forma, o conhecimento produzido emerge da relagdo
entre teoria e prética, tendo como finalidade contribuir para a ampliacéo das possibilidades de

ensino a partir da realidade observada.

A investigacdo também assume caracteristicas de pesquisa-intervencdo, pois envolve a
implementacdo de atividades pedagdgicas plangadas com o objetivo de compreender seus
efeitos no processo de ensino e aprendizagem. O pesquisador atua diretamente no
desenvolvimento das aulas, propde estratégias didéticas, acompanha as interacbes dos
estudantes e analisa as respostas produzidas ao longo da experiéncia. Nesse movimento, a
pesgquisa ndo se coloca como observagdo externa, mas como agdo intencional que busca
problematizar praticas, experimentar aternativas metodologicas e refletir sobre seus
desdobramentos no contexto escolar.

Nesse sentido, o estudo configura-se ainda como um estudo de caso, centrado na
realidade especifica da Escola Municipal de Ensino Fundamental Dr. Renausto Amanajas. A
escolha dessa institui¢cdo decorre de suainser¢éo em um territorio historicamente significativo,
bem como das condic¢des concretas que caracterizam suainfraestruturae o perfil dos estudantes.
O recorte permite analisar de forma aprofundada as relacdes entre espaco urbano, ensino de
Histériae uso detecnologiasdigitais, considerando as parti cul aridades do contexto investigado.
O estudo ndo pretende generalizagbes amplas, mas a producdo de compreensdo densa sobre
uma realidade especifica, capaz de oferecer elementos interpretativos para outras experiéncias

educacionais semel hantes.

A producéo dos dados foi realizada por meio da observagédo participante, considerando
a atuacdo do pesquisador como professor responsavel pelo desenvolvimento das atividades.

Essa posi¢cdo possibilitou acompanhar diretamente o envolvimento dos estudantes, registrar



60

suas falas, observar suas formas de interacdo com as propostas e identificar dificuldades e
potencialidades ao longo do processo. A observagdo ocorreu durante as aulas, nas discussbes
coletivas, nas atividades realizadas em grupo e nos momentos de sistematizacdo dos resultados.
Tal procedimento permitiu compreender ndo apenas os produtos das atividades, mas os

caminhos percorridos pel os alunos na construcdo das interpretacdes historicas.

A articulacdo entre abordagem qualitativa, pesquisa aplicada, estudo de caso e
observacao participante permitiu construir umainvestigacéo centrada na prética pedagogica e
na realidade escolar concreta. O percurso metodol 6gico adotado buscou compreender o ensino
de Histéria como experiéncia situada, marcada por relacGes sociais, condi¢cbes materiais e
escolhas didaticas. Dessa forma, a pesquisa se estrutura como reflexdo sobre a prética,
desenvolvidano interior daescola e orientada pela analise das possi bilidades de uso do Google

Street View como recurso para aleitura histérica do espaco.

E nesse movimento de critica que se fortal ece a perspectiva da Educacio Histérica Tal
perspectiva desloca o eixo da discussdo de “o que ensinar” para “como os sujeitos aprendem
historicamente”, sem, contudo, abandonar a especificidade epistemologica da Histéria como
ciéncia. Em vez de conceber 0 ensino como simplificacdo de um saber académico previamente
constituido, a Educacdo Histérica propde que a aprendizagem histérica sejainvestigada a partir
das formas pelas quais os estudantes atribuem sentido a0 passado, mobilizam categorias
temporais, interpretam evidéncias e constroem narrativas.

BUENO (2023) recupera essa inflexdo ao enfatizar que a preocupacdo central deixade
ser amerareproducdo de conteido e passa aincidir sobre o desenvolvimento de competéncias
histéricas. Essa mudanca recoloca o aluno como sujeito do processo de aprendizagem e
reaproxima o ensino escolar dos procedimentos proprios da producdo do conhecimento
historico.

Nesse quadro, a importancia das fontes histéricas assume um lugar decisivo. A
utilizac8o das fontes historicas, nessa perspectiva, deixa de assumir uma fungdo meramente
ilustrativa e passa a constituir elemento central da construgdo do conhecimento historico
escolar. A fonte historica deve ser entendida dentro do processo historico: “O historiador ndo
SO reine a evidéncia e deixa que ela fale por st mesmo. E preciso interrogé-la, interpreté-la,
confronta-la com outras fontes, a fim, de orden&-la em uma narrativa que faca sentido e que

sgja fundamentada em fontes cuidadosamente analisadas.” (BUENO, 2023, p. 25) Essa
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compreensdo reforca a necessidade de desenvolver préticas pedagdgicas que estimulem a
andlise, a interpretacdo e a problematizagdo das evidéncias historicas, favorecendo o

desenvolvimento do pensamento histérico dos estudantes.

Essa mudancga dialoga diretamente com Barca, Schmidt e Risen. Barca, ao discutir a
aprendizagem historica, enfatiza a necessidade de considerar as ideias prévias dos estudantes e
suas formas de orientagdo temporal. Schmidt contribui para deslocar o ensino de Historia de
uma tradicdo transmissiva para uma abordagem que valorize a investigagdo didética e o
desenvolvimento do pensamento historico. Ja Riisen fornece o horizonte mais amplo dessa
virada ao defender que a Histéria tem como nucleo a orientacdo da vida prética no tempo. 1sso
significa que a aprendizagem histérica ndo se reduz a aquisicdo de contelidos sobre épocas
passadas, mas envolve um processo de elaboracdo de sentido que articula experiéncia,

interpretacéo e orientagao.

Nesse contexto, a nocdo de consciéncia histérica torna-se central. A aprendizagem
histérica, nessa perspectiva, esta diretamente relacionada a capacidade de orientacéo temporal
dos sujeitos. “A consciéncia historia ¢ um atributo exclusivo do ser humano, constituindo-se
nas estruturas mentais e nos processos especificos de pensar do ser humano, conferindo, assim,
a capacidade de se orientar no tempo, articulando presente, passado e futuro.” (BUENO, 2023,

p. 35)

Essaconcepcéo reforcaque o ensino de Histériadeve promover aconstrucéo de relacbes
entre passado, presente e futuro, favorecendo o desenvolvimento da consciéncia historica dos
estudantes. Para Risen, a consciéncia histérica € compreendida como a capaci dade humana de
relacionar passado, presente e futuro de modo narrativamente estruturado, produzindo
orientacdo para a agdo. BUENO (2023) retoma esse debate ao destacar que a aprendizagem
histérica envolve justamente a capacidade de experienciar o passado, interpreté-1o e projetar, a
partir dele, sentidos para o presente e expectativas de futuro. A aprendizagem histérica, nessa
perspectiva, implicaaconstrucdo de rel agcbes temporais que permitam compreender arealidade
como resultado de processos histéricos e ndo como dado natural ou imutével.

A centralidade da consciéncia historica no processo de aprendizagem implica também
repensar as finalidades formativas do ensino de Historia, deslocando-o de uma funcéo
meramente transmissiva para uma perspectiva critica e emancipadora. Nessa direcdo, a
perspectiva critica e emancipadora do ensino de Historia ndo se resume a substituicdo de

contelldo ou & inclusdo de novas teméticas. Essa mudanca implica uma redefinicdo das
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finalidades formativas da disciplina, deslocando o foco da construcdo de uma identidade
nacional homogénea para aformagao de sujeitos criticos e paraa valorizagdo da pluralidade de
experiéncias historicas. Assim:
embora sgja este um tema em constante disputa, compreende-se que 0 ensino
de Histériaesta orientado para uma perspectiva emancipadoradaformacao de
multiplasidentidades e ndo mais orientado paraaformagdo de umaidentidade
nacional. Esse objetivo para 0 ensino de Histéria aparece também na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) ... No entanto, a BNCC néo é

garantia de inovagao no ensino e aprendizagem de Historia... (BUENO, 2023,
pp. 23-24)

Portanto, embora haja avangos nas orientacOes curriculares, ainda persistem estruturas
tradicionais que limitam o desenvolvimento de préticas pedagOgicas voltadas para a
problematizac&o histérica e para 0 pensamento critico. A presenca das tecnologias digitais no
cotidiano das criancas e adolescentes tem transformado profundamente as formas de interacéo
com o conhecimento. A escola, enquanto espaco privilegiado de mediagdo e construcéo de
saberes, encontra-se diante do desafio de integrar essas tecnologias ao processo pedagdgico de
maneiracriticae significativa. Em especial, no 6° ano do ensino fundamental, momento em que
0s alunos tém seu primeiro contato sistematico com a disciplina de Histéria ministrada por um
professor licenciado, torna-se urgente refletir sobre as estratégias didéticas que favorecam a

aprendizagem de conceitos abstratos e o desenvolvimento do pensamento histérico.

A compreensdo de nocBes como tempo, espaco, causalidade e permanéncia exige
mediacdo atenta por parte do docente, pois nem sempre esses conceitos sdo acessiveis de forma
imediata para alunos em processo de consolidag3o de suas capacidades cognitivas. E nesse
contexto que o uso das TICs pode desempenhar papel importante na aproximagdo entre o saber
histérico escolar e as experiéncias concretas dos estudantes. Nesse sentido, o Google Street
View pode ser utilizado como ferramenta pedagdgica para contextualizar o contetido histérico
no espaco Vvivido pelos alunos, tornando visivel a dinmica do tempo histérico em seu entorno
imediato.

A renovagao do ensino de Histéria depende da reorganizagdo da pratica pedagdgica em
torno do desenvolvimento daliteraciahistérica. Entretanto, aintegracéo dastecnologiasdigitais
ao ensino de Historiaainda enfrenta limites relacionados a formag&o docente, especialmente no

gue se refere ao uso pedagdgico dessas ferramentas.

O uso dessas tecnol ogias com intencionali dade pedagdgi ca ainda € um grande
desafio no trabalho docente isso porque a proposta do uso das novas
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tecnologias quebra a hierarquizacdo entre professor > aluno... Além disso, a
formacgao docente é falha em preparar os professores paraasalade aulae para
arealidade tecnol gica, prioriza-se ateoriae 0 saber académico em detrimento
daprética. (BUENO, 2023, p. 31)

Essa situacéo evidencia que o potencia pedagdgico das tecnologias digitais depende
diretamente da mediacdo docente e da construcdo de préticas didéticas que articulem
tecnol ogia, cogni¢do histdrica e desenvol vimento do pensamento histérico. 1sso implicaensinar
0s estudantes a lerem historicamente o mundo, interpretar evidéncias, construir narrativas e
compreender as relacoes entre diferentes temporalidades. O conhecimento historico escolar,
nessa perspectiva, possui especificidades proprias, mas ndo se af astadaracionaidade daciéncia
histérica. A critica apontada por Bueno a formacdo docente excessivamente centrada na teoria
disciplinar e pouco voltada para a prati ca pedagdgicareforcaanecessidade de articul ar pesguisa

histérica, didética e aprendizagem.

Ao discutir essas possibilidades, este capitulo se apoia também em reflexfes da autora
Lana Mara de Castro Siman, que tem problematizado a ideia de que criangas ndo sdo capazes
de elaborar pensamento historico. Paraa autora, a crianca, quando estimulada adequadamente,
€ capaz de desenvolver compreensdes complexas sobre o passado, desde que o ensino de
Histériaestejasensivel as suas formas de sentir, recordar e representar o mundo (SIMAN, 2012,

cap. 10).

O debate que se segue buscara, portanto, refletir sobre o papel das tecnologias no ensino
de Histéria no 6° ano, articulando dimensbes cognitivas, pedagogicas e culturais. Seréo
analisados os desafios e possibilidades do uso das TICs, bem como as representagdes sociais
dos alunos e as condicdes concretas de ensino, especialmente em contextos periféricos. Ao
mesmo tempo, pretende-se defender uma prati ca educativa que ndo apenas transmita contelidos,
mas que segja capaz de provocar nos estudantes uma consciéncia historica critica e engajada,
fazendo do espaco escolar um lugar de apropriagéo democratica do saber histérico.

3.1. Ensino de Historia e Cognicao: Da abstracéo ao concreto

O 6° ano do ensino fundamental marca o primeiro contato dos alunos com um professor
licenciado em Historia, geralmente por voltados 11 a 12 anos de idade. Embora as criangas ja
tenham tido acesso a conhecimentos historicos nos anosiniciais, ministrados por pedagogos ou
professores de educagdo geral, é nessa fase que se inicia um ensino mais estruturado e

especializado da disciplina. No entanto, esse momento também representa um desafio
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pedagdgico significativo, especialmente no que diz respeito a capacidade cognitiva dos alunos
para compreender conceitos abstratos, como tempo, espaco, escraviddo, colonialismo etc.

Autores como Jean Piaget e Roy Hallam (1978) argumentam que, nas fases iniciais do
desenvolvimento cognitivo, as criangas tém dificuldade em compreender idelas abstratas, sendo
mai s receptivas a conceitos concretos. No entanto, aautoraL anaMarade Castro Siman contesta
essa visao, defendendo que, com mediacéo adequada, as criancas s80 capazes de desenvolver

habilidades para pensar historicamente desde cedo. ’

Como aponta Siman em seu texto Aprender a pensar historicamente: entre cognicéo e
sensibilidades; "sentimo-nos desafiados fundamentalmente em construir uma compreenséo a
respeito das possibilidades de aprendizagem e de desenvolvimento do pensamento histérico
pelas criancas, que se contrapusesse aos resultados das pesquisas realizadas pelo
hi storiador/pesquisador inglés Roy Hallam (1969) e de seus seguidores nas décadas de 1960 e
1970" (SIMAN, 2012, cap. 10).

Essa discussdo € central para o ensino de Historia no 6° ano, uma vez que o curriculo,
baseado na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e no Documento Curricular do Estado
do Para (DCEPA), inicia com temas como "Tempo e Espaco”, "Antigas Civilizagdes' e
"Ocupacdo da América’, que exigem deslocamentos temporais e espaciais significativos. No
entanto, a transi¢cdo abrupta de um ensino mais concreto Nos anos iniciais para um ensino

abstrato no 6° ano pode gerar distanciamento e dificuldades de compreenséo.

O debate sobre cognicao histérica ocupa um lugar central nesta pesquisa, especialmente
na medida em que se articula com as categorias de tempo, espago e narrativa no ensino de
Historia. SCHMIDT (2009) aponta que, é possivel compreender que a aprendizagem histérica
ndo pode ser reduzidaa aquisi¢do de contetido ou ao desenvol vimento de habilidades genéricas,
mas deve ser entendida como um processo de construcdo de sentido ancorado na proépria
natureza do conhecimento historico.

Ao propor anogdo de cognicao historica situada, a autora enfatiza que 0s processos de

7 Hallam (1978), apoiando-se em pressupostos piagetianos, argumenta que muitas criancas do ensino primério
tendem a operar predominantemente em nivels concretos de raciocinio ao lidar com contelidos histéricos,
apresentando dificuldades em formular hip6teses, realizar inferéncias e compreender relagbes mais abstratas. Essa
perspectiva vincula o desenvolvimento do pensamento histérico a etapas cognitivas relacionadas aidade. Autores
posteriores, como Siman, contestam leitura ao defender que, mediante mediagc@o pedagdgica adequada e
atividades investigativas, criangas podem desenvolver habilidades de pensamento historico desde os anosiniciais
da escolarizagéo.
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aprendizagem devem se fundamentar na racionaidade da ciéncia histérica, o que implica
reconhecer que pensar historicamente envolve operar com categorias especificas, como
temporalidade, causalidade, mudanca e permanéncia. Nesse sentido, a compreensao do tempo
histérico ndo se limita a ordenacéo cronol 6gica dos acontecimentos, mas envolve a capacidade
de articular diferentes experiéncias temporais, relacionando passado, presente e futuro de

maneira significativa.

Assim, o debate sobre 0 ensino de Historia articul a-se diretamente com as questfes de
temporaidade, cognicdo e formacdo humana. Ensinar Historia significa desenvolver a
capacidade de compreender o presente como historicamente constituido, reconhecer
permanéncias e mudangas, interpretar documentos e construir narrativas explicativas. Essa
compreensdo estabel ece as bases para a incorporacéo das tecnol ogias digitais como mediactes
pedagdgicas que podem contribuir para o desenvolvimento das competéncias histéricas, desde
que articuladas a uma perspectiva tedrico-metodol 6gica coerente com a Educagdo Histérica. A
incorporagdo das tecnologias digitais ao ensino de Histéria ocorre em um contexto marcado
pela ampliacdo das possibilidades de acesso a informacéo e pela digitalizacdo de acervos

historicos.

Tal perspectiva dialoga diretamente com a proposta desta dissertago, que investiga o
uso do Google Street View como ferramenta para o ensino de Histéria. Ao possibilitar a
exploracéo de espacos reais em diferentes temporalidades, a plataforma of erece condicdes para
gue os aunos desenvolvam uma percepcao mais complexa das relacfes entre tempo e espaco.
No entanto, conforme a criticade SCHMIDT (2009) sugere, o potencial dessaferramenta s se
concretiza quando €la € mobilizada a partir de uma concepcdo de aprendizagem que valorize a
construcdo do pensamento historico.

O espaco deixade ser apenas um cendrio e passaa ser compreendido como um elemento
congtitutivo da experiéncia histérica. A observacdo de uma rua, de um bairro ou de uma
paisagem urbana, mediada pela ferramenta, pode suscitar questdes sobre transformacgdes ao
longo do tempo, permanéncias, usos sociais do espaco e relagdes de poder. Contudo, para que
essas questdes se convertam em aprendizagem historica, € necessario que sgjam integradas a
processos narrativos e explicativos que permitam aos alunos construirem sentidos para aquilo

gue observam.

A narrativa, nesse sentido, desempenhaum papel fundamental, pois é por meio delaque
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0S sujeitos organizam suas experiéncias temporais e atribuem significado aos acontecimentos.
A cognicdo histéricasituada, conforme defendida por SCHMIDT (2009), pressupde justamente
articulacéo entre narrativa e explicacdo, permitindo que o aluno ndo apenas identifique

informagdes, mas compreenda processos historicos em sua complexidade.

Assim, o uso do Google Street View no ensino de Historia, quando orientado por essa
perspectiva, pode contribuir para o desenvolvimento de uma consciéncia histérica mais
elaborada, na medida em que possibilita a construcdo de relacbes entre diferentes
temporalidades e espacialidades. Ao contrario de uma abordagem que se limita a visualizacéo
de imagens, trata-se de promover uma experiéncia de aprendizagem em que o auno é
convidado ainterpretar, questionar e narrar 0 espago historicamente.

Assim, aincorporacao detecnologiasdigitais ao ensino de Historiando deve ser pensada
apenas em termos de inovacdo metodoldgica, mas como uma oportunidade de aprofundar os
processos de cognicao histérica. A proposta de uma cognicdo historica situada oferece um
referencial tedrico consistente para orientar préaticas pedagdgicas que articulem tempo, espaco
e narrativa, contribuindo para a formagdo de sujeitos capazes de compreender criticamente a
realidade em que estdo inseridos. A construcéo do conceito de tempo, por exemplo, € um dos

principais desafios enfrentados pel os alunos nessa fase. Como aponta Scaldaferri:

O conceito de tempo sO sera construido pela crianca, progressivamente, em
vérias etapas do seu desenvolvimento, ela é capaz de distinguir o dia e anoite,
sequenciar etapas de um acontecimento, apontar o antes e o depois pela
percepcdo do tempo vivido, mas seguir o tempo vivé-lo ndo é compreendé-lo.
(SCALDAFERRI, 2006, p. 55).

Isso significa que, apesar de os alunos ja possuirem referéncias temporais em seu
cotidiano — como aniversarios, feriados e eventos histéricos marcantes — a compreensdo do
tempo histérico exige um nivel de abstracdo que deve ser mediado por estratégias pedagdgicas
adequadas.

No texto Representacbes e Memdrias Sociais Compartilhadas: Desafios Para Os
Processos de Ensino e Aprendizagem da Historia, SIMAN (2005) discute as representacoes
sociais e memorias compartilhadas sobre os negros na histéria do Brasil, com foco no ensino e
aprendizagem de histéria para criancas de 9 a 11 anos. A autora relata uma pesguisa realizada
em umasala de aula do Centro Pedagogico da Universidade Federa de Minas Gerais (UFMG),
onde foram analisadas as representactes das criangas sobre 0s negros e seus modos de vida
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antes e apos um conjunto de atividades pedagdgicas sobre o tema.

Inicialmente, as criangas associaram 0S negros principalmente a escravidao,
representando-os em situagdes de trabalho for¢ado e castigo, com pouca ou nenhuma mencao
aresisténciaou avidacultural dos negros. Essas representacdes refletiam esteredtipos e visdes
simplistas, muitas vezes influenciadas por imagens e narrativas presentes na midia, naescolae

€m outros espacos sociais.

Muito mais cedo do que supomos, nossos alunos formam, nas suas interacdes e préticas
sociais cotidianas, um conjunto de representacdes que 0s gjudam a se orientar no mundo. Essas
representacdes auxiliam as criancas a estabelecerem “uma ordem, a orientarem-Se NnO Seu
mundo material e social, e acomanda-lo”. (Guareschi, 2000 apud SIMAN, 2005, p. 349). Isso
demonstra como as representagdes sobre 0s negros sdo construidas antes mesmo da
escolarizagdo formal, sendo essenciais para o ensino de Historia estratégias que possibilitem a

problematizac&o desses imaginarios prévios.

ApoGs as intervencdes pedagogicas, que incluiram o uso de diversas fontes histéricas e a
mediacdo da professora, as criangas passaram a incorporar e ementos mais complexos e
pluralistas em suas representacdes. Elas comecaram aincluir aspectos como a vida dos negros
na Africa, o trafico negreiro, a formag3o de quilombos e a resisténcia escrava. No entanto,
algumas representacdes estereotipadas, como a associagdo entre negros e Vvioléncia,
permaneceram, indicando aresisténcia de certas ideias cristalizadas.

Como aponta a autora, “O fato de ndo ter sido desconstruido por todos leva-nos, de um
lado, a questionar a eficacia das estratégias pedaglgicas e, de outro, a pensar o quanto
representacbes sociais muito cristalizadas podem se tornar obstaculos para novas
aprendizagens, constituindo-se num desafio de longo prazo.” (SIMAN, 2005, p. 361). Essa
constatacéo reforca a necessidade de um ensino que va aém da transmisséo de informacdes e

busque a reconstrucéo ativa das memorias sociais dos alunos.

Siman argumenta que as representacdes sociais S0 construidas a partir das interaces e
experiéncias cotidianas das criangas, e que 0 ensino de histéria pode desempenhar um papel
crucia nadesconstrucéo de esteredtipos e naformagdo de novas identidades sociais.

Portanto, se desgjamos contribuir, por meio do ensino de histéria, para a

formacdo de novas identidades e de novas relacfes sociais no presente —
portanto para a formagdo de uma nova cidadania —, ndo podemos ignorar as
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representagdes sociais das quais nossos aunos sdo portadores. E esse desafio
devera se colocar o mais cedo quanto for possivel. (SIMAN, 2005, p. 361).

Esse ponto se alinha a necessidade de um ensino critico e contextualizado da Historia,
gue considere os conhecimentos prévios dos alunos e promova uma visdo mais plural e critica
do passado.

Por conseguinte, a autora sugere que a desconstrucdo de representagdes sociais
profundamente enraizadas € um desafio de longo prazo, que requer estratégias pedagogicas

eficazes e uma abordagem gue leve em conta a diversidade de experiéncias e contextos sociais.

Esse estudo permitiu-nos ver, também, que a construcdo de novos
conhecimentos, sob outras condigdes e perspectivas, promove a mobilizacéo
de outras tantas representacfes sociais ja existentes. No caso desse estudo,
podemos nos referir a representacdo, socidmente compartilhada, da
individualizagéo dos atos de natureza histérica. (SIMAN, 2005, p. 361)

Essa observacdo revela que o ensino de Histdria ndo atua sobre um terreno neutro, mas
sobre imaginarios coletivos ja formados e reproduzidos socialmente, os quais precisam ser
mobilizados, tensionados e ressignificados no processo educativo. O desafio, portanto, ndo esta
apenas em introduzir novos contelidos, mas em criar condicdes pedagdgicas que favorecam o
deslocamento das representacfes cristalizadas em direcdo a compreensdes mais complexas,

plurais e contextualizadas da experiéncia historica.

O estudo aponta para a necessidade de continuar investigando como as representactes
sociais sao formadas e transformadas, especialmente no contexto do ensino de histéria e da
formacao de cidaddos criticos e conscientes de suas identidades e da diversidade cultural. Como
nos lembra a autora ao citar Le Goff, "se desejamos contribuir, por meio do ensino de histéria,
para a formacdo de novas identidades e de novas relagdes sociais no presente, devemos
trabalhar de forma a que a memaria coletiva sirva para a libertacdo e ndo para a servidao dos
homens' (SIMAN, 2005, p.361 Apud Le Goff, 1996, p. 477).

Dessa forma, a pesquisa de Siman reforga a importancia de uma abordagem critica no
ensino de Historia, que leve em consideracdo as representacdes sociais dos alunos e busgue

desconstruir esteredtipos por meio de uma pratica pedagdgica reflexiva e problematizadora.

Para superar esses desafios, € essencial que o ensino de Histéria parta do concreto para
0 abstrato, utilizando ferramentas e metodol ogias que permitam aos al unos fazerem associagoes
entre o0 conteido historico e suas vivéncias cotidianas. Nesse sentido, Lev Vygotsky reforca a

importancia da mediacdo no processo de aprendizado. Segundo ele, o desenvolvimento



69

cognitivo das criangas ocorre por meio da interagdo social e da apropriagcéo de instrumentos

culturais.

Como aponta o texto de Ivan lvic, ao criticar Piaget;

Piaget afirma que os objetos ndo elaboram a mente da crianga. Mas nos
observamos que, em situacdo real, onde a linguagem egocéntrica da crianca
esta relacionada a sua atividade prética, onde esta ligada ao pensamento da
crianga, os obj etos efetivamente elaboram amenteinfantil. Objetos significam
realidade, mas ndo uma realidade que se reflete passivamente nas percepgdes
da crianca, que € captada por ela e de um ponto de vista abstrato, e, Sim, uma
realidade com aqual essa crianga se deparano processo da sua prética. (IVIC,
2010, p. 40).

Isso significa que as criancas aprendem a partir de suas experiéncias concretas,

transformando os estimul os externos em conhecimento significativo.

Essa perspectiva se alinha ao uso das TICs na educacéo, especialmente no ensino de
Historia, pois possibilita que os alunosintergjam de forma dinamica com o contetido. O Google
Street View, pode atuar como um mediador entre o abstrato e o concreto, facilitando a
compreensdo de conceitos complexos ao permitir que os alunos analisem visualmente as

transformactes dos espacos ao longo do tempo.

Como afirmaBarros,

Uma no¢do importante a ser considerada aqui, antes de examinarmos como a
Histoéria pode se beneficiar da abordagem geografica, é a de “paisagem”. Para
a Geografia, uma paisagem é uma associagdo tipica de caracteristicas
geogréficas concretas que se ddo huma regido - ou numa extensao especifica
do espaco fisico - e constitui um determinado padréo visual que se forma a
partir destas caracteristicas que a singularizam (pensemos na paisagem de um
Deserto, de uma Foresta, ou de uma Cidade). Podemos faar de uma
“paisagem natural”, mas também de uma “paisagem cultural” - esta Ultima
dando a perceber asinterferéncias do homem que acabam por imprimir-se na
fisionomiade um determinado espaco conferindo-Ihe umanovasingularidade.
(BARRQOS, 2006, p. 464).

Essa definicéo reforca a ideia de que 0 espago ndo € apenas um cenario estético, mas
um campo de acdo humana carregado de significados, o que torna ainda mais potente sua
visualizagdo critica pel os alunos no ensino de Historia. Nesse contexto, a mediacéo docente se
torna fundamental, pois, segundo lvic: “ndo se pode emitir com mais clareza a ideia de que a
necessidade de pensamento l6gico e o0 proprio conhecimento da verdade surgem da
comunica¢do da consciéncia da crianga com outras consciéncias” (IVIC, 2010, p. 40). Por

conseguinte, a importancia do professor como mediador no processo de construgdo do
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conhecimento historico, garante que a tecnologia sgja utilizada ndo apenas como um recurso
ilustrativo, mas como uma ferramenta pedagogica capaz de estimular o pensamento histérico e
aandlise critica.

Siman reforca essaideia ao afirmar que

para a Histéria, o concreto € também a experiéncia pessoal e socia de cada
um dos sujeitos. Dai a importancia do ensino da Histéria para criangas em
abordar temas de forma a que €l as possam neles se reconhecerem, assim como
reconhecer tragos e vestigios presentes em seus ambientes de vida que
testemunhem outros tempos (SIMAN, 2012, cap. 10).

Ao possibilitar que os alunos visualizem as transformactes dos espacos de seu cotidiano
ao longo do tempo, o Google Street View se torna uma ferramenta valiosa para trabalhar o
conceito de tempo histérico, pois, como aponta Scaldaferri, “somente depois de ultrapassar o
tempo pessoal, subjetivo e dominar um tempo continuo, objetivado, social, € que o aluno podera
perceber as dimensdes do tempo em Histdria e pensar historicamente” (SCALDAFERRI, 2006,
p. 55). Isso demonstra a importancia de utilizar metodologias que gudem os alunos a
conectarem suas experiéncias individuais com processos histéricos mais amplos.

SCHMIDT (2009) ao realizar andlise critica dos manuais didéticos, revelaum problema
estrutural no ensino de Historia que se projeta, de maneira ainda mais intensa, no contexto das
tecnologias digitais. Segundo a autora, os livros didaticos frequentemente reduzem operacdes
fundamentais do pensamento histérico, como a explicacdo, aum conjunto de tarefas descritivas
e operacionais, como ler, observar, comparar ou responder perguntas. Nesse processo, a
explicacdo histérica deixa de ser compreendida como uma atividade complexa de construcdo
de sentido — que envolve causaidade, temporalidade, relacdes estruturais e interpretacéo — e
passa a ser tratada como uma habilidade genérica, desvinculada da prética historiografica

Essa constatacéo permite estabelecer um paralelo direto com o uso contemporaneo de
recursos digitais no ensino de Historia. Com a crescente presenca de slides, imagens, videos e
animacodes nas aulas, observa-se, em muitos casos, a reproducéo — e até o aprofundamento —
dessa mesma |6gica superficial. O recurso visual ou audiovisual, embora potencial mente rico,
é frequentemente mobilizado como elemento ilustrativo, sem gque hgja um esforgo sistemético

de problematizacéo histérica

Assim como nos manuais didaticos analisados por SCHMIDT (2009), em que o

“explicar” se resume a descrever ou identificar informagdes, no ambiente digital muitas praticas
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pedaglgicas limitam-se a exibir conteldo visuais, sem explorar as dimensdes causais,
processuais e rel acionais dos fendmenos historicos. Desse modo, 0 auno pode até acessar uma
grande quantidade de informacfes e imagens, mas ndo necessariamente desenvolve a

capacidade de compreender historicamente essas informagoes.

Esse deslocamento € particularmente problemético porque pode produzir uma fasa
sensacdo de aprendizagem. A presenca de recursos tecnoldgicos, associada a maior
dinamicidade das aulas, tende a ser percebida como sinbnimo de inovacdo pedagogica. No
entanto, conforme a critica da autora sugere, o problema nédo reside na forma, mas na natureza
do conhecimento que est4 sendo construido. Quando a explicacdo histérica € substituida por
descricOes fragmentadas ou por atividades de reconhecimento superficial, perde-se a

possi bilidade de desenvolver uma compreensdo historica mais profunda.

Nesse sentido, a transposicdo do problema dos livros didéticos para o ambiente digital
ndo representa uma ruptura, mas uma continuidade. A |égica que orienta 0 uso dos recursos
permanece a mesma: uma énfase em tarefas operacionais e em habilidades genéricas, em
detrimento da construcéo de explicactes historicamente fundamentadas. Assim, o desafio que
se colocando é apenasincorporar tecnologias, mas ressignificar seu uso aluz de umaconcepcéo
de aprendizagem histérica que valorize a explicagcdo, a narrativa e a interpretacdo como

dimensdes centrais do conhecimento historico.

Com isso, ao utilizar recursos digitais como o Google Street View, € possivel tornar o
ensino de Historia mais significativo para os alunos, permitindo que eles se reconhecam nos
processos historicos e desenvolvam habilidades cognitivas que favorecem a compreensdo dos
conceitos abordados na disciplina. Ademais, a mediagdo docente se torna fundamental para
garantir que essa ferramenta ndo seja apenas um recurso ilustrativo, mas um verdadeiro

instrumento pedagdgico para a construcéo do pensamento historico.

3.2. Legisagdo quanto ao uso de TICS na Educagéo Basica

As TICstém setornado cada vez mais comuns no cotidiano das pessoas, especialmente
entre criancas e adolescentes, que ja nascem imersos em um mundo profundamente
digitalizado. Esse fenbmeno tem gerado transformacbes significativas no campo das
comunicagBes, uma vez que esse processo apresenta uma linguagem propria, com a qual os
chamados "nativos digitais® (PRENSKY, 2001) crescem familiarizados. Cabe registrar,
contudo, que a noc¢do € hoje objeto de critica, por supor homogeneidade de acesso e dominio
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técnico entre osjovens— pressuposto que arealidade daEMEF Dr. Renausto Amangjas, descrita

adiante, ndo confirma

Desse modo, as tecnologias ganharam notéria importancia em diversos ambitos,
modificando a vida em sociedade, e a escola, como parte integrante dessa composi¢éo social,
ndo poderia ficar alhela a essas mudancas. Essa revolugéo digital se apresenta de forma
marcante e entrelacada na vida cotidiana das pessoas, colocando o0 espago escolar diante de

novos desafios que precisam ser mediados.

Vale ressaltar que, ao falarmos de tecnologia digital, ndo nos referimos apenas aos
aspectos fisicos dos dispositivos tecnolégicos, mas também as redes de informacéo e
comunicacdo, bem como as ferramentas que facilitam a integracdo e a interagdo entre as
pessoas. Dessaforma, essa rede € operada de maneirando homogénea, mas descentralizada por
todos que compdem esse espaco, adquirindo moldes que refletem aspectos culturais e sociais
diretamente ligados ao mundo ndo virtual. Embora esses espagos estgjam constantemente se
relacionando e influenciando um ao outro, cada um também apresenta suas individualidades e

particul aridades.

No campo do ensino, essa realidade se configura como um verdadeiro desafio para o
Estado, uma vez que se faz necess&rio encontrar formas de lidar com a digitalizacdo da
sociedade e, consequentemente, da escol a, regulamentando e criando | egislagbes que garantam
gue esse processo nao ocorra de maneira desordenada. Por um lado, houve a percepcdo de que
a tecnologia ndo poderia ser encarada como uma "onda passageira’, mas sim como um

movimento de transformacéo da sociedade que permaneceria e sb avancaria, ocupando todos

0S ESPacos.

Nesse sentido, a escola e os atores que nela atuam se viram cada vez mais cobrados a
incorporar essas novas ferramentas tecnol 4gicas, como seisso, por si SO, fosse responsavel pela
mel horia automati ca da educacéo e pelo aumento da qualidade do ensino. No entanto, amedida

gue as tecnologias digitais avancavam, percebeu-se que arealidade ndo era tdo simples assim.

Ao analisar o papel do Estado na organizagéo da educacdo brasileira, especialmente a
partir da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB), observa-se um esforgo
continuo de ampliacdo das condicOes materiais e estruturais do ensino, sobretudo no que diz
respeito aincorporacdo dastecnologiasdigitais. Iniciativas voltadas a garantia de conectividade

nas escolas, aformagao continuada de professores e ainsercédo de recursos digitais no cotidiano
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escolar indicam uma compreensdo institucional de que atecnologia ocupaum lugar estratégico
na contemporaneidade educacional. No entanto, esse movimento, embora necessario, ndo

resolve, por si sO, os desafios epistemol 6gicos que atravessam o ensino de Historia.

Nesse sentido, torna-se fundamental tensionar esse debate a luz das criticas elaboradas
por SCHMIDT (2009), especialmente no que se refere as concepgdes de aprendizagem historica
presentes nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs). Conforme aponta a autora, tais
documentos, ao se apoiarem fortemente em referenciais da psicologia construtivista, acabam
por deslocar o foco da aprendizagem historica para o desenvolvimento de habilidades
cognitivas gerais, como resolver problemas, interpretar informacbes e desenvolver
competéncias, em detrimento da especificidade do conhecimento histérico. Essa orientagéo,
segundo SCHMIDT (2009), contribui para uma dissociagdo entre o aprender Historia e a

proprialogica de producéo do conhecimento historico.

Dessa forma, ainda que os PCNs representem um avanco ao reconhecer aimportancia
da participagdo ativa do aluno e da constru¢cdo do conhecimento, eles operam sob uma
concepcao de aprendizagem que ndo se ancora na epistemologia da Histéria. Em outras
palavras, privilegiam uma logica cognitiva generalista, baseada em operagbes mentais e
competéncias, em vez de promover o desenvolvimento do pensamento histérico propriamente
dito. Essa critica é particularmente relevante quando articulada ao contexto atual de expansédo
das tecnologias digitais, pois evidencia que a mera introducdo de recursos tecnol 6gicos néo

garante, necessariamente, uma aprendizagem historicamente qualificada.

Assim, a0 mesmo tempo em que a legislacdo educacional brasileira aponta para a
necessidade deintegrar tecnologias ao ensino, éimprescindivel problematizar quais concepcdes
de aprendizagem estdo orientando esse processo. Se tais concepcdes permanecem ancoradas
em perspectivas que ndo dialogam com a hatureza do conhecimento histérico, hado risco de que
as tecnol ogias segjam utilizadas apenas como instrumentos de reforgo de préticas jafragilizadas

do ponto de vista epistemol dgico.

E nesse ponto que o debate proposto por SCHMIDT (2009) se torna particularmente
fecundo para esta pesquisa, pois permite deslocar a discussdo da dimensdo instrumental das
tecnologias para uma dimensdo epistemoldgica. Ao defender a necessidade de uma cognicéo
histérica situada — isto €, fundamentada nos proprios principios da ciéncia histérica— a autora
indica que o desafio néo reside apenas em ampliar 0 acesso as tecnologias, mas em reorientar
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as préticas de ensino de modo a favorecer a construcdo de uma consciéncia historica critica.
Com isso, 0 uso de ferramentas como 0 Google Street View, analisado neste trabaho, so se
torna significativo quando articulado a processos de interpretacdo, contextualizacdo e

problematizac&o historica, e ndo apenas como recurso ilustrativo ou motivacional.
Como apontam Lima e Batista:

as adlteracbes que nas T1Cs se apresentam no espaco, ho tempo, na modalidade
e forma sdo favorecidas pela rede movel — a internet — e, com isso,
entendemos, neste estudo, que as TIC va@o dém de instrumentos ou
ferramentas. Mais ainda, tais egquipamentos ndo podem por si sO resolver
problemas educacionais e/ou sociais. A tecnologia, cultura e historicamente
produzida e construida pelo homem, carrega representacfes sociais, cargas
culturais e, principalmente, as necessidades de quem cria, para ser utilizada,
desenvolvidae presenciadano diaadia. (LIMA; BATISTA, 2015, p. 87).

Essa reflexdo reforca a necessidade de mediacdo critica e de formac&o adequada dos
docentes para integrar essas tecnologias de forma significativa no cotidiano escolar. Mesmo
tendo como pressuposto atransversalidade das TIC, da educacdo infantil ao ensino médio, [...]
a utilizacdo qualificada, a provisdo de recursos midiaticos atualizados e suficientes, [€] a
formacao dos profissionais da educacdo [...] ndo tém sido o bastante nas politicas publicas que
tratam das TIC na educagdo, pois as escolas enfrentam problemas diversos na implementacéo
(LIMA; BATISTA, 2015, p. 94).

Isso significa que, embora hgja um discurso progressista em torno da incorporagéo das
TICs no ensino, a realidade demonstra que a adog¢éo dessas ferramentas nem sempre foi feita
de forma plangjada e equitativa. Muitas escolas publicas ainda ndo possuem infraestrutura
adequada para garantir 0 uso efetivo da tecnologia na sala de aula, ampliando o fosso da

desigualdade digital entre os alunos.

Percebemos, entdo, que a tecnologia ndo possui vida propria e que, especialmente no
ensino, precisa de mediagdo adequada para que 0 processo pedagdgico seja qualificado.
Contudo, professores e instituicdes de ensino nem sempre possuiam conhecimento suficiente
para mediar essa incorporacéo. Mesmo criangas e adolescentes, chamados de "Geracéo Z" e
nascidos jainseridos nesse cendrio digital, ndo possuem, necessariamente, conhecimento sobre
0 uso adequado dessas ferramentas, necessitando de direcionamento para usufruirem das
tecnologias de forma ativa no processo de aprendizagem, e ndo apenas como consumidores
passivos do sistema.
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Nesse sentido, professores e institui¢cdes de ensino nem sempre possuiam conhecimento
suficiente para mediar essa incorporagao. “A implantacio das TIC na educacdo e o investimento
nessa area ocorreram recentemente, passando sempre da preocupagdo com equipamentos e
infraestrutura para a capacitagao docente”. (LIMA e BATISTA, 2015, p. 88). Isso reforca a
ideia de que a formagdo docente foi historicamente deixada em segundo plano, dificultando a
mediacdo pedagdgica adequada das TICs nas escolas.

A partir dessa perspectiva, politicas publicas comecaram a ser pensadas em relacéo ao
uso das TICs na educagdo bésica, e diversas acBes foram implementadas. As iniciativas do
governo brasileiro remontam a década de 1980, com a realizagdo de seminérios e a criagcdo de
comissdes para discutir a informatica educativa no pais. Ja no inicio dos anos 2000, diversos
programas e projetos foram desenvolvidos com o objetivo de incorporar ainfraestruturadigital

nas institui cdes de educacao de todo o pais.

Desde aimplantacéo de salas de informatica até a disponibilizacdo de internet gratuita,
essas medidas foram pensadas para a integracéo das TICs nas escolas publicas brasileiras. O
avanco nadigitalizacdo também passou pela modernizacdo dos sistemas de col eta de dados das
escolas e pela integragdo em sistemas nacionais de ensino. “A inclusdo das tecnologias na
escola e para a formagdo dos jovens da educacéo basica acompanha o histérico das politicas e
das tecnologias utilizadas na educac@o no Brasil” (LIMA e BATISTA, 2015, p. 88).

Contudo, ainda se percebe uma grande dificuldade no que diz respeito ao processo de
ensino-aprendizagem, e o debate sobre ainclusdo digital ganhaforca, umavez que 0 acesso as
tecnologias ainda € bastante desigual. Esse acesso precisa ser considerado, sobretudo, sob o
aspecto social em que 0s sujeitos participantes estdo inseridos. H4, ainda, uma cobranca para
que os professores incorporem as TICs no processo pedagdgico, mas, por outro lado, oferece-
se pouca formacao para que essas tecnologias sejam utilizadas de forma adequada em sala de

aula, além da escassa estrutura disponivel para o uso pedagogico dessas ferramentas.

Porém, a utilizacdo qualificada, a provisdo de recursos mididticos atuaizados e
suficientes, a formacao dos profissionais da educagdo ndo tém sido o bastante nas politicas
publicas que tratam das TICs na educacdo (TOSCHI, 2004; LIMA, 2005 apud LIMA;
BATISTA, 2015, p. 94), pois as escolas enfrentam problemas diversos na implementacéo
(gestéo dos laboratorios, manutencao e reposicao dos equipamentos, gestéo de uso da sala de
informéti ca e dos aparatos tecnol 6gi cos, dentre outros) e naformagdo dos professores (model os

de formagao que visam o uso técnico das TIC em detrimento do pedagogico; fata de tempo dos
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professores para participar dos cursos, formacdo inicial fragil nas TICs, dentre outros).

Essa reflex@o evidencia que a presenca da tecnologia nas escolas ndo € sinénimo de
inovacdo educacional. Se ndo houver um plangjamento adequado para sua aplicagdo no ensino,
as TICs podem se tornar apenas ferramentas ilustrativas, sem impacto real na aprendizagem
dos alunos. Dessa forma, para entendermos melhor como o estado lida com essas questdes, é
necessario analisar o que dizem os documentos oficiais sobre o uso das TICs na educacéo.
Somente por meio de uma legislagdo estruturada, que considere a formacdo docente, a
infraestrutura tecnologica e a inclusdo digital, sera possivel garantir que as TICs sgjam
utilizadas como instrumentos efetivos de democratizacdo do ensino e desenvolvimento da

aprendizagem no contexto escolar brasileiro.

A legislacdo brasileira, como aLei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional (LDB),
0 Decreto n® 12.049/2024 e a Lei n° 15.100/2025, reconhece a importancia das TICs na
educacdo basica. Esses documentos destacam a necessidade de garantir conectividade nas
escolas, promover aformacdo docente para o uso pedagdgico das tecnologias e incentivar uma

educacdo digital critica e responsavel.

A LDB prevé que o Estado deve garantir a conectividade de todas as instituicdes
publicas de ensino bésico ainternet de altavelocidade. A lei também enfatiza aimportancia da
formacao continua dos professores para 0 uso pedagégico das TICs. O Decreto n°® 12.049/2024
institui o Programa Mais Ciéncia na Escola, que visa expandir o uso de tecnologias digitaise a
experimentacdo cientifica na educacdo basica. Ja a Lei n° 15.100/2025 restringe 0 uso de
aparel hos €l etréni cos portatei s pessoai s durante aul as, recreios e interval os na educacdo bésica,

buscando equilibrar o uso das tecnologias.

3.3. TICSeademocratizacdo do Ensino de Histéria

As TICs, guando utilizadas de forma planejada e critica, podem democratizar 0 acesso
ao conhecimento histérico, tornando-o mais acessivel e engajador para os alunos. No contexto
do ensino de Historia, ferramentas como o Google Street View permitem explorar conceitos de
tempo e espaco de forma interativa, conectando o passado ao presente e facilitando a
compreensdo de processos historicos complexos. Autores como Andrew Feenberg discutem o
papel das tecnologias como mediadoras de transformagdes sociais, destacando como elas

podem promover uma educacdo mais inclusiva e participativa.

A crescente presenca das tecnologias digitais na sociedade contemporanea tem
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reconfigurado o acesso ainformagéo e 0 modo como o conhecimento é produzido, distribuido
e assimilado. No campo educacional, essa transformacéo impde desafios e oportunidades,
especialmente para o ensino de Historia, que precisalidar com ainfluénciadas midias digitais,
plataformas interativas e redes sociais na formac&o da consciéncia histérica dos alunos. Diante
desse cen&rio, surge a necessidade de repensar o papel da escola e do professor de Histéria na
mediacdo desses saberes, garantindo que o uso das Tecnologias de Informagéo e Comunicagéo

(TICs) contribua para uma educacéo democratica e critica.

Feenberg reforca essa necessidade ao afirmar que

astecnol ogias s80 selecionadas apartir destes interesses entre muitas possiveis
configuragOes. Na orientacdo do processo de selecdo estdo codigos sociais
estabelecidos pelas lutas culturais e politicas que definem o horizonte sob o
gual a tecnologia atuard Uma vez introduzida, a tecnologia oferece uma
validacdo materia do horizonte cultural para o qua foi pré-formada. Eu
chamo isto de “viés” da tecnologia: aparentemente neutra, a racionalidade
funcional é engajada em defesa de uma hegemonia. (FEENBERG, 2002, p.
10).

Isso implica que a inser¢do das TICs no ensino de Histéria deve ser acompanhada de
uma reflexdo sobre seus impactos e possibilidades de ressignificacdo. O ensino de Historia,
tradicionalmente estruturado em um modelo transmissivo, tem encontrado dificuldades para
acompanhar essas mudancas. Ainda é comum a abordagem centrada na exposi¢do de contelidos
de forma linear, com o professor ocupando um papel de autoridade na transmissdo do
conhecimento histérico. Essa perspectiva, no entanto, ndo dialoga com a realidade dos alunos,
gue estdo imersos em um mundo digital onde o aprendizado acontece de maneira

descentralizada e interativa. Como aponta Alves,

aescolacontinua sendo importante, porém diante das novas exigéncias sociais
decorrentes das transformagdes tecnol 6gicas ela precisa reformular atitudes e
préticas que reforcem uma acéo pedagogica focalizada na pesquisa e ndo na
memorizagdo. Esse ponto é crucial, pois a predominancia do Ensino de
Histéria transmissivo, ainda, caracteriza boa parte das aulas, como ja se
discutiu em textos anteriores. (ALVES, 2023, p. 106).

Assim, é essencial deslocar o ensino de Historia desse modelo para uma abordagem
mais dindmica, que incentive a participagéo ativa dos alunos na construcdo do conhecimento
histérico, utilizando as tecnologias digitais como ferramentas pedagdgicas. No entanto, a
simples adogdo das TICs na sala de aulando garante, por si s, a superacdo das dificuldades do
ensino de Historia. Muitas vezes, atecnologia € incorporada de maneirainstrumental, sem uma

reflexdo critica sobre seu impacto no processo de aprendizagem. Feenberg critica essa visao ao
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afirmar que;

A racionalizagdo na nossa sociedade responde a uma definicéo particular de
tecnologia como um meio para obter lucro e poder. Uma compreensdo mais
abrangente da tecnol ogia sugere umanogdo muito diferente de racionalizacéo,
baseada na responsabilidade para os contextos humanos e naturais da acdo
técnica. Eu chamo isto "racionalizagdo subversiva' porque requer avangos
tecnol dgicos que so podem ser feitos em oposicdo a hegemonia dominante.
Isto representa uma alternativa tanto a celebragdo continua da tecnocracia
triunfante quanto a escura contrapartida Heideggeriana que "apenas um deus
pode nos salvar" de um desastre tecno-cultural. (FEENBERG, 2010, p. 18).

Isso se reflete na escola quando as TICs séo adotadas apenas para digitalizar praticas
tradicionais de ensino, sem transformé-las qualitativamente. Por um lado, ha uma visdo
instrumentalista, que encara as TICs como meros dispositivos neutros, empregados para
facilitar a apresentacéo de contelido sem alterar as préaticas pedagdgicas tradicionais. Por outro,
existe um determinismo tecnol6gico, que pressupde que a introducdo de novas tecnologias
automati camente revolucionara o ensino, desconsiderando as desigualdades sociais no acesso

e no uso dessas ferramentas. Nesse sentido, Alves observa que:

Demonstro que as concepgdes Instrumentalista e Determinista ndo permitem
avancar na discussdo sobre a democratizacdo da tecnologia. Pois, partem do
pressuposto de que essa € uma discussdo desnecessaria e indcua, visto que o
aconteci mento tecnol 6gico ja esta dado e o seu lugar na contemporaneidade é
inevitavel e ndo cabe nenhum tipo de correcdo ou critica em seu percurso.
(ALVES, 2020, p. 20)

Portanto, a escola precisa ser compreendida como um espaco de construcéo coletiva do
conhecimento e ndo como uma mera reprodutora de contetido. O ensino de Histéria, nesse
sentido, pode atuar como um articulador da democratizagcdo da tecnologia, incentivando os
aunos a questionarem e reinterpretar narrativas historicas a partir de diferentes fontes,

promovendo o desenvolvimento de um pensamento critico e reflexivo.

Além disso, o professor de Histéria precisa assumir um papel ativo nesse processo,
apropriando-se das tecnol ogias de maneira consciente e critica. Mais do que um usuério passivo
de recursos digitais, o docente deve atuar como um mediador que estimula a problematizacdo
das informacfes e a construgdo coletiva do conhecimento histérico. 1sso implica ndo apenas
utilizar ferramentas como mapas interativos, plataformas de realidade aumentada e arquivos
digitais, mas também promover reflexdes sobre o impacto dessas tecnol ogias na sociedade e no

modo como o passado € interpretado e representado.
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Os professores-pesquisadores do Ensino de Histéria podem exercer esse
papel, no sentido de problematizarem as perspectivas instrumental e
determinista de tecnologia, podem aprofundar e ampliar uma pratica
democrética de pensamento e trabalho. Além disso, podem partilhar tarefas
com colegas que lecionam outras disciplinas, e, principalmente aprofundar o
— dialogar sobre elas com 0s alunos, seus pais e outros setores da sociedade.
(ALVES, 2023, p. 65).

Com isso, ademocratizacdo datecnologiano ensino de Histérian&o se resume ao acesso
as TICs, mas envolve a criagdo de préticas pedagogicas que ampliem as possibilidades de
aprendizado e participacdo dos alunos. Para que isso ocorra, € necessario superar avisao de que
a escola é um espaco isolado de conhecimento e integra-la as novas dinamicas de producéo de
saber, sem perder de vista a importancia da mediagdo critica e do compromisso com uma
educagdo verdadeiramente democratica. “Se a tecnologia tem muitas potencialidades
inexploradas, os chamados imperativos tecnol 6gicos ndo podem impor ahierarquiasocial atual.
Ao lugar disto, tecnologia ¢ um campo de luta social, uma espécie de ‘parlamento das coisas’

onde concorrem as alternativas civilizatorias' (FEENBERG, 2010, p. 6).

Entretanto, é crucial reconhecer que as tecnologias utilizadas no ambiente educacional
sdo frequentemente desenvolvidas e controladas por grandes corporacdes privadas, conhecidas
como Big Techs, como Google, Apple, Amazon e Microsoft. Essas empresas detém um poder
significativo sobre as plataformas e servicos digitais, influenciando ndo apenas o0 acesso a

informagdo, mas também a forma como o conhecimento € apresentado e disseminado.

Um exemplo emblematico dessa influéncia é a recente decisdo do Google Maps de
renomear 0 "Golfo do México" para"Golfo daAmérica" para usuarios nos Estados Unidos, em
conformidade com uma ordem executiva do entdo presidente Donald Trump. Essa mudanca,
aplicada unilateralmente por uma empresa privada, gerou controvérsias internacionais e
protestos por parte do governo mexicano, que considerou a acdo uma afronta a soberania

nacional e a histéria compartilhada da regido. &

Esse caso evidencia como as ferramentas tecnol gicas, longe de serem neutras, podem
refletir e até mesmo reforcar agendas politicas e ideoldgicas especificas. No contexto
educacional, isso levanta questdes sobre a dependéncia de plataformas controladas por

interesses privados e a necessidade de uma abordagem critica na utilizacgo dessas tecnologias.

8 Google diz que vai alterar nome do Golfo do México para “Golfo da América” nos EUA assim que mudanga se
tornar oficial. G1, 27 jan. 2025. Disponivel em: https://gl.globo.com/mundo/noticia/2025/01/27/google-diz-que-
vai -alterar-nome-do-golfo-do-mexico-para-golfo-da-ameri ca-nos-eua-assim-que-mudanca-se-tornar-
oficial.ghtml. Acesso em: 27 jan. 2025.



https://g1.globo.com/mundo/noticia/2025/01/27/google-diz-que-vai-alterar-nome-do-golfo-do-mexico-para-golfo-da-america-nos-eua-assim-que-mudanca-se-tornar-oficial.ghtml
https://g1.globo.com/mundo/noticia/2025/01/27/google-diz-que-vai-alterar-nome-do-golfo-do-mexico-para-golfo-da-america-nos-eua-assim-que-mudanca-se-tornar-oficial.ghtml
https://g1.globo.com/mundo/noticia/2025/01/27/google-diz-que-vai-alterar-nome-do-golfo-do-mexico-para-golfo-da-america-nos-eua-assim-que-mudanca-se-tornar-oficial.ghtml
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E fundamental que educadores e instituicdes de ensino estejam atentos a essas dinamicas,
promovendo uma educacdo que ndo apenas incorpore as tecnologias digitais, mas que também

guestione e analise 0s contextos em gue essas ferramentas sdo desenvolvidas e utilizadas.

3.4. A Escola Digital e a Educagéo Contemporanea: Impactos na Sala de Aula

A tecnologia esta cada vez mais presente no espago escolar, refletindo o avango e a
conexao crescente da sociedade como um todo. Vivemos em uma era profundamente marcada
pelo digital e pelo audiovisual, e, nesse contexto, a escola ndo pode se manter aheia as
transformacdes tecnol 6gicas. No entanto, a auséncia de uma reflexdo critica sobre essa relacéo
pode levar & passividade no uso das tecnologias, tornando professores e alunos meros
consumidores de informacbes e ndo sujeitos ativos na producdo e transformagdo do
conhecimento.

Essa preocupacdo nos remete a alegoria da caverna de Platdo: imersos em um fluxo
constante de imagens e informagdes, corremos o risco de nos contentar apenas com as sombras
da realidade sem compreendé-la de maneira mais profunda. E fundamental que a escola se
estabel eca como um espaco de debate sobre as formas de apropriacéo da tecnologia, ajudando
os alunos a desenvolverem um olhar critico sobre as ferramentas digitais e suas implicactes
sociais.

O ensino de Historia, ao incorporar as tecnologias digitais, pode atuar como uma
poderosa ferramenta na formagdo de cidaddos capazes de analisar 0 mundo ao seu redor de
formamais clara e critica. No entanto, para que esse objetivo sgja alcancado, é necessario que
os docentes estejam fundamentados em conceitos e metodologias que orientem a integracéo

efetiva e reflexiva dessas ferramentas no ensino.

Freitas reforca essa necessidade ao apontar que a escola deve assumir atecnologia ndo
apenas como um instrumento auxiliar, mas como um recurso pedagogico que demandareflexao

critica e apropriacdo ativa:

A escolatem um papel fundamental naincorporaco das tecnol ogias como um
recurso de aprendizagem, uma forma de inclusdo digital e, principalmente,
como um espago para 0 debate e a reflexdo critica sobre suas formas de
apropriacdo. Na era da informag@o, ndo é mais concebivel ignorar suas
implicages socioculturais para a sociedade contemporanea, no entanto, €
preciso que os docentes se municiem de ferramentas tedricas, metodol 6gicas
e conceituais para pensar, avaiar e discutir seu uso em sda de aula
(FREITAS, 2020, p. 125).
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Essa perspectiva ressalta que o papel da escola ndo se limita a disponibilizacdo de
equipamentos digitais, mas envolve também o desenvolvimento de estratégias didéticas que
possibilitem o uso consciente e critico das TICs, evitando que sua introducdo se resuma a uma

mera reproducdo de contelido sem transformacao nas prati cas pedagdgicas.

Desde o final do século XX einicio do século XXI, ainformética e ainternet causaram
um impacto significativo nacomunicagao e nas relagdes sociai s, e a educagdo, como parte dessa
sociedade, naturalmente também foi afetada. No entanto, ja é possivel perceber uma nova fase
desse impacto, impulsionada pela massificagdo dos smartphones e das redes sociais, que
alteraram significativamente amaneira como as informagdes sdo acessadas e consumidas. Para
0s estudantes do ensino bésico, que ja nasceram imersos nesse universo digital, a escola ndo é
um espaco isolado da internet, mas um ambiente que interage com ela constantemente. 1sso
gera desafios e rupturas nas dinamicas escolares, exigindo uma reavaliacdo do papel do

professor.

Se antes 0 professor eravisto como o detentor do conhecimento e o principal transmissor
de contetidos, hoje ele precisalidar com um ambiente em que os alunos trazem informagdes de
diversas fontes, como pesquisas instantaneas no Google ou acesso a videos de produtores de
contetdos digitais, realizadas em tempo real dentro da sala de aula. Essa nova realidade néo
implica na substituicdo do ensino presencial ou na perda da importancia do professor, mas, ao
contré&rio, reforca a necessidade de sua presenca como mediador do conhecimento. Como

aponta Passero:

O modelo tradiciona de educagdo centrada no professor, onde este é o
detentor da informagdo, ndo se aplica mais na Era Digita. Agora, a
informacdo esté4 disponivel na internet e os alunos ndo dependem mais do
professor para obté-la. No entanto, para que a aprendizagem aconteca, a
presenca do professor continua sendo fundamental. Pois enquanto o aluno
estiver sozinho ao computador, estara navegando num ‘mar’ de informagdes
dispersas, possivelmente perdido, propenso a atividades ndo construtivas.
(PASSERO, 2016, p. 5)

Durante a pandemia, por exemplo, ficou evidente que a mediacdo docente é
indispensavel no processo de ensino-aprendizagem, e a reflexdo necessaria ndo esta em

substituir o professor pelatecnologia, mas sSim em repensar sua fungéo.

Freitas destaca que a mediagdo do professor deve ser ressignificada na era digital, pois
ele ndo pode ser apenas um reprodutor de contelidos, mas sim um agente ativo na formacéo

critica dos alunos



82

em uma sociedade caracterizada pela abundancia de informacfes, pelas
infinitas possibilidades de troca entre os individuos, pelarenovacdo constante
dos saberes e, principalmente, por modelos de producéo e apropriacdo do
conhecimento emergentes, abertos, continuos e em fluxo, a escola e o
professor perderam o status de centro do saber (FREITAS, 2020, p. 130).

Isso significa que o ensino ndo pode se limitar a memorizacdo de conteidos, mas deve
envolver um processo interativo e reflexivo, onde o professor estimule o aluno a questionar,

interpretar e construir o conhecimento historico de maneira critica.

Apesar de ser parte integrante da sociedade, o ciberespaco possui umalogicapropriade
interacdo e disseminacdo da informacdo. Compreender essas dinamicas € essencia para
construir uma ponte efetiva entre a educacdo e o uso das Tecnologias de Informacéo e
Comunicagéo (TICs). No entanto, essa interagdo ndo acontece de maneira homogénea, pois
cada individuo estabelece uma relacdo distinta com a tecnologia, influenciada por fatores

sociais como condicdes de acesso, grau de alfabetizacdo digital e valores culturais.

Além disso, é crucia reconhecer que as tecnologias ndo sdo neutras. Elas sdo
desenvolvidas para atender a interesses especificos de estados nacionais, corporaces
multinacionais e grandes conglomeradas de tecnologia. No contexto educacional, essa
constatacdo ganha relevancia ao considerarmos o papel das Big Techs na construcdo e
disseminacdo de representacdes espaciais que podem refletir agendas politicas e ideoldgicas

especificas.

Um exempl o emblemético é aatuacdo de empresas como Google e Amazon em proj etos
gue envolvem a coleta e andlise de dados geoespaciais em territdrios ocupados, como a
Palestina. Essas iniciativas tém sido criticadas por contribuir para préticas de vigilancia e
controle social, reforcando estruturas de poder e dominagdo. A utilizagcdo de tecnologias de
mapeamento e reconhecimento facial, por exemplo, pode ser instrumentalizada para consolidar
narrativas hegemonicas e marginalizar outras perspectivas, impactando diretamente a forma

COMO 0S espacos sao percebidos e compreendidos.

Nesse sentido, é fundamental que o ensino de Historiaincorpore uma abordagem critica
em relacdo as tecnologias digitais, promovendo a andlise das representacdes espaciais e suas
implicacOes politicas. Ao estimular os aunos a questionarem as fontes de informagdo e os
interesses por tras das ferramentas tecnol dgi cas, a educacéo pode contribuir paraaformagédo de
cidaddos mais conscientes e enggados na constru¢cdo de uma sociedade mais justa e

democrética. Assim,
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0S processos sociotécnicos raramente sdo objetos de deliberacfes coletivas
explicitas e menos ainda de decisdes tomadas pelo conjunto dos cidaddos.
Logo, se as tecnologias ndo sdo neutras, sendo criadas para atender a
determinados fins, é fundamental compreendermos seu papel na sociedade a
partir de umavisao critica, pois, caso contrério, seremos meros consumidores
das novidades que chegam ao mercado. (FREITAS, 2020, p. 129).

Essa andlise refor¢a a importancia de uma abordagem critica no uso das TICs na
educacdo, para que 0s alunos ndo se tornem apenas consumidores passivos das informacdes
disponibilizadas por grandes corporacdes tecnoldgicas, mas sim sujeitos ativos capazes de

compreender e questionar 0s mecaniSmos que regem o mundo digital.

A integracdo das TICs na educacdo contemporanea tem transformado as préticas
pedagdgicas, especiamente no ensino de Historia. No entanto, essa transformagdo também
apresenta desafios, como a inclusdo digital e a formagdo docente para 0 uso critico das
tecnologias. A reflex&o sobre o papel das TICs naescola deve partir do reconhecimento de que
a tecnologia, por si s, ndo resolve os problemas educacionais, mas pode se tornar uma
ferramenta poderosa quando integrada a préticas pedagogicas inovadoras e voltadas para o

pensamento critico e aformagéo cidada.

Nesse sentido, a compreensdo dos usos pedagdgicos das tecnologias exige considerar
ndo apenas suas potencialidades, mas também as condi¢bes concretas em que e€las séo
mobilizadas no cotidiano escolar. A realidade das escolas publicas, marcada por desigualdades
de acesso e diferentes experiéncias com o digital, constitui elemento central para pensar a
integracdo das TICs no ensino de Historia

3.4.1. A escola e 0 contexto da pesquisa

Essa redidade € vivenciada de forma muito particular na EMEF Dr. Renausto
Amangjas, apresentada na introducdo deste trabalho e cujas condi¢des socioterritoriais
retomamos agqui de modo mais detido, umavez que sdo elas que sustentam as escol has didaticas
descritas adiante. A escola estd inserida em um territorio marcado por condicBes
socioecondmicas desafiadoras, refletidas nas limitages de infraestrutura e no acesso desigual
astecnologias. A maioria dos alunos reside em bairros periféricos, com dificuldades de acesso
ainternet e adispositivos digitais proprios, o que influencia diretamente suas experiéncias com

o digital dentro e forado ambiente escolar.
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A locaizacdo da ingtituicdo insere a escola em um territério marcado por densas
camadas histéricas e sociais que atravessam a formacdo da cidade. A regido onde atuamente
se encontra o bairro foi, no passado, espaco de funcionamento da antiga col6nia destinada ao
isolamento de pessoas acometidas pela hanseniase, realidade que marcou profundamente a

memorialocal e aorganizacao urbana.

Essa heranga histérica permanece presente nas narrativas dos moradores, na
configuragdo dos equipamentos publicos e nos sentidos atribuidos ao lugar. A propria
denominacdo da via principal — Rua Jodo Paulo |1 — remete a visita do Papa Jodo Paulo |1 ao
leprosério de Marituba, em 8 de julho de 1980, quando o pontifice abracou pacientes, visitou a
igrejinha de Nazaré e proferiu mensagens de enfrentamento ao preconceito contra hansenianos.
O episodio tornou-se um marco simbdlico para a cidade, reforgando a dimensdo histérica do

territério onde a escola esta inserida.

O entorno imediato dainstitui ¢&o caracteriza-se por intensa circul agdo de pessoas e pela
presenca de equi pamentos publicos e atividades comerciai s que estruturam a dinémicacotidiana
do bairro. Proximo a escola localizam-se a Secretaria Municipal de Salde, unidades de
atendimento médico, igrga catdlica, Camara de Vereadores, aém do Hospital Divina
Providéncia, referéncia importante no atendimento de salde no municipio. A concentracéo
desses espacos transforma a area em um ponto central de sociabilidade e servicos, 0 que
imprime ao cotidiano escolar uma relagdo direta com o movimento urbano. Tal configuracéo
territorial faz com que a escola ndo esteja isolada do bairro, mas integrada a uma rede de
relacdes sociais, econdmicas e ingtitucionais que influenciam a experiéncia dos estudantes e as

possi bilidades pedagdgicas vinculadas a leitura do espaco.

O pefil socia do publico atendido reflete as caracteristicas socioeconémicas do
entorno. A maioria dos estudantes € oriunda de familias de baixa renda, compostas, em geral,
por trabalhadores que residem no proprio bairro Dom Aristides ou em areas vizinhas. Nesse
contexto, a escola assume multiplas fun¢des que ultrapassam o ensino formal, constituindo-se
como espaco de convivéncia, acesso a cultura, alimentacdo, praticas esportivas e circulacéo de
informagdes. Com aproximadamente mil alunos matriculados, a institui¢céo desempenha papel
central navida cotidiana das criangas e adol escentes, funcionando, para muitos, como principal

ambiente de socializagao e participagdo coletiva. Observa-se, nesse sentido, um corpo discente
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bastante participativo, que estabelece vinculos significativos com 0 espago escolar e com as
atividades propostas.

Do ponto de vista da infraestrutura fisica, a escola dispde de ambientes amplos que
potencialmente permitiriam o desenvolvimento de diferentes préticas pedagdgicas. Entretanto,
parte desses espacos encontra-se subutilizada, sobretudo em relagdo ao uso de tecnologias
digitais. A ingtituicdo ndo dispde de laboratorio de informética em funcionamento, ndo oferece
acesso regular a computadores para os estudantes e, no periodo de realizacdo desta pesquisa,
ndo haviadisponibilidade institucional deinternet para uso pedagdgico. Soma-se a esse cenario
a restricdo do uso de celulares em sala de aula, o que limita ainda mais a incorporacéo de
recursos digitais nas atividades escolares. A presenca das tecnologias, portanto, revela-se mais
como auséncia do que como suporte efetivo as praticas pedagdgicas, configurando uma

realidade marcada por potencialidades fisicas e limitagbes tecnol ogicas.

Esse conjunto de elementos — histérico local, centralidade urbana, perfil
socioecondmico dos estudantes e condi¢des materiais da escola— compde o0 contexto no qual a
pesquisafoi desenvolvida. A institui¢do seinsere em um territorio historicamente significativo,
sociamente diverso e pedagogicamente desafiador, no qual a escola desempenha papel
estruturante. Ta configuragdo torna O espago escolar particularmente relevante para
investigacOes que buscam articular ensino de Histéria, leitura do territério e uso critico de
tecnologias digitais, considerando tanto as possibilidades quanto os limites concretos presentes
narealidade educacional.

Apesar dessas barreiras, a escola Renausto Amangjas tem buscado, dentro de suas
possibilidades, incorporar préticas pedagogicas que considerem as TICs como aliadas no
processo de ensino e aprendizagem. A escola conta com uma sala de informatica com
computadores antigos, em sua maioria obsoletos ou em manutencdo. O acesso a internet,
guando disponivel, € instavel, o que limita 0 uso continuo de recursos online. Essas
dificuldades, no entanto, ndo impedem que os professores, movidos por um compromisso
pedagdgico com a democratizacdo do saber, encontrem estratégias criativas para aproximar 0s

alunos das linguagens digitais.

Nesse cenario, a proposta desta pesquisaganha ainda mais relevancia. Utilizar o Google
Street View como recurso pedagogico em uma escola da periferia € também uma forma de

resisténcia: uma estratégia que reconhece o direito atecnol ogiando apenas como ferramenta de
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acesso ainformagdo, mas como meio de reflexdo critica sobre 0 espaco, 0 tempo e as rel acoes
sociais. Ao mobilizar essa tecnologia em um contexto de precariedade, o trabalho docente

reafirma o papel da escola como espaco de formagdo cidada e transformacao social.

A escola Dr. Renausto Amangjés atende principalmente alunos de familias de baixa
renda, refletindo um contexto socioecondmico desafiador. Apesar das limitagdes, a escola
passou por uma recente reforma, que trouxe melhorias nainfraestrutura, incluindo ainstalacéo
de projetores e acesso a internet, viabilizados pelo projeto federal Educacdo Conectada. A
escola também possui um laboratério de informatica, uma biblioteca e um auditorio,
proporcionando um ambiente bem equipado para a implementacdo de préticas pedagdgicas

inovadoras.

No entanto, 0 uso das TICs na escola ainda enfrenta desafios, como a necessidade de
formacao docente e agarantia de acesso igualitario astecnologias. A experiénciacom o Google
Street View demonstrou que, quando utilizadas de forma plangjada, as TICs podem superar
esses desafios, promovendo um ensino de Histéria mais engajador e significativo para os
alunos. Como destaca Siman: "para esses autores, se aos estudantes tivessem sido propostas
questdes rel acionadas as perspectivas da Historiasocial e cultural, certamente outros resultados
poderiam ter sido obtidos" (SIMAN, 2012, cap. 10). Essa perspectivarefor¢caaimportancia de
contextualizar o ensino de Histéria no ambiente sociocultural dos alunos, especialmente em

escolas periféricas.

Ao evidenciar a necessidade de um ensino historicamente significativo, partimos do
pressuposto de que as criangas sdo plenamente capazes de pensar historicamente, desde que
Ihes sgjam of ereci das mediagdes adequadas, que respeitem seus contextos sociais e suas formas

proprias de compreensdo do mundo.

A autoralLanaMarade Castro Siman foi central paraessadiscussdo ao demonstrar, com
base em suas pesquisas, que criangas entre 9 e 11 anos ja constroem representacfes sociais
complexas, e que essas representacoes podem e devem ser mobilizadas pedagogicamente. Ao
invés de reforcar esteredtipos ou se limitar a reproducdo de contetido prontos, o ensino de
Historia deve ser pensado como um espago de ressignificacdo da memodria social, de
reconstrucdo da identidade e de formacéo cidada. Isso reforga o compromisso com uma
pedagogia que va aém do cognitivismo tradicional e que considere as sensibilidades,

afetividades e vivéncias dos estudantes.
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Outro ponto essencial debatido neste capitulo foi o papel das Tecnologias de Informagdo
e Comunicagdo (TICs), ndo como meros recursos didéticos, mas como mediagdes culturais e
cognitivas capazes de promover o deslocamento entre 0 concreto e o abstrato. A ferramenta
Google Street View, nesse sentido, mostrou-se eficaz ao permitir que os alunos visualizassem
0 espaco urbano conhecido sob diferentes recortes temporais, favorecendo a percepcédo de que
0 tempo historico € construido por agBes humanas e € passivel de andlise e reflexdo. Essa
abordagem torna o contetido histérico mais proximo do cotidiano dos alunos e contribui para o

desenvolvimento de competéncias previstas naBNCC e no DCEPA.

Além disso, ao articular 0 uso das TICs a0 ensino de Histéria, este capitulo também
problematizou as relaces de poder envolvidas na producéo e circulagéo dos saberes digitais.
Tecnologias ndo sao neutras e seu uso em sala de aula exige uma postura critica tanto por parte
dos professores quanto dos alunos. 1sso se relaciona diretamente com a necessidade de
formacdo docente para 0 uso das tecnologias digitais e com a democratizagdo do acesso as
ferramentas tecnol 6gicas nas escolas publicas, como aponta a legislacéo vigente e os debates

contemporaneos sobre ainclusdo digital.

Por fim, compreende-se que o ensino de Histéria, especialmente para criangas, precisa
superar a perspectiva transmissiva e assumir uma postura investigativa, critica e dialégica. O
professor deve atuar como mediador entre o conhecimento historico e arealidade vivida pelos
alunos, promovendo situacfes de aprendizagem que despertem a curiosidade, 0 pensamento
critico e a empatia. Com apoio de tecnologias bem integradas e com embasamento tedrico
solido, é possivel construir uma pratica pedagdgica transformadora, capaz de formar sujeitos

histéricos conscientes, autbnomos e preparados paraintervir em sua propria realidade.
3.4.2. Experiéncia didatica com o Google Street View no 6° ano

O aprendizado no espago escolar costumaacontecer de maneirabastante Unica paracada
discente, considerando que estes possuem condicionantes proprias de suas experiéncias e cargas
culturais. Cada aluno acumula uma bagagem cultura e social propria, que traz consigo para a
escola. 1sso faz com que el e tenha especificidades ao se deparar com o ambiente escolar, e essas
particularidades se manifestam na sala de aula. Contudo, € importante refletir que essas
especificidades nem sempre sdo consideradas, especialmente quando realizamos analises no
campo das legislagbes e do curriculo, 0s quais costumam ter um carater generalizante e

apresentam pouca flexibilidade para se adaptar as diferentes realidades dos atores envolvidos e
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suas diferenciagdes.

Essa problemética é levantada por Netto Padovani em sua intervencéo na palestra do
Seminario Online de Ensino de Histéria, quando pontua que "os espacos de experiéncias dos
diversos atores que compdem o universo escolar ocorrem de forma especifica, considerando o
ambiente e condicionantes de cada escola. No entanto, a educagéo principal no campo das
legislagbes e do curricul o, por exempl o, costumater carater muito generalizante, desrespeitando
essas diferenciacfes’ (PADOVANI apud NUNES, 2018, p. 13). Esse ponto evidencia como as
particularidades do aprendizado sdo frequentemente ignoradas nas politicas educacionais.

Por outro lado, a escola também é um espaco que se forma a partir de especificidades
sociais e culturais. E preciso considerar que a escola ocupa um espaco em um tempo
determinado e sofre influéncias socioculturais especificas do lugar e das pessoas que ali atuam.
Ainda que haja formatagbes generalizantes em sua estrutura e no desenvolvimento de seu
trabal ho, ainstituicdo escolar também se molda a partir de suas individualidades, apresentando
possibilidades e condi¢des diferenciadas para o fazer pedagégico. Em sintese, a escola, ao

mesmo tempo que limita, também constrdi condi¢bes para os atores presentes naguel e espago.

Ao refletir sobre a escola como espaco de mediacdo, NUNES (2018) recorre as
contribuicdes de Nicole Lautier para abordar o conceito de saberes escolares. Segundo €ele,
Lautier compreende esses saberes como produtos de uma histéria disciplinar, marcados por
regras e limitagdes préprias de cada disciplina. Independentemente de sua origem — sgja
cientifica, artistica, literéria ou esportiva — 0s saberes escolares adquirem status especifico ao
serem organizados de acordo com principios e métodos definidos pela estrutura disciplinar do

ensino formal.

Ao citar Lautier, Nunes destaca ainda que esses saberes "sao descontextualizados em
relacdo a suainstanciade producédo original, reformulados para serem simplificados, revestidos
e propostos sobre aforma de sequéncias de ensino-aprendizagem nas salas de aula” (LAUTIER
apud NUNES, 2018, p. 16). Essa formulagdo evidencia como o conhecimento é reelaborado e
adaptado no espaco escolar, refor¢ando seu caréter socialmente construido e apontando para o

desafio de torné-lo significativo aos estudantes.

Nesse sentido, gostaria de convidar a pensar na seguinte questdo: se tanto os atores
presentes quanto a prépria escola recebem influéncias do espaco, do tempo e de fatores

culturais, politicos e sociais do lugar em que est&o inseridos, entdo talvez estejamos diante de
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um ponto crucial. Quando aproximamos o0 ensino da realidade dos aunos, considerando todas
€sSas Nuances, 1sso certamente gera uma afinidade af etiva e identitaria, aumentando o interesse
pel os contelidos apresentados. 1sso ocorre porgue o aluno se vé refletido no que lhe é mostrado,
criando um sentimento de pertencimento. Nesse caso, ndo se trata apenas de "0 que eu aprendo

paraaminhavida', mas sim de "o que eu aprendo sobre aminhavida'.

A professora Aline Rangel, citada no estudo de Nunes, destaca guestdo ao relatar
sua experiéncia com alunos, observando que quando faz referénciaaalgo sobre a histérialocal,
aspectos e valores culturais do municipio, os aunostendem a se envolver deformamaisintensa
(RANGEL apud NUNES, 2018, p. 20). Esse relato reforca a ideia de que a conexéo entre
conhecimento e identidade potencializa a aprendizagem, algo que deve ser explorado no ensino
de Histéria

Em umadas minhas aulas no 6° ano no ano de 2024, abordei o tema"Paisagens Culturais
e Naturais' utilizando o livro didético, que apresentava textos e imagens homogeneizadas,
distantes da realidade dos alunos. Apesar do esforco pedagdgico, percebi que os alunos tinham
dificuldade em associar o contelido as suas vivéncias, o que se refletiu tanto em suas respostas

guanto em seu engajamento durante aaula.

Na aula seguinte, decidi utilizar o Google Street View como ferramenta pedagdgica.
Iniciei a aula mostrando imagens da escola e do bairro onde os aunos vivem, utilizando a
ferramentaparaexplorar transformagdes no espaco ao longo do tempo. A partir dessasimagens,
retomei os conceitos de paisagem cultural e natural, relacionando-os com espagos conhecidos
pelos alunos, como uma praca proxima a escola. Essa abordagem permitiu que os alunos
visualizassem as mudangas no espaco e refletissem sobre as motivagdes e impactos dessas
transformacoes.

A utilizagdo do Google Street View teve um impacto significativo no engajamento e na
compreensdo dos alunos. Eles demonstraram maior interesse e capacidade de associar 0s
conceitos historicos as suasvivéncias, o quefoi evidenciado tanto em suas participagdes durante
a aula quanto em suas respostas as atividades propostas. Essa experiéncia reforcou a
importancia de utilizar ferramentas tecnologicas para aproximar 0 conteldo histérico da
realidade concreta dos alunos. Como destaca Siman: "0 pensamento histérico exige a
descentracdo, cujo significado é a capacidade de se colocar no lugar do outro em outros tempos
elugares’ (SIMAN, 2012, cap. 10). Essa descentracdo foi facilitada pelo uso do Google Street

View, que permitiu aos alunos "vigiarem" no tempo e no espago, conectando o passado ao



90

presente.

E fundamental perceber que, ao pensar nos aspectos pedagdgicos, devemos lembrar que
estes sofrem influéncias diversas, desde a estrutura fisica e material da escola até suas
influéncias sociais, politicas e culturais. E importante lembrar que a escola é formada n&o
apenas por professores e alunos, mas também por um corpo técnico-administrativo e de apoio,
gue molda a gestdo e as relacOes dentro da instituicdo. Tudo isso ocorre considerando as

especificidades de cada individuo, lugar, espaco e tempo.

Sem desconsiderar os aspectos generalizantes, € essencial perceber que a escolatambém
€ um espaco de oportunidades, onde as particularidades podem ser transformadas em potenciais
para o aprendizado e o desenvolvimento humano. Nunes, ao dialogar com Dominique Julia,
destaca que “o espago escolar constitui o local de criagdo e mediagao cultural. Ainda que locais
e limitadas, pequenas mudancas podem insensivelmente transformar o interior do sistema”

(JULIA apud NUNES, 2018, p. 24).

Essa perspectiva reforca a ideia de que o ensino, quando adaptado as realidades dos
alunos, possui o potencial ndo apenas de aprimorar 0 processo de aprendizagem, mas também

de ressignificar a percepcdo dos estudantes sobre sua propria histéria e suainsercéo social.

No ano de 2025, tive a oportunidade de retomar uma pratica pedagdgica com os alunos
do 6° ano do ensino fundamental, utilizando o Google Street View em uma proposta mais bem
estruturada, com o objetivo de explorar os conceitos de tempo e espaco no ensino de Histéria.
A sequéncia de aulas foi planejada para trabalhar progressivamente os principais contetido das
habilidades EFO6HI101 e EFO6HI02 da BNCC.

Naprimeiraaula, apresentei aos aunos, deformasimples e didatica, anocéo de Historia
como um campo de conhecimento baseado em trés palavras-chave: tempo, pessoas e sociedade.
Na aula seguinte, discutimos as diferentes percepcdes de tempo — o tempo ciclico e o tempo
linear — e suas dimensdes. passado, presente e futuro. A aula incluiu ainda a andlise de
instrumentos como o calendério e o reldgio. Em um terceiro momento, trabalhel o conceito de

fonte historica, suaimportancia e o modo como ela nos permite acessar 0 passado.

Esse percurso teve como objetivo preparar cognitivamente os alunos para, na quarta
aula, aplicar os conhecimentos adquiridos em uma experiéncia concreta por meio do Google
Street View. A projecéo de imagens da escola, da praga, das ruas e de espacos de convivéncia

conhecidos dos aunos permitiu uma vivéncia mais proxima e significativa do contetido. Os
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conceitos abstratos trabalhados anteriormente tornaram-se mais palpéaveis a medida que os
estudantes reconheciam os lugares que frequentam e observavam suas transformagdes ao longo
do tempo. A seguir, apresento algumas das imagens utilizadas durante a aula e as percepcdes

dos alunos sobre €l as.

As Figuras 4 e 5 colocaram em operagcdo, ainda que sem essa nomenclatura, o par
conceitual permanéncia e mudanca. Ao comparar os registros de 2012 e 2022 da fachada da
propria escola, 0s estudantes identificaram simultaneamente 0 que se manteve — aimplantacéo
do edificio, suarelagdo com avia, 0 portdo de acesso — e 0 que se transformou, com destague
paraarevitalizacdo da estrutura e areducdo das areas verdes no entorno. O procedimento é, em
esséncia, aguele gue se realiza diante de qualquer documento visual: observar, comparar e
formular hipéteses sobre o intervalo entre dois registros. A escola, edificio que os estudantes
frequentam diariamente e que raramente é tomado como objeto de andlise, passou a operar
como documento histérico, evidenciando que o espaco ndo apenas abriga a experiéncia, mas

registra materialmente sua passagem no tempo.

Figura 4 — Fachada da Escola Dr. Renausto Amanajés
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Fonte: Google Street View, 2022

Figura 5 — Antiga Fachada da Escola Dr. Renausto Amangjas
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Fonte: Google Street View, 2012

Nas Figuras 6 e 7, 0s estudantes observaram que, em 2012, o espaco destinado a praca
de aimentagdo ainda ndo existia. A comparagdo mobilizou diretamente a concepcdo de
pai sagem discutida no capitulo anterior: aquilo que aimagem de 2024 apresenta como dado —
a praca consolidada — revelou-se, pela sobreposicdo dos registros, como resultado de uma
intervencdo datada. A paisagem, nos termos de Santos (2006), apresentou-se aos estudantes
como o conjunto de formas que exprimem as herangas das sucessivas rel agdes entre sociedade
e natureza. A identificacdo dareducdo das areas verdes, feita pel os préprios estudantes, abriu a
discussdo sobre o0s interesses que orientam as intervengdes urbanas — deslocando a leitura do
plano da constatacdo (‘'mudou’) para o plano da problematizacéo (‘por que mudou desta forma
e ndo de outra?).

Figura 6 — Praca de Alimentacéo do Bairro Dom Aristides
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Fonte: Google Street View, 2024

Figura 7 — Praga do bairro Dom Aristides (antes da reforma)
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Fonte: Google Street View, 2012

A andlise comparativa das Figuras 8 e 9 evidenciou de modo particularmente claro a
condicéo de palimpsesto do espaco urbano. Os estudantes notaram a retirada de uma arvore
entre 2018 e 2022, mas o dado mais significativo foi o que apontaram espontaneamente: o
campinho de areia em frente a Secretaria de Salde, identificado por eles como espaco
importante de convivéncia. A imagem reunia, numa mesma moldura, camadas de usos e
sentidos produzidas por sujeitos distintos — 0 uso ingtitucional consolidado da Camara
Municipal e da Secretaria e 0 uso cotidiano, informal e ndo previsto do campinho. Como
observa Santos (2006), paisagem e espaco constituem uma espécie de palimpsesto no qual,
mediante acumul agbes e substituicoes, a acdo de diferentes geracdes se superpde. A mediagéo
pedagdgica consistiu justamente em tornar visivel essa sobreposicdo: ao serem interrogados
sobre afuncéo dos prédios publicos queintegram seu tragjeto diério, muitos estudantes relataram
nunca ter percebido conscientemente seu significado. O exercicio de leitura da paisagem
produziu, assim, um efeito de estranhamento do familiar — condi¢&o, segundo Siman (2012),

para a descentracdo que caracteriza o pensamento historico.
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Figura 8 — Praga Principal Bairro Dom Aristides

Fonte: Google Street View, 2022

Figura 9 — Praca Principal Bairro Dom Aristides em 2018
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Fonte: Google Street View, 2018

Como resultado, os aunos realizaram duas atividades avaliativas. uma escrita em sala
de aula, em que precisavam refletir sobre o conceito de tempo e de fontes historicas, e outra
para casa, ha qual deviam fotografar um objeto antigo e escrever sobre sua histéria e
significado. Ao retornarem com 0s registros, expliquei que agquilo que haviam produzido se
tornava, ele proprio, uma fonte histérica. Essa etapa fechou o percurso conceitual iniciado na
terceira aula: 0 conceito de fonte, apresentado inicialmente de forma expositiva, foi primeiro
reconhecido nas imagens do Google Street View — produzidas por terceiros, com recortes e
datas determinados — e, por fim, produzido pelos proprios estudantes. O deslocamento €

significativo, pois desloca o aluno da posi¢éo de receptor do conhecimento historico paraade
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sujeito que participade suaconstrugdo. A atividade evidenciou que os alunos do 6° ano, mesmo
diante de conceitos complexos, sdo plenamente capazes de compreendé-los, desde que se parta

do concreto, do vivido, para o abstrato.

Durante o desenvolvimento da atividade com o Google Street View, algo passou a
chamar minha atencdo: a transformac&o das paisagens nos registros capturados ao longo dos
anos, sobretudo a diminuicdo das areas verdes. Ao navegar pelas imagens entre 2012 e 2023,
tornou-se evidente a retirada progressiva de arvores, especialmente apos reformas publicas
realizadas a partir de 2020.

Essa constatacéo abriu espagco para uma nova discussdo em sala arelacdo entre meio
ambiente, preservacdo ambiental, sustentabilidade e a no¢do de modernidade. Ao questionar os
alunos sobre suas percepgdes das mudancas observadas nas paisagens, percebi que muitos
associavam essas transformacgoes a ideia de “progresso”. Ou seja, a substituicdo de areas verdes
por concreto e estruturas modernas era vista como um avanco. Essa visdo naturalizada revela

uma concepcao arraigada de que ser moderno é ser urbano, e ser urbano é excluir a natureza.

Dessa maneira, foi possivel abordar com os alunos a critica a légica da modernidade
gue marginaliza o natural em favor do artificial. Mesmo ao refletirmos sobre os beneficios das
arvores — como sombra, temperatura amena e embelezamento dos espagos —, muitos alunos
ainda viam a presenga vegetal como um obstaculo a “ordem” urbana. Essa percep¢ao nos levou
areflexdo sobre como nossa sociedade hierarquiza a relagdo ser humano-natureza, ensinando

desde cedo que a natureza existe para ser controlada, domesticada e explorada.

O projeto da horta escolar, por exemplo, embora positivo, refor¢a parcialmente essa
|6gicaao colocar anaturezaa servico das necessidades humanas. Arvores grandes, que crescem

livremente, continuam a ser vistas como inconvenientes — “devem ser cortadas”.

A experiéncia didética realizada com o uso do Google Street View evidenciou
resultados relevantes para a compreensdo da relagéo entre espago, tempo e acdo humana no
ensino de Histéria com alunos do 6° ano. Diferentemente de abordagens baseadas apenas em
exemplos abstratos ou distantes da realidade dos estudantes, a exploracdo de espagos

conhecidos pelos préprios alunos favoreceu um envolvimento mais imediato com a atividade.

Ao reconhecerem ruas, pragas e areas proximas a escola, os estudantes passaram a
mobilizar memorias, experiéncias pessoais e observacdes do cotidiano, o que ampliou a

participagcdo e a disposicdo para interpretar as transformages observadas. Esse movimento
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sugere que a aprendizagem histérica ganha densidade quando se ancora em referéncias
concretas do espaco vivido, permitindo que o aluno estabeleca relacbes entre experiéncia e

interpretacdo historica.

Durante a atividade, foi possivel perceber que os alunos ndo apenas identificavam os
lugares, mas também apontavam mudangas, comparavam imagens de diferentes momentos e
levantavam hipo6teses sobre transformagBes ambientais e urbanas. Esse tipo de interacéo
indicou a construcéo de nog¢bes importantes para o pensamento histérico, como permanéncia,
mudanca e intervencdo humanano espaco. A discussao sobre questfes ambientais, que emergiu
espontaneamente a partir da observacdo das imagens, também revelou a poténciadaferramenta

paraampliar o debate para além do plangjamento inicial.

Ao observar modificacBes na paisagem, como retirada de vegetacdo, ampliacdo de
construcdes ou mudancas no uso do espaco, 0S alunos passaram a relacionar essas
transformacgdes as a¢cBes humanas ao longo do tempo. Esse processo evidencia que aleiturada
paisagem, mediada pela ferramenta digital, favoreceu a compreensdo de que o espaco ndo é

estatico, mas resultado de intervencdes historicas.

Recuperando o percurso, € possivel identificar quais conceitos discutidos no capitulo
anterior efetivamente operaram na dindmica com a turma e de que maneira. A nogéo de
paisagem como conjunto de formas herdadas sustentou a comparacéo entre registros de
diferentes anos; a condicdo de palimpsesto do espago urbano permitiu que a sobreposicéo de
usos e sentidos fosse percebida numa mesmaimagem; o par permanéncia e mudancga organizou
o procedimento comparativo; e a concepcdo de fonte historica atravessou toda a sequéncia,

primeiro aplicada as imagens da plataforma e depois aos registros produzidos pel os estudantes.

Cabe registrar, contudo, que essa nomenclatura ndo foi apresentada de forma
terminol 6gica aos estudantes do 6° ano. Os conceitos operaram como procedimentos de leitura
antes de operarem como palavras, 0 que é coerente com a perspectiva de que a construgdo do
pensamento histérico nessa faixa etaria se da do concreto para o abstrato, e ndo no sentido

inverso.

Esses resultados dialogam com a perspectiva tedrica que compreende o ensino de
Histéria como processo de construcéo de sentido a partir da andlise de fontes e dainterpretacéo

do mundo vivido. Ao utilizar imagens do proprio entorno dos estudantes, a atividade permitiu
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articular experiéncia cotidiana e reflex&o historica, contribuindo paratornar conceitos abstratos

mais acessiveis.

A visualizagdo concreta do espaco funcionou como mediadora entre o perceptivel e o
conceitual, favorecendo a compreensdo de processos histéricos de transformacdo. Nesse
sentido, a ferramenta ndo atuou apenas como recurso ilustrativo, mas como suporte para a
problematizac&o historica, permitindo que os alunos observassem evidéncias, comparassem

registros e formul assem interpretacoes.

Apesar dos resultados positivos, a experiéncia também evidenciou limites e desafios
importantes. A explicacéo de conceitos complexos, como transformacao historica, agdo humana
no espago e temporalidade, exige mediagdo cuidadosa, especialmente com aunos de
aproximadamente 12 anos. A observacdo das imagens, por si sO, ndo garante a construcéo do
pensamento histérico, sendo necessario que o professor conduza a leitura, formule perguntas e
estimule acomparagao entre registros. Sem essamediagéo, aatividade corre o risco de selimitar
acuriosidade ou a simples identificacdo de lugares conhecidos. Assim, a experiénciareforcaa

centralidade da atuacdo docente na transformacao da visualizac&o em aprendizagem historica.

Outro limite observado refere-se as condicdes estruturais necessarias para a realizacéo
da atividade. O uso do Google Street View depende de acesso a internet e de equipamentos
como projetor ou computador, o que pode dificultar sua aplicacdo em determinados contextos
escolares. A navegacdo em tempo real, caracteristica da atividade, exige conex@o estavel e
plangamento prévio dos pontos a serem explorados. Ainda assim, a experiéncia sugere
possi bilidades de adaptacdo, como o uso de imagens previamente sel ecionadas ou a exploracéo
por meio de dispositivos méveis, especiamente em turmas com maior autonomia. Essas
dternativas indicam que, embora a ferramenta apresente exigéncias técnicas, sua utilizacéo

pode ser flexibilizada conforme as condicdes disponivels.

A atividade também evidenciou a necessidade de equilibrio entre conducdo docente e
liberdade investigativa dos aunos. A navegacdo orientada pel os interesses da turma favoreceu
a participacdo e 0 engajamento, mas exigiu atencéo para que a aula ndo se dispersasse. Ao
mesmo tempo, uma conducdo excessivamente rigida poderia limitar a espontaneidade das

observacdes e reduzir o potencial investigativo da proposta.
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Dessa forma, a experiéncia indicou que o professor deve atuar como mediador que
orienta o percurso sem eliminar a participacdo ativa dos estudantes. Esse equilibrio pedagogico
mostrou-se fundamental paraque aatividade mantivesse coerénciadidaticae, ab mesmo tempo,

preservasse a exploracdo coletiva.

De modo gera, a experiéncia demonstrou que o uso do Google Street View pode
contribuir para a construcdo de aprendizagens significativas no ensino de Histéria,
especialmente quando articulado ao espaco vivido pelos aunos. O engajamento observado, a
emergéncia de debates ndo previstos e aidentificacdo de transformacdes na pai sagem indicam
que a ferramenta favorece a leitura historica do espaco e a compreensdo da acéo humana ao
longo do tempo. Ao mesmo tempo, os desafios identificados reforcam que a eficécia da
proposta depende da mediacdo docente, do plangjamento prévio e das condicdes estruturais
disponiveis. Assim, a experiéncia ndo apenas confirma o potencia pedagdgico da ferramenta,

mas também evidencia a necessidade de seu uso critico e intencional no ensino de Histéria
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4. 0 GUIA PEDAGOGICO COMO PRODUTO EDUCACIONAL E SUA EXTENSAO
FORMATIVA

Se o0 primeiro movimento do debate exige superar a tradicdo transmissiva do ensino de
Historia, o segundo demanda compreender que essa discussdo, hoje, ndo pode ser feita a
margem da cultura digital. As transformagdes contemporéneas nas formas de acesso a
informacdo, de producéo de registros, de circulacdo de imagens e de experiéncia do tempo e do
espaco alteram profundamente as condicbes em que os estudantes se relacionam com o
conhecimento. Bueno chama atencéo para isso ao observar que as TICs se inserem em um
cend&rio mais amplo de modernizac8o das préaticas educacionais, ainda que tal modernizacéo
sgja atravessada por permanéncias e contradi¢cdes. O ponto decisivo, aqui, € que o digital ndo
constitui apenas um conjunto de ferramentas externas a escola; ele conforma modos de
percepcao, habitos de leitura, ritmos cognitivos e formas de sociabilidade que atravessam a

experiéncia estudantil.

E nesse sentido que autores como Lévy, Kenski, Moran e Barros gjudam a ampliar a
discussdo. Lévy permite compreender a emergéncia do ciberespaco e da cibercultura como
transformacdo profunda das condic¢des de comunicacdo, memoria e producdo de inteligéncia
coletiva. Kenski evidencia que as tecnologias ndo s80 meros suportes neutros, mas formas de
reorganizacao das relacbes entre informagédo, conhecimento, tempo e espago. Moran, por sua
vez, enfatiza que as tecnologias podem ampliar interacOes, favorecer aprendizagens mais
significativas e aproximar o ensino das experiéncias concretas dos alunos, desde que ndo sgjam
reduzidas ao entretenimento ou ao tecnicismo. Barros contribui a0 mostrar que a sociedade
digital amplia a centralidade das imagens, da conectividade e das novas linguagens, exigindo
da escola e do historiador uma revisdo de seus repertérios de leitura e comunicacéo.

Todavia, a incorporacdo das tecnologias ao ensino de Histéria ndo é automaticamente
emancipadora. Bueno insiste, de modo bastante pertinente, que ndo basta utilizar TICs como
ferramentas: € preciso mobilizé-las com intencionalidade pedagdgica e em consonancia com as
especificidades do saber histérico. O problema ndo € simplesmente defender ou rejeitar a
tecnologia, mas interrogar o que ela faz com o pensamento histérico quando entra na sala de
aula. Uma tecnologia pode ampliar a investigagdo, a comparacéo, a visuaizagdo de

permanéncias e mudancas, aleiturade multiplas fontes e a autoriaestudantil; mas também pode
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reforcar superficialidade, dispersdo, consumo acelerado de imagens e mera substituicdo de

velhos exercicios por suportes novos.

Esse ponto ganha ainda mais densidade quando articulado ao debate sobre cognicéo. Se
a Educacdo Histoérica sustenta que importa saber ndo apenas 0 que os alunos aprendem, mas
como aprendem, entdo a discussdo sobre tecnologias digitais precisa tocar diretamente os
processos coghitivos implicados na aprendizagem histérica N&o se trata de celebrar a
interatividade em abstrato, mas de perguntar: que operacdes de pensamento séo mobilizadas?
A tecnologiafavorece comparacéo, contextualizacdo, inferéncia, problematizacéo e construcéo
narrativa? Ou apenas acel era 0 acesso ainformagao sem promover elaboracdo histérica? O risco
apontado por Bueno ¢ justamente o de se oferecer um ensino “mediado por tecnologias” cujo
conteddo e cuja l6gica permanecem ultrapassados. Em tal situacdo, a forma digital mascara a

persisténcia de um modelo intelectual tradicional.

A aprendizagem histérica exige operactes especificas relacionadas a percepcéo de
mudanca e permanéncia, a articulacdo entre diferentes escalas temporais, a interpretacéo de
vestigios e a construcdo de relactes entre experiéncia e narrativa. Ferramentas digitais podem
ser extremamente potentes nesse processo quando possibilitam, por exemplo, visualizar
transformacgdes espaciais ao longo do tempo, comparar imagens de diferentes periodos, explorar
camadas de meméria inscritas na paisagem e tensionar a percepcao imediata do espaco vivido.

No caso do Google Street View, isso é especiamente importante: a ferramenta pode
permitir ao estudante observar o espaco urbano ndo apenas como cenario presente, mas como
territdrio historicamente produzido, marcado por permanéncias, rupturas, usos, esguecimentos
e disputas. Nessa chave, a tecnologia ndo substitui 0 pensamento histérico; ela pode servir de

mediacdo para sua ativagao.

Mas essa poténcia sO se realiza mediante mediacdo docente qudificada. Um dos
aspectos mais fortes do debate em Bueno é ainsisténcianos limites daformacao de professores.
A autora aponta que o uso pedagogicamente intencional das tecnologias ainda constitui um
grande desafio, em parte porque a formagao docente continua priorizando teoria académicaem
detrimento da prética, e em parte porque muitos professores ndo sdo preparados para operar

criticamente com a realidade tecnol 6gica da escola e da sociedade.
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Esse diagnostico se articula com Fonseca, Tardif e Monteiro, que ha muito apontam a
insuficiéncia do modelo aplicacionista de formagdo, baseado na crenca de que dominar o
conteddo disciplinar basta para saber ensina-lo. No caso das TICs, tal lacuna se agrava: ndo se
trata apenas de saber Historia, mas de construir condicdes didéticas para que os estudantes
aprendam historicamente em ambientes atravessados por imagens, redes, interfaces e fluxos

informacionais.

Essa limitagdo formativa é ainda mais relevante porgue a cultura digital reconfigura a
propria posicao do professor. Como lembra BUENO (2023), as tecnol ogias tendem atensionar
a hierarquizacéo rigida entre professor e aluno, uma vez que os estudantes acessam mUltiplas
fontes de informagdo para além da figura docente. No entanto, isso ndo reduz aimporténcia do
professor; ao contrario, torna sua fungdo mais complexa. A mediacdo pedagdgica deixa de se
apoiar no monopdlio da informacéo e passa a depender da capacidade de orientar a leitura
critica, organizar problemas, selecionar fontes, explicitar critérios de andlise e conduzir a
transformacao de informag&o em conhecimento. No ensino de Historia, isso significaensinar a
desconfiar das evidénciasimediatas, a contextualizar imagens, ainterrogar recortes, acomparar

versoes e a construir narrativas fundamentadas.

Dai aimportancia de recolocar a Educacdo Histdrica como base tedrico-metodol 6gica
para o uso das tecnologias. Nao por acaso, Bueno destaca a caréncia bibliogréfica sobre TICs
arti culadas especificamente a Educacao Historica. Essa observacdo é importante porque grande
parte das discussdes sobre tecnol ogia na educacdo permanece em nivel genérico, como setodas
as éreas do conhecimento pudessem incorporar recursos digitais damesmaforma. O ensino de
Historia, porém, possui especificidades epistemoldgicas. Ele lida com temporaidade,
evidéncia, narrativa, explicacdo, interpretacdo e orientacdo. Logo, 0 uso das tecnologias precisa
ser pensado a partir dessas categorias. Umaimagem digital, um mapa interativo, um ambiente
virtual ou uma plataforma visual sb fazem sentido pedagogicamente quando inseridos em

procedimentos que desenvolvam competéncias historicas.

E aqui que a nogo de consciéncia histérica volta a ganhar centralidade. Se, em Riisen,
aprender Histéria significa orientar-se no tempo a partir de experiéncias interpretadas
narrativamente, entdo as tecnologias digitais so se justificam no ensino guando contribuem para
essa orientacdo temporal. Elas podem ampliar a experiéncia historica ao oferecer acesso a
multiplos registros, temporalidades e espacialidades, podem enriquecer a interpretacéo ao
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permitir comparacdo, navegacdo e andlise de diferentes linguagens; e podem fortalecer a
orientagdo ao aproximar o passado das questdes do presente vivido pelos alunos. No entanto,
nada disso decorre automaticamente da presenca da tecnologia. Sem problema histérico, sem
leitura critica das fontes, sem mediacdo docente e sem objetivos formativos claros, ainovacao
tecnol égicacorre o risco de sereduzir aconsumo visual rapido, descontextualizagéo e dispersao

cognitiva.

Por isso, a afirmacéo mais forte a sustentar € que tecnologias digitais sO fazem sentido
no ensino de Historia quando articuladas ao desenvolvimento de competéncias histéricas. 1sso
inclui aprender a observar 0 espagco como construcdo temporal, ler imagens como documentos
historicamente situados, interpretar fontes em sua materialidade e intencionalidade, construir
explicagbes para mudancas e permanéncias e produzir narrativas que vinculem passado,
presente e futuro. O Google Street View, por exemplo, ndo deve ser defendido apenas porque
¢ “inovador” ou “atraente”, mas porque pode favorecer operacdes cognitivas proprias da
aprendizagem histérica: comparacéo de temporalidades, problematizacdo da paisagem, leitura

criticado urbano, relacéo entre experiéncia cotidiana e processo historico.

Em sintese, o debate sobre tecnologias digitais no ensino de Histéria ndo pode ser
reduzido nem ao entusiasmo tecnicistanem ao ceticismo conservador. A questdo central é outra:
de que modo esses recursos podem ser apropriados para ampliar a formagdo histérica dos
estudantes? Quando articuladas a Educacdo Historica, as tecnologias deixam de ser acessorios
metodol 6gi cos e passam a ser mediacdes possivels para a construcdo do pensamento historico.
Isso exige formacdo docente consistente, clareza epistemolégica e compromisso com uma
aprendizagem que ndo se satisfaca com 0 acesso rgpido ainformagdo, mas busgue desenvolver
consciéncia historica, leitura critica do mundo e capacidade de orientagdo temporal. E nessa
direcéo que ainsercéo das T1Cs ganha densidade tedrica e sentido formativo real no interior da

tua dissertacéo.

4.1. Formacao docente e tecnologias no Ensino de Historia

A incorporagdo das tecnologias digitais no ensino de Historia tem sido frequentemente
apresentada como um imperativo contemporaneo, associado a necessidade de atualizagcdo das
préticas pedagodgicas frente as transformagdes da sociedade em rede. No entanto, quando
deslocamos o olhar para o cotidiano escolar, torna-se evidente que a presenca dessas tecnol ogias

ndo se traduz, automaticamente, em mudangas significativas no modo como o conhecimento
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historico é construido em sala de aula. Entre a disponibilidade dos recursos e sua apropriacéo
critica, hd um elemento central que atravessa essa tensdo: a formacéo docente. A necessidade
dessa formagdo se intensifica em um contexto marcado por répidas transformacoes
tecnol gicas, que impdem novos desafios a educacéo. Nessa direcéo:
A Unica chance que o homem tem para conseguir acompanhar 0 movimento
do mundo é adaptar-se a complexidade que 0s avancos tecnol 4gicos impdem
a todos, indistintamente. Este € também o duplo desafio para a educacéo:

adaptar-se aos avancos das tecnologias e orientar o caminho de todos para o
dominio e aapropriagdo critica desses novos meios. (KENSKI, 2012, p. 18).

A discussdo evidencia que a formacao docente ndo pode se limitar ao dominio técnico
das ferramentas, mas deve contemplar a construcéo de uma apropriacdo critica das tecnologias.
No ensino de Historia, essadimensdo torna-se aindamais relevante, umavez que astecnologias
ndo apenas mediam a aprendizagem, mas também produzem novas formas de representacéo do

tempo, do espaco e da memoria.

O debate sobre formacéo de professores, nesse contexto, exige ser situado para além de
uma dimensdo instrumental. N80 se trata apenas de ensinar o uso técnico de ferramentas
digitais, mas de problematizar o lugar que essas tecnologias ocupam na producéo do
conhecimento, nas formas de mediacéo pedagdgica e na propria compreensao do que significa
ensinar Historia em um mundo atravessado por fluxos informacionais intensos e por disputas

de narrativa no ambiente digital.

Esse cendrio exige repensar também os proprios modelos de organizacdo da
aprendizagem, que deixam de estar restritos ao espaco fisico da sala de aula e passam a se
distribuir em multiplos ambientes e tempos educativos. Nesse sentido, “a escola precisa
entender que uma parte cada vez maior da aprendizagem pode ser feita sem estarmos em sala
de aula e sem a supervisdo direta do professor. 1sso assusta, mas € um processo inevitéavel. Em
vez de sermos contrarios, por que ndo experimentamos modelos mais flexiveis?” (MORAN,
2013, p. 30).

A reflex&o proposta pelo autor desloca o papel do professor de uma posi¢do centrada na
transmisséo para uma atuacdo mais articuladora, capaz de integrar diferentes espagos e
linguagens de aprendizagem. Nesse movimento, a formagdo docente torna-se condicéo

fundamental para que o professor compreenda as tecnologias ndo apenas como ferramentas
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complementares, mas como elementos que reconfiguram as formas de ensinar, aprender e
produzir conhecimento historico.

Ainda assim, 0 que se observa, de modo recorrente, € a fragilidade das politicas de
formacédo continuada, muitas vezes pautadas por agdes pontuais, desarticuladas das demandas
reais da pratica docente e distantes das especificidades de cada érea do conhecimento. No caso
do ensino de Historia, essalacuna se torna ainda mais sensivel. A inser¢éo das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TICs) demanda uma reflexdo que articule dimensdes
epistemoldgicas e pedagogicas proprias da disciplina. Trabalhar com fontes, construir
narrativas, problematizar temporalidades e interpretar espacialidades sdo operacOes centrais do
pensamento historico que ndo se adaptam de forma automatica ao uso de recursos digitais.

Essa discussdo pode ser ampliada quando consideramos que as transformagdes
provocadas pel as tecnologias digitais ndo atingem apenas a dimensao pedagdgica, mas também
o0 préprio campo historiografico, modificando formas de producéo, organizacdo e circulagdo do
conhecimento histérico. A incorporacéo das tecnologias digitais no ensino de Histériatambém
pode ser compreendida a partir das transformacfes mais amplas que atravessam o proprio

campo historiografico no tempo presente.

Nesse sentido, como discute a autora do campo da Historia Digital LUCCHESI (2014),
ndo se trata apenas da introducdo de novas ferramentas no processo educativo, mas de
mudancas que atingem as formas de producéo, organizagado e circulacéo do conhecimento
histérico. A passagem de uma cultura predominantemente alfabética para uma cultura digital
implica novas linguagens, novas formas narrativas e novas relagdes com o tempo, 0 espaco e a
memoaria, elementos centrais para o trabal ho do historiador e, consequentemente, para o ensino
de Historia

Nesse contexto, as tecnologias digitais ndo devem ser compreendidas como
instrumentos neutros, umavez que suainser¢cdo modificamodos de percepcéo, préticas socials
e formas de construcéo do conhecimento. A mediacdo tecnol 0gica interfere na maneira como
0s sujeitos acessam informagdes, constroem interpretacOes e estabelecem relagdes com o
passado. Assim, a integracdo dessas tecnologias ao ensino de Historia exige uma reflexdo que
va aém do dominio técnico dos recursos, demandando uma compreensdo critica sobre seus

efeitos na producdo das narrativas historicas e nas formas de leitura do mundo social.
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Outro aspecto relevante refere-se a reconfiguragdo das categorias de tempo e espago no
ambiente digital. A virtualizagdo das informagdes e a circulagdo ampliada de dados produzem
uma distensdo dessas nocdes, aterando a maneira como 0S sujeitos experimentam a
temporaidade e a espacididade. Para 0 ensino de Histéria, essa transformacdo é
particularmente significativa, pois o trabalho com temporalidades, espacialidades e memaria
congtitui um dos eixos estruturantes da aprendizagem histérica. Nesse cenario, as tecnologias
digitais podem ampliar as possibilidades de andlise do passado, ao permitir a articulagdo entre
diferentes escalas espaciais, multiplas temporalidades e diversas formas de representacéo

histérica

Além disso, a culturadigital tem favorecido o surgimento de narrativas menos lineares
e mais abertas, frequentemente organizadas em estruturas hipertextuais e multimodais. Essa
caracteristica amplia as possibilidades de representacéo do passado, mas também exige novas
competéncias interpretativas. O ensino de Histéria, diante desse contexto, passa a demandar
préticas pedagogicas que explorem essas multiplas linguagens, permitindo que os estudantes
desenvolvam habilidades de leitura critica de fontes digitais, interpretacéo de imagens, analise

espacial e construcdo de narrativas historicas mediadas por tecnologias.

Entretanto, a presenca dessas possibilidades ndo implica sua efetiva apropriagéo
pedagdgica. O préprio debate recente sobre Histéria Digital tem evidenciado a necessidade de
processos formativos que preparem professores paralidar com essas transformacdes. N&o basta
acessar bases digitais, utilizar plataformas ou inserir recursos multimidia nas aulas. Torna-se
necessario desenvolver um letramento digital critico, que permita compreender as tecnologias

como fontes, linguagens e dispositivos de producdo de sentidos historicos.

Desse modo, a integracdo das tecnologias digitais a0 ensino de Histéria deve ser
compreendida como parte de um movimento mais amplo de transformacéo do proprio fazer
histérico. As ferramentas digitais ndo apenas ampliam os recursos didéticos disponiveis, mas
introduzem novas possi bilidades de investigacéo, representacéo e circulacdo do conhecimento
histérico. A formagédo docente, nesse contexto, torna-se condi¢do fundamental para que essas
potencialidades sejam mobilizadas de maneira critica e significativa, contribuindo para um
ensino de Histdria que dialogue com a cultura digital e com as experiéncias contemporaneas

dos estudantes.
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Quando a formagdo docente ndo contempla essas especificidades, ha o risco de que as
tecnologias sgjam utilizadas apenas como suporte ilustrativo, reforcando préticas tradicionais
sob uma aparéncia de inovagao.

A auséncia de processos formativos continuos e consistentes contribui para a producdo
de inseguranca entre professores. Muitos profissionais se veem diante de ferramentas que,
embora acessiveis, ndo foram suficientemente exploradas durante sua formagéo inicial. Soma-
Se a isso a pressdo por incorporar tecnologias ao ensino, frequentemente impulsionada por
discursos institucionais que associam inovacdo ao uso de recursos digitais, sem oferecer o

suporte necessario para que essa incorporacdo ocorra de maneira critica e significativa.

Essa lacuna na formagdo docente aparece de forma recorrente em estudos sobre 0 uso
pedagogico das tecnologias. Como observa Kenski: “O primeiro deles ¢ a falta de conhecimento
dos professores para o melhor uso pedagogico da tecnologia, sgja ela nova ou velha. Na
verdade, os professores ndo sdo formados para 0 uso pedagdgico das tecnol ogias, sobretudo as
TICs.” (KENSKI, 2012, p. 57).

A constatacéo evidencia que a dificuldade ndo esta apenas no acesso aos recursos, mas
na auséncia de formacao que permitaao professor compreender as potencialidades pedagogicas
das tecnologias e integré-las de maneira coerente ao ensino. A fragilidade das politicas de
formacdo continuada também se articula as condi¢cdes concretas de trabalho docente, que
frequentemente dificultam a participacéo em processos formativos mais consistentes. Questoes
como carga horéria elevada, auséncia de incentivos institucionais e limitagbes estruturais
contribuem para a descontinuidade dessas iniciativas. Essa realidade é sintetizada por Kenski
ao discutir estudos sobre formagdo docente:

Falta de tempo para redizar formacdo continuada dentro da jornada de
trabalho; formagdo inicia precéria; fata de hébito de autodidatismo e
consequente dificuldade de aproveitar o que o proprio programa oferece”. [...]
falta motivacao dos professores “para a realizagdo de formagdo continuada,
em servico, tendo em vista a auséncia de incentivos de formagdo no plano de
carreirae o nivel de saléarios dessa categoria profissiona. (KENSKI, 2012, p.
58).

Esses elementos revelam que a formac&o docente ndo depende apenas da iniciativa
individual do professor, mas de politicas institucionais que garantam condi¢oes ef etivas para o

desenvolvimento profissional continuo.
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Nesse cenario, ndo é incomum que o professor recorra a usos mais imediatos e
operacionais das tecnologias, evitando abordagens mais complexas que exigiriam maior
dominio tedrico e metodol 6gico. Entretanto, a integracdo significativa desses recursos exige
também o desenvolvimento de competéncias comunicativas e didéaticas mais amplas, como

destaca Moran:

As técnicas de comunicacdo também sdo importantes para o sucesso do
professor. Um professor que se expressa bem, que conta histérias
interessantes, que tem feeling para sentir 0 estado de animo da classe, que se
adapta as circunstancias, que sabe jogar com as metaforas, com o humor, que
usa as tecnol ogias adequadamente, sem duvida consegue bons resultados com
os alunos. (MORAN, 2013, p. 35).

A utilizacdo das tecnologias, portanto, ndo se restringe ao dominio técnico dos recursos,
mas envolve uma reorganizacdo da mediacdo pedagdgica, na qual o professor mobiliza
diferentes linguagens, estratégias narrativas e formas de interagdo que favorecam a

aprendizagem historica.

Nesse processo, a propria relacdo entre conhecimento, autoridade docente e uso das
tecnologias ¢ redefinida no interior da pratica pedagogica, como indica Kenski: “...na a¢do do
professor na sala de aula e no uso que ele faz dos suportes tecnol 6gicos que se encontram a sua
disposicédo, sdo novamente definidas as relagdes entre o conhecimento a ser ensinado, o poder
do professor e a forma de exploracdo das tecnologias disponiveis para garantir melhor
aprendizagem pelos alunos.” (KENSKI, 2012, p. 19). Essa perspectivareforca que atecnologia
ndo substitui o professor, mas desloca sua atuacdo para uma mediacdo mais complexa, que
exige decisdes pedagdgicas conscientes sobre como e por que utilizar determinados recursos
no ensino de Historia

Outro aspecto relevante diz respeito as condicdes concretas de trabalho. A integracéo
das TICs no ensino de Histéria ndo depende exclusivamente da disposicdo do professor, mas
de uma infraestrutura minima que garanta acesso ainternet, equipamentos adequados e tempo
para plangiamento. A auséncia desses elementos limita as possibilidades de experimentacéo
pedagogica e reforca a percepcdo de que 0 uso das tecnologias representa um acréscimo de
dificuldades, e ndo uma ampliacdo das potencialidades do ensino. A formagdo continuada,
nesse sentido, ndo pode ser pensada de formaisolada, desvinculada das condi¢es materiais em

que o trabalho docente se redliza.
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Diante desse quadro, a defesa de politicas de formacdo continuada ganha centralidade.
N&o se trata apenas de ofertar cursos, mas de construir percursos formativos que dialoguem
com a préatica docente, que considerem 0s saberes ja constituidos pelos professores e que
promovam espacos de reflexdo coletiva. A formacdo precisa possibilitar que o professor
compreenda as tecnologias como objetos de andise, interrogando seus limites, suas
potencialidades e os interesses que atravessam sua producéo e circulagdo. No ensino de
Historia, isso implicareconhecer ferramentas digitais ndo apenas como recursos didéticos, mas
como fontes, linguagens e dispositivos que produzem determinadas leituras do passado e do

presente.

A proposic&o de cursos voltados especificamente para 0 uso de tecnologias no ensino
de Histéria surge, nesse contexto, como uma estratégia relevante. Tais iniciativas podem
contribuir para reduzir a distancia entre o potencial das ferramentas digitais e sua efetiva
utilizacdo em sala de aula, a0 mesmo tempo em que fortalecem a autonomia docente. Ao
oferecer subsidios tedricos e metodol 6gicos, esses cursos ampliam a capacidade do professor
de selecionar, adaptar e problematizar os recursos tecnol 6gicos de acordo com os objetivos de

aprendizagem, evitando tanto o tecnicismo quanto arejeicao acritica das tecnol ogias.

Esse movimento aponta para uma compreensdo mais ampla da formagéo docente,
entendida como um processo continuo, situado e reflexivo. Incorporar tecnologias ao ensino de
Histéria ndo significa substituir préticas consolidadas, mas tenciona-las, configura-las e,
guando necessario, transformé-las. A formacao, nesse sentido, assume um papel estratégico na
construcdo de um ensino que sgja capaz de dialogar com as experiéncias dos estudantes,
explorar novas formas de leitura do espaco e do tempo e contribuir para aformagdo de sujeitos
criticos em uma sociedade profundamente mediada pelo digital. Essa perspectiva dialoga com

aideia de aproximar o ensino darealidade vivida pel os alunos, como propde Moran:

E importante conectar sempre 0 ensino com avida do aluno. Chegar ao auno
por todos os caminhos possiveis. pela experiéncia, pela imagem, pelo som,
pela representacdo (dramatizagOes, simulagBes), pela multimidia, pela
interacdo on-line e off-line. Partir de onde o aluno estd Ajuda-lo a ir do
concreto ao abstrato, do imediato ao contextual, do vivencia ao intelectual.
(MORAN, 2013, p. 69).

Ao considerar as experiéncias dos estudantes como ponto de partida, o uso de
tecnologias digitais ganha densidade pedagdgica, permitindo a construcéo de aprendizagens

que articulam o cotidiano, a memoria e ainterpretacdo histérica. Esse movimento aponta para
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uma compreensdo mais ampla da formagéo docente, entendida como um processo continuo,
situado e reflexivo. Dessa forma, “o professor precisa ter consciéncia de que sua acdo
profissional competente ndo sera substituida pelas tecnologias. Elas, ao contrério, ampliam o
seu campo de atuacdo para aém da escola classica. O espaco profissional dos professores, em

um mundo em rede, amplia-se em vez de se extinguir.” (KENSKI, 2012, p. 104).

A formagdo docente, nesse cendrio, torna-se condi¢do fundamental para que o professor
possa atuar nesse espaco ampliado, explorando as tecnologias como instrumentos de
investigacao, comunicacdo e construcdio do conhecimento histdrico. E nesse horizonte que se
insere a proposta desenvolvida neste trabalho. Ao articular o uso do Google Street View com o
ensino de Histéria, busca-se ndo apenas apresentar uma ferramenta, mas of erecer um caminho

possivel de integracdo entre tecnologia e pensamento historico.

A construcdo de um roteiro formativo, voltado a pratica docente, emerge diretamente
das experiéncias desenvolvidas nesta pesquisa. Durante a aplicacdo da ferramenta no contexto
do 6° ano, evidenciou-se que a potencialidade da ferramenta depende, sobretudo, da mediacéo
pedagdgica e da formulacdo de questbes que orientem a leitura histérica do espaco. Ta
constatacdo revelou a necessidade de sistematizar caminhos metodoldgicos que auxiliem
professores na utilizacdo critica desse recurso. Nesse sentido, o produto proposto neste trabalho
busca responder a essas demandas, oferecendo um roteiro formativo que articula tecnologia,
leitura do espaco e construcdo do pensamento historico.

4.2. O guia pedagogico como etapa da pesquisa

O desenvolvimento do guia pedagdgico apresentado neste trabalho emerge diretamente
das inquietacBes construidas ao longo da pesquisa, especidmente no que se refere as
possibilidades e limites do uso do Google Street View no ensino de Histéria. Ao longo das
analises tedricas e da experiéncia realizada em sala de aula com a turma do 6° ano, observou-
se gque o uso do Google Street View favoreceu o engajamento dos estudantes, especiamente
guando foram mobilizados espacos conhecidos do cotidiano, permitindo a identificacdo de
permanéncias e mudancas na paisagem urbana. Entretanto, também se evidenciou que aleitura
das imagens ndo ocorre de forma automética, exigindo a formulagéo de questbes orientadoras

e a conducdo do professor para evitar interpretacoes superficiais ou naturalizadas do espaco.
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Outro aspecto observado refere-se as condi¢bes materiais necessarias para 0 uso da
ferramenta, como acesso a internet e projetor, 0 que impacta sua viabilidade em diferentes
contextos escolares. Tais elementos indicam que o potencial pedagogico do recurso depende
diretamente damediacio docente e da organi zagdo de estratégias didéticasintencionais. E nesse

ponto que seinsere a proposta do guia.

A criagdo do guia pedagogico responde, portanto, a uma lacuna identificada tanto no
campo académico quanto na praticadocente. Apesar daamplacirculacéo detecnologiasdigitais
nas escolas, ainda sa0 escassos 0s materiais que orientam, de maneira sistematizada, o uso do
Google Street View especificamente no ensino de Histéria. Grande parte das experiéncias
disponiveis encontra-se dispersa, muitas vezes associada ainiciativas pontuai s ou a abordagens
mai s consolidadas no campo da Geografia. Diante disso, a proposta do guiando consi ste apenas
em reunir atividades, mas em oferecer um percurso formativo que articule fundamentos
tedricos, problematizacbes criticas e encaminhamentos praticos, permitindo ao professor

compreender ndo apenas o “como fazer”, mas, sobretudo, o “por que fazer”.

A estrutura do guia foi pensada a partir dessa necessidade de articulacéo entre teoria e
prética. Em um primeiro momento, apresenta-se uma discusséo acessivel sobre o lugar das
tecnologias digitais no ensino de Histéria, situando o Google Street View como parte de um
conjunto mais amplo de transformacdes naformade produzir, acessar einterpretar informacgoes
no mundo contemporaneo. Em seguida, o material aprofunda o debate sobre categorias
fundamentais para o trabalho histérico em sala de aula, como espago, tempo, paisagem e
memodria, enfatizando a leitura critica do espaco urbano como possibilidade de construcéo do
pensamento historico. Esse movimento inicial busca oferecer ao professor uma base conceitual

que sustente o uso da ferramenta, evitando préticas descoladas de reflexdo tedrica.

Na sequéncia, 0 guia se dedica a problematizacdo do préprio Google Street View,
compreendendo-0 nd&0 COMO um recurso neutro, mas como um dispositivo produzido em
determinado contexto, marcado por recortes, selegdes e auséncias. Essa etapa € fundamental
para deslocar o olhar do professor e dos estudantes, incentivando uma postura investigativa
diante das imagens, na qual se questiona o que € mostrado, o que € ocultado e quais interesses

atravessam essa representacdo do espaco.

A partefina do guia concentra-se na dimensdo pratica, organizada em formade roteiro

didatico. Nesse ponto, sdo apresentados encaminhamentos que orientam o plangamento de
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aulas, desde a definicdo de objetivos até a proposicdo de atividades e formas de avaliagdo. O
roteiro ndo se configura como um model o fechado, mas como uma estrutura flexivel, passivel
de adaptacéo as diferentes realidades escolares. A proposta central é que 0 professor possa
construir suas proprias experiéncias a partir de um conjunto de referéncias que favorecam a
problematizacéo do espaco, o desenvolvimento da argumentacéo e a participagdo ativa dos
estudantes.

Os objetivos do guia pedagdgico estdo diretamente relacionados a formagdo de um
ensino de Histéria que valorize a construcdo do pensamento histérico e a leitura critica da
realidade. Busca-se contribuir para que os estudantes compreendam o espago em gue vivem
como resultado de processos historicos, reconhecendo transformagdes, permanéncias e disputas
presentes no cotidiano. Ao mesmo tempo, pretende-se fortalecer a autonomia docente no uso
de tecnologias digitais, oferecendo subsidios que possibilitem uma préatica mais consciente,

intencional e articulada aos objetivos da disciplina.

O publico-alvo do guia € composto, prioritariamente, por professores de Histéria da
educacdo basica, com énfase nos anos finais do ensino fundamental. No entanto, sua
organizacdo permite que sgja utilizado também em processos formativos mais amplos, como
cursos de formagdo continuada e iniciativas de desenvolvimento profissiona docente. A
linguagem adotada procuraequilibrar rigor conceitual e acessibilidade, de modo adialogar com
professores em diferentes estagios de formacdo e experiéncia, sem perder de vista a

complexidade das discussdes envolvidas.

Ao se constituir como produto desta pesquisa, 0 guia pedagdgico ndo se apresenta como
um ponto de chegada, mas como um desdobramento das reflex8es construidas ao longo do
trabalho. Ele materidliza, em forma de proposta didética, as discussdes tedricas e 0s
aprendizados decorrentes da prética, reafirmando aimportancia de pensar o0 ensino de Histéria

em dialogo com as tecnol ogias digitais, sem renunciar ao rigor critico que caracteriza 0 campo.
4.3. A experiéncia com graduandos e a avaliacdo do material

A aplicagdo do guia pedagogico foi realizada com graduandos do curso de Licenciatura
em Historia da Universidade Federal do Para, campus universitario de Ananindeua,
especificamente com aturma do 6° semestre do ano de 2023. A atividade ocorreu no ambito da

disciplina Educacdo e Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo, ministrada pelo professor
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Dr. Carlos Augusto de Castro Bastos, que também orienta esta pesguisa. A proposta consistiu
em apresentar aos licenciandos a dimensdo propositiva do trabalho, materializada no guia
pedagdgico, buscando verificar sua compreensdo, aplicabilidade e potencial formativo no

contexto daformacdo inicial docente.

A dindmica da atividade foi organizada em dois momentos. No primeiro, realizou-se
uma aula expositiva dialogada com a apresentacdo do guia pedagdgico, explicitando seus
fundamentos, objetivos e possibilidades de uso no ensino de Histéria. Nesse momento, foram
discutidos os pressupostos tedricos que orientam a proposta, bem como o roteiro didatico
sugerido para a utilizagdo do Google Street View em sala de aula. A apresentacdo buscou
evidenciar que o material ndo se configura como um modelo fechado, mas como uma estrutura
orientadora que permite ao professor plangjar atividades fundamentadas na leitura histérica do
espaco, articulando conceitos como tempo, paisagem, memaria, patrimoénio e transformactes

urbanas.

Apds essa etapa inicial, os graduandos foram organizados em equipes e convidados a
produzir planos de aula utilizando o guia pedagogico como referéncia. A proposta consistiaem
gue cada grupo el aborasse uma atividade didéatica com base naleituracriticado espaco mediada
pelo Google Street View, definindo objetivos, contelidos, estratégias metodol dgicas e formas
de avaliagdo. No encontro seguinte, as equipes apresentaram suas propostas, explicando o
processo de construcao do plano e avaliando de que maneira o guia contribuiu paraael aboracéo

das atividades, bem como possiveis limites ou dificul dades encontradas.

Os resultados da aplicacdo indicaram uma recepcao bastante positiva do material. De
modo gera, os licenciandos demonstraram compreender a |6gica da proposta e conseguiram
elaborar planos de aula consistentes, explorando diferentes tematicas e niveis de ensino. Alguns
grupos direcionaram suas atividades para o ensino fundamental, enquanto outros
desenvolveram propostas voltadas ao ensino médio, o que evidencia a flexibilidade do guia e
sua possibilidade de adaptacéo a diferentes contextos escolares. Observou-se também que as
producdes enfatizaram a anali se de espagos urbanos, debates sobre patrimonio, discussoes sobre

desigualdade socioespacial e reflexdes sobre tempo e transformagéo historica

Um dos planos apresentados, por exemplo, propds discutir urbanizacdo e desigua dade
territorial a partir da comparacéo entre bairros centrais e periféricos de Belém, utilizando
imagens do Google Street View para problematizar infraestrutura urbana, acesso a servigos e
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exclusdo social. A atividade previa a observacdo orientada das escolas localizadas nesses
diferentes espagos e a elaboracdo de questdes interpretativas sobre as diferencas identificadas,
mobilizando a leitura critica do territdrio como construcéo historica. Esse tipo de abordagem
evidencia a apropriacdo, pelos graduandos, da ideia do espago como documento historico e da

ferramenta digital como suporte parainvestigacéo.

Figura 10 - Slide do Plano de aula produzido por graduandos da Licenciatura em Historia,

UFPA — Campus Ananindeua, durante a aplicacdo do guia pedagogico.

MODERNIZACAO E URBANIZACAO

Fonte: Elaborada pel os graduandos de Licenciaturaem Histéria - UFPA, 2025

Figura 11 — Slide do Plano de aula produzido por graduandos da Licenciatura em Historia,
UFPA — Campus Ananindeua, durante a aplicacdo do guia pedagogico.

UMARIZAL NAZARE JURUNAS TENONE

STEPBY STEP (ESCOLA
DEEDUCAGAO
BILINGUE)

ESCOLA MUNICIPAL

EEERMCAMLD THEODORBADOTTI

SALGADO (PUBLICA)

Fonte: Elaborada pel os graduandos de Licenciaturaem Histéria- UFPA, 2025
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Outro grupo desenvolveu uma proposta voltada a andlise do Cemitério da Soledade, em
Belém, relacionando memdria, desigualdade racial e espaco urbano no século X1X. A atividade
articulava a observacdo do local no Google Street View com discussoes sobre politicas
sanitérias, epidemias e racializacdo da morte, culminando em uma situacéo-problema que
questionava quem teve direito a memoria e quem foi condenado ao esquecimento. A estrutura
da aula evidencia a incorporagdo do roteiro investigativo proposto no guia, com observacéo
guiada, problematizacdo e sistematizacao final.

Figura 12 — Slide do Plano de aula produzido por graduandos da Licenciatura em Historia,

UFPA — Campus Ananindeua, durante a aplicacdo do guia pedagogico.

OBSERVACAO GUIADA NO GOOGLE STREET VIEW

COM PROJECAO EM SALA OU USO INDIVIDUAL DE CELULARES:
» OS/AS ESTUDANTES SAO ORIENTADOS A OBSERVAR E REGISTRAR:
« TIPOS DE TUMULOS (IMONUMENTAIS X SIMPLES);
s MATERIAIS UTILIZADOS (MARMORE, CIMENTO, AUSENCIA DE LAPIDES);
» SIMBOLOS RELIGIOSOS E ORNAMENTAIS;
o LOCALIZACAO ESPACIAL (AREAS CENTRAIS X PERIFERICAS);
» TUMULOS PRESERVADOS E ABANDONADOS.
ROTEIRO DE OBSERVACAO (PODE SER ENTREGUE IMPRESSO OU NO QUADRO):
« QUEM PARECE SER LEMBRADO?

« QUEM NAO TEM NOME, IMAGEM OU ORNAMENTO?
« O QUE ISS50 REVELA SOBRE RACA E CLASSE?

Fonte: Elaborada pel os graduandos de Licenciaturaem Histéria - UFPA, 2025

Também foram apresentadas propostas que dialogavam com a andlise do patrimonio
urbano, como um plano voltado ao Palacete Bolonha, no qual os licenciandos propuseram
comparar imagens historicas e registros atuais no Google Street View para discutir poder das
elites, modernizacdo urbana e permanéncias no espaco. Em outro exemplo, um grupo trabalhou
as transformagbes do espago Feliz Lusiténia, relacionando urbanizacdo, modernizagdo e
desigualdade socioespacial por meio da observagdo comparativa das imagens digitais e

atividades de s stematizaco.
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De modo geral, as apresentacOes evidenciaram que os licenciandos compreenderam a
proposta do guia e conseguiram mobilizar conceitos historicos a partir daleiturado espaco. As
atividades elaboradas exploraram temas como patrimoénio, paisagem, memoria urbana,
desigual dade socioespacial, modernizacéo e relagdo entre tempo e espaco, demonstrando que a
ferramenta foi utilizada para aém da visualizagdo, assumindo fungdo investigativa e
interpretativa.

As discussdes realizadas apos as apresentacdes também contribuiram para avaliar o
material. N&o foram apresentadas criticas estruturais significativas ao guia, sendo destacadas
principalmente duvidas relacionadas a adaptacdo das atividades para estudantes com
necessidades educacionais especificas, sobretudo alunos com baixa visdo, considerando o
carater visua da ferramenta. Essa questdo apontou para a necessidade de pensar estratégias
complementares, como descricdes orais detalhadas, uso de imagens ampliadas, mediacdo

coletiva e producdo de materiais tateis, ampliando a acessibilidade das atividades propostas.

A avdiacdo geral da aplicacdo foi considerada satisfatéria. As producdes dos
graduandos evidenciaram compreensdo da proposta e capacidade de construcéo de atividades
coerentes com os objetivos do guia pedagdgico. Além disso, a diversidade temética dos planos
apresentados indica que o material permite multiplas possibilidades de uso, favorecendo a
autonomia docente e a elaboracdo de préticas que articulam tecnologia digital, leituracriticado
espaco e construcdo do pensamento histérico. Dessa forma, a aplicagdo com graduandos
contribuiu para validar o produto da pesquisa, demonstrando sua pertinéncia tanto para a
formacao inicial de professores quanto parao desenvolvimento de propostas didati cas no ensino
de Historia

4.4. Apresentacdo do cur so de extensio

Definido o guia pedagogico como produto educacional desta pesguisa, coloca-se a
questdo de como garantir sua efetiva apropriacdo pelos professores. E a questédo que
responde a proposta de curso de extensdo agqui apresentada: ndo se trata de um segundo produto,
nem de uma alternativa ao guia, mas do percurso formativo por meio do qual o guia se torna
operante na prética docente. A escolha por esse formato ndo ocorreu de maneira aeatéria. Ela
resultado préprio percurso investigativo desenvolvido ao longo da dissertagéo e da constatacéo
de que, mais do que apenas discutir teoricamente as potencialidades de uma ferramenta digital,
era necessario construir um material que pudesse dialogar de forma direta com a prética
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docente, oferecendo caminhos de apropriacéo pedagdgica, referéncias de uso e possibilidades
concretas de plang amento.

A formulacdo do curso parte da compreensdo de que o ensino de Histéria, na
contemporaneidade, demanda a ampliacéo de seus repertorios metodol 6gicos sem perder de
vista suaespecificidade formativa. 1sso significareconhecer que o trabal ho docente ndo se reduz
ao emprego instrumental de recursos tecnolégicos, mas envolve a construcéo de mediacfes
capazes de transformar ferramentas e linguagens do presente em objetos de andlise histérica e
de producéo de conhecimento escolar. Nesse sentido, 0 Google Street View ndo € tomado, no
interior da proposta, como simples recurso de apoio visual, nem como elemento de
modernizacdo da aula por si sO. Ele é compreendido como um dispositivo que pode favorecer
leituras histéricas do espaco, da cidade, da paisagem e das marcas do tempo, desde que sua
utilizacdo estegja articulada a objetivos claros, a problematizacBes consistentes e a acao

mediadora do professor.

A opcéo por organizar a difusdo do produto na forma de um curso de extensdo também
responde a uma questdo importante que atravessa esta pesquisa: a necessidade de ampliar o
alcance da proposta para além do contexto especifico da aplicacdo realizada com os alunos do
6° ano. Embora a experiéncia desenvolvida em Marituba-PA tenha sido fundamental para a
elaboracdo e maturacdo dainvestigacdo, o materia produzido ndo se encerra nagquele cenario.
Ao contrério, aexperiéncia permitiu identificar principios, estratégias e desafios que podem ser
reel aborados e adaptados por outros professores, em diferentes niveis de ensino e em distintas
realidades escolares. O curso, portanto, nasce como um espago formativo que busca
sistematizar essas aprendizagens, transformando-as em roteiro de trabalho para docentes
interessados em explorar o Google Street View como possibilidade de ensino.

Trata-se, assim, de uma proposta que articula fundamentacdo tedrica, reflexdo
metodol gica e experimentagdo pratica. O curso foi concebido para acolher tanto professores
em exercicio quanto licenciandos em formacéo inicial, reconhecendo que a discusséo sobre
tecnologias digitais e ensino de Histéria precisa estar presente nos dois campos. Ao professor
da educagdo basica, a proposta oferece subsidios para repensar sua prética, ampliar suas
estratégias e construir novas formas de aproximagdo entre os conteddos historicos e o cotidiano
dos estudantes. Aos licenciandos, oferece a possibilidade de compreender, ainda em processo
formativo, que o trabalho com tecnologias ndo se limita a escolha de ferramentas, mas exige
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intencionalidade pedagdgica, leitura critica do digital e capacidade de transformar recursos em
experiéncias de aprendizagem historicamente significativas.

4.4.1. Caracterizacdo geral do curso

O curso de extensdo foi intitulado “Google Street View no Ensino de Historia:
possibilidades pedagogicas para a leitura histérica do espago”. Seu desenho busca articular,
em linguagem acessivel e rigorosa, o0s principais eixos desenvolvidos ao longo da pesquisa: a
relacdo entre Historia, espaco e tempo; a leitura critica da cidade e da paisagem; o papel das
tecnologias digitais na educagdo; a problematizacdo do Google Street View enquanto
dispositivo de visualizagcdo do espaco; e a elaboracdo de propostas didaticas a partir da

ferramenta.

A proposta foi pensada para uma carga horaria total de 20 horas, distribuidas entre
momentos sincronos e assincronos, estudo orientado, leitura de materiais, participacdo em
discussoes, realizacdo de atividades e elaboracédo de plangjamento didatico. A definicdo dessa
carga horéria considera que um curso dessa natureza precisa garantir tempo suficiente para que
0s participantes ndo apenas conhecam a ferramenta, mas também reflitam sobre seus usos,
compreendam seus limites, discutam os fundamentos pedagdgicos envolvidos e elaborem
propostas préprias de aplicacdo. Uma formagdo muito breve correria o risco de ficar restrita a
uma dimensdo tutorial, centrada em comandos e funcionalidades. O objetivo, no entanto, é
outro: promover uma formacdo que contribua para a construcdo de um olhar pedagdgico e

historicamente orientado sobre o uso do Google Street View.

A estrutura do curso esta organizada em cinco modulos, que se articulam de forma
progressiva. Essaprogressao foi pensada para conduzir o cursistade umadiscussdo maisampla,
situada no campo do ensino de Histéria e das tecnologias, até a elaboracéo de uma proposta de
aula ou sequéncia didética. Desse modo, evita-se a fragmentagcdo entre teoria e prética. A
intencéo é que cada modulo funcione como etapa preparatoria para o seguinte, de modo que o
participante compreenda a coeréncia interna da proposta e perceba que o uso pedagdgico da

ferramenta depende de um conjunto de decisdes tedricas, metodol gicas e didaticas.

Além disso, aorganizagéo modular favorece a adaptacao do curso adiferentes contextos
institucionais. Ele pode ser ofertado integralmente como curso de extensao universitaria, pode
ser apropriado em programas de formagdo continuada de redes de ensino, ou ainda servir de

base para oficinas, grupos de estudo e agOes de formagdo docente em escala menor. Essa
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flexibilidade é importante porque reconhece que as condi¢des de tempo, infraestrutura e
participagcdo variam conforme o contexto. Ainda assim, a integridade formativa da proposta
depende da manutencdo de seus eixos fundamentais. leitura histérica do espaco,

problematizac&o do digital, mediacdo docente e construcdo autoral de praticas pedagdgicas.
4.5. Objetivo, estrutura, modulos e metodologia do curso

O objetivo geral do curso é formar professores e licenciandos para o uso critico e
pedagogicamente orientado do Google Street View nas aulas de Histéria, compreendendo
a ferramenta como possibilidade de leitura historica do espaco e de construcéo de préticas de

ensino que articulem tempo, memdria, paisagem, cidade e experiéncia social.
A partir desse objetivo mais amplo, desdobram-se 0s seguintes objetivos especificos:

1. Discutir a relacdo entre ensino de Historia, tecnologias digitais e cultura
contempor anea, compreendendo que a presenca das tecnol ogias na escola ndo garante,
por si SO, inovagdo pedagdgica, sendo necesséria sua integragdo critica e intencional ao
trabalho docente.

2. Refletir sobre o espagco como categoria relevante para o ensino de Historia,
reconhecendo a paisagem, a cidade, o cotidiano e a memaria urbana como dimensdes
que podem ser historicizadas no processo educativo.

3. Apresentar o Google Street View em sua dimensdo técnica, visual e pedagdgica,
evidenciando suas potencialidades para observacéo, comparacéo, problematizacéo e
analise do espaco em diferentes temporalidades.

4. Problematizar criticamente a ferramenta, discutindo seus recortes, siléncios,
engquadramentos e limites, evitando que seu uso em sala de aula reproduza uma leitura
naturalizada ou neutra das imagens e dos espacos representados.

5. Oferecer subsidios metodolégicos para o plang amento de aulas, orientando os
participantes na definicdo de objetivos, selecdo de espacos, construcdo de questbes
investigativas, escolhade estratégias de mediacéo e elaboracdo de propostas avaliativas.

6. Estimular a producéo de planos de aula e sequéncias didaticas que mobilizem o
Google Street View de modo coerente com os objetivos do ensino de Histéria e com a
realidade dos estudantes.

7. Favorecer atroca de experiéncias entre os participantes, entendendo a formagéo

docente como espaco de didlogo, reflexéo coletiva e reelaboracéo de préticas.
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Observa-se, portanto, que 0s objetivos do curso ndo se limitam ao dominio operaciona da
ferramenta. Ainda que aspectos técnicos estejam presentes, eles ndo constituem o centro da
proposta. O foco recai sobre a capacidade de construir mediages pedagogicas consi stentes,
sustentadas por reflexdo tedrica e sensibilidade didética.

4.5.1. Estrutura modular e organizacao dos contelidos

A organizacédo do curso em modul os visa garantir unidade e progresséo formativa. Cada
modulo foi pensado como parte de um percurso que desloca o cursista de uma compreensao

mais geral do problema para a elaboracdo de praticas concretas.

Mdédulo 1 - Ensino de Histéria, tecnologias digitais e formacéo docente

Cargahoraria: 4 horas

O primeiro médulo tem como finalidade situar o debate sobre o lugar das tecnologias
digitais no ensino de Historia. Parte-se do entendimento de que a presenca crescente do digital
navidasocia impde desafios a escola e aformagdo docente, mas ndo elimina a necessidade de
reflexdo critica sobre os sentidos pedagdgi cos dessas tecnol ogias. Nesse médul o, discute-se que
ensinar com tecnol ogias ndo equivale a substituir métodos tradicionais por novos suportes, nem
aincorporar ferramentas apenas paratornar aaulamais atrativa. O ponto central € compreender
como o digital reorganiza préticas culturais, formas de acesso ainformacdo, modos de ver e de

narrar 0 mundo, exigindo da escola novas formas de mediacéo.

No interior desse médulo, sdo trabalhadas discussdes sobre cultura digital, mediacéo
pedagdgica, formacdo de professores e 0s riscos do tecnicismo. Procura-se evidenciar que a
apropriacdo pedagdgica das tecnol ogias exige planejamento, criticidade e clareza de objetivos.
Para 0 ensino de Histéria, isso significa reconhecer que as ferramentas digitais podem ampliar
repertorios de linguagem, acesso afontes, circulacéo de narrativas e possibilidades de interacéo
com 0 espaco e com amemoria, mas também podem reforcar simplificactes, superficialidades
e leituras descontextualizadas, caso sejam utilizadas sem problematizacéo.

Esse modulo cumpre, assim, uma funcdo de base. Ele guda o participante a
compreender que o curso ndo propde um uso encantado datecnologia. Ao contrario, convida-o
a pensar a insercéo do Google Street View dentro de um debate maior sobre o papel do
professor, a natureza do conhecimento historico escolar e os desafios de ensinar Historia em

uma soci edade fortemente mediada por imagens, plataformas e fluxos digitais.
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M ddulo 2 — Espaco, Paisagem, Cidade e Memoria no Ensino de Histéria

Cargahoraria: 4 horas

O segundo médulo aprofunda o debate sobre 0 espaco como dimensdo fundamental da
aprendizagem histérica. Aqui, busca-se afastar uma compreensdo do espago como mero cenario
ou pano de fundo onde os fatos acontecem. O espaco € abordado como construgdo social,
histérica e politica, marcado por permanéncias, transformagdes, disputas, memorias e
desigualdades. Essa discussdo € essencia porque o uso do Google Street View sO ganha
densidade pedagdgica quando o professor compreende que a observagdo de ruas, prédios,
pracas, bairros e monumentos ndo se esgota nadescricdo visual. O desafio é transformar aquilo

gue se vé em objeto de indagacdo historica.

Nesse modulo, discutem-se temas como paisagem como documento histérico, cidade
como espago de memoria, marcas do tempo no urbano, cotidiano e experiéncia social. A
intencdo € mostrar que o espaco pode ser lido historicamente, desde que se formulem perguntas
adequadas: 0 que mudou? 0 que permaneceu? quem ocupa esse espaco? gque memorias ele
abriga? que auséncias ele produz? que relacdes de poder sdo visiveis ou invisibilizadas em sua
configuragaéo? Esse conjunto de questdes gjuda o professor a deslocar o olhar dos estudantes da

simples observacdo para ainterpretacéo.

Ao trabahar essas nogdes, 0 modulo cria as bases conceituais que sustentardo 0 uso
pedagdgico da ferramenta nos momentos seguintes. Mais do que fornecer definicdes isoladas,
ele procuraintegrar conceitos e préticadocente, evidenciando como aleiturahistéricado espaco
pode contribuir para aproximar os estudantes de seu entorno, fortalecer vinculos com o lugar

vivido e ampliar sua capacidade de perceber a historicidade da realidade social.

Mddulo 3 - Google Street View: potencialidades, limites e problematizacdes

Cargahoraria: 4 horas

O terceiro médulo volta-se diretamente para 0 Google Street View, tomado agora como
objeto de andlise. Nessa etapa, 0 curso apresenta a ferramenta em sua dimenséo operacional,
mas sem restringir-se a isso. O objetivo € que os participantes compreendam o que o Street
View permite fazer, de que forma el e organiza visuamente 0 espaco, que tipos de navegacéo e

comparagao possibilita, e quais sdo as implicagdes pedagdgicas de sua utilizagao.



121

A proposta inclui a exploragdo das principais funcionalidades da plataforma, como
navegacao por ruas, visualizagdo de imagens em 360 graus, deslocamento por percursos,
observacdo de fachadas, localizacdo de pontos especificos e comparacdo entre registros de
diferentes anos, quando disponiveis. Contudo, a exploracdo técnica estd associada a uma
discussdo mais ampla sobre o estatuto da imagem digital e os limites da representagdo. O
maodul o chamaatencdo para o fato de que o Google Street View ndo of erece acesso transparente
a0 real. Ele apresenta recortes, enquadramentos e selecBes produzidas por uma plataforma

corporativa, atravessada por 16gicas técnicas e econdmicas.

Nesse sentido, 0 médulo propde uma problematizacéo critica da ferramenta: 0 que ela
mostra e 0 que ndo mostra? quais territorios aparecem com maior detalhe e frequéncia? como
as periferias e areas menos valorizadas sd0 representadas, quando sd0? que efeitos de
neutralidade ainterface produz? gque tipo de autoridade visual € conferidaaimagem digital? Ao
colocar essas questdes em pauta, 0 curso evita que o participante tome a plataforma como
espelho fiel do espago urbano. Em vez disso, reforca a necessidade de utiliz&la como fonte

visual aser interrogada, contextualizada e tensionada em salade aula.

Esse movimento é particularmente importante para o ensino de Historia. O professor
nao pode se limitar a usar a ferramenta para “mostrar lugares” aos alunos. Seu papel ¢ conduzir
umaleitura critica, transformando aimagem em ponto de partida paraa analise histéricae para
a compreensdo das dindmicas sociais que produzem 0s espagos.

Mddulo 4 — Metodologia de uso do Google Street View nasaulasde Historia

Cargahoraria: 4 horas

Se 0s médul os anteriores of erecem base tedrica e critica, o quarto modulo concentra-se
na dimensdo metodol 6gica da proposta. Trata-se do momento em que o cursista € convidado a
pensar como transformar a ferramenta em prética pedagogica. Para isso, 0 modulo apresenta
um roteiro de planegjamento que orientaa construcdo de aul as, atividades e sequéncias didaticas.

O ponto de partida € a definicdo dos objetivos de aprendizagem. Antes de escolher o
espago a ser observado ou 0 percurso a ser explorado, o professor precisa definir o que desgja
gue os estudantes compreendam, relacionem ou problematizem. 1sso impede que a aula se
organize em torno do recurso e guda a manter o foco no aprendizado historico. Em seguida,

propde-se a selecdo do espaco a ser trabalhado, levando em conta sua relevancia para o
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contelido, a proximidade com a redidade dos estudantes, a possibilidade de comparacéo

temporal e o potencial de mobilizac&o de perguntas.

O médulo também orienta o professor quanto a construcédo de questdes investigativas.
A experiéncia da pesquisa mostrou que a qualidade da mediacéo depende fortemente da forma
como o olhar dos alunos é dirigido. Sem problematizacdo, a navegacéo pode se tornar dispersa
ou meramente contemplativa. Com perguntas bem formuladas, o espago observado passa a
funcionar como documento a ser lido e interpretado. Por isso, sdo discutidos exemplos de
perguntas, estratégias de observacdo, formas de comparacdo entre imagens, articulagdo com

outras fontes e possibilidades de producdo dos estudantes.

Outro aspecto importante trabalhado no moédulo diz respeito a mediacdo docente. A
proposta enfatiza que o uso do Google Street View ndo diminui a centralidade do professor; ao
contrario, torna sua atuacdo ainda mais decisiva. Cabe a ele contextualizar, questionar,
organizar a observagdo, relacionar o visivel ao invisivel e conduzir a passagem da imagem a
interpretacd@o historica. Também se discutem formas de adaptacdo para diferentes etapas da

educacdo bésica, bem como alternativas para contextos de infraestrutura limitada.

Mdodulo 5 - Elabor acéo e socializacédo de propostas didaticas

Cargahoraria: 4 horas

O quinto moédulo corresponde ao momento de sintese e autoria dos participantes. Apos
percorrer as discussdes tedricas, conceituais, criticas e metodol 6gicas dos modul os anteriores,
0s cursistas sdo convidados a elaborar uma proposta de aula ou sequéncia didética que utilize o
Google Street View de maneira articulada aos principios debatidos no curso.

A producéo pode assumir formatos diversos, conforme o perfil dos participantes e a
natureza da oferta. Em geral, prevé-se a elaboracdo de um plano de aula contendo tema,
ano/série, objetivos, contetidos, justificativa, metodologia, recursos e formas de avaliagdo. Em
propostas mais amplas, pode-se solicitar também a elaboracéo de uma sequéncia didatica, com
mais de umaaula, ou de um pequeno projeto articulando o uso daferramentaaoutraslinguagens

e fontes.

Esse médulo inclui ainda momentos de socializacdo das producgdes. A apresentacdo e

discussdo coletiva dos plangamentos cumprem papel importante na formagéo, pois permitem
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que os participantes conhegam outras abordagens possiveis, identifiguem desafios comuns,
trogquem experiéncias e aprimorem suas propostas. A socializagdo ndo é tratada como etapa
fina meramente expositiva, mas como continuagdo do préprio processo formativo. Ao
comentar o trabalho do outro ejustificar suas escol has, o cursistatambém aprofundasuaprépria

compreensdo sobre o uso pedagogico da ferramenta.

4.5.2. Metodologia do curso

A metodologiado curso foi construidaem coerénciacom os principios defendidos nesta
dissertacdo. Isso significa que aproposta ndo se baseia em transmissdo linear de contelidos nem
em treinamento instrumental. A formacgdo € concebida como espaco de reflexdo, didogo,
problematizacéo e experimentacdo. Em lugar de uma |6gica centrada apenas na exposic¢ao do
formador, busca-se criar condi¢des para que os participantes compreendam os fundamentos da

proposta, analisem criticamente a ferramenta e desenvolvam préticas autorais.

Do ponto de vista didético, o curso articula diferentes procedimentos metodol 6gicos:
exposicdo dialogada, leitura orientada, analise de exemplos, exploracéo guiada da plataforma,
discussdo em grupo, estudo de situacbes pedagdgicas e elaboracdo de plangamento. Essa
variedade de estratégias atende a uma dupla necessidade. Por um lado, reconhece que a
formag&o docente exige base conceitual e momentos de sistematizac&o. Por outro, entende que
a apropriacéo efetiva de uma proposta pedagdgica depende de vivéncia, experimentacéo e
producgo.

Um eemento importante da metodologia € a valorizagdo da experiéncia dos
participantes. Os professores e licenciandos que ingressam no curso ja trazem consigo
repertorios, inquietacoes, saberes e dificuldades. A proposta parte desse principio e procura
criar um ambiente em gue essas experiéncias sejam mobilizadas como materia de reflexdo. Ao
discutir o uso do Google Street View, por exemplo, ndo se parte apenas de exemplos
idealizados, mas também das condi¢des concretas de trabalho docente: limitagcdes de internet,
disponibilidade ou auséncia de projetor, tempos reduzidos de aula, diversidade das turmas,

necessi dades educacionai s especificas e dificul dades de plang amento.

A metodol ogiatambém privilegiaarelacdo entre teoria e prética. Em vez de separar um
bloco tedrico inicial deum bloco prético posterior, 0 curso procuraintegrar continuamente essas
dimensfes. Sempre que um conceito é discutido, busca-se mostrar sua incidéncia na

organizacdo da aula. Sempre que uma atividade prética € proposta, ela € acompanhada de
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reflex@o sobre seus fundamentos e implicacfes pedagdgicas. Esse movimento € essencial para
evitar tanto o academicismo abstrato quanto o pragmatismo esvaziado.

Outro aspecto central € a ideia de mediacdo. Ta como defendido ao longo da
dissertacdo, o uso pedagdgico da tecnologia nédo se realiza de forma espontanea. A ferramenta
precisa ser inserida em uma dindmica de ensino orientada por intencionalidade, selecdo de
problemas e conducéo docente. Por isso, a metodologia do curso insiste em demonstrar que o
Google Street View ndo substitui o professor nem transforma automaticamente a aula. Seu
potencial depende das perguntas formuladas, das conexdes estabelecidas com os contetlidos
histéricos, da escuta das percepgdes dos estudantes e da capacidade de transformar imagens em
experiéncia de pensamento historico.

4.5.3. Recursos didéaticos e materiais de apoio

Para 0 desenvolvimento do curso, prevé-se o uso de um conjunto de recursos didéticos
que favorecam tanto a compreensdo conceitual quanto a elaboracao das propostas pedagdgicas.
O principal material de apoio € o proprio guia pedagogico produzido no &mbito da dissertacéo,
gue funciona como eixo organizador da formac&o. Esse material reline os fundamentos da
proposta, explicacbes sobre a ferramenta, orientacbes metodoldgicas e sugestdes para o
plangjamento de aulas.

Além do guia, o curso pode mobilizar textos de apoio selecionados, imagens, prints da
plataforma, exemplos de atividades, modelos de plano de aula e roteiros de observacéo. A
plataforma Google Street View, naturalmente, ocupa papel central entre os recursos, sendo
utilizada tanto em momentos demonstrativos quanto em atividades exploratérias realizadas
pel os préprios participantes. Quando possivel, recomenda-se 0 uso de computador com acesso
ainternet e projetor para as atividades sincronas, sobretudo nas situacdes em que a exploracdo

coletiva daferramentafor relevante para a discusséo.

E importante destacar, entretanto, que a proposta reconhece as desigualdades de
infraestrutura presentes em muitos contextos educacionais. Por isso, 0 curso também incorpora
a discussdo de estratégias aternativas, como o uso prévio de capturas de tela, organizacéo de
sequéncias com imagens selecionadas pelo professor, exploracdo parcia da plataforma e
plangamento de atividades que ndo dependam de navegacdo continua em tempo real. Essa
preocupacdo reforca o caréter redlista da formagdo e evita que ela se torne invidvel para

professores que atuam em escolas com condi¢des mais precérias.
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4.5.4. Avaliacdo da aprendizagem no curso

A avaliac&o no curso de extensao € compreendida como processo formativo, continuo e
articulado aos objetivos da proposta. Néo se trata de medir apenas o dominio técnico da
ferramenta, mas de acompanhar a capacidade dos participantes de compreender seus
fundamentos pedagdgi cos, reconhecer seus limites, elaborar usos historicamente consistentes e

construir propostas coerentes com o ensino de Historia.

A avaliacao, portanto, ndo se concentra em provas ou testes fechados. Ela se organizaa
partir de diferentes instrumentos e momentos: participagdo nas discussoes, envolvimento nas
atividades propostas, leituras orientadas, andlises de exemplos, registros reflexivos e,
sobretudo, elaboracdo da proposta didética final. Cada uma dessas dimensdes oferece indicios

importantes do percurso formativo do participante.

A participagdo nas discussdes permite observar o modo como o cursista compreende 0s
conceitos debatidos, relaciona-os a sua prética e problematiza o uso da ferramenta. Ja os
registros e atividades intermediarias funcionam como instrumentos de acompanhamento,
ajudando a perceber se o participante esta conseguindo deslocar seu olhar de uma compreenséo

mais instrumental para uma abordagem pedagdgica e critica.

A atividade final, por sua vez, ocupa papel central na avaliagdo. Ao elaborar um plano
de aulaou sequénciadidatica, o cursista precisademonstrar que foi capaz de articular objetivos,
conteido, metodologia, uso da ferramenta e estratégias de avaliagdo. Mais do que aplicar
mecanicamente um modelo, espera-se que ele produza uma proposta coerente, situada e
pedagogicamente fundamentada. A qualidade da proposta serd analisada considerando alguns
critérios. clareza dos objetivos, pertinéncia da escolha do espago, consisténcia da
problematizacdo histérica, adequacdo metodolbgica, papel da mediagdo docente e coeréncia
entre atividades e avaliagéo.

E importante ressaltar que a avaliagdo também possui caréter reflexivo. Ao socializar
sua proposta e ouvir comentarios dos colegas e do formador, o participante é levado a
reconsiderar escolhas, perceber limites e identificar possibilidades de aprimoramento. Nessa
perspectiva, avaliar ndo significa apenas atribuir um conceito ou verificar cumprimento de
tarefas, mas favorecer o amadurecimento da prética pedagogica.
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4.6. Alcances, possibilidades e contribui¢des do produto

Espera-se que, ao final do curso, os participantes sgjam capazes de compreender o
Google Street View ndo apenas como recurso visual, mas como possibilidade de leitura
histérica do espaco, desde que mediada criticamente pelo professor. Espera-se também que
consigam reconhecer que o trabalho com tecnologias digitais no ensino de Historia exige
intencionalidade pedagogica, selecdo de problemas e articulagdo com objetivosformativosmais

ampl os.

Outro resultado esperado € o fortalecimento da autonomia docente na elaboracéo de
propostas pedagdgicas. Em vez de depender exclusivamente de materiais prontos ou de usos
prescritos da ferramenta, o curso busca criar condic¢Oes para que professores e licenciandos
desenvolvam seus proprios percursos didaticos, adequando-0s a suas turmas, conteidos e
realidades institucionais. 1sso € especialmente importante porque a formagdo proposta néo
pretende fornecer uma receita fechada, mas um conjunto de principios, orientagdes e
possi bilidades de acéo.

Do ponto de vista da formacéo em ensino de Histéria, o curso também contribui para
ampliar a sensibilidade dos participantes em relagdo ao espaco vivido, a cidade e as marcas do
tempo na paisagem. Ao aprender aolhar historicamente pararuas, pragas, edificios, fachadas e
transformagfes urbanas, o professor amplia seu repertdrio de trabalho com arealidade proxima
dos estudantes, favorecendo aprendizagens mais contextualizadas e significativas.

4.6.1. Sobre o lugar do curso em relagcdo ao produto educacional

O produto educacional desta pesquisa € o guia pedagogico. E nele que se materializam,
em forma de proposta didética, as reflexdes tedricas desenvolvidas nos capitulos anteriores e
os aprendizados decorrentes da experiéncia realizada com a turma do 6° ano. O guia reline a
fundamentac&o conceitual, a problematizac&o critica daferramenta e o roteiro didatico flexivel
que permite ao professor construir seus proprios percursos, respondendo tanto ao "como fazer”
quanto ao "por que fazer".

O curso de extensdo, por suavez, ndo constitui um segundo produto. Ele cumpre fungéo
distinta e complementar: a de estratégia formativa de socializagdo do guia. A experiéncia de
aplicacdo do material junto aos graduandos da Licenciatura em Historia da UFPA, relatada no
item 4.3, evidenciou gue a apropriacdo do guia se qualifica substancia mente quando mediada
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por um percurso formativo estruturado, com espaco para discusséo coletiva, elaboracdo de
planos de aula e socializac&o de propostas. O curso organiza justamente esse percurso.

Essa distingdo importa porque explicitaalégica que sustenta a dimensdo propositiva do
trabalho: 0 uso do Google Street View nas aulas de Historia ndo depende apenas do acesso a
ferramenta, nem apenas da existéncia de um material orientador, mas de processos formativos
gue gudem o professor a historicizar o0 espaco, problematizar o digital e construir mediacoes
didéticas consistentes. O guia oferece o instrumento; o curso oferece as condicbes de sua
apropriacdo critica. Ambos reafirmam o compromisso desta dissertacéo com uma perspectiva
de ensino de Histéria que valoriza a reflexdo critica, a leitura do mundo vivido e 0 uso

consciente das tecnologias como mediacdes possiveis para aformagao histérica dos sujeitos.
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CONSIDERACOESFINAIS

A presente pesquisa partiu da compreensdo de que o ensino de Histéria, diante das
transformacfes tecnoldgicas contemporaneas, precisa ampliar seus modos de mediacéo
pedagdgica e dialogar com novas formas de producdo e circulacdo do conhecimento. A
presenca cada vez mais intensa das tecnologias digitais no cotidiano dos estudantes modifica
as experiéncias espaciais, as relacbes com a memoaria e as formas de interpretagdo do tempo
histérico. Nesse cenario, 0 uso de ferramentas digitais no ensino ndo pode ser reduzido a
dimensdo instrumental, mas deve ser compreendido como possibilidade de construcéo de
problemas historicos, leitura critica do espago e desenvolvimento da autonomia interpretativa
dos alunos.

A investigacdo buscou analisar as potencialidades do Google Street View como recurso
pedagdgico para o ensino de Historia, considerando a leitura do espaco como caminho para a
construcao do pensamento historico. Ao tratar aferramenta como arquivo visua, fonte historica
e dispositivo digital, o trabalho procurou evidenciar que as imagens disponibilizadas néo
representam a realidade de forma neutra, mas constituem registros situados, marcados por
recortes, enquadramentos e auséncias. Dessa forma, a utilizacdo pedagdgica do Google Street
View exige mediacdo docente consciente, capaz de orientar os estudantes para uma andise
critica das imagens e das transformagdes do espaco urbano.

O desenvolvimento da experiéncia didatica com estudantes do 6° ano evidenciou que a
aproximacao entre ensino de Historia e espaco vivido contribui paraampliar o engajamento dos
alunos e favorecer a construcdo de interpretagdes histéricas significativas. Ao analisar lugares
conhecidos, proximos a escola e ao cotidiano, os estudantes demonstraram maior interesse pela
atividade e passaram a perceber as mudancgas do espago ao longo do tempo. A observacéo de
transformacfes na paisagem, a identificacdo de permanéncias e a problematizacéo das acoes
humanas sobre 0 ambiente possibilitaram a construcéo de narrativas historicas situadas, nas

quais 0 espaco deixou de ser apenas cendrio paratornar-se objeto de andlise.

Os resultados da experiéncia indicam que o uso do Google Street View favorece a
compreensdo das relagoes entre tempo e espago, permitindo aos estudantes perceber que as
transformacbes urbanas sdo resultado de ages sociais historicamente situadas. A atividade
também possibilitou a ampliacdo do debate para questdes ndo previstas inicialmente, como
problematicas ambientais e mudancas nas formas de ocupacdo do territorio. Esse movimento
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evidencia que a leitura do espaco pode abrir caminhos para discussdes mais amplas sobre
sociedade, cultura e relagdes sociais, contribuindo para o desenvolvimento de uma

aprendizagem histérica mais contextualizada.

A0 mesmo tempo, a pesquisa evidenciou limites importantes. A dependéncia de
infraestruturatecnol 6gica, como acesso ainternet e disponibilidade de projetor, revela desafios
concretos para aimplementacdo da proposta em diferentes realidades escolares. Além disso, a
mediacdo pedagodgica exige do professor dominio conceitual e metodol 6gico para orientar a
leitura critica das imagens, evitando que o uso da ferramenta se restrinja a observacao
superficial do espaco. Esses aspectos reforcam a necessidade de formag&o docente voltada ao
uso pedagdgico das tecnologias digitais, ndo apenas em sua dimensdo técnica, mas como

recurso para a construcaéo do conhecimento historico.

Nesse sentido, a dimensdo propositiva do trabalho materializou-se na elaboracdo de um
guia pedagdgico, produto educacional desta pesquisa, acompanhado de uma proposta de curso
de extensdo concebida como estratégia de sua difusdo junto a professores em exercicio e
licenciandos. A proposta ndo se limita a apresentacéo do Google Street View como ferramenta,
mas procura oferecer caminhos para sua integragdo ao ensino de Histéria, articulando leitura
do espaco, andlise de fontes visuais e construcdo de narrativas histéricas. Ao enfatizar a
mediacdo docente e a problematizacdo critica das imagens, o produto educaciona procura
ampliar as possibilidades de uso da tecnol ogia de forma reflexiva e contextualizada.

Do ponto de vista tedrico, a pesquisa dialoga com discussdes sobre ensino de Historia,
cultura digital e leitura do espaco, evidenciando que o uso de tecnologias digitais deve estar
articulado a objetivos formativos mais amplos. A presenca das tecnologias no ambiente escolar
nao implica, por si sO, inovagdo pedagdgica. A transformacdo das préticas depende da forma
COmMO €SSeS recursos sao integrados ao plangjamento didatico e a construcdo de problemas
histéricos. Nesse sentido, 0 Google Street View ndo é compreendido como solucéo
metodol 6gica, mas como possibilidade que ganha sentido a partir da mediacéo docente e da
intencionalidade pedagdgica.

A articulagdo entre reflexdo tedrica, experiéncia didéica e producdo de material
formativo permitiu compreender o ensino de Histdria como prética situada, marcada por
relacdes sociais, condi¢des materiais e escol has pedagogicas. O trabaho evidenciaque aleitura
do espaco, mediada por ferramentas digitais, pode contribuir para aproximar o ensino de
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Histéria darealidade dos estudantes, favorecendo acompreensdo das transformagdes historicas
presentes no cotidiano. Ao desenvolver a capacidade de interpretar imagens, problematizar
espacos e identificar permanéncias e mudancas, os alunos ampliam suas possibilidades de

leitura critica do mundo socidl.

Por fim, a pesquisa aponta para a importancia de ampliar investigagdes sobre o uso de
cartografias digitais no ensino de Histéria, explorando diferentes contextos escolares, niveis de
ensino e abordagens metodoldgicas. O Google Street View representa apenas uma entre
diversas possibilidades de trabalho com tecnologias digitais, mas sua utilizacdo evidencia
caminhos promissores para a construcéo de préticas pedagdgicas que integrem espaco, tempo
e experiéncia. Ao propor uma leitura histérica do territério mediada por imagens digitais, o
trabalho busca contribuir para o fortalecimento de um ensino de Histéria que dialogue com a
contemporaneidade, valorize o espaco vivido e estimule aformacéo de sujeitos criticos capazes

de interpretar o mundo em que vivem.
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ANEXO A - GUIA PEDAGOGICO: GOOGLE STREET VIEW NO ENSINO DE
HISTORIA

Este anexo apresenta o Guia Pedagdgico elaborado como dimensdo propositiva desta pesquisa.
O material foi desenvolvido a partir das reflexdes tedricas e da experiéncia didética realizada
com estudantes do 6° ano do ensino fundamental, tendo como objetivo oferecer subsidios para
a utilizacdo do Google Street View no ensino de Histéria de forma critica, investigativa e

pedagogicamente orientada.

O guia organiza-se como um percurso formativo voltado a pratica docente, articulando
fundamentos tedricos, problematizagbes metodoldgicas e propostas de encaminhamento
didético. A proposta busca auxiliar professores na |eitura histérica da paisagem, na exploracéo
do espaco vivido pelos estudantes e na construcéo de atividades que relacionem tempo,

memodria e transformacdes espaciais.

Assim, o material apresentado ndo se limita a um conjunto de atividades, mas constitui uma
proposta formativaque visacontribuir com aformag&o docente parao uso critico de tecnologias
digitais no ensino de Historia, especiamente no que se refere a leitura histérica do espaco por

meio do Google Street View.



LELIO FILHO

GOOGLE \
STREET VIEW
NO ENSINO
DE HISTORIA

UM GUIA PEDAGOGICO
PARA LEITURA CRITICA
DO ESPACO

ESPACO & PRATICA EM
MEMORIA SALA DE AULA




APRESENTACAO

CARO PROFESSOR,

O presente Guia Pedagdgico é resultado de uma pesquisa
desenvolvida no ambito do Mestrado Profissional em Ensino
de Historia (PROFHISTORIA), vinculada & Universidade Federal
do Para (UFPA). A proposta deste material nasce da
experiéncia docente e da inquietacdo com os desafios
enfrentados cotidianamente no ensino de Historia,
especialmente no que se refere ao uso critico e pedagogico
das tecnologias digitais em sala de aula.

Sou professor de Histdria da educacgdo basica e, ao longo da
minha pratica, observei que as tecnologias digitais, embora
cada vez mais presentes no cotidiano dos estudantes, nem
sempre sao utilizadas de forma reflexiva e integrada aos
objetivos do ensino de Historia. Diante desse cenario, a
pesquisa que deu origem a este guia buscou investigar as
possibilidades de wuso do Google Street View como
ferramenta pedagodgica para a leitura critica do espaco,
articulando espaco, tempo e experiéncia historica no
contexto do 6° ano do Ensino Fundamental.

e



APRESENTACAO

O estudo foi desenvolvido a partir da aplicacdo de. uma
sequéncia didatica em sala de aula, na qual o0'Google Street
View foi utilizado ndo como mero recurso ilustrativo, mas
como uma mediacdo para a problematizacdo historica do
espaco vivido pelos alunos. A experiéncia evidenciou tanto
potencialidades quanto limites, reforcando a importancia do
planejamento docente e da mediacdo pedagogica no uso das
tecnologias digitais.

Este guia foi elaborado com o objetivo de auxiliar professores
de Historia na construcdo de aulas que utilizem o Google
Street View de forma critica, didatica e contextualizada,
respeitando as diferentes realidades escolares e sociais.
Trata-se de um material flexivel, que pode ser adaptado a
diversas séries, temas histéricos e contextos educacionais,
sempre tendo o professor como protagonista do processo de
ensino e aprendizagem.

Espera-se que este guia contribua para a reflexdao sobre o
papel das tecnologias digitais no ensino de Historia e
incentive praticas pedagdgicas que valorizem o espaco como
categoria historica, promovendo aprendizagens significativas
e criticas.

Boa leitura e bons caminhos em sala de aula.

Lélio Filho
Professor de Histdria
Mestre em Ensino de Histéria - PROFHISTORIA / UFPA
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1.ENSINO DE HISTORIA,
TECNOLOGIAS E
HISTORIA DIGITAL

1.1 TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO MEDIACAO NO ENSINO

O uso das tecnologias digitais no ensino de Histéria tem se tornado
cada vez mais presente no cotidiano escolar. No entanto, a simples
presenca dessas tecnologias em sala de aula ndo garante, por si s,
aprendizagens significativas. Para que contribuam efetivamente para
0 ensino de Histéria, é fundamental compreendé-las como mediacdes
pedagdgicas, e ndo apenas como ferramentas técnicas ou recursos
ilustrativos.

As tecnologias digitais fazem parte da cultura contemporénea e
influenciam a forma como os sujeitos se informam, se comunicam e
constroem conhecimentos. Nesse sentido, seu uso no contexto
educacional precisa estar articulado a objetivos pedagdgicos claros e
a uma concepc¢ado de ensino que valorize a reflexdo critica. No ensino
de Historia, isso implica pensar as tecnologias como possibilidades de
problematizacdo do tempo, do espaco e das experiéncias humanas, e
nao como simples suportes visuais para conteuddos ja prontos.

O uso de tecnologias digitais no ensino de Histéria exige mediacdo
pedagdgica intencional. Como destaca Kenski (2012, p. 46), “para que
as TICs possam trazer alteracdes no processo educativo [...] Nao
basta usar [...] é preciso saber usar de forma pedagogicamente
correta”.

EM SALA DE AULA, ISSO SIGNIFICA QUE...

0 uso de tecnologias digitais deve estar sempre vinculado ao que se
pretende ensinar historicamente, evitando praticas que reduzam a
tecnologia a um elemento meramente decorativo ou motivacional.




1.ENSINO DE HISTORIA,
TECNOLOGIAS E
HISTORIA DIGITAL

1.2 HISTORIA DIGITAL APLICADA A EDUCACAO BASICA

A Historia Digital oferece importantes contribui¢cdes para o ensino
de Histéria na educacdo basica ao compreender o ambiente
digital como um espaco de producdo, circulacdo e acesso ao
conhecimento historico. Nesse ambiente, diferentes narrativas,
fontes e experiéncias histéricas coexistem e podem ser
exploradas pedagogicamente.

Aplicada ao contexto escolar, a Historia Digital ndo se limita ao
uso de recursos tecnoldgicos em sala de aula. Trata-se de uma
perspectiva que exige intencionalidade pedagogica, planejamento
e reflexdo critica sobre as informac¢8es e imagens disponiveis no
meio digital. Ferramentas como o Google Street View podem ser
utilizadas como apoio a leitura historica do espaco, desde que
inseridas em propostas didaticas que estimulem a analise, a
problematizacdo e o questionamento por parte dos alunos.

EM SALA DE AULA, ISSO SIGNIFICA QUE...
o professor pode utilizar recursos digitais como fontes de analise
histérica, incentivando os estudantes a observar, comparar, questionar
e interpretar os espacos e suas transformacdes ao longo do tempo.







2.PAISAGEM, TEMPO E
LEITURA HISTORICA

2.1 O PAISAGEM COMO CATEGORIA HISTORICA

No ensino de Histdria, o paisagem ndo deve ser compreendido
apenas como cenario onde os acontecimentos se desenrolam, mas
como uma categoria histérica, construida socialmente ao longo do
tempo. As formas de ocupacdo, organizacdo e transformacdo dos
espacos estdo diretamente relacionadas as relacdes sociais,
econdmicas, politicas e culturais de diferentes periodos historicos.

Trabalhar a paisagem como categoria historica permite ao professor
ampliar a compreensdo dos alunos sobre os processos historicos,
evidenciando que ruas, pracas, bairros, cidades e territorios carregam
marcas do passado e expressam disputas, permanéncias e
mudancas. Dessa forma, a paisagem passa a ser entendido como
resultado da acdo humana, e ndo como um elemento neutro ou
naturalizado.

“Paisagem e espac¢o ndo sao sinbnimos. A paisagem é o conjunto de
formas que, num dado momento, exprimem as herancas que
representam as sucessivas rela¢fes localizadas entre homem e
natureza.” (SANTQOS, 2008, p. 66)

EM SALA DE AULA, ISSO SIGNIFICA QUE...

o professor pode incentivar os alunos a observar a paisagem para além
de sua aparéncia atual, questionando como ele foi construido,
modificado e apropriado ao longo do tempo.




2.PAISAGEM, TEMPO E
LEITURA HISTORICA

2.2 ESPACO VIVIDO, MEMORIA E IDENTIDADE

O espaco vivido pelos sujeitos esta profundamente
relacionado a memodria e a construcdo das identidades
individuais e coletivas. As experiéncias cotidianas, as
lembrancas e os significados atribuidos aos lugares
influenciam a forma como os individuos se reconhecem e se
posicionam no mundo. No contexto escolar, considerar o
espaco vivido dos alunos é uma estratégia importante para
aproximar o ensino de Historia de suas realidades.

Ao articular espaco, memoéria e identidade, o professor
possibilita que os estudantes percebam que a Historia
também se manifesta nos lugares que frequentam
diariamente, como o bairro, a escola, a rua ou a comunidade.
Essa abordagem contribui para a valorizacdo das experiéncias
locais e para o desenvolvimento de uma consciéncia histérica
mais critica e significativa.

EM SALA DE AULA, ISSO SIGNIFICA QUE...

trabalhar com o espaco vivido permite que os alunos relacionem
conteudos histéricos as suas proprias experiéncias, fortalecendo o
vinculo entre o conhecimento escolar e a realidade social.
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2.3 A CIDADE COMO OBJETO DE ANALISE HISTORICA

A cidade constitui um importante objeto de analise historica,
pois concentra diferentes temporalidades, memorias e
formas de organizacdo social. Seus edificios, ruas,
monumentos e espacos publicos revelam aspectos das
transformacdes histéricas e das relacbes de poder que

marcaram sua construcdo ao longo do tempo.

No ensino de Histdria, a cidade pode ser explorada como um
“texto” a ser lido e interpretado, no qual coexistem
permanéncias e mudancas. A observacdo atenta dos espacos
urbanos possibilita discutir temas como crescimento urbano,
desigualdades sociais, usos do espaco publico e

transformacdes da paisagem.

EM SALA DE AULA, ISSO SIGNIFICA QUE...
o professor pode utilizar imagens de ruas, prac¢as e bairros para
estimular a analise histérica da cidade, promovendo comparacdes entre
passado e presente e problematizando as transformacdes observadas.













3.GOOGLE STREET VIE\
NOENSINODE o
HISTORIA v

3.2 0 GOOGLE STREET COMO FONTE HISTORICA

No ensino de Histéria, fontes histéricas ndo se restringem a documentos
escritos ou registros do passado distante. Imagens, mapas e registros
digitais também podem ser compreendidos como fontes historicas

contemporaneas, desde que analisados de forma critica e contextualizada.

O Google Street View pode ser compreendido como um dispositivo digital
de producdo, armazenamento e circulacdo de imagens que opera,
simultaneamente, como arquivo visual, fonte histérica, cartografia

imagética e suporte de memaoria urbana.

O usuario ndo observa uma imagem estatica, mas percorre um ambiente
visual interativo, construindo trajetérias e selecionando pontos de
interesse. Esse modo de navegacdo aproxima o Google Street View das
|6gicas proprias da linguagem digital, marcadas pela interatividade e pela

organizacdo nao linear da informacdo.

Kenski destaca que: Hipertextos e hipermidias reconfiguram as formas
como lemos e acessamos as informacdes. A facilidade de navegacao,
manipulacdo e a liberdade de estrutura estimulam a parceria e a interacdo
com o usuario. Ao ter acesso ao hipertexto, vocé nao precisa ler tudo o
gque aparece na tela para depois seguir em frente. A estrutura do
hipertexto permite que vocé salte entre os varios tipos de dados e
encontre em algum lugar a informacdo de que precisa. (KENSKI, 2012, p.
32)
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3.3 0 QUE GOOGLE STREET MOSTRA?

O Google Street View mostra recortes do espaco, capturados
a partir de imagens panoramicas. A ferramenta permite
observar a disposicao das ruas, o tipo de construcdes, a
presenca de equipamentos urbanos, formas de ocupacao do

espaco e elementos da paisagem.

Essas imagens possibilitam comparacdes entre diferentes
lugares e periodos, auxiliando na leitura critica do espaco e
na identificacdo de transformacbes urbanas e sociais. No
entanto, é fundamental compreender que o que é mostrado
corresponde a um enquadramento especifico, escolhido a

partir de critérios técnicos e institucionais.

EM SALA DE AULA, ISSO SIGNIFICA QUE...

as imagens do Street View podem ser analisadas como registros do
tempo presente, sendo questionadas quanto a sua producdo, finalidade
e limites.
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3.4 O QUE GOOGLE STREET NAO MOSTRA?

Assim como toda fonte histérica, o Google Street View
apresenta auséncias e silenciamentos. A ferramenta ndo
mostra o0s sujeitos em sua complexidade, pois pessoas
aparecem de forma desfocada ou ndo identificavel, o que
limita a compreensao das experiéncias humanas naquele
espaco.

Além disso, o Street View ndo revela diretamente os conflitos,
as disputas sociais e as memorias associadas aos lugares.
Essas dimensdes precisam ser mediadas pelo professor, por
meio de questionamentos, contextualizacbes e articulacdes

com outras fontes e conteldos histoéricos.

EM SALA DE AULA, ISSO SIGNIFICA QUE...

é necessario problematizar com os alunos aquilo que ndo aparece nas
imagens, discutindo quem s3ao 0s sujeitos que vivem nesses espacgos e
quais historias ficam invisibilizadas.
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3.5 LIMITES E CUIDADOS NO USO DO GOOGLE STREET VIEW

O uso do Google Street View no ensino de Historia exige
cuidados pedagdgicos. Um dos principais riscos € a ilusao de
neutralidade, ou seja, a ideia de que as imagens representam
fielmente a realidade. E fundamental destacar que as
imagens sdao produzidas a partir de escolhas técnicas,

institucionais e comerciais.

Os processos sociotécnicos raramente sdao objetos de
deliberacdes coletivas explicitas e menos ainda de decisdes
tomadas pelo conjunto dos cidadaos. Logo, se as tecnologias
ndo sao neutras, sendo criadas para atender a determinados
fins, é fundamental compreendermos seu papel na sociedade
a partir de uma visao critica, pois, caso contrario, seremos
meros consumidores das novidades que chegam ao mercado.
(FREITAS, 2020, p. 129).

EM SALA DE AULA, ISSO SIGNIFICA QUE...

o professor deve orientar os alunos a questionar as imagens,
reconhecendo seus limites e compreendendo que toda representacdo
do espaco é parcial e situada.







L
o (U
4.PASSO A PASSO PARA ()
CONSTRUIR UMA AUL

Este capitulo apresenta um modelo de planejamento didatico para o uso do Google
Street View no ensino de Histéria. O objetivo ndo é oferecer uma receita pronta, mas um
roteiro flexivel, que possa ser adaptado a diferentes contextos escolares, niveis de ensino
e realidades sociais.

O papel do professor é central em todas as etapas, garantindo que a ferramenta seja

utilizada de forma critica, pedagédgica e articulada aos objetivos do ensino de Historia.

PASSO 1 - DEFINIR O OBJETIVO HISTORICO DA AULA

digital, é fundamental definir o que se

pretende ensinar historicamente. O |
'\ Google Street View deve estar a servico
Nesse momento, o professor
deve refletir sobre:

Antes de utilizar qualquer recurso

O que os Que relagao

Que conceitos

alunos devem . entre passado
historicos
compreender ~ e presente
- serao <
ao final da sera

trabalhados?

aula? estabelecida?

O objetivo histdrico orienta todas as escolhas
posteriores, desde o espaco selecionado até as
atividades de avaliacao.

EM SALA DE AULA, ISSO SIGNIFICA QUE...

o professor nao inicia a aula abrindo o Street View, mas definindo
claramente o sentido histérico da atividade.
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PASSO 2 - ESCOLHER O ESPACO A SER ANALISADO

A escolha do espaco é uma etapa
fundamental. Ele pode ser:

Um espaco Um espaco

L0 GRS nao local vivido pelos
local (bairro, . P
(outra cidade, alunos ou
rua, praca, regiao ou desconhecido
escola) &

pais) por eles

Os critérios de escolha devem estar relacionados ao
objetivo histdrico definido no passo anterior,
considerando a pertinéncia do espaco para a

problematizacao proposta.

A crianca tem necessidade de que os conceitos representados
sejam conhecidos e possuam referentes perceptiveis e que seus
atributos, ao serem descobertos ou apresentados, estejam
explicitamente relacionados a exemplos concretos. Isso é
necessario porque a crianca nao possui o refinamento cognitivo e
as experiéncias acumuladas necessarias para o desenvolvimento
completo de muitos conceitos. (FONSECA, 2010, pp. 73-74)

EM SALA DE AULA, ISSO SIGNIFICA QUE...

0 espac¢o nao € escolhido por ser “bonito” ou “curioso”, mas por permitir
leituras histdricas relevantes.
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PASSO 3 - PROBLEMATIZAR O ESPACO

perguntas historicas, e nao de descrigoes
superficiais do espaco. A problematizacao é o
momento em que o professor transforma a
observacdao em analise histdrica.

O uso do Google Street View deve partir de

Algumas questodes possiveis:

Os critérios de escolha devem estar relacionados ao
objetivo historico definido no passo anterior,
considerando a pertinéncia do espaco para a

problematizacao proposta.

EM SALA DE AULA, ISSO SIGNIFICA QUE...

o professor estimula os alunos a questionar o espaco, indo além do que
esta imediatamente visivel na imagem.
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PASSO 4 - MEDIACAO DOCENTE

A mediacao do professor é indispensave] para a
construcao do conhecimento historico. E nesse
momento que o docente:

O professor atua como mediador entre a
imagem, o conteudo histdrico e as
experiéncias dos alunos, evitando leituras
naturalizadas ou acriticas do espaco.

EM SALA DE AULA, ISSO SIGNIFICA QUE...

o professor conduz o debate, organiza as falas e ajuda os alunos a
transformar observacdes em interpretacdes histdricas.
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PASSO 5 - AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

A avaliacao deve considerar o processo de
aprendizagem e nao apenas o produto final. O

formas de avaliagao, respeitando as

uso do Google Street View permite diferentes
especificidades de cada turma.

Algumas possibilidades:

A avaliacao deve estar alinhada ao objetivo
istorico definido no inicio da aula.

EM SALA DE AULA, ISSO SIGNIFICA QUE...

o professor avalia a capacidade dos alunos de interpretar
historicamente o espaco, e ndo apenas de descrevé-lo.







5.EXEMPLO DE AULA
PRATICA

5.1 SEQUENCIA DIDATICA (6° ANO)

Esta sequéncia didatica foi desenvolvida com alunos do 6°
ano do Ensino Fundamental, contemplando as habilidades
EFO6HIOT e EFO6HI02, com foco na construcdo dos conceitos
de Historia, tempo histérico, registros e fontes, culminando
no uso critico do Google Street View.

I AULA 1 l O QUE E HISTORIA?

Objetivo: Compreender a Historia a partir das dimensdes
tempo, pessoas e sociedade, valorizando o conhecimento

prévio dos alunos.
Estratégia inicial - Protagonismo discente

O professor escreve no quadro, em destaque:

Em seguida, propde a pergunta:

“Em uma unica palavra, o que é Historia para vocé?”

A turma é organizada em duplas e inicia-se uma tempestade
de ideias, resultando na construcdo coletiva de um mapa
mental.



5.EXEMPLO DE AULA
PRATICA

& ORIENTAGAO AO PROFESSOR

e Registre todas as palavras ao redor do termo
HISTORIA

e Use cores diferentes, se possivel

e Evite explicacBes longas neste momento

Investigacdao com imagens: As duplas observam imagens e
constroem uma frase sobre o que a Historia estuda.

LINK PARA MATERIAL PEDAGOGICO: FOTOGRAFIAS

Perguntas orientadoras
e O que esta retratado nas imagens?
e As pessoas sao de uma mesma época?

e O que representa a ampulheta?

Conclusao esperada

A Historia estuda os seres humanos ao longo do tempo.

EM SALA DE AULA, ISSO SIGNIFICA QUE...

0 objetivo é sondar conhecimentos prévios, ndo corrigir respostas.
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Problematizacao - A imagem da moeda: Os alunos
observam moedas de diferentes periodos e realizam
descricdes e comparacoes.

LINK PARA MATERIAL PEDAGOGICO: MOEDAS

Perguntas-chave:
e As descri¢cdes foram iguais?
e Alguém descreveu algo que ndo estava na moeda?

e O que isso nos diz sobre a narrativa histérica?

o CONCEITO TRABALHADO

Existem diferentes pontos de vista sobre um mesmo
objeto historico.

Sistematizagao: Producdao de uma moeda ficticia, com:

e Valor histérico
e Valor monetario

e | egenda explicativa
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I AULA 2 l PERCEPCOES DO TEMPO

Objetivo: Compreender as diferencas entre tempo ciclico e
tempo linear.

LINK PARA MATERIAL PEDAGOGICO: CALENDARIO

Atividade 1 - Calendario

Os alunos preenchem um calendario anual com eventos
recorrentes.

Perguntas

e Esses eventos se repetem?

e De quanto em quanto tempo?

& CONCEITO TRABALHADO
Tempo ciclico = repeticao.

Atividade 2 - Linha do Tempo

Producdo de uma linha do tempo pessoal com eventos
futuros.

@ CONCEITO TRABALHADO

Tempo linear = sequéncia que ndo se repete.
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Ampliacao - Calendario Kayaby
Leitura e analise coletiva.

LINK PARA MATERIAL PEDAGOGICO: CALENDARIO KAYABY

Problematizacao:

e Quais fatos se repetem?

e O tempo vivido pelos Kayaby é ciclico ou linear?

& sinTese

Diferentes sociedades percebem o tempo de formas
distintas.

l AULA 3 l REGISTROS E FONTES HISTORICAS

Objetivo: Compreender que o0s registros humanos sdo
fundamentais para o conhecimento historico e se
apresentam de diversas formas.

Atividade - Andlise de fontes
Em trios, os alunos analisam:

e Arte rupestre
e Urna funeraria marajoara

LINK PARA MATERIAL PEDAGOGICO: ARTE RUPESTRE E URNA

Pergunta central: Que informac¢des podemos obter sobre os povos
gque produziram essas fontes?
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Problematizacao - Documento e registro
Leitura orientada de texto e debate sobre:

e Importancia dos documentos
e Formas de registro antes da escrita
e Escrita como tecnologia historica

& CONCEITO-CHAVE
Documento historico # apenas escrito.

DESAFIO:
Producao de uma mensagem apenas com simbolos (sem escrita).

& APRENDIZAGEM
Existem multiplas formas de registro histérico.



5.EXEMPLO DE AULA
PRATICA

‘ l LEITURA HISTORICA DO ESPACO
AULA & COM O GOOGLE STREET VIEW

Objetivo: Utilizar o Google Street View como ferramenta de
leitura critica do espaco, articulando os conceitos de tempo
historico, registro e fonte.

/ ETAPA 1

Retomada conceitu

O professor inicia com
perguntas orais:

e O que é uma fonte historica?

e Toda imagem é uma fonte?

e O espaco pode ser um registro

histdrico?

& MEDIAGAO

Conduzir os alunos a ideia de que: O espaco guarda
marcas do tempo e das acdes humanas.
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/ ETAPA 2

Situagio-problem

O professor projeta no quadro uma imagem do Google
Street View de um espac¢o conhecido dos alunos (bairro,
escola, praca, rua principal).

Pergunta central:

0 que esse espaco nos conta sobre o passado e o presente?
& IMPORTANTE:

e Ndo navegar ainda
e Trabalhar apenas com a imagem parada

p

ope, ETAPA3
Servacao guia

O professor navega lentamente pelo Street View,
fazendo pausas estratégicas.

Perguntas orientadoras

e Sobre o espaco
o Que tipo de construcdes aparecem?
o Esse espaco parece antigo ou recente? Por qué?
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e Sobre o tempo
© Ha marcas de transformacao?
o O que pode ter mudado ao longo dos anos?

e Sobre os sujeitos
o Quem aparece nesse espaco?
© Quem nao aparece?
o Quais grupos parecem invisiveis?

e Sobre o registro
o Essa imagem registra tudo?
o O que ela nao mostra?

& ALERTA CRITICO

O Street View registra um recorte do espaco, em um
tempo especifico, a partir de um enquadramento

técnico.
ETAPA Y I
omparagao tempo

Caso o local possua imagens de anos diferentes:
e Comparar duas datas
e |dentificar permanéncias e mudancas

& CONCEITOS ATIVADOS

e Tempo historico
e Mudanca e permanéncia
e Registro visual como fonte contemporanea
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f ETAPA 5

Atividade de Sistematizacao

Proposta 1 - Producao esscrita guiada.

Os alunos respondem por escrito:
e Que espaco foi analisado?
e O que ele revela sobre a sociedade?
e O que o Street View nao mostra?
e Por que essa imagem pode ser considerada uma
fonte historica?

Proposta 2 - Ponte com o objeto antigo

Em casa, fotografar um objeto antigo e responder:
e Que historia esse objeto guarda?
e Qual sua origem?
e Qual sua finalidade?
e Sua utilidade mudou ao longo do tempo?

& CONEXAO EXPLICITA

Assim como o Street View, 0 objeto sO se torna fonte
guando interpretado.
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/ ETAPA 6

Socializacao e fechamen

Discussao coletiva:
e O Street View mostra tudo?
e Um objeto antigo conta a historia sozinho?
e Qual é o papel do historiador (e do aluno)?

& SINTESE FINAL

A Historia ndo esta pronta no espa¢o nem nos objetos.
Ela é construida pela leitura critica e pela mediacao.



6.ADAPTACAO PARA
DIFERENTES
CONTEXTOS

O uso do Google Street View no ensino de Histdria ndo deve ser
pensado a partir de um modelo Unico de escola ou de infraestrutura
ideal. As realidades educacionais brasileiras ,e, em especial, amazbnicas,
sao marcadas por desigualdades de acesso a internet, a tecnologia e
aos equipamentos digitais. Diante disso, torna-se fundamental
compreender a ferramenta como flexivel, passivel de adaptacdo a
diferentes contextos escolares e sociais.

Mais do que dominar a tecnologia, o professor precisa mobilizar
estratégias pedagogicas que permitam a leitura critica do espaco,
mesmo em condi¢cdes adversas. A seguir, apresentam-se algumas
possibilidades de adapta¢ao do uso do Google Street View em distintos
cenarios educacionais.

ESCOLAS COM POUCO OU NENHUM ACESSO A INTERNET

Em contextos nos quais a conexdo a internet é instavel ou
inexistente, o Google Street View pode ser utilizado de forma
prévia e mediada pelo professor.

& POSSIBILIDADES PRATICAS:

e Captura de telas (prints) de espacos previamente
selecionados

e Impressao das imagens para analise em sala

e Uso das imagens como fonte visual para leitura
coletiva

EM SALA DE AULA, ISSO SIGNIFICA QUE...

Mesmo sem acesso direto a plataforma, os alunos podem analisar o
espaco, levantar hipdteses, identificar transformacdes e refletir
criticamente sobre o que é mostrado e 0 que esta ausente.
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USO COM CELULAR

Em muitas escolas, o celular é o principal, ou unico,
dispositivo digital disponivel para professores e alunos.
Nesses casos, o Street View pode ser acessado por meio do

aplicativo Google Maps.

& ESTRATEGIAS POSSIVEIS:

e Trabalho em duplas ou pequenos grupos
e Uso orientado do celular, com objetivos claros

e Navegacao guiada pelo professor

EM SALA DE AULA, ISSO SIGNIFICA QUE...

O uso do celular deve estar sempre vinculado a mediacdo docente,
evitando dispersdes e reforcando seu papel como ferramenta de

investigacdo histdrica.




6.ADAPTACAO PARA
DIFERENTES
CONTEXTOS

ESCOLAS RURAIS OU COMUNIDADES DO CAMPO

Mesmo quando o Street View ndo contempla diretamente
areas rurais, seu uso pedagogico continua possivel e critico.

& ABORDAGENS SUGERIDAS:

e Comparar espa¢os urbanos registrados com o
espaco vivido pelos alunos

e Discutir auséncias e silenciamentos no registro digital

e Refletir sobre quem é visibilizado e quem é
invisibilizado nas plataformas digitais

EM SALA DE AULA, ISSO SIGNIFICA QUE...

A auséncia do espaco rural no Street View também é um dado histérico,
que revela desigualdades de representacao e acesso.
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TURMAS NUMEROSAS

Em salas com grande numero de alunos, o trabalho com o
Street View pode ser realizado de forma coletiva, com
projecdao das imagens e participacao oral orientada.

& SUGESTOES METODOLOGICAS:

e Registro das observacbes no quadro
e Distribuicao de perguntas por grupos
e Socializacao das analises

EM SALA DE AULA, ISSO SIGNIFICA QUE...

A centralidade ndao esta na navegacao individual, mas na leitura coletiva
do espaco.
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AULAS HIiBRIDAS OU ENSINO REMOTO

Em contextos hibridos, o Google Street View pode ser
utilizado tanto em momentos sincronos quanto assincronos.

¢ POSSIBILIDADES:

e Envio de links de espacos especificos
e Atividades de observacao e registro em casa
e Discussfes coletivas em sala ou ambiente virtual

Consideracoes finais do capitulo

As adaptacOes apresentadas reforcam que o uso do Google
Street View no ensino de Historia nao depende de condi¢des
ideais, mas de intencionalidade pedagdgica. Ao reconhecer as
desigualdades de acesso e as especificidades dos territorios,
o professor amplia o potencial critico da ferramenta e
reafirma seu papel como mediador do conhecimento
historico.

EM SALA DE AULA, ISSO SIGNIFICA QUE...

Mesmo fora da sala fisica, a mediacdo do professor continua sendo
essencial para orientar o olhar historico dos estudantes.




7.USO CRITICO DA
TECNOLOGIA

O uso de tecnologias digitais no ensino de Historia tem se
ampliado nas Jultimas décadas, impulsionado tanto por
politicas educacionais quanto pelo avanco das plataformas
digitais. No entanto, & fundamental compreender que a
presenca da tecnologia em sala de aula, por si s6, ndo garante
aprendizagem, tampouco inovacdo pedagogica.

Neste sentido, o Google Street View, ferramenta central deste
produto educacional, deve ser compreendido ndo como uma
solucdo magica para os desafios do ensino de Histdria, mas
como um recurso didatico que s6 ganha sentido quando
mediado por objetivos claros, planejamento e reflexdo critica.

TECNOLOGIA NAO E SOLUCAO MAGICA

A simples utilizacdo de recursos tecnoldgicos ndao assegua o
desenvolvimento do pensamento histérico. Quando
empregada sem intencionalidade pedagdgica, a tecnologia
pode se reduzir a um elemento ilustrativo ou recreativo,
esvaziando seu potencial educativo.

No caso do Google Street View, o risco reside em transforma-
lo apenas em uma ferramenta de “passeio virtual”, sem
problematizacdo, sem analise e sem articulagdo com
conceitos histéricos como tempo, espaco, sujeitos e fontes.

Assim, a tecnologia nao substitui o
ensino, mas pode potencializa-lo

quando integrada a praticas
pedagodgicas reflexivas.
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A IMPORTANCIA DO PENSAMENTO PEDAGOGICO

O uso critico da tecnologia exige planejamento. Cabe ao
professor definir previamente:

® (uais espacos serao analisados;

e quais conceitos historicos serao mobilizados;

e uais perguntas orientarao o olhar dos alunos;

e (uais registros e producgdes serao solicitados.
No produto apresentado, o Google Street View € introduzido
apos um percurso conceitual que aborda o que é Historia, as
percepcdes do tempo e as fontes historicas. Essa organizacao
nao é casual, mas reflete a compreensao de que a tecnologia
deve entrar em cena no momento em que o aluno ja dispde
de ferramentas cognitivas para interpreta-la criticamente.

O PAPEL CENTRAL DO PROFESSOR

Mesmo em atividades mediadas por plataformas digitais, o
professor permanece como elemento central do processo
educativo. E ele quem seleciona os recortes espaciais, orienta
a observacdo, provoca questionamentos e conduz as
reflexdes.
No uso do Google Street View, o professor atua como
mediador do olhar historico, ajudando os alunos a:

e identificar permanéncias e transformacdes no espaco;

e reconhecer auséncias e silenciamentos;

e compreender que as imagens representam recortes

especificos da realidade.
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Sem essa mediacao, a ferramenta
perde sua poténcia formativa e

corre o risco de reforcar leituras
superficiais ou naturalizadas do

REFLEXAO ETICA E CRITICA SOBRE A TECNOLOGIA

Outro aspecto fundamental do uso do Google Street View diz
respeito a reflexdo ética. As imagens disponibilizadas pela
plataforma ndo sdao neutras: elas sao produzidas,
selecionadas e organizadas a partir de critérios técnicos,
econdmicos e politicos.
Discutir com os alunos:

e quem produz essas imagens;

® (uais espacos sao mais visibilizados;

e quais territdrios permanecem ausentes ou Ppouco

representados;

é uma forma de ampliar a compreensao critica sobre as
tecnologias digitais e suas implicagdes sociais.
No contexto amazdbnico, essa reflexdao torna-se ainda mais
relevante, pois muitas comunidades, territorios rurais e
populacbes tradicionais ndo aparecem, ou aparecem de
forma limitada, nas plataformas digitais, revelando
desigualdades historicas de representacao.
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CONSIDERACOES FINAIS DO CAPITULO

O uso critico da tecnologia no ensino de Historia exige que o
professor va além do dominio técnico da ferramenta. E
necessario compreender seus limites, potencialidades e
implicacdes sociais, integrando-a a um projeto pedagogico
comprometido com a formacdo critica dos estudantes.

Dessa forma, o Google Street View deixa de ser apenas um
recurso tecnoldgico e se transforma em um instrumento de
leitura historica do espaco, mediado pela acao consciente e
reflexiva do professor.



8.CONSIDERACOES
FINAIS

Este manual pedagégico teve como objetivo principal
oferecer subsidios tedrico-metodologicos para o uso do
Google Street View no ensino de Historia, compreendendo a
ferramenta como um recurso de mediacdo para a leitura
historica do espaco e ndo como um fim em si mesma. Ao
longo do material, buscou-se articular fundamentos teoricos
da Historia, praticas pedagogicas e experiéncias concretas de
sala de aula, evidenciando possibilidades de uso critico da
tecnologia no contexto escolar.

A proposta apresentada reafirma a centralidade da docéncia
no processo educativo. Mesmo diante do avanco das
tecnologias digitais, o ensino de Histdria continua sendo uma
pratica que exige planejamento, intencionalidade e mediacao
constante do professor. E o docente quem transforma a
ferramenta tecnolégica em recurso didatico, conduzindo o
olhar dos estudantes, problematizando o0 espaco,
mobilizando conceitos histdricos e promovendo a construcao
do pensamento critico.

Ao longo do manual, o Google Street View foi incorporado de
forma progressiva, respeitando o percurso formativo dos
alunos e dialogando com conceitos fundamentais como
tempo, espaco, fontes historicas, memoria e identidade. Essa
organizacao demonstra que a tecnologia, quando utilizada de
maneira consciente, pode ampliar as possibilidades de
analise historica, especialmente ao permitir a observacao de
transformacdes espaciais e a problematizacdo das auséncias
e silenciamentos presentes nas representacdes digitais.
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Além disso, o material dialoga diretamente com a realidade
das escolas publicas, em especial no contexto amazonico,
reconhecendo as limitacdes de infraestrutura, acesso a
internet e recursos tecnoldgicos. Ao propor adaptac¢des para
diferentes contextos, o manual reafirma seu compromisso
com uma educac¢do historica critica, inclusiva e situada, que
considera as especificidades dos territorios e das
comunidades escolares.

Por fim, este produto educacional ndao se propde como um
modelo fechado ou receita pronta. Ao contrario, constitui-se
COmMO um convite a experimentagdo consciente, incentivando
professores e professoras a adaptarem as propostas aqui
apresentadas as suas realidades, experiéncias e projetos
pedagogicos. Espera-se que o0 manual contribua para
fortalecer praticas de ensino de Historia que valorizem o
protagonismo discente, a reflexdo «critica e o papel
transformador da docéncia.
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ANEXO A - MODELO DE PLANO DE AULA

Componente curricular:
Ano/Série:
Tempo estimado:
Habilidade(s) da BNCC:
Tema da aula
(Ex.: Transformacgdes do espaco urbano)
Objetivo(s) de aprendizagem
(O que o aluno deve compreender ao final da aula?)
Conteudos
e Tempo histérico
e Espaco como categoria historica
e Fontes historicas
Recursos
e Google Street View
e Projetor / celular /imagens impressas
e Quadro, caderno, folhas
Desenvolvimento da aula
1.Abordagem conceitual
2.Situacao-problema
3.0bservacao guiada no Street View
4.Mediacao docente
5.Sistematizacao
Avaliacao
e Producao escrita/oral
e Participacao
e Registros visuais ou textuais
Adaptacgoes possiveis
(Internet limitada, turma grande, EJA, etc.)
Observagdo ao professor:
Este plano pode e deve ser adaptado a realidade da sua
escola.
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ANEXO B - CHECKLIST DE PLANEJAMENTO

CHECKLIST - USO DO GOOGLE STREET VIEW
Antes da aula, verifique:
0 Defini o objetivo historico da aula
0 Escolhi um espaco coerente com o conteudo
0 Elaborei perguntas orientadoras
0 Planejei momentos de mediacao docente
0 Considerei os limites da ferramenta
0 Pensei em adaptacdes para minha realidade
0 Defini como sera a avaliacao

Atencao:
Se a resposta for “nao” para algum item, retome o
planejamento antes da aula.
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ANEXO C - ROTEIRO DE PERGUNTAS PARA
LEITURA DO ESPACO

ROTEIRO DE PERGUNTAS - GOOGLE STREET VIEW
Sobre o0 espaco
e Que tipo de lugar é esse?
e Ele parece antigo ou recente? Por qué?
Sobre o tempo
e Ha marcas de mudanca?
e O que pode ter se transformado ao longo dos
anos?
Sobre os sujeitos
e Quem aparece nesse espaco?
e Quem nao aparece?
e Que grupos parecem invisiveis?
Sobre o registro
e Essa imagem mostra tudo?
e O que ela nao mostra?
e Podemos considerar essa imagem uma fonte
histérica? Por qué?
Dica ao professor:
Escolha as perguntas de acordo com a faixa etaria
da turma.
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