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RESUMO

A presente pesquisa investiga as inter-relagdes entre a Educacdo Ambiental e o ensino das
Ciéncias Ambientais no contexto escolar, tendo como foco o problema do descarte inadequado
de residuos solidos na Ilha de Algodoal/Maiandeua, localizada na regido amazonica paraense
(Brasil). A pesquisa foi desenvolvida a partir da observacao da gestdo local de residuos, com
énfase no periodo do veraneio — época que coincide com as férias escolares e em que se
intensifica o fluxo de visitantes a ilha —, resultando em um aumento significativo da producao
e acumulo de residuos so6lidos nas praias e ambientes aquaticos, com impactos diretos sobre os
ecossistemas locais. Diante desse cendrio, a pesquisa analisa os principais problemas
ambientais associados ao descarte de residuos nas praias da ilha, propondo como estratégia
pedagdgica a elaboracdo e aplicacdo de um jogo didatico intitulado “tabuleiro ecologico”. A
construcdo do jogo foi baseada na pesquisa participativa e na percep¢do ambiental dos
estudantes da Escola de Ensino Fundamental Maria de Lourdes Ferreira, promovendo o
engajamento critico e reflexivo sobre a tematica. Por fim, a proposta destaca a relevancia da
integracao entre saberes cientificos e conhecimentos tradicionais como caminho para fortalecer

acgoOes educativas voltadas a conservagao dos ecossistemas amazonicos.

Palavra-chave: pesquisa social: estudo de caso; ciéncias ambientais; jogo de tabuleiro; ilha de

Maiandeua/Algodoal; Amazonia.



ABSTRACT

This research investigates the interrelationships between Environmental Education and
Environmental Science teaching in schools, focusing on the problem of improper solid waste
disposal on Algodoal/Maiandeua Island, located in the Amazon region of Para, Brazil. The
research was developed based on observations of local waste management, with an emphasis
on the summer season—a time that coincides with school holidays and when the island's visitor
flow intensifies—resulting in a significant increase in the production and accumulation of solid
waste on beaches and aquatic environments, with direct impacts on local ecosystems. Given
this scenario, the research analyzes the main environmental problems associated with waste
disposal on the island's beaches, proposing as a pedagogical strategy the development and
implementation of a didactic game called "ecological board." The game's development was
based on participatory research and the environmental perceptions of students at Maria de
Lourdes Ferreira Elementary School, fostering critical and reflective engagement on the topic.
Finally, the proposal highlights the importance of integrating scientific and traditional
knowledge as a way to strengthen educational actions aimed at conserving Amazonian
ecosystems.

Keywords: social research: case study; environmental sciences; board game; Maiandeua

Island/Algodoal; Amazon.
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1 INTRODUCAO

1.1 Apresentacao

A Amazonia se destaca por um rico contexto socioecoldgico, particularmente quando
se langa o olhar para a extensa faixa de manguezais que marca sua costa. Nela encontra-se um
conjunto de ecossistemas diversos, composto inclusive por ambientes de manguezais ¢ por
regides estuarinas, que desenham a paisagem. As relagdes sociais e pressdes da sociedade
hegemonica presentes no local redesenham constantemente o ambiente.

No caso do Paré, com uma larga costa, a [lha de Maiandeua, no municipio de Maracana,
se destaca por figurar como importante ponto turistico para qual o intenso fluxo de visitagdo se
destina. A ilha integra uma Area de Protecio Ambiental (APA). Em momentos de alta
temporada turistica na Ilha de Maiandeua e na localidade de Algodoal, em seu interior,
multiplicam-se os nimeros que podem chegar acima de 20 mil pessoas nas altas temporadas
turisticas (Honda, 2018), o que acarreta problemas diversos para o cotidiano de seus habitantes
e para o ecossistema local. Nas imagens abaixo ¢ possivel ver a localizagdo da Ilha em um
contexto mais amplo, assim como as duas figuras que se seguem atestam a comunidade de
Algodoal, principal na vila, em diferentes periodos de visitagao.

A APA, locus deste trabalho, esta localizada na vila de Algodoal, situada no municipio
de Maracana, estado do Para, com as coordenadas geograficas 47032 '25,590 "W e 038'

14,998"S, apresentado na figura abaixo:

Figura 1 — Mapa de Localizacdo da APA
Mapa de Localizagao da APA Algodoal-Maiandeua
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Destaca-se que esta dissertagdo, figura-se como um trabalho que emerge de uma
proposta de mestrado profissional, logo, assume um carater propositivo de estudo, que consistiu
na aplicacdo de uma metodologia educacional realizada na Escola de Ensino fundamental
Maria de Lourdes Ferreira, localizada em Algodoal.

E importante salientar que o Programa de P6s-Graduagio para o Ensino das Ciéncias
Ambientais, no qual se vincula este trabalho, demanda a produgdo de dissertagdes que se
relacionem de forma direta com contexto especificamente elencado pelos Objetivos do Milénio,
definidos em documento da Organizacdao das Nagdes Unidas (ONU).

Diversas instituicdes e agentes t€ém chamado atencdo para a crise ecoldgica no mundo
contemporaneo, sobretudo envolvendo a prote¢do dos recursos naturais em areas' de grande
potencial para o turismo em locais de preservacao ambiental. A biodiversidade distribuida em
tais areas estd ligada diretamente ao processo de conservagdo de areas naturais e das espécies
envolvidas, de modo que ¢ fundamental a aproximag¢do da educagdo e da percep¢do ambiental,
exercendo o elo entre a ciéncia e a conservagdo ambiental, que possibilita a participagdo das
populagdes envolvidas (Cordeiro, 2021).

A Agenda 2030 da Organizagdo das Nacdes Unidas, assumida por 193 paises, incluindo
o Brasil, propde a agdo de governos, institui¢des, empresas e a sociedade civil ao estabelecer
objetivos em torno da sustentabilidade global por meio de principios € compromissos ético-
ambientais. Tais medidas estdo estruturadas em uma lista de metas ousadas e transformadoras
a serem cumpridas até o ano de 2030. O objetivo principal seria buscar acdes que busquem
integrar desde coletivos locais até nagdes de forma democratica e participativa.

Entre os 17 objetivos do Milénio, aos quais a proposta estd ancorada, é preciso destacar
alguns (Total de 4) que estdo intrinsecamente relacionados visando a sustentabilidade local,
que serdo citados relacionados a pontos chaves da pesquisa: primeiro, o 3° principio Satude e
Bem Estar, dado que ¢ impossivel separar a satide das populagdes aos aspectos das condigdes
socioecoldgicas locais que estdo sendo prejudicadas pela contaminagdo dos recursos maritimos,
areas de lazer e trabalho que constituem as praias.

A proposta de integracdo e valorizagdo do didlogo entre as ciéncias ambientais € o
conhecimento local dos moradores-estudantes buscando mapear a polui¢do ocasionada pelos
dejetos na APA e apontar solu¢des para a problematica, o que aponta para o 4° principio que

busca a Educa¢ao de Qualidade.

'Areas de Prote¢io Ambiental (APA), estdo direcionadas ao uso sustentavel dos recursos naturais e possuem
administracdo publica e privada. Assim, o estado deve exercer um papel especial no seu gerenciamento (Sema,
2011).



A problematica da circulagdo e contaminagdo dos ecossistemas aquaticos por dejetos
solidos levanta discussdes em torno de dois principios inseparaveis: o 6° Agua Potavel e
Saneamento e o 14 Vida na Agua. E importante ressaltar a importdncia da agua para a
manuten¢do da vida nos campos sociais e econdmicos, bem como para a construcao de sentidos
de coletividade que perpassam a propria identidade da populacao local.

Assim, a agua potavel e o sistema de saneamento vinculado e de qualidade sdo um
direito inaliendvel destas populacdes para a manutencao da satide e bem estar da populagao.
Além disso, o langamento de lixo nas praias que chegam as aguas pode afetar a fauna marinha
que tem sua alimentagdo e comércio vinculada a pesca artesanal.

Dessa maneira, propostas como a que este trabalho segue, buscam se inserir nas
discussdes globais por meio de problematicas locais que exigem pesquisa, ensino, € produtos
educativos, visando sempre o didlogo democratico junto as comunidades.

A sustentabilidade ¢ um conceito que estd ganhando cada vez mais importancia no
mundo atual. Ela se refere a capacidade de utilizar os recursos naturais de forma equilibrada,
garantindo que as geragdes futuras também possam usufruir desses recursos. A busca pela
sustentabilidade envolve uma série de praticas e habitos que visam minimizar o impacto
ambiental causado pelas atividades humanas. Isso inclui desde o uso consciente da dgua e da
energia até a adogdo de praticas de reciclagem e compostagem. Além disso, a sustentabilidade
também esta diretamente relacionada a preservagao da biodiversidade e dos ecossistemas
naturais. A¢des como a criacdo de areas de conservagdo ambiental e protecao de espécies
ameacadas de extin¢do sdo fundamentais para garantir a manuten¢ao da vida no planeta (Boff,
2017).

Faz-se necessario descrever de forma mais detalhada o 16cus desta pesquisa. A Ilha de
Algodoal, situada no estado do Para, emerge como um ambiente singular que demanda
abordagens inovadoras para o desenvolvimento sustentdvel, considerando sua rica
biodiversidade e, simultaneamente, os desafios ambientais que enfrenta. Inspirada nas
contribuicdes de Ignacy Sachs (1993) e Enrique Leff (2001), a presente dissertacdo busca
explorar a intersecdo entre o desenvolvimento sustentavel e as Ciéncias Ambientais,
reconhecendo a necessidade de uma abordagem interdisciplinar para lidar com as
complexidades ambientais especificas da [Tha de Algodoal.

Sachs (1993) propde uma perspectiva inclusiva e sustentavel para o desenvolvimento,
enfatizando a importancia de integrar dimensdes econdmicas, sociais € ambientais. Leff (2001),
por sua vez, destaca a relevancia do conhecimento ambiental, destacando a necessidade de uma

abordagem que considere a complexidade, a racionalidade e a interconexdo entre os sistemas



Vivos.

A interdisciplinaridade, abordada por Capra (1997) e Silva Filho e Soler (2019), emerge
como um componente essencial para a construcdo de estratégias educacionais eficazes,
especialmente em contextos geograficos e culturais especificos, como o de Algodoal. Capra
(1997) propde uma compreensao mais profunda dos sistemas vivos, enquanto Leal Filho (2018)
destaca a importancia de uma abordagem de ciéncia sustentavel. Ao considerar a aplicagao
pratica desses conceitos articulados a realidade vivida na ilha de Maiandeua, particularmente
na vila de Algodoal, associado ainda as caracteristicas deste trabalho como uma pesquisa de
um Programa de Pds-Graduacao Profissional, esta pesquisa propde a introdugdo de jogos de
tabuleiro como metodologia ativa no ensino de Ciéncias Ambientais. Embasando-se nas ideias
de Deterding (2014) e Steinkuehler e Duncan (2008) sobre a eficacia dos jogos como
ferramentas educacionais, a dissertacdo visa explorar como essa abordagem pode ser adaptada
para atender as necessidades especificas da Ilha de Algodoal.

No decorrer deste estudo, os capitulos serdo estruturados para proporcionar uma
abordagem abrangente. Inicialmente, sera realizada uma revisao aprofundada dos conceitos de
desenvolvimento sustentavel e interdisciplinaridade, contextualizando-os a realidade da Ilha
de Algodoal. Posteriormente, a énfase se voltard para a teoria e pratica dos jogos de tabuleiro
na educag¢do ambiental, incorporando os conceitos de Hamari (2014) e outros estudiosos na
area.

O objetivo desta dissertacdo ¢ contribuir para o avango do ensino de Ciéncias
Ambientais na Ilha de Algodoal, destacando a producdo de jogos de tabuleiro como uma
ferramenta inovadora e eficaz. A pesquisa busca responder a perguntas cruciais sobre a
percepcao das problematicas ambientais na Vila de Algodoal e a eficacia dos jogos na promogao
da aprendizagem para o ensino das ciéncias ambientais, considerando as caracteristicas
especificas do ambiente local. Com essa abordagem, pretende-se oferecer contribuigcdes

praticas e tedricas para o campo ambiental.



Foto 1 — Praia da Princesa

Fonte: Athayde (2016).

A APA de Maiandeua-Pa ¢ uma area administrada pela prefeitura do Municipio de
Maracana-PA, estd situada na parte litoranea do Estado do Pard, na regido da Amazonia
Atlantica. Além disso, a Area de Protegio Ambiental é composta pelas vilas de Fortalezinha e
Mocooca, sempre lembradas pelas belas paisagens e cendrio bucdlico da regido. A vila de
Algodoal ¢ uma das principais rotas turisticas do nordeste paraense. A origem da sua
nomenclatura Maiandeua faz referéncia a “Mae da Terra”, e a vila conhecida como Algodoal
foi um apelido dado pelos moradores locais na década de 1920, decorrente da abundéancia de
uma planta nativa chamada algodao de seda (Brito, 2013).

De acordo com Brito (2013, p. 285-296), ha duas formas basicas para acessar a vila de
Algodoal, uma primeira rota seria seguir uma estrada de 160 km, saindo de Belém, capital
paraense, at¢ o Municipio de Marudd, e logo na sequéncia sera necessario embarcar um em
pequeno barco na cidade, para uma travessia de 40 minutos de duragdo. Outra opgao de acesso
seria por vias do Municipio de Maracand, com saida de Belém, porém possui o trajeto um
pouco mais longo, cerca de 170 km, com duragdo média de 3 horas de viagem. Ao chegar na
ilha, vocé pode explorar suas variadas atragdes, incluindo a Praia da Princesa, considerada uma
das praias mais bonitas do Brasil (Brito, 2013). A Ilha de Algodoal é uma bela ilha localizada
no nordeste do estado do Par4, ¢ conhecida por suas praias deslumbrantes, dguas cristalinas e

atmosfera descontraida.



Foto 2 — Por do sol na Praia da vila

-

Fonte: Neves (2016).

Como ja mencionado, a ilha ¢ muito acessada no periodo de veraneio amazonico (junho
a agosto) e em feriados (regionais e nacionais), 0 que gera uma pressdo no ambiente que se
traduz no descarte de residuos sélidos na ilha. Compreender a percep¢do da populagdo, em
especifico os estudantes, ¢ o tema central desta dissertagdo, de forma a permitir apresentar
como produto um jogo capaz contribuir para a constru¢do de uma postura socioambiental mais
ativa entre os moradores da ilha, no que se refere a possiveis alternativas de solucdo relativas
ao descarte de residuos solidos.

Diante do exposto, a pergunta que orienta esta dissertagdo pode ser assim apresentada:
qual a percepc¢do de estudantes sobre os impactos gerados pelo acimulo de residuos so6lidos e

sua possivel gestdo no interior da Ilha de Maiandeia, em especial na Vila de Algodoal?

Foto 3 — Processo de triagem do lixo

Fonte: Penela (2019).



Tal problematica esté relacionada a gestdo de residuos sélidos na ilha e como pode ser
abordada e incorporada na educacdo basica em salas de aula ao contribuir para a difusao de

informacodes e de alternativas para a solugao desse problema.

1.2 Objetivos

Esta dissertagcdo tem por objetivo identificar a percepcao dos estudantes locais sobre os
impactos relacionados ao acimulo de residuos solidos na ilha de Algodoal, Area de Protegdo

Ambiental (APA) e a possivel gestdo desse contexto.

1.2.1 Objetivos Especificos

e Analisar a percep¢ao ambiental dos moradores diante das praticas de descarte e
gestdo dos residuos soélidos com énfase nas épocas veraneio.

e Descrever a percepcao e relagdo que a comunidade local estabelece com os residuos
solidos, tendo como foco a escola Maria de Lourdes Ferreira.

e Produzir um jogo pedagdgico capaz de discutir o contexto e gerar processos

compreensivos e criticos sobre o mesmo.

1.3 Metodologia

E objetivo desta segdo apresentar o encaminhamento metodolégico, que contempla as
questdes éticas da pesquisa, o delineamento do objetivo, a natureza, a abordagem e o
procedimento técnico. Nesta se¢do também sera apresentada a descricdo do /ocus da pesquisa
e os participantes, bem como a descrigdo da proposta pedagdgica constituida e conduzida pela
pesquisadora. Por fim, serdo apresentados os instrumentos de constitui¢ao do material empirico
e a metodologia de analise.

No que diz respeito aos procedimentos éticos da pesquisa a resolugdo 466/2012 do
Conselho Nacional de Saude, dispde sobre os direitos, deveres e respeito aos participantes da
pesquisa, sendo assim o projeto de pesquisa foi submetido ao Comité de Etica e Pesquisa da
Universidade Federal de Para, por se tratar da participacdo de alunos, onde eles participaram
da pesquisa respondendo aos questionarios e participando da aula de campo. A aprovagdo esta
registrada no parecer consubstanciado n°® 7.617.256.

A pesquisa-agao, conforme definida por Marilia Freitas de Campos Tozoni-Reis (2008),



representa uma abordagem metodoldgica participativa e colaborativa que visa ndo apenas
compreender os problemas ambientais, mas também buscar solu¢des por meio da agdo pratica
e reflexiva, reconhecendo a relevancia dessa abordagem, que envolve a integracao entre teoria
e pratica, bem como a participagdo ativa das comunidades envolvidas. “Esse potencial se
expressa pela principal caracteristica da metodologia, que permite — mais do que permitir, ela
exige — a articulacdo profunda e radical entre a producao de conhecimentos e a acdo educativa”
(Reis, 2008, p. 163).

O dialogo interdisciplinar promove o envolvimento dos diferentes atores sociais na
identificacdo e resolucdo de questdes ambientais complexas. Ao adotar a pesquisa-acao em
minha pratica académica, busco promover ndo apenas a geragao de conhecimento, mas também
a transformagdao social e a promoc¢do da sustentabilidade ambiental, estimulando agdes
concretas e conscientes para enfrentar os desafios ambientais contemporaneos.

Trata-se de uma pesquisa-a¢ao, conceito descrito por Engel (2000, p. 182) com o intuito
de “unir a pesquisa a a¢do ou pratica, isto €, desenvolver o conhecimento e a compreensao como
parte da pratica”. Desta forma, o produto proposto como resultado desta pesquisa evidencia a
metodologia ativa 'O Jogo na Ilha', como ferramenta importante no ensino das Ciéncias
Ambientais na comunidade da Ilha de Maiandeua/Algodoal (PA), colaborando assim, para a
conscientizacdo e educacdo ambiental, bem como para o engajamento dos alunos em praticas
sustentaveis, considerando o impacto do descarte de residuos sélidos nas praias locais. Portanto,
a coleta de dados sobre a percep¢ao acontecera de forma concomitante a proposicao e teste do
“Jogo na Ilha”.

O ultimo objetivo aqui apresentado aborda a eficacia e os impactos da metodologia
ativa "O Jogo na Ilha" no contexto do ensino das Ciéncias Ambientais, com foco na
conscientizacdo e engajamento dos alunos em praticas sustentdveis diante do desafio do
descarte de residuos solidos nas praias locais de Algodoal. Essa abordagem permite investigar
ndo apenas a aplicagdo da metodologia, mas também o seu potencial para contribuir
efetivamente para a conscientizagao e educagao ambiental na comunidade.

A partir da percepcao dos estudantes locais foram analisados os impactos relacionados
ao acimulo de residuos sélidos na ilha de Algodoal, Area de Protegdo Ambiental (APA). Tal
problematica esta relacionada a gestao de residuos sélidos na ilha e como pode ser abordada e
incorporada na educacao basica em salas de aula ao contribuir para a difusao de informacdes e
de alternativas para a solu¢ao desse problema. Para cumprir os objetivos foram realizadas as
seguintes etapas na pesquisa: 1) Aplicacdo de questiondrios junto aos estudantes para posterior

analise da percepcdo ambiental dos mesmos diante das praticas de descarte e gestdo dos



residuos so6lidos com énfase nas épocas de veraneio e feriados; 2) Elaboracdo de um jogo de
tabuleiro ferramenta pedagdgica a partir de metodologias ativas capaz de auxiliar no
desenvolvimento sustentavel da comunidade na ilha de Algodoal.

O quadro abaixo apresenta as etapas e periodos destinados a coleta de dados e aplicacdao
do projeto de forma a orientar o leitor, e o infografico tem como premissa auxilid-lo na

compreensdo do mesmo.

Quadro 1 — Cronograma de campo

ETAPAS DO CAMPO PERIODOS
Campo observatorio Jul./2023
Campo e levantamentos de dados Dez./2023
Aplicacao do Projeto Fev./2024 e Mar./2024
Tabulacao e analise dos dados Fev./2024 e Mar./2024
Revisao e redacao final Abri./2024
Defesa da dissertacao Mai./2024

Fonte: Elaborado pelo autor.

A presente dissertagdo foi organizada em trés capitulos. No primeiro, ressalta-se os
pressupostos teoricos do desenvolvimento sustentavel, a interdisciplinaridade do ensino das
ciéncias ambientais e a gestdo dos residuos solidos na ilha de algodoal. Além disso, foram
acrescentadas as reflexdes tedricas sobre as escolhas de modelos para a construgao do “jogo na
ilha”. O segundo capitulo analisa os caminhos metodoldgicos nos quais a pesquisa se
desdobrou. O terceiro capitulo detalha a realizagdo da pesquisa, os procedimentos realizados,
assim como os resultados encontrados nas etapas da coleta de dados, o uso de questionario
semiestruturado até a criacao, e a validacao de um jogo de tabuleiro como ferramenta de ensino

nas ciéncias ambientais, sendo este, o produto final dessa pesquisa.



2 SUSTENTABILIDADE, RESIDUOS SOLIDOS E IMPACTO AMBIENTAL

Este capitulo tem por objetivo situar o trabalho em um conjunto mais amplo de reflexdes
voltadas a contexto ambiental, ao passo que apresenta as escolhas tedricas que levaram a
escolha do produto resultante da pesquisa, no caso, o jogo na ilha. Nesse sentido, este capitulo
apresenta a discussdo de importantes categorias analiticas que o compdem, inicialmente
evidenciando a categoria sustentabilidade e interdisciplinaridade no interior da ciéncias
ambientais, na sequéncia foi apresentado o contetido sobre politica publica na interface com a
questdo socioambiental. Uma terceira secdo traz a descrigdo da APA como unidade de
conservacgao, e no final do mesmo foram expostos os referencias tedricos que levaram a escolha

do jogo proposto como produto deste trabalho.

2.1 Sustentabilidade e interdisciplinaridade nas Ciéncias Ambientais

A busca pela sustentabilidade ¢ um desafio global, ja que todos nods temos
responsabilidade na manuten¢do do meio ambiente e na promog¢do do desenvolvimento
sustentavel. Isso envolve um conjunto de praticas que visam minimizar o impacto humano
sobre a natureza, como a redu¢do da emissdo de gases de efeito estufa, o uso consciente dos
recursos naturais, o respeito as leis ambientais e ado¢do de tecnologias limpas e renovaveis
(Veiga, 2017).

A sustentabilidade ¢ fundamental para a manutencdo da vida no planeta Terra. A

degradacdo do meio ambiente tem efeitos diretos sobre a qualidade de vida da populacao,



afetando a satde, a economia e a cultura das comunidades. Além disso, a exploracao
desenfreada dos recursos naturais pode levar a um esgotamento dos mesmos, comprometendo
a possibilidade de desenvolvimento das gera¢des futuras (Leff, 2001). E necessario, portanto,
que haja uma mudanca de paradigma na forma como pensamos e agimos em relacdo ao meio
ambiente. A sustentabilidade deve ser encarada ndo apenas como um conceito tedrico, mas
como uma pratica diaria, que envolve a conscientizagdo, 0 comprometimento € a cooperagao
de todos (Boft, 2017).

A sustentabilidade, como concebida por Sachs (1993) em suas andlises sobre
desenvolvimento sustentavel, transcende o mero equilibrio econdmico e estende-se para uma
abordagem mais abrangente e integrativa. Além disso, propde-se que a sustentabilidade nao
deve ser vista apenas como uma meta a ser atingida, mas como um processo continuo de
inclusdo, que considera as dimensdes econdmicas, sociais € ambientais de maneira
interconectada. Esta abordagem ressoa profundamente em minha pratica, moldando nao apenas
minhas pesquisas, mas também meu compromisso em transmitir esses principios aos meus
alunos e a comunidade.

Ao mesmo tempo, o conceito de interdisciplinaridade ¢ uma pedra angular para as
praticas e aplicagdes, foi profundamente influenciado pelo trabalho de Francisco Capra (1997).
Em sua obra seminal, "A Teia da Vida," Capra defende a necessidade de uma abordagem que
transcende as fronteiras disciplinares, reconhecendo a complexidade e interconexao dos

sistemas vivos. Por essa logica afirma Morrin (2006, p. 22):

A complexidade ambiental ndo ¢ a complexidade do mundo, dos seres, da realidade;
ndo ¢ somente a complexidade do real, da geratividade da physis, da evolugdo da
natureza, da emergéncia da ordem simbolica; ndo é a complexidade de um
pensamento que representa ¢ compreende melhor a complexidade da matéria. A
complexidade ambiental emerge da relag@o entre o real e o simbolico; € um processo
de relacdes Onticas, ontologicas e epistemoldgicas; de hibridagdes da natureza, da
tecnologia e da cultura; €, sobretudo, a emergéncia de um pensamento complexo que
apreende o real e que se torna complexo pela intervencdo do conhecimento.

Esta perspectiva tem sido um farol orientador para as ciéncias ambientais, levando a
explorar pontes entre diferentes areas do conhecimento, unindo ciéncias naturais, sociais e
humanas em prol de um entendimento mais holistico das questdes ambientais (Leff, 2001).

As incursdes na pesquisa, as ideias de Sachs (1993) e Capra (1997) convergiram para
formar uma base conceitual robusta, evidenciando que a sustentabilidade e a
interdisciplinaridade ndo sdo apenas abordagens isoladas, mas sim fios entrelacados que

formam a tapecaria do conhecimento ambiental. Em Leff (2011) “a constru¢do de uma



racionalidade ambiental demanda também a interdisciplinaridade”. Logo, mais investigacdes,
buscam novas conexdes entre as disciplinas e propostas de solugdes sustentaveis para desafios
ambientais complexos.

Neste capitulo, o objetivo ¢ ndo apenas contextualizar, mas também enfatizar que
sustentabilidade e interdisciplinaridade ndo sdo meros conceitos académicos, mas diretrizes
fundamentais que norteiam minha atuagdo como pesquisador e educador ambiental. Eles nao
se limitam a teorias, mas permeiam as ag¢des e praticas cotidianas, alimentando meu
compromisso em construir pontes entre diferentes areas de conhecimento e promover uma
visdo integrada e sustentavel para as Ciéncias Ambientais. Este ¢ apenas o come¢o de uma
jornada mais ampla e complexa, onde cada descoberta e avango contribuem para o crescimento

continuo na compreensao ¢ pratica destes principios essenciais.

2.2 Gestio e politicas publicas dos residuos sélidos no territorio nacional

A primeira se¢do discorre sobre a relagao entre o acelerado desenvolvimento dos centros
urbanos € o notério aumento do estilo de vida consumista, que acarretou na producao
exorbitante de residuos solidos, e na preméncia de instituir politicas publicas para o descarte
adequado desses materiais. O segundo ponto aborda a construcdo politica das instrugdes
normativas, ¢ o desenvolvimento de diretrizes que conduzem os planos de gestdo do tratamento
dos residuos solidos pelas instituigdes publicas e privadas, além de conscientizar a comunidade
quanto a preservacdo ambiental, essencial para o bem estar social das presentes e futuras
geracdes. A terceira secdo destaca a disposicdo inadequada de residuos so6lidos em varias
cidades do territério nacional, que incluem tanto a zona urbana como a rural, e a relevancia da
Lei 9.985 de 18 de julho de 2000 que dispoe sobre as Unidades de Conservagao, e permite que
ailha de Algodoal-Maiandeua seja classificada como uma Area de Protegio Ambiental (APA),
assegurando a preservagdo dos ecossistemas existentes, e garantindo o uso sustentavel dos
recursos (Brasil, 2000).

No que norteiam as problematicas ambientais no Brasil hodierno, o tratamento dos
residuos solidos tem alavancado um grande e importante debate ambiental, econdmico e de
saude publica. Ao analisar o comportamento das sociedades contemporaneas pode-se destacar
que o crescimento acelerado dos espagos urbanos traz como consequéncia o aumento dos
impactos ecoldgicos. De acordo com Gouveia (2012, p. 1504), o crescimento acelerado “de
residuos solidos, tanto em quantidade como em diversidade, principalmente nos grandes centros

urbanos.”



Desde a Revolugao Industrial, os grandes centros urbanos cresceram de forma acelerada
junto ao quantitativo populacional, o que ocasionou o desenfreado consumismo e a expressiva
producdo de residuos solidos advindos de residéncias, comércios, unidades de saude, ou
industrias, resultando no desequilibrio ambiental nessas regides urbanas (Godoy, 2013). Nesse
contexto, foi evidenciada a necessidade da implementacdo de orientagdes normativas, como a
Politica Nacional de Residuos Soélidos, para a conscientizagdo quanto as consequéncias
provenientes do despejo irregular, além de estabelecer diretrizes para a realizagao de planos de
gestao nos setores publicos e privados para o tratamento adequado dos residuos gerados.

Nas ultimas décadas, as conferéncias globais sobre as mudancas climdticas e o
surgimento do conceito de sustentabilidade, referentes as eco-92 e Rio+20, deram visibilidade
aos temas em questdo, o que proporcionou a criagdo de estratégias para conservagao do meio
ambiente e de diversos temas transversais. Além disso, ¢ de suma importancia diagnosticar os
impactos ambientais e seus reflexos visando o bem-estar social. Por outro lado, diversas
instituicdes, entidades estaduais e privadas, até mesmo nao governamentais (ONGs), passaram
a desempenhar um papel dindmico na tematica de preservagao dos ecossistemas. De acordo

com Borinelli (2012, p. 65):

Estudos sobre a politica ambiental, ou sobre a capacidade ou ndo dos Estados e
sociedades enfrentarem a crise ambiental, mais recentemente representada pelos
efeitos do aquecimento global, assumiram crescente relevancia e centralidade no
processo politico e econdmico nacional e internacional. Considerar as caracteristicas
dos problemas ambientais ¢ necessario para se poder compreender mais
completamente o impacto e a dindmica das institui¢cdes e politicas ambientais.

A partir dessa perspectiva, fica claro a deficiéncia da gestdo das problematicas
ambientais € como as institui¢des t€m um papel de relevancia na producio desses impactos,
bem como na reflexdo e na transformagao de politicas nacionais em torno da conservacao do
meio ambiente. Segundo Borinelli (2011, p. 70 apud Left, 2001): “desafios a politica publica,
as formas tradicionais de conceber problemas coletivos e inspirando novas abordagens e
processos, sobre crise € a politica ambiental.” Ao fazer isso, a critica da politica ambiental e de
seus limites necessariamente perpassa, como sera mostrado a seguir, a imbricagdo entre as
caracteristicas dos problemas ambientais e as institui¢cdes politicas € economicas”.

Nesse diagnoéstico, depreende-se que as leis se tornam os alicerces dos principios
juridicos, estes coordenados e direcionados a regulamentacdo de forma integra e concisa,
preocupados com a preservacdo ambiental nas diversas esferas de atuacdo. No Brasil, esta

descrito na Constituicdo Federal de 1988 (Art. 225), “Todos tém direito ao meio ambiente



ecologicamente equilibrado, bem de uso comum do povo e essencial a sadia qualidade de vida,
impondo-se ao poder publico e a coletividade o dever de defendé-lo e preserva-lo para as
presentes e futuras geracdes” (Brasil, 1988, p. 131).

Na incumbéncia constitucional fica explicito a regulamentagdo para “preservar e
restaurar os processos ecologicos essenciais”, pressuposto no Art. 1 da mesma lei. Desta forma,
criou-se uma ruptura em forma de ordenamento territorial e deu o marco inicial da criacdo de
inimeras leis, € nesse contraponto a preocupacao dava-se nas diversas esferas publicas.
Destaca-se que, segundo Silva (2006, p. 172): “Os direitos fundamentais sdo aqueles que o
ordenamento juridico classifica como tais, ou seja, aqueles que foram reconhecidos pela ordem
constitucional de um pais”. A nocdo de direitos fundamentais compreende além dos
componentes Orficos, pressupostos €éticos. Portanto, esse dinamismo juridico descreveu a Lei
Federal no® 10.257, de 10 de julho de 2001, que tem como arcabouco teodrico
juridico/administrativo a pavimenta¢do de 10 de julho de 2001, que tem como arcabougo tedrico

intra urbanos, tais como:

[...] garantia do direito a cidades sustentaveis, entendido como o direito a terra
urbana, a moradia, ao saneamento ambiental, a infraestrutura urbana, ao transporte
e aos servigos publicos, ao trabalho e ao lazer, para as presentes e futuras geragdes;
planejamento do desenvolvimento das cidades, da distribuicao espacial da populagdo
e das atividades econdmicas do Municipio e do territorio sob sua area de influéncia,
de modo a evitar e corrigir as distor¢des do crescimento urbano e seus efeitos
negativos sobre o meio ambiente (Brasil, 2001, cap. I, Art 2°).

Com o crescimento acelerado dos espacos urbanizados, a legislagdo prevé um
desenvolvimento das cidades e aponta dire¢des buscando solucionar as grandes distorgoes —
entre elas a questdo do “lixo”, assim definida pelo senso comum — tais dificuldades afetam
diretamente o bem estar das populagdes e ferem o direito constitucional do meio ambiente
equilibrado. Para Godoy (2013): “Visando solucionar os problemas endémicos existentes,
especificamente no setor de residuos solidos, em agosto de 2010, foi aprovada e sancionada a
lei federal 12.305 (Brasil, Senado Federal, 2010)”. No que tange a Politica Nacional de

Residuos Solidos - PNRS, o conceito € definido como:

[...] material, substancia, objeto ou bem descartado resultante de atividades humanas
em sociedade, a cuja destinacdo final se procede, se propde proceder ou se estd
obrigado a proceder, nos estados sélido ou semissélido, bem como gases contidos em
recipientes e liquidos cujas particularidades tornem inviavel o seu langamento na rede
publica de esgotos ou em corpos d’agua, ou exijam para isso solug¢des técnica ou
economicamente inviaveis em face da melhor tecnologia disponivel (Brasil, 2010,
cap. II, art. 3°).



Com isso, em 2 de agosto de 2010, foi promulgada a Lei n° 12.305, um marco
regulatorio para os residuos solidos no Brasil, pois instituiu a Politica Nacional de Residuos
Solidos (PNRS), que nasce como um instrumento de orientagdes ao planejamento e a
normalizacdo da gestdo de residuos no territorio nacional. A Lei adiciona entre os seus
objetivos, a seguinte ordem de interesses: ndo geragdo, reducdo, reutilizagdo, reciclagem e
tratamento dos residuos sélidos.

A PNRS esta moldada num parecer pratico e evidente objetivando dar suporte ao
planejamento e a gestdo da protecdo do meio ambiente envolvendo seus recursos e das
comunidades, dentro de um marco geossistémico e integrado (Godoy, 2013). Salienta-se que a
politica nacional, expde elementos basilares acerca de sua analise e aplicagdo, ndo havendo
possibilidades para inovagdes decorrentes de outros preceitos, pois o legislador deixa evidente
quando se perpassa pelos residuos sélidos (Silva Filho, 2019).

No Brasil, um pais com a marca demografica superior a 200 milhdes de habitantes, ha
uma crescente produgdo de residuos solidos, colocando-o em uma posi¢do nada confortavel
entre os paises que mais descartam materiais, substancias e objetos descartados. Grande parte
desses residuos tem como destino final o descarte a céu aberto, apesar da disponibilidade dos
avancos legislativos e tecnoldgicos, que sdo resultado de praticas de consumo excedente
(Szigethy, 2021).

As cidades brasileiras enfrentam um relevante problema ambiental causado pela
disposi¢do inapropriada de residuos solidos urbanos ao longo dos anos, onde segundo os dados
do Panorama dos Residuos Solidos no Brasil 2020, um comparativo entre o ano 2010 para
2019, a geragdo de residuos aumentou de 66,7 milhdes de toneladas para 79,1 milhdes de
toneladas, onde no mesmo estudo foi constatado que o brasileiro produz uma média 379,2 kg
por ano (Abrelpe). Além disso, o Sistema Nacional de Informagdes sobre Saneamento (SNIS)
verificou que dos 3.712 municipios participantes do estudo, mais de mil cidades ndo possuem
coleta de lixo domiciliar e apenas 484 municipios possuem cobertura total da coleta domiciliar,
tanto da regido urbana quanto rural.

Os processos que constituem as etapas para a realizagdo do manejo adequado dos
residuos solidos comegaram a ser discutidos e problematizados no congresso nacional, e
principalmente, no Conselho Nacional de Meio Ambiente (CONAMA), no qual a partir da
década 1990 estabeleceu diretrizes para o tratamento e destinagdo ambiental de quatro cadeias
poOs-consumo: embalagens de agrotoxicos, pilhas, baterias e pneus.

O Ministério do Meio Ambiente (MMA) coordenou desde o cumprimento das normas

relacionadas a logistica reversa para as cadeias, até a revisdo e implementagdo de novos



instrumentos normativos, como o Decreto n° 7.404/2010, que regulamenta a criacdo do Plano
Nacional de Residuos Solidos, e instituiu o0 Comité Interministerial — CI, composto por doze
ministérios e coordenado pelo Ministério do Meio Ambiente com a responsabilidade de
elaborar e implementar este Plano, vinculando-se também com a diretrizes nacionais para o
saneamento basico e com a Politica Federal de Saneamento Basico, nos termos da Lei no
11.445, de 5 de janeiro de 2007, com a Lei numero 11.107, de 6 de abril de 2005, e com a
Politica Nacional de Educagdo Ambiental, regulada pela Lei n® 9.795, de 27 de abril de 1999.

No Estado do Pard, territério que compde a Amazonia Legal, desenvolve-se o Plano
Estadual de Gestdo Integrada de Residuos Sélidos (PEGIRS), relatério base, que serve como

guia de gestdo e diagndstico. O relatorio apresenta tais premissas:

[...] residuos so6lidos gerados, sofre influéncia direta do aumento populacional, da
urbanizacdo, do crescimento econdmico, da forma de desenvolvimento, seja industrial
ou urbano, do consumo dos enlatados, das embalagens descartaveis com produtos
alimenticios preparados, dos métodos modernos de comercializagdo dos produtos, do
desperdicio, entre outros. Consequentemente o descarte e a coleta dos residuos sélidos
urbanos (RSU) (Para, 2014, p.9).

O relatorio PEGIRS evidencia que o aumento dos residuos solidos estd ligado
diretamente ao processo de urbanizacdo e a pressdo demografica, pois o modelo de
desenvolvimento econdmico urbano/industrial criou uma sociedade consumista, com a “cultura
do consumo rapido”. No relatdrio sintese de gestdo integrada torna-se explicito que: “Além de
ser um problema de dificil solugdo para a maioria das comunidades, seja no Brasil ou em outros
paises, tornou-se um grave problema sanitdrio, social e ambiental” (Para, 2014, p. 9). A
resolugdo deste enclave torna-se complexa na perspectiva da gestio publica e o tratamento final
dos RSU. Contudo, o resultado do elevado aumento do RSU dificulta a gestdo dos materiais
(coleta e tratamento), espacos ideais para alocagdo final e uma grande quantidade de matérias-
primas desperdi¢adas. Logo, o sistema de gestdao publica e privada deve inserir os residuos em
ciclos e cadeias produtivas e naturais.

Desse modo, o consumo consciente pode frear a pressao exercida no ecossistema pelo
despejo indiscriminado dos RSU, criando estratégias para o destino final: reutilizagao,
reciclagem, compostagem e recuperagao da base primaria e custo energético. Em suma, esses
sdo elementos fundamentais para a reversao da questdo dos residuos sélidos principalmente no

estado do Para.



2.3 Area de protecio ambiental e a implantacio do manejo sustentivel em Algodoal —

Maiandeua — PA

Uma unidade de conservagao ¢ um espago geograficamente delimitado para fins de
conservagdo e/ou preservacgdo, incluindo areas terrestres ou marinhas que estdo direcionadas
ao controle e a manuten¢ao bioldgica, da diversidade ambiental e dos recursos culturais, € o seu
manejo, por meio de instrumentos legais e efetivos (Medeiros, 2006). Para Fernandes (2017) a
unidade de conservagdo ¢ uma zona que tem como enfoque suavizar o desgaste antropico e esta
constituida de politicas publicas que possam alavancar o uso racional.

No Brasil as unidades de conservagdo estdo resguardadas na Lei 9.985 de 18 de julho

de 2000 que dispoe das seguintes afirmacoes:

[..] unidade de conservacdo: espago territorial e seus recursos ambientais, incluindo
as aguas jurisdicionais, com caracteristicas naturais relevantes, legalmente instituido
pelo Poder Publico, com objetivos de conservagdo e limites definidos, sob regime
especial de administracdo, ao qual se aplicam garantias adequadas de protecdo.
(Brasil, 2000, cap. I, art. 2°).
Desta forma ¢ de carater da Federacao, Estados € Municipios pré-escrito no art 3° da
Lei 9.985 de 18 de julho o ordenamento participativo de gestdo integrada do SNUC (Sistema
Nacional de Unidades de Conservagdao da Natureza). Na constitui¢do Brasileira mostra o

processo de integracao das unidades de preservagao/conservagao e feita da seguinte forma:

[...] utilizagdo que comprometa a integridade dos atributos que justifiquem sua
protecdo; controlar a produgdo, a comercializagdo e o emprego de técnicas, métodos
e substancias que comportem risco para a vida, a qualidade de vida e o meio ambiente;
proteger a fauna ¢ a flora, vedadas, na forma da lei, as praticas que coloquem em risco
sua fung@o ecologica, provoquem a extingdo de espécies ou submetam os animais a
crueldade (Brasil, 1988, cap. VI, art. 225).

Apesar de que no Brasil as SNUCS tiveram sua implementagado tardiamente (Medeiros,
2006), foi fundamental para desenvolver alternativas e métodos que ao longo prazo tornaram
as politicas publicas mais efetivas para a manutenc¢do e prevencao dos ecossistemas. Destarte,
a ocupacao dessas areas tem foco primordial na protecdo integral do nicho ecologico, criando
zonas livres das atividades humanizadas e com o manejo adequado. A constituicao brasileira
vigente ressalva que o SNUC no art 4° da Lei 9.985 de 18 de julho estd objetivado a reparar e
preservar os ecossistemas, além de promover o uso sustentavel que assegure para as proximas

geracgdes (Brasil, 2000).



O surgimento dos parques e reservas ecoldgicas foram de suma importancia para a
preservacao ambiental principalmente nos paises emergentes (Diegues, 2001). O propdsito de
criacdo dessas areas naturais ¢ conter os avancos da degradacao dos ecossistemas, algumas
dessas areas tém como foco a preservagao natural e estética, muito apreciada por visitantes.

As SNUC:s estabelecem os critérios € as normas para a génese, alocagao e gerenciamento
das unidades de conservagdo (Brasil, 2000). A partir dessas premissas a legislagdo brasileira

categorizou as unidades de conservacao, desta forma segue a definicdo de uma APA:

A Area de Protegio Ambiental é uma area em geral extensa, com um certo grau de
ocupagdo humana, dotada de atributos abioticos, bidticos, estéticos ou culturais
especialmente importantes para a qualidade de vida e o bem-estar das populagdes
humanas, e tem como objetivos basicos proteger a diversidade bioldgica, disciplinar
o processo de ocupagdo e assegurar a sustentabilidade do uso dos recursos naturais
(Brasil, 2000, cap. III, art. 15).

As Areas de Prote¢io Ambiental estdo sob dominio publico e privado para visitagio
publica e arranjos cientificos, assim definidas pelo 6rgdo competente. As APPs estabelecem
delimitagdes constitucionais, regras e controle na propriedade que possuem como finalidade
obrigatoriamente criar condi¢des para a pesquisa cientifica e visitagdo publica ao ordenamento
estatal e privado. As APPs serdo dotadas de um conselho deliberativo pela sociedade civil e os
moradores residentes no local, desta forma estd disposto em lei (Brasil, 2000).

As politicas publicas sdo acdes governamentais (federais, estaduais e municipais), com
o objetivo de assegurar o bem-estar social e o interesse publico. Desse modo, essas agdes
atendem as prioridades e demandas sociais pautadas na legislacdo (Menezes, 2019; Sebrae,
2008; Souza, 2006). Assim, ¢ de suma importancia ressaltar as politicas publicas para a
Algodoal-Maiandeua e o plano de manejo local como objeto desta pesquisa.

A elaboragdo e implementagdo de politicas publicas destinadas ao meio ambiente
tornaram-se uma iniciativa essencial para a garantia do comprometimento das esferas de
governo em solucionar questdes ambientais que promovam a preservagao do meio ambiente e
a utilizacdo sustentavel dos recursos naturais, permitindo também, fomentar propostas para o
tratamento e a destinacdo adequada dos residuos sélidos. Diante disso, a Constituicdo de 1988
atribuiu ao Poder Publico o dever de preservar, restaurar e conservar o meio ambiente,
desenvolvendo também agdes que protejam a fauna, a flora, e as espécies existentes (Brasil,
1988, cap.VI, Art. 225). Essa Lei além de combater a poluigdo em qualquer uma de suas formas,
vislumbrou o meio ambiente como um espago de bem estar social, ultrapassando apenas sua

relevancia econdmica (Brasil, 1988, cap. II, art. 23, e cap. VI, art. 225).



O artigo 225 da Constituicdo Federal ainda ressalta:

Art. 225. Todos tém direito a0 meio ambiente ecologicamente equilibrado, bem de
uso comum do povo e essencial a sadia qualidade de vida, impondo-se ao poder
publico e a coletividade o dever de defendé-lo e preserva-lo para as presentes e futuras
geragoes.

§ 1° III - definir, em todas as unidades da Federagdo, espagos territoriais e seus
componentes a serem especialmente protegidos, sendo a alteracdo e a supressdao
permitidas somente através de lei, vedada qualquer utilizacdo que comprometa a
integridade dos atributos que justifiquem sua protecao (Brasil, 1988).

Esse cenario estimulou discussdes que levaram a Secretaria Especial do Meio Ambiente,
responsavel pela coordenagdo geral do Projeto Nacional de Meio Ambiente (transformando-se
depois no Programa Nacional de Meio Ambiente); em 1987, a prosseguir na reorganizagao e
atualizag¢do do Plano Nacional de Unidades de Conservagao, onde o projeto nao evoluia devido
a problemas relacionados as questdes estruturais, a necessidade de funciondrios qualificados,
as dificuldades no &mbito legal na clareza das denominacgdes, e auséncia de execucao dos planos
de manejo. O estudo encaminhado pelo IBAMA ao Congresso no formato de anteprojeto de lei
n° 2.892/92, apresentava uma revisdo e atualiza¢do do Plano, resultou mais tarde na lei 9.985
de julho de 2000, e instituiu o Sistema Nacional de Unidades de Conservagao da Natureza —
SNU.

O intuito da criagdo da Area de Prote¢io Ambiental na regido de Maiandeua deveu-se
a necessidade de resguardar um ambiente de rara beleza cénica, protegendo essencialmente o
ecossistema existente dos possiveis impactos causados pelo turismo local. As iniciativas
realizadas pelo Grupo Ecolégico da Ilha de Maiandeua (GEIMA), a Sociedade de Preservacao
da Amazonia (SOPREM), e posteriormente a SESPA, norteadas por esses objetivos, resultaram
na promulgacdo da Lei Estadual N° 5.621 de 27 de novembro de 1990, publicada no Diario
Oficial do Estado em 06/12/1990, que dispde sobre a criagdo da Area de Protecdo Ambiental
de Algodoal-Maiandeua, no Municipio de Maracana (Para, 1990)

De acordo com o inciso III desta lei: “A implantacdo e execuc¢dao do Plano de Manejo
sera realizada pelo o6rgdo estadual competente, com a participacdo e apoio da Prefeitura
Municipal de Maracana” (Para, 1989, art. 2°). Sendo assim, desde a criagdao da Lei estadual n°
7.026/2007, que promove a implementacdo da Secretaria de Estado de Meio Ambiente
(SEMA), a mesma compartilha a responsabilidade em conjunto com a institui¢do municipal,
de desenvolver um roteiro de planejamento do manejo na regido, para “proporcionar aos
envolvidos no planejamento das UC estaduais do Pard um mesmo entendimento sobre os

conceitos, métodos e instrumentos inerentes a elaboragdo de Planos de Manejo” (SEMA, 2009,

p. 10).



O Plano de Manejo ¢ um documento técnico elaborado com os objetivos gerais de uma
Unidade de Conservacao, no qual estabelece seu zoneamento e as normas que devem nortear
o uso da area e o manejo dos recursos naturais, inclusive da implantacao das estruturas fisicas
necessarias a gestdo da UC (Brasil, 2000). Esse documento ¢ um instrumento que direciona o
manejo dos recursos naturais, levando em consideragao o desenvolvimento socioecondmico e
a participa¢ao da comunidade. Embasado no roteiro metodoldgico da SEMA, os Programas de
Manejo desempenham a fun¢do de desenvolver o planejamento operacional dos objetivos do
Plano de Manejo, por meio de agdes estratégicas detalhadas na forma de tarefas nos Planos
Operativos Anuais (POA) da UC, conforme a Portaria da SESMA n° 3.640/2010 (SEMA,
2012).

A Secretaria de Estado de Meio Ambiente € composta por oito diretorias, na qual a APA
esta sob supervisdo da Diretoria de Areas Protegidas (DIAP), setor que segundo o Art. 4° da
Lei n° 7.026/2007 possui a fun¢do de gerir a criagdo e o planejamento do Sistema Estadual de
Unidades de Conservagdo da Natureza, agregado a acdes que viabilizem o desenvolvimento

socio ambiental nessas areas resguardadas (Para, 2007)

2.3.1 A problematica dos residuos solidos na APA de Algodoal — PA

O hiperfluxo turistico na ilha de Algodoal/Maiandeua vem de grande parte dos
moradores do estado do Pard nos meses de junho, julho, janeiro e dezembro. Contudo, destaca-
se os meses de dezembro e janeiro pois € quando a Ilha por meio da quantidade exacerbada de
turistas perde sua capacidade de locac¢ao, quando chega a receber em torno de 8.000 turistas.
Logo, um dos principais problemas socioambientais no Arquipélago de Maiandeua € o destino
final dos residuos solidos gerado nesses grandes periodos de fluxo turistico (Brito, 2013;
Fernandes, 2017).

A imagem abaixo deixa evidente o resultado dos periodos festivos na ilha de Algodoal.



Foto 4 — Lixo em Algodoal

Fonte: oliberal.com (2022)

A SEMA no ano de 2007 realizou um panorama analitico das zonas de maiores
impactos, com isso, constatou que a Praia da Princesa, Vila de Algodoal, Fortalezinha, Mocooca
e Camboinha estdo entre os principais focos da degradagdo ambiental por meio dos RU. Desta
forma, destaca-se a auséncia de um sistema de coleta regular na area de conservagao de
Maiandeua (Pard, 2012), embora o plano de manejo local estabeleca diretrizes quanto a tais
fungoes:

A Prefeitura Municipal de Maracand realiza a limpeza publica e coleta de lixo com
maior frequéncia na Vila de Algodoal, porém de maneira deficiente, nas demais vilas
a destinagdo do lixo fica a cargo dos moradores, dos agentes de saude e dos agentes
da prefeitura. Devido a precariedade do servico na APA, os moradores realizam a
queima do mesmo ou o enterram (no caso de matéria organica). Existem algumas
acles isoladas de reciclagem sendo realizadas pela Prefeitura Municipal e por
Organizagdes Nao Governamentais (ONG 's), porém sem grande sucesso (Para, 2012,
p- 202).

Segundo Penela (2019), a I1ha de algodoal possui um sistema de coleta de RU residencial
direto, onde cerca de 8% das casas recebem a coleta duas vezes por semana, e 25% das
residéncias podem receber até 5 vezes por semana. O sistema de coleta municipal ¢ feito
diariamente na Ilha, entretanto, o translado para o municipio de Maracana, sé ocorre de 15 em
15 dias, mais, nos meses de julho e dezembro a ocorréncia € diariamente para diminuir a pressao
ambiental da Ilha.

Para Fernandes (2017), além do quantitativo exorbitante de garrafas, copos plasticos,
latas e vidros deixados na Ilha sem nenhum tipo de preocupagdo vinda dos turistas nas altas

temporadas. Outro aspecto alarmante ¢ a falta da Gestao Publica no destino adequado para os



residuos solidos produzidos. Assim, os residentes locais criam condig¢des precarias e de uso
proprio para o tratamento do lixo na ilha, como aterros clandestinos e criacdo de lixdes a céu
aberto em varias partes da [lha de Maiandeua.

Os Sistemas Nacionais de Unidade de Conservagdo tém um grande aporte legislativo,
entretanto, cada unidade enfrenta uma problematica distinta. Assim, vale ressaltar que a APA
de Maiandeua enfrenta graves problemas decorrentes da atividade turistica, sendo a
reverberacdo da negligéncia com as tematicas ecoldgicas locais. Dessa maneira, fica evidente
a falha no gerenciamento dos RU pelo legislador local e uma maior conscientiza¢do ambiental.
Logo, problematizar o atual cendrio critico das causas ambientais ¢ de fundamental importancia

para uma real mudanca de habito.

2.4 Integracio do Arco de Maguerez e gamificacio nas ciéncias ambientais

Neste capitulo, exploraremos como este modelo pode ser integrado as metodologias
ativas, destacando sua relagdo intrinseca com os conceitos de gamifica¢do na educagdo e Arco
de Megueres. O Arco de Maguerez, ¢ uma estrutura metodoldgica que visa promover uma
aprendizagem significativa e profunda. Ao introduzirmos o Arco de Maguerez, buscamos
proporcionar aos alunos uma experiéncia educacional que vai além da mera transmissao de
conhecimento. Comegamos com a Observagdo da Realidade, incentivando os estudantes a
mergulharem nas complexidades ambientais da ilha, reconhecendo os desafios e as praticas
sustentaveis existentes. A Reflexdo promove a analise critica, conectando as observagdes a
conceitos tedricos e a realidade local. (Colombo, 2007).

A gamificagdo, entendida como a aplicagdo de elementos ludicos e mecanicas de jogos
em contextos relacionados ao desenvolvimento da aprendizagem, desempenha um papel crucial
na transformagdo do ambiente educacional (Brito, 2017). No contexto especifico da Educagao
Ambiental na Ilha de Algodoal, a introdugdo de jogos de tabuleiro emerge como uma estratégia
inovadora para envolver os alunos de maneira participativa e cativante. Os jogos de tabuleiro,
ao incorporarem desafios, competicOes amigaveis € recompensas, proporcionam uma
plataforma dindmica que vai além da mera transmissao de informagdes. Essa abordagem nao
apenas promove o aprendizado ativo, mas também estimula o desenvolvimento de habilidades
criticas, resolucdo de problemas e colaboragdo (Berbel, 2012; Brito, 2017).

A interagdo tangivel proporcionada pelos jogos de tabuleiro cria um ambiente propicio
para a aplicagdo pratica de conceitos ambientais, consolidando, assim, uma educagao ambiental

vibrante e eficaz na Ilha de Algodoal. Ao introduzir Metodologias Ativas no contexto do Arco



de Maguerez, criamos uma sinergia que transforma a sala de aula em um ambiente dinamico e

participativo. Sobre o uso de jogos como ferramenta de ensino:

Aliando as potencialidades dos jogos, com os atuais objetivos da Educagdo Ambiental,
acredita-se que, com os jogos amparados por uma metodologia, conteudos e objetivos
especificos para os objetivos da Educacdo ambiental possa trazer contribui¢des
significativas para este campo de estudo (e agdo) (Breda, 2011, p. 6).

As etapas de Experimentagao e Aplicacdo a Realidade podem ser potencializadas por
estratégias de gamificagdo, onde os jogos de tabuleiro se tornam ferramentas educacionais
envolventes. Os jogos de tabuleiro, alinhados aos principios da gamificagdo, proporcionam
uma experiéncia imersiva que desafia os alunos a aplicarem conceitos tedricos na pratica,
simulando situagdes do mundo real. A competicdo amigavel e a resolugdo de desafios no
ambiente ladico dos jogos promovem o engajamento e a retengdo do conhecimento.

A gamificacdo, ao incorporar elementos de design de jogos no contexto educacional,
potencializa a experiéncia do aluno (Tomolei, 2017). Os jogos de tabuleiro, por exemplo, podem
ser concebidos como ferramentas educacionais que seguem as fases do Arco de Maguerez.
Cada fase do jogo representa uma etapa do Arco, proporcionando uma narrativa imersiva e
interativa que guia os alunos por uma jornada educacional envolvente.

A Educagao Ambiental em Algodoal ndo se limita a métodos tradicionais; ela se
transforma em uma narrativa dindmica, onde os alunos sdo os protagonistas de sua propria
aprendizagem. A junc¢do do Arco de Maguerez com elementos de gamificagdo ndo apenas
enriquece a experiéncia educacional, mas também catalisa uma abordagem inovadora e
participativa para o ensino das Ciéncias Ambientais na Ilha de Algodoal.

Assim, a combinagdo sinérgica do Arco de Maguerez com Metodologias Ativas e
Gamificagdo na Educacdo Ambiental de Algodoal ndo apenas oferece uma abordagem
inovadora, mas também prepara os alunos para serem agentes ativos na preservagdo ambiental,
conectando teoria e pratica de maneira significativa. Este capitulo serve como um guia para

implementar praticas pedagogicas envolventes e eficazes na Ilha de Algodoal.



3 RESIDUOS SOLIDOS NA ILHA DE MAIANDEUA: PESQUISA, RESULTADOS E
PRODUTO

O presente capitulo versa sobre os procedimentos metodologicos definidos para o
desenvolvimento da pesquisa. Objetivando o melhor entendimento dos processos e métodos
que identificam a abordagem pedagogica adotada para a Ilha de Algodoal, visa transformar o
ensino das Ciéncias Ambientais por meio do desenvolvimento e inclusao do jogo de tabuleiro
"O Jogo na Ilha". Assim, ¢ preciso destacar que tais sentidos ligados a pratica educativa, critica
e dialdgica (Freire, 1979), devem estruturar processos participativos que incluam os alunos
ativamente para efetivar o exercicio da cidadania, principalmente daqueles que se encontram
em situacao de maior vulnerabilidade socioambiental.

Considerando o exposto, este capitulo tem por objetivo descrever como ocorreu a
problematizagdo da pesquisa, as orientacdes assumidas para o tipo de pesquisa realizada que
geraram a proposta de produto e finalmente os resultados. Nesse sentido, o capitulo traz
inicialmente a contextualizagao das referéncias metodoldgicas que orientaram a pesquisa, esta
sim marcada pela abordagem de “pesquisa acdo”. Na sequéncia apresenta a ferramenta
pedagogica em si, ou seja, o “jogo na ilha”, destacando como o mesmo foi construido e aplicado
em campo. A ultima se¢do descreve a etapa da realizacdo do jogo junto aos alunos que gerou

os resultados que serdo discutidos no capitulo posterior.?

3.1 O jogo: Metodologia pedagdgica e orientacées ambientais mais amplas para a

elaboracao do jogo

A problematizagao desta pesquisa no ambito profissional pressupde a busca por uma
contribuigdo para a resolu¢ao de problemas reais ao abordar a relagdo de ensino/aprendizagem
em uma busca pela conscientizagdo e as possiveis transformagdes sociais que envolvem a
educagdo. “A Metodologia da Problematizacdo com o Arco de Maguerez tem como ponto de
partida a realidade, observada sob diversos angulos” (Berbel, 2007, p. 124). O arco de
Maguerez, ¢ o percurso metodolégico no qual a sua expertise permite ao educador, orientar os
seus educandos para uma tomada de conscientizagdo das problematicas locais, criando seres

autdbnomos, criticos e politizados para as suas reais demandas socioespaciais (Berbel, 2007).

2 “A pesquisa-agdo tem as seguintes caracteristicas : tornar-se um processo de aprendizagem para todos os
participantes; procura diagnosticar um problema especifico numa situagdo também especifica”( Engel, 2000,
p- 184)



Figura 2 — Arco de Maguerez
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Fonte: Bordenave e Pereira (1989 apud Berbel, 1998).

Buscando complementar tal percurso metodologico, o presente trabalho realizou as
pesquisas de campo em diferentes periodos na Ilha de Algodoal para averiguar os impactos
ambientais que afetam as comunidades locais a partir do descarte de residuos solidos, sobretudo
provindos das intensas atividades na ilha no periodo de veraneio. E preciso considerar as
relagdes entre natureza e sociedade, onde o ambiente ndo ¢ apenas o mundo externo aos
individuos ou o que permanece fora de um sistema intocado (Diegues, 2000; Morin, 2000). O
ambiente conflui objetividade e subjetividade, exterioridade e interioridade, imperfeicdo em
ser e imperfeicdo de saber. O ambiente ndo ¢ somente um objeto complexo, mas que esta
integrado pelas identidades multiplas e saberes ambientais, possibilitando a abertura de
diferentes mundos de vida (Leff, 2011).

O saber ambiental ndo se trata somente do conhecimento cientifico da biologia e da
ecologia ou apenas do saber a respeito do ambiente; ou ainda, as externalidades das formagdes
tedricas centradas em seus objetos de conhecimento, mas da constru¢ao de sentidos coletivos
e identidades compartilhadas pelos moradores locais que formam significagdes culturais
diversas na perspectiva de uma complexidade emergente e de um futuro sustentavel (Travassos,
2006). Isto implica um didlogo sobre atividades e conhecimentos integrados que sejam
significativos, reflexivos, plurais, criticos e contextualizados. Tais encontros entre saberes
estariam ancorados nas praticas sociais locais e cientificas (Freire, 1979).

A pesquisa, fundamentada numa abordagem qualitativo-quantitativa, adotou o método

participativo, envolvendo ativamente os alunos na producdo do jogo. A pesquisa propiciou o



engajamento da comunidade escolar, estimulando um protagonismo que busca gerar agdes
benéficas para os proprios participantes.

Para Minayo (2002) o objeto de investigagao cientifica ¢ essencialmente qualitativa,
representando a vida individual e coletiva. Desta forma, por meio da pesquisa qualitativa ¢é
possivel uma aproximagdo da realidade, representada por atitudes, crencas e valores sociais.
Em Martins (2004), esse caminho metodoldégico tem sua prevaléncia nos estudos de casos,
analisando os grupos sociais, as comunidades, as institui¢des e os individuos. Segundo Godoy
(1995):

Visando a compreensdo ampla do fenomeno que esta sendo estudado, considera que
todos os dados da realidade sdo importantes e devem ser examinados. O ambiente e
as pessoas nele inseridas devem ser olhados holisticamente: ndo sdo reduzidos a
variaveis, mas observados como um todo (Godoy, 1995, p. 62).

A pesquisa qualitativa busca depreender as suas analises em fendomenos de aspectos
sociais varidveis. Além disso, outro comportamento metodologico é a quebra de padrdes na
leitura de dados, com isso ¢ exigido uma capacidade de interagdo, criatividade e inducao do
pesquisador (Martins, 2004). Os dados passaram por uma abordagem quantitativa e qualitativa,
via de regras eles ndo se contrapdem, pelo contrario, eles criam uma consonancia (Minayo,
2001).

A realizagdo do trabalho de campo na ilha de Algodoal ocorreu na Escola Maria
Lourdes, no decorrer do ano de 2023/2024, com a elaboragdo e aplicagdo de perguntas
semiestruturadas relacionadas a questdes socioambientais e educacionais em relagdo a
infraestrutura do tratamento dos residuos solidos, gestdo desses residuos pelos os agentes
governamentais e privados e buscando compreender quais impactos sdo gerados na ilha de
Algodoal pelos descartes desses residuos. A elaboracdo das atividades em campo e o
levantamento de dados seguiu os respectivos periodos: no més de mar¢co com o feriado da
semana santa, no final do més de junho, no final do més de julho e na virada de ano (dezembro
e janeiro), quando a ilha passa por um fluxo maior de visitantes. Durante a pesquisa foi utilizada
uma maquina fotografica enquanto ferramenta metodoldgica para a producao de imagens
voltada a composicdo de materiais que compuseram a pesquisa, coleta seletiva na ilha de
Maiandeua de materiais a serem usados na constru¢do do jogo de tabuleiro, intitulado “o Jogo
na Illha”, bem como para uma imersao no universo cultural da Ilha amazénica.

Os caminhos metodoldgicos pré-definidos foram:

a. Levantamentos de dados em artigos cientificos, sites, livros, dissertagdes e teses de

Doutorados;



b. Aplicagdo de um questionario semi estruturado para alunos e posteriormente para os
professores;

c. Elaboragdo do produto educacional desta pesquisa.

Etapas da pesquisa:

Etapa 1 — Observagdo do Problema: Durante a aula de geografia, os alunos do 7° ano
e 9° ano, receberam informacgdes do professor a respeito das principais questdes ambientais na
atualidade e quais afetam a ilha de algodoal, tais como conceituacao de residuos s6lidos, formas
de gestdo e os principais desafios a respeito dessa problematica.

Etapa 2 — Levantamento de dados ¢ os Pontos-chaves: Apds o contato inicial, foi
distribuido o questionarios de sondagem com os alunos, pretendendo coletar informagdes das
suas percepcoes sobre as questdes ambientais na ilha de algodoal e as problematicas acerca dos
residuos solidos. Assim, foi solicitado a busca por textos que auxiliaram na envergadura do
tema debatido.

Etapa 3 — Fundamentacao Tedrica: Na sequéncia das aulas, os alunos foram divididos
em grupos, para uma analise documental dos textos pesquisados por eles. Além disso, foi
debatido a forma de produgdo e quais materiais podem ser utilizados na oficina de construg¢ao
do "O Jogo na Ilha.”

Etapa 4 — Hipoteses de Solucdo e a Oficina do |Jogo de tabuleiro: A turma foi divida
em dois grupos para iniciar a oficina e a construcdo das cartas do jogo, perguntas na esfera dos
problemas ambientais da ilha e as principais regras do jogo. Nesta etapa o professor atuou como
orientador dos alunos, mostrando ideias e dando opgdes a serem utilizadas na constru¢ido do
jogo de tabuleiro.

Etapa 5 — Aplicagdo a realidade: Nesta etapa, os alunos fizeram os ajustes finais do
jogo, como a escolha dos pinos com cores alternadas e o uso de um crondmetro para cada rodada
de perguntas. Dessa maneira, a turma entra em fase de jogabilidade e testagem dos produtos

educacionais "o jogo na ilha”. Logo, o professor fara a mediacao das rodadas e da aplicagao do

jogo.

3.2 Produto educacional técnico-pedagogico

O material didatico proposto resultou-se a partir de um dialogo critico com os alunos

acerca da preservagdo das praias e dos seres que habitam o ambiente marinho, considerando a

percepcao ambiental dos agentes na comunidade escolar/local da APA de Algodoal. Destarte,



0 projeto teve o intuito de mapear os impactos por meio do despejo dos residuos nos periodos
de grandes fluxos turisticos ao buscar seguir o cenario de urgéncia das questdes
socioambientais, ressaltados com os compromissos firmados entre nagdes na Agenda 2030
proposta pela ONU.

O jogo de tabuleiro "O Jogo na Ilha" foi concebido como uma ferramenta pedagogica
inovadora e eficaz para promover a educagdo ambiental entre os alunos do 7° e 9° ano na Escola
Maria de Lourdes, situada na Ilha de Algodoal, Pard. Com o objetivo central de abordar a
problemadtica local dos residuos sélidos, o jogo visa sensibilizar os estudantes sobre a gestdo
adequada desses residuos, incorporando conceitos de sustentabilidade e preserva¢ao ambiental.

A campanha realizada e idealizada pelos alunos da Escola de Ensino Fundamental
Maria de Lourdes Ferreira, visou sensibilizar ¢ chamar aten¢do dos moradores, turistas e
visitantes quanto a poluicdo e precarizacdo dos ambientes vinculados ao meio hidrico,
levantando debates acerca da gestdo dos residuos sélidos. O jogo de tabuleiro intitulado “o jogo
na ilha” se propos a alcancar o maior numero de alunos possivel, sendo confeccionado em uma
linguagem simples, que abrange estratégias como exemplos de descarte adequado dos
diferentes tipos de residuos, técnicas de compostagem e estratégias e dicas para melhor
organizagdo e gerenciamento do lixo.

O jogo ¢ estruturado em grupos de 3 a 5 alunos, cada qual munido de um tabuleiro, dado,
pedes e cartas contendo perguntas especificas sobre residuos solidos, impactos ambientais e
solugdes sustentaveis. As regras sdo projetadas para fomentar a participagdo ativa, integrando
o componente ludico a fun¢do educativa. Os desafios presentes nas casas especiais do tabuleiro
requerem que os alunos respondam corretamente, estimulando a reflexdo e o aprendizado
pratico.

As cartas do jogo abrangem uma gama de temas, incluindo classificacao de residuos
solidos, impactos ambientais decorrentes da ma gestdo do lixo, alternativas sustentaveis para
o descarte de residuos e a importancia da reciclagem. O foco local ¢ mantido por meio da
inclusdo de desafios especificos relacionados a realidade da Ilha de Algodoal, como estratégias
para o turismo sustentavel e a preservacao de areas naturais.

Além disso, a elaboracdo do jogo em tabuleiro envolve o conhecimento e as
classificagdes locais das espécies que devem ser consideradas, promovendo uma oportunidade
de didlogo, ressaltando a criatividade e o raciocinio dos alunos ao proporcionar uma 6tima
oportunidade para a execucao de trabalho em campo. Neste periodo serdo utilizados materiais
reciclaveis como papeldo, caixa em madeira, folhas de papel, lapis, lapis de cores, caneta, cola,

tintas e aparelhos celulares e se possivel maquina fotografica que disponibilizarei aos alunos



para a confeccdo do “ O Jogo na ilha”.

A producao do Jogo de Tabuleiro pelos alunos da turma do 9° ano e 7° ano perpassa
pela abordagem em sala de aula de temas sobre a legislagdo e gestao publica dos residuos
solidos, identificando de qual maneira o Municipio de Maracana faz a gestdo do lixo na ilha de
Algodoal. Outro ponto seria apresentar a importancia da preservagdo do Meio Ambiente no
cenario global, nacional e local, diretamente relacionados com as perspectivas socioambientais
da Agenda 2030, sobretudo nos quesitos educacional e saude e bem estar ligadas ao meio
ambiente. A estruturag¢do do “O jogo na Ilha” buscara seguir os seguintes topicos previamente
estruturados de acordo com o levantamento bibliografico e de informagdes locais: 1. Introdugao
geral aos residuos solidos e analise da problematica na ilha de algodoal; 2. Levantamento de
dados e a apresentacdo da importancia do ecossistema aquatico junto as praias locais,
destacando os campos socioecondmicos ¢ ambientais; 3. Produgao do tabuleiro levando em
consideracdo o mapa de algodoal e seus pontos criticos no descarte dos residuos solidos; 3.
Apresentagdo das cartas que serdo utilizadas a cada rodada, cartas essas que levaram dados da
ilha de algodoal em termos de fauna e flora, desenvolvimento sustentavel, preservacao
ambiental, as problematicas ambientais locais, descarte dos residuos solidos e gestdo desses
residuos; 4. Algumas alternativas de descarte adequado e gestao dos residuos; 5. Consideragdes
finais.

A avaliagdo ¢ conduzida de maneira continua, considerando a participagdo ativa, a
precisdo nas respostas € o desempenho nas atividades praticas relacionadas ao jogo. Espera-se
que o "Jogo na Ilha" resulte em uma compreensao mais aprofundada sobre a gestdo de residuos
solidos, estimule a busca por solugdes sustentaveis e promova uma conscientizagdo duradoura
sobre a importancia da preservagdo ambiental na Ilha de Algodoal. Este produto pedagdgico
ndo apenas enriquece o aprendizado tedrico, mas também desenvolve habilidades praticas e
promove uma atitude pro-ativa em relagdo as questdes ambientais locais.

Por fim, o produto busca levantar o tema da sustentabilidade das populacdes locais por
meio de uma abordagem educativa construida no didlogo critico com os alunos. Foram
ministradas aulas/palestras associadas a elaboracdo e a difusdo do Jogo de tabuleiro
confeccionados nas escolas como ferramenta pedagogica e socioeducativa que buscou atentar

para a urgéncia da precariza¢do da vida no ecossistema amazonico.

3.2.1 Elaboragao do jogo

A proposta tem como objetivo construir jogos de tabuleiro para sensibilizar e ressaltar



as problematica ambiental de Maiandeua com énfase no descarte dos residuos sélidos. Criando
um instrumento diversificado, atrativo, interessante para a aprendizagem dos contetidos
escolares e ambientais, estimulante, criativo e autonomo. Além disso, busca promover uma
relacdo dialogica entre professor e aluno, e aluno e aluno, por meio do jogo de tabuleiro e do
conceito de gamificagao.

Os materiais utilizados para produzir o jogo incluem uma caixa de papeldo para a
plataforma do jogo, tampas de garrafas PET reciclaveis, uma caixa de medicamento em papelao
para a producdo do dado, e a configuracdo do jogo utilizando o sistema grafico Corel Draw.

O design do jogo e das cartas foi confeccionado via o uso do programa de computador
Corel Draw, visando tornar o jogo mais interativo, inclusivo e atual para a realidade dos alunos,
evitando o uso de tecnologia devido a falta de acesso a internet e tecnologias na escola.

Além disso, considerando o contexto social dos alunos, em sua maioria sem acesso a
celulares e computadores pessoais, a escolha por um jogo em plataforma plana e de producao
reciclavel se mostrou adequada. Portanto, a proposta visa atender as necessidades dos alunos
em um ambiente escolar especifico, proporcionando uma experiéncia de aprendizado

significativa e acessivel.

3.2.1.1 Producao do tabuleiro

A producdo do jogo de tabuleiro foi realizada utilizando o software Corel Draw, que
possibilitou a criagdo da estrutura do percurso do jogo em quadrantes, a defini¢ao de tonalidades
de cores diversas, a inser¢ao de planos de fundo dentro do sistema de vetores, a numeragdo e
legenda do jogo, bem como a criagdo de logotipos, icones e desenhos necessarios para compor
o tabuleiro.

O jogo teve como base o uso de vetores no mapa da ilha de Algodoal, proporcionando
um contexto visual especifico para os jogadores. Além disso, na etapa de impressao do jogo de
tabuleiro, foram utilizadas folhas A4 em formato colorido para conferir uma dindmica visual
mais atrativa ao produto final. Dessa forma, o uso do Corel Draw permitiu a criagao de um jogo

de tabuleiro completo e visualmente estimulante para os jogadores.

Figura 3 — Designer do jogo



Fonte: Do autor.

BRANCO - RESPONDA
AMARELO - SURPRESA
VERMELHO - DESAFIO
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3.2.1.2. Confec¢do das cartas

As cartas foram produzidas com trés cores distintas, sendo cada uma delas: (1) branca
contendo perguntas contextualizadas como os temas ambientais e as problematicas acerca dos
residuos so6lidos na ilha de Algodoal; (2) vermelha representam os desafios; (3) Amarelas sendo
as cartas de surpresa. As cartas foram preparadas e desenvolvidas pensando na contextualizagao
do contetido dos Sustentabilidade e os desafios ambientais na ilha de Maiandeua, com o
cotidiano dos alunos e os problemas ambientais vivenciados por eles. As cartas estdo expostas

no Apéndice D.

3.2.1.3 Criagdo dos pedes e do dado

Na confec¢ao dos pedes e do dado, foram utilizados materiais reutilizados e reciclados,
com a premissa de preservar o meio ambiente, com a diminui¢do do descarte dos residuos
solidos. Os pedes foram produzidos a partir de tampas de garrafas PET em trés cores
distintas , sendo elas laranja, vermelha e verde. A ideia central ¢ incentivar o uso de materiais
antes descartados no meio ambiente.

O dado foi produzido a partir de uma pequena caixa de papeldo de um medicamento
que seria descartado no meio ambiente. Foi coberto com uma folha em branco em tamanho A4

e vedada com cola branca e fita esparadrapo.



Foto 5 — Dado e os Pedes

Fonte: Do autor.

3.2.1.4 Regras do jogo

Para iniciar o jogo, ¢ fundamental estabelecer a leitura das regras previamente ¢ a
escolha de um jogador para manusear as cartas e regras com os demais participantes. A seguir,
o mesario da partida define as regras e escolhe os pedes, € os jogadores langam o dado, sendo
aquele que obtiver o maior numero ¢ responsavel por iniciar a partida.

Durante o jogo, os jogadores avancam em modulos sequenciais, podendo cair em casas
brancas para responder perguntas relacionadas ao tema ambiental e aos problemas dos residuos
solidos na ilha de Algodoal. Além disso, podem selecionar cartas surpresas que possibilitam
avancar ou retroceder casas, de acordo com a surpresa tirada, ou escolhe cartas desafios que

podem resultar em avangos ou retrocessos no percurso total.

3.2.1.5 Desenvolvendo o jogo de tabuleiro

O jogo nomeado de “Jogo na Ilha” foi elaborado com exceléncia ¢ maestria para o
desenvolvimento do objetivo didatico e pedagdgico nas ciéncias ambientais. Ele € composto
por um tabuleiro de papelao, 20 cartas de perguntas e respostas, 10 cartas surpresa e 5 cartas
desafio, trés pedes € um dado de caixinha de papeldo. Além desses componentes também

existem as regras do jogo, combinada com a orientagdo do professor, para o desenvolvimento



da experiéncia cientifica.

Foto 6 — O jogo na ilha
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Fonte: Do autor.

O "Jogo na Ilha" representa uma ferramenta educacional fundamentada no conceito de
arco de Megueres, oferecendo aos alunos uma progressdo gradual no aprendizado (Berbel,
2007). Através do tabuleiro, cartas e desafios, os estudantes sdo guiados desde uma
compreensdo basica até aspectos mais complexos das ciéncias ambientais. Esta abordagem
alinha-se com a perspectiva interdisciplinar de Luff (2011), que enfatiza a integracdo de
multiplas disciplinas, como biologia, geografia e economia, proporcionando uma visao
abrangente dos desafios ambientais.

Ao implementar o "Jogo na Ilha" na sala de aula, adotamos uma abordagem dialogica
inspirada em Paulo Freire (1979), onde o didlogo € central no processo de ensino-aprendizagem.
Os alunos sdo encorajados a discutir e refletir sobre as questdes ambientais apresentadas,
promovendo uma construcdo coletiva do conhecimento e o desenvolvimento do pensamento
critico. Essa metodologia nao apenas facilita a compreensdo dos conceitos, mas também
capacita os alunos a se tornarem agentes ativos em seu proprio aprendizado.

Além disso, o "Jogo na Ilha" ¢ projetado para abordar a complexidade dos problemas
ambientais contemporaneos, como destacado por Morin (2006). Ao enfrentar desafios e tomar
decisdes no contexto do jogo, os alunos sdo confrontados com a natureza multifacetada dessas
questdes, preparando-os para lidar com a realidade complexa do mundo real de forma mais
informada e eficaz.

Em suma, o "Jogo na Ilha" ndo é apenas uma ferramenta de ensino, mas uma experiéncia



educacional holistica que promove a conscientizagdo ambiental, o pensamento critico € a agao
coletiva dos alunos. Integrando os conceitos do arco de Megueres, a interdisciplinaridade de
Luff e a perspectiva da complexidade de Morrin, aliados a abordagem dialogica de Freire, o
jogo oferece uma abordagem inovadora e eficaz para o ensino das ciéncias ambientais,
capacitando os alunos a se tornarem cidaddos conscientes e comprometidos com a

sustentabilidade.

3.3 Aplicacao do jogo

O jogo foi aplicado com os alunos dos 7° e 9° ano do ensino fundamental na escola
Maria de Lourdes Ferreira. Na aplicagdo do O Jogo na Ilha na versao tabuleiro, primeiramente
foi realizada uma aula conceitual sobre os conteidos de meio ambiente, sustentabilidade,
preservacdo ambiental, conservagdo ambiental e a problematica do descarte dos residuos
solidos na ilha de algodoal como por exemplo, hiperfluxo turistico, uso doméstico, formas de

tratamento e a criacao de uma sistema de coleta seletiva.

Foto 7 — Apds a Aula Conceitual

Fonte: Do autor.

A primeira aula ocorreu na turma do 9° ano, onde se apresentava um grupo de jovens
dispostos, interessados e atentos, com uma organizacao espacial um pouco dispersa em termos
disciplinares, em organizacdo de sala. No entanto, a aula conceitual serviu de suporte e de
pavimentacdo para todo o contexto que envolvia as temadticas ambientais € a problematica

ecologica encontrada na ilha de Algodoal com o descarte de residuos solidos e principalmente



o grande aumento dessa problematica no fluxo turistico relacionado ao veraneio.

Nesse contexto, a aula decorreu com a utilizagdo de um slide, de um data show, de
pincéis, e do material impresso para que os alunos pudessem ter um levantamento bibliografico
disposto para todos. Ocorreu anotagdes nos seus cadernos e debates de um formato
construtivista, lembrando que os alunos ja tinham uma base conceitual de todo o problema que

existia na ilha de Algodoal a partir das suas vivéncias e dos seus mecanismos locais.

Foto 8 — Construgao do Jogo na ilha

Fonte: Do autor.

Apbs o término da aula conceitual relacionada ao tema abordado na pesquisa, partimos
para um processo de construcao e aplicagdo posteriormente. Na etapa de construgao, fizemos
uma divisdo em trés grupos, e passamos a discutir o problema relacionado ao tema central desta
pesquisa, criando seu proprio jogo com identidade local, discutindo a criagdo das perguntas
para as cartas, criando os desafios e fazendo a montagem do tabuleiro.

A aplicagdo do jogo da-se em grupos de 3 alunos, onde o professor passou a explicar as
regras e passou a trabalhar com o formato de mediador do processo de aprendizagem, com o
uso do tabuleiro, a colocag@o dos pinos e a explicagdo das regras do jogo, a qual os 3 jogadores
deveriam primeiramente rolar o dado para ver quem saira com o maior nimero, sendo assim
seria o primeiro a iniciar a partida em ordem decrescente dos nimeros relacionados a primeira

rodada de dados.



Foto 9 — Aplicagdo do tabuleiro na turma do 9° ano no colégio Maria de Lourdes
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Fonte: Do autor.

Com o inicio da primeira rodada, cada jogador tem o direito de jogar uma vez o dado e
o numero selecionado pelo dado, identifica o nimero de casas a ser avancadas. Sendo assim,
ao relacionar as cores que estavam abordadas durante todo o percurso da corrida do tabuleiro,
como exemplo no quadrante branco, ele deveria responder uma pergunta, caso errasse ele
voltaria para o local de origem. Com a retirada de uma carta amarela, ele teria uma carta
surpresa onde ele poderia avangar algumas casas ou regredir algumas casas decorrente ao texto
encontrado na carta surpresa. Caso ele caisse em uma casa vermelha, ele deveria ofertar um
tributo como desafio, podendo ser dangar um carimbd com a letra da linha de algodoal, ler uma
poesia que era uma musica reggae que falava do embalo de viajar para Maiandeua ou até mesmo
brincadeiras mais ludicas como correr, fazer apoios e flexdes para tornar muito mais interativo,
dindmico e atrativo para os jovens.

Com a aplicacdo do jogo, os alunos puderam de forma consistente assimilar e
compreender o problema ambiental vislumbrado na ilha de Maiandeua. E puderam estar de
frente com a tematica de uma forma ludica e atrativa. Logo, o jogo tornava a aula e o ensino
das ciéncias ambientais algo estreitamente descontraido e espontdneo. Além disso, pode ser
analisado o desenvolvimento da educacdo ambiental, pois os alunos respondiam perguntas e
respostas e desenvolviam ainda mais um senso critico ao problema do descarte dos residuos
solidos na ilha de Maiandeua assim postulado por Boff (1999, p. 134) “para cuidar do planeta

precisamos todos passar por uma alfabetiza¢ao ecoldgica e rever nossos habitos de consumo”.



Foto 10 — Aplicagéo do tabuleiro na turma do 7° ano no colégio Maria de Lourdes

Fonte: Do autor.

A aplicagdo na turma do 7° ano demonstrou ser ainda mais eficaz e apresentou um nivel
superior de desenvolvimento em comparagdo com a turma do 9° ano. Nesta sala, encontrei um
ambiente espacialmente organizado, disciplinado e com um nivel mais elevado de
concentragdo, apesar da menor idade dos alunos. Os estudantes do 7° ano mostraram-se
extremamente interativos, interessados e participativos, o que considero ser o principal fator
para a exceléncia na aplicagdo do produto nesta turma.

O jogo mostrou-se altamente eficaz, uma vez que o conhecimento adquirido pelos
alunos e o debate construido em equipe ocorreram de maneira coesa em um ambiente agradavel,
descontraido e completamente dialdgico. A interacdo entre os alunos e o professor mediador
durante a partida, juntamente com o aspecto competitivo da corrida dentro do tabuleiro, gerou
uma dindmica extremamente positiva, envolvente e estimulante para o desenvolvimento do
jogo e, consequentemente, para o aprendizado das ciéncias ambientais, desta forma destaca-se
Pinto (2009, p. 16), “o uso de jogos didaticos em ensino de ciéncias ¢ uma estratégia eficaz,
pois cria uma atmosfera de motivacdo que permite ao aluno participar ativamente do processo
de ensino- aprendizagem”.

Desta maneira, ao associar os aspectos ludicos com o desenvolvimento cientifico
adquirido pela turma, torna-se claro que o jogo ¢ uma ferramenta importante para o ensino dos

conceitos ambientais. Ele promove uma interag¢do positiva entre professores e alunos, como foi



demonstrado ap6s a aplicacdo do produto pedagogico na turma do 7° ano. De forma automatica,
a professora, que atua como mediadora da educacdo especial, também se tornou uma
orientadora do jogo, transformando o produto em algo automatizado e educacionalmente
planejado.

O jogo "O Jogo na Ilha", de facil aplicacdo, acessivel e de baixo custo de producao,
revelou-se uma ferramenta poderosa para o ensino e aprendizagem na Escola Maria de Lourdes.
Sua implementagdo gerou uma adesao significativa por parte do corpo docente da escola,
embora muitos professores tenham se deparado com uma metodologia ainda nao explorada.
Essa nova abordagem despertou uma série de curiosidades e renovou o interesse pelo uso de
estratégias educacionais ativas, ludicas e interativas em sala de aula.

Logo, a adesdo massiva dos profissionais da escola ao "O Jogo na Ilha" ressalta sua
eficacia como uma ferramenta educacional. O jogo ndo apenas despertou a curiosidade dos
alunos, mas também promoveu uma melhor interagdo entre eles e os professores, resultando
em experiéncias educacionais altamente positivas. Manifesta-se em Freire (1996, p. 32) “nao
haveria criatividade sem a curiosidade que nos move e nos pde conscientemente impacientes
diante do mundo que ndo fizemos, acrescentando a ele algo que fazemos™.

O jogo de tabuleiro, de producdo altamente relevante, ¢ composto por diversos
elementos. Inclui uma mesa de tabuleiro confeccionada em papeldo, uma folha de rosto em
material A4, 35 cartas divididas em 20 perguntas e respostas, 10 cartas surpresas e 5 cartas
desafio. Além disso, possui um dado de papeldao e 3 pedes fabricados a partir de tampas de
garrafas PET.

Outrossim, 0 jogo conta com um conjunto de regras e a orientacdo do professor,
revelando-se um excelente recurso para explorar e debater a tematica central da pesquisa, como
a gestdo dos residuos solidos. Essa abordagem promove uma maior interatividade entre os
participantes, enriquecendo a experiéncia de aprendizagem.4.1 validagao do jogo de tabuleiro.

A validacdo ¢ uma etapa importantissima para o produto educacional, por dispor de uma
melhor a aceitagdo, uma viabilidade e o potencial do que foi gerenciado, além de uma melhor

analise feita pelo pesquisador acerca do que foi pesquisado.

3.4 Diagnostico inicial

O questionario inicial foi organizado em seis perguntas objetivas relacionadas ao tema

discutido nesta pesquisa. Como se observa na tabela abaixo:



Tabela 1 — Questionario Pré-avaliativo 7° ano

Pergunta Sim Nao
Vocé sabe o que sdo residuos solidos? 15 2
Vocé sabe o que é coleta seletiva? 12 5
Vocé acha que a coleta seletiva é praticada na ilha? 8 (varias vezes) 0

9 (poucas vezes)
Vocé sabe qual o destino do lixo produzido na sua cidade? 7 10
Em sua opinido, existe uma gestdo adequada no descarte dos 4 13

residuos solidos pelo municipio?

O descarte do lixo na época de veraneio aumenta a quantidade? 5 (um pouco) 0
12 (muito)
A sua escola promove atividades e aulas centradas na 0 17

destina¢do apropriada dos residuos solidos no meio ambiente?

Fonte: Do autor.

O questionario aplicado, neste primeiro momento, se propdoe a diagnosticar 0s
conhecimentos prévios dos alunos, assim como, suas percepgoes sobre residuos solidos e as
atividades relacionada a esses dejetos, tais como, as praticas de descartes e/ou manejo desses
residuos na ilha de Algodoal.

O questionario organizado por meio de perguntas objetivas foi aplicado nas turmas do
7° e 9° ano respectivamente. Na turma do 7° ano, ao serem questionados sobre seus
conhecimentos em relacdo aos residuos solidos, 88% responderam que sabiam do que se
tratava, enquanto, 12% apresentou ndo ter conhecimento. No que se tratou de coleta seletiva,
71% apresentaram saber do que se tratava, enquanto 29%, respondeu ndo ter conhecimento.

Sobre a coleta seletiva aplicada na ilha, ao serem questionados se essa atividade ¢
efetivada na ilha, 53% acreditam que sim, poucas vezes e os outros 47% que sim, varias vezes.
Sobre o destino desses residuos 59% disseram que sabiam para onde eram descartados e outros
41% afirmaram nao ter conhecimento.

Quando foram questionados sobre a gestdo adequada no descarte de residuos so6lidos
pelo municipio, se evidenciou um percentual significativo, onde 76% afirmam que ndo existe
uma politica de gestdo adequada desses residuos, e outros 24% acreditam que existe uma gestao
adequada no descarte desses residuos.

Ao serem questionados se a escola promove aulas e/ou atividades direcionadas para
essa problematica dos residuos na ilha, 100% dos alunos responderam que nao.

Na segunda tabela, se apresenta o resultado do diagnoéstico da turma do 9° ano:



Tabela 2 — Questionario Pré-avaliativo 9° ano

Pergunta Sim Niao
Vocé sabe o que sdo residuos solidos? 17 0
Vocé sabe o que é coleta seletiva? 10 7
Vocé acha que a coleta seletiva é praticada na ilha? 10 (varias vezes) 0
7 (poucas vezes)

Vocé sabe qual o destino do lixo produzido na sua cidade? 10 7
Em sua opinido, existe uma gestdo adequada no descarte dos 10 7
residuos solidos pelo municipio?

O descarte do lixo na época de veraneio aumenta a quantidade? 5 (pouco) 0

12 (muito)

A sua escola promove atividades e aulas centradas na 0 17

destinagdo apropriada dos residuos solidos no meio ambiente?

Fonte: Do autor.

Ao serem questionados sobre o conhecimento do que seria residuos solidos, 100% dos
alunos responderam se cientes do que se trata. Em relacdo aos conhecimentos sobre coleta
seletiva, e se essa era praticada na ilha, 59% responderam que sim, poucas vezes ¢ 41%
responderam que sim, varias vezes. Sobre o destino final dos residuos produzidos na ilha, 59%
disseram que tinham conhecimento sobre para onde sdo despejados, e outros 41% disseram nao
ter conhecimento.

Em relagdo a gestdo adequada do descarte dos residuos solidos, 59% acreditam que
existam e outros 41% acreditam ndo ter uma gestdo de descarte adequada desses residuos.
Sobre o descarte do lixo na época de veraneio, 29% acreditam que esse descarte aumenta um
pouco e 71% acreditam que aumenta muito. Ao serem questionados se a escola promove
atividades e aulas centradas na destinagdo apropriada dos residuos s6lidos no meio ambiente,
100% responderam que nao.

Entre os dados apresentados no universo das duas turmas 92% afirmam ter
conhecimento sobre o que ¢ residuos solidos, e 8% nao. Em relagdo a coleta seletiva 65% dos
alunos das duas turmas, afirmam saber do que se trata a coleta seletiva, enquanto 35% afirmam
ndo saber. Em relagdo a coleta seletiva, se essa pratica ¢ comum na ilha, 53% dizem que ¢ feita
varias vezes, e 47% afirma que ¢ feita varias vezes.

No que se trata o destino dos residuos produzidos na ilha, 50% acreditam saber para

onde vao, e outros 50% nao. Sobre a gestdo adequada desses residuos, 59% acreditam nao



existir, 41% afirmam que hd uma gestdo adequada.

Sobre o descarte na época de veraneio, 59% do universo total dos alunos das duas
turmas, acreditam que a quantidade despejada aumenta muito, e outros 41% acreditam que
aumenta um pouco. Sobre a participagdo ativa da escola em atividades centradas na destina¢ao
apropriada dos residuos s6lidos no meio ambiente, 100% dos alunos afirma que ndo ha esse

tipo de atividade.

3.5 Diagnostico apos aplicacio do jogo com os estudantes

A outra etapa de verificagdo se deu por meio do questionario com perguntas objetivas
a fim de observar o desempenho dos alunos e seu interesse pela tematica apresentada, a partir
do produto didatico aplicado, seguindo o mesmo padrao de aplicagdo na turma de 7° ano. Como

se observa na tabela:

Tabela 3 — Sondagem turma 7° ano, apds aplicagdo do produto didatico

Pergunta Sim Nao
“O JOGO NA ILHA” contribuiu para seu 15 (bastante) 0
aprendizado sobre as questoes ambientais na ilha 2 (um pouco)
de Algodoal?
Em sua opinido, “O JOGO NA ILHA” contribuiu 14 (bastante) 0
para incentivar uma melhor forma de tratar os 3 (um pouco)

residuos solidos na Ilha de Maiandeua?

A linguagem utilizada no “O JOGO NA ILHA “foi 14 (bastante) 0
adequada para sua compreensdo? 3 (um pouco)

Vocé gostaria que outros professores usassem “O 15 1
JOGO NA ILHA” nas aulas? 1 (talvez)

Vocé teria interesse em participar de outros 11 3
projetos, para melhorar o meio ambiente de 3 (talvez)

algodoal, parecidos com “O JOGO NA ILHA?

Fonte: Do autor.

Pode-se observar, a partir dessa abordagem, que ao serem questionados sobre a
contribuicao do jogo para a tematica das questdes ambientais na ilha, 88% dos alunos disseram

que esse tipo de atividade contribui bastante para o aprendizado, e outros 12% acreditam que



contribui um pouco, nenhum aluno disse que o jogo ndo contribuia. Seguindo, 82% dos alunos,
ao serem indagados sobre incentivo no tratamento e conscientizagdo afirmam que o jogo
cumpre bastante com essa finalidade, 18% acreditam que o jogo contribui um pouco com esse
incentivo para o tratamento dos residuos.

Sobre a acessibilidade da leitura para o bom desempenho do jogo, 82% dos alunos
afirma que o jogo ¢ de uma linguagem bastante compreensiva, e outros 18% acreditam que essa
leitura € um pouco compreensiva. Nenhum aluno relatou extrema dificuldade para a leitura do
jogo.

Ao serem questionados sobre o interesse de que outros professores utilizassem o jogo
em outras aulas, 88% manifestaram esse interesse, 6% disseram talvez, e outros 6% afirmam
nao ter interesse.

Sobre o interesse dos alunos em participar de projetos para melhorar as percepgdes das
questdes ambientais na ilha de Algodoal, 65% disseram ter interesse, outros 17% disseram que
talvez tenham interesse, e outros 18% manifestaram ndo ter interesse.

Na turma do 9° ano esse padrdo se repetiu, 88% dos alunos acreditam que esse tipo de
atividade contribui bastante para o aprendizado sobre as questdes ambientais na ilha, e outros
12% acreditam que contribui um pouco. Nenhum aluno disse que ndo contribuia.

Em relagdo ao incentivo que esse tipo de atividade pode despertar para a conscientizacao
de tratamento dos residuos s6lidos em Algodoal, 88% dos alunos dessa turma responderam que
essa atividade contribui bastante, e 12% dos alunos responderam que contribui um pouco para
o incentivo no tratamento dos residuos solidos na ilha. Ao serem questionados sobre a
linguagem do jogo, 88% dos alunos dessa turma colocam que se trata de uma linguagem
bastante facil de compreender, os outros 12% afirmam que ¢ um pouco compreensiva.
Novamente, nenhum aluno relatou dificuldade sobre a leitura do jogo.

Sobre o interesse do jogo em outras aulas como proposta de atividade didatica relacionadas as
questdes ambientais, 94% da turma manifestou interesse para esse tipo de atividade, 6%
disseram que talvez gostariam de ver em outras aulas esse tipo de atividade. Nenhum aluno se

opOs a proposta do jogo em outras aulas. As respostas podem ser conferidas na tabela abaixo:



Tabela 4 — Sondagem turma 9° ano, ap6s aplicagdo do produto didatico.

Pergunta

Sim Niao

“O JOGO NA ILHA” contribuiu para seu
aprendizado sobre as questoes ambientais na ilha de

Algodoal?

Em sua opinido, “O JOGO NA ILHA” contribuiu
para incentivar uma melhor forma de tratar os
residuos solidos na Ilha de Maiandeua?

A linguagem utilizada no “O JOGO NA ILHA *‘foi

adequada para sua compreensdo?

Vocé gostaria que outros professores usassem ‘O

JOGO NA ILHA nas aulas?

Vocé teria interesse em participar de outros projetos,
para melhorar o meio ambiente de algodoal,

parecidos com “O JOGO NA ILHA?

15 (bastante) 0

2 (um pouco)

15 (bastante) 0

2 (um pouco)

15 (bastante) 0
2 (um pouco)
15 0
1 (talvez)
16 0
1 (talvez)

Fonte: Do autor.

Os resultados das duas turmas foram operacionalizados para melhor interpretacdo do

diagndstico sobre o desempenho da proposta da atividade aplicada. Assim, € possivel observar

o resultado através dos graficos elaborados:



Grafico 1 — Graficos do resultados da sondagem do 7° ¢ 9° ano

“0 JOGO NA ILHA™ contribuiu para seu Em sua opinido, “0 JOGO NA
aprendizado sobre as questdes ambientais ILHA" contribuiu para incentivar uma
na ilha de Algodoal? melhor forma de tratar os residuos sdlidos na
Ilha de Maiandeua?
B Sim B Nio M Sim, bastante B Sim_ um pouco

Vocé gostaria que outros professores Vocé teria interesse em participar de
usassem “0 JOGO NA ILHA™ nas outros projetos, para melhor o meio
aulas? ambiente de algodoal, parecidos com
“0 JOGO NA ILHA™
B Sim
B Sim
g0 390
B Talvez
M Talvez
B Nio
B Nio

A linguagem utilizadano “O
JOGO NA ILHA “foi adequada para
sua compreensdo?

B Sim, bastante B Sim, um pouco

15%

Fonte: Do autor.

Como podemos observar ao serem questionados se o jogo contribuiu para o aprendizado
sobre as questdes ambientais na ilha de Algodoal, 79% do universo das duas turmas
responderam que sim, e outros 21% afirmaram que nao. Em relagdo ao incentivo no tratamento
dos residuos solidos que o jogo pudesse proporcionar, 85% dos alunos das turmas afirmaram
que esse recurso pode contribuir bastante e 15% afirmaram que pode contribuir um pouco.

Sobre a acessibilidade do jogo, em relacdo a linguagem utilizada, 85% acreditam que a

linguagem estd bastante acessivel, e 15% acham que estd um pouco acessivel. Em outro



momento, os alunos foram questionados sobre o interesse de ver outros professores utilizando
o recurso didatico em suas aulas, 88% afirmaram que sim, que gostariam de ver esse tipo de
atividade em outras aulas, 9% colocaram que talvez, e 3% disseram que ndo tem interesse.

Por fim, sobre o interesse de participar de outros projetos sobre a tematica ambiental em
Algodoal, 79% dos alunos do universo das duas turmas manifestaram interesse, enquanto 12%
afirmaram que talvez tenham interesse, € 9% nao manifestaram interesse.

A partir dos dados apresentados podemos verificar que a utilizagdo de materiais
didaticos promove alguns beneficios no processo de ensino e aprendizagem, tais como a
facilidade na fixa¢do da aprendizagem, simplicidade na apresentacdo de dados, possibilidade
de tornar os conteudos mais concretos e estimulo a participagdo dos alunos. Podemos observar
essa afirmacdo na fala de um aluno: “achei muito interessante o jogo, ficou mais facil aprender
sobre os lixos, aprende brincando...” (Aluno do 7°ano).

Nesse contexto, Lopes (2005) coloca que o docente por intermédio da producdo de
jogos, pode ensinar conteudos, realizando atividades no ambiente escolar, de uma forma
atrativa € a0 mesmo tempo atingir os objetivos esperados.

Assim, podemos concluir que utilizagdo dos jogos se torna uma ferramenta
potencializadora capaz de auxiliar docentes e educandos no processo de ensino e aprendizagem,
despertando nos alunos o interesse € a motivagdo em construir seu conhecimento, além de
diversificar as aulas e também favorecer a interacao professor- aluno e aluno-aluno (Santos, ef

al., 2019).

3.6 Validacao com os docentes

Para a validagcdo do produto aplicado foi feito um questionario direcionado para os
docentes da unidade de ensino onde a atividade foi aplicada, a fim de conhecer a percep¢ao dos
docentes sobre a utilizagdo do recurso didatico. Assim, foram elaboradas 12 questdes,

sistematizadas conforme a tabela a seguir:

Tabela 5 — Validag@o dos professores sobre o Jogo Aplicado

(continua)
Perguntas Respostas Quantidade
E professor da rede: Publica 12
Privada 0
Vocé leciona no ensino? Publica e Privada 2

Fonte: Do autor.



Tabela 5 — Validag@o dos professores sobre o Jogo Aplicado

(continuagao)
Perguntas Respostas Quantidades
Vocé leciona no ensino? Fundamental 7
Infantil 3
Médio 2
Superior 0
O conteudo do JOGO NA ILHA é apropriado para Sim 12
o publico alvo? Nao 0
Em sua opinido o tema do jogo ¢ de relevincia Sim 12
ambiental? Nao 0
A linguagem esta adequada para o publico alvo? Sim 12
Nao 0
Os conteudos estdo apresentados de forma clara, Sim 12
simples e objetiva? Nao 0
Os temas tratados e a forma apresentada estdo Sim 12
atrativos e organizados? Nao 0
Vocé usaria este material na sua aula? Sim 12
Nao 0
Este produto poderia contribuir com sua pratica Sim 12
pedagogica? Nao 0
Vocé tem ou ja teve interesse em usar jogos sobre Sim 12
o tema Residuos Solidos em sala? Nao 0
Vocé tem ou ja teve interesse em criar os seus Sim 12
proprios jogos como ferramenta pedagogica? Nao 0

Fonte: Do autor.

As respostas dos docentes evidenciam uma aprovagdo e entusiasmo sobre a utilizacao
desse tipo de recurso no processo de ensino-aprendizagem, como se observa pelas respostas na
tabela anterior.

Os docentes pontuam que ¢ comum um ensino pautado na fixacdo de conteudos,
principalmente, através de aulas expositivas, onde o professor ¢ o centro do conhecimento
repassado. No entanto, observa-se que métodos semelhantes a este aplicado, fornecem subsidios
eficazes para o alcance da aprendizagem, de forma que estimula no aluno habilidade e
competéncias que tornem o processo de ensino-aprendizagem completo.

Foi destacado pelos docentes que o jogo estimulou praticas reflexivas sobre a realidade



local, no que se refere as praticas ambientais, principalmente o descarte de residuos solidos na
ilha, que fermentaram a pesquisa de informagdes sobre a tematica.

Através da validagdo docente, ficou evidente que a utilizagdo do jogo se torna uma
caminho viavel, podendo auxiliar no processo de ensino-aprendizagem, e apresentando-se
como uma proposta metodoldgica possivel e de facil acessibilidade, o que facilita a construgao
e apropriagdo do conhecimento, despertando o interesse dos alunos. Logo, ¢ de comum entre
os professores, que o jogo pode se constituir com uma alternativa modificadora na pratica de
ensino-aprendizagem.

Para Barros, Silva e Leite, (2019) a utilizacdo de jogos didaticos apresenta-se como
importante ferramenta no processo ensino-aprendizagem, tendo em vista seu aspecto
colaborativo e motivador, que impulsiona o educando a ter uma atuagdo ativa, fomentando o

pensamento critico ¢ a habilidade de (re)construcao do conhecimento. Ainda para esse autor:

O Iudico possibilita a ampliagdo do conhecimento do individuo, uma vez que estimula
areas ligadas a aprendizagem. Tratando-se dos alunos, a aprendizagem com o uso de
jogos didaticos estimula o desenvolvimento e aperfeigoa as habilidades; sendo assim,
os jogos tornam-se ferramentas capazes de despertar o seu potencial criativo O
processo ensino-aprendizagem precisa ser interativo, de modo que o aluno se sinta
parte do processo e, principalmente, crie um lago de afinidade com o seu ambiente de
ensino. Isso significa que o conhecimento, quando transmitido em um ambiente
harmonioso e divertido, potencializa o crescimento intelectual dos educandos,
auxiliando na formagao de cidadaos criticos e reflexivos ( Barros; Silva; Leite, 2019).

Podemos concluir que os jogos didaticos sdo recursos que podem ser utilizados para
incentivar o aluno, permitindo o seu desenvolvimento, e tendo um papel mais ativo no processo
de ensino-aprendizagem, facilitando a compreensdo dos conteudos e compreensdo dos

conteudos.



4 AS PERCEPCOES DOS ALUNOS SOBRE OS IMPACTOS NA VILA DE
ALGODOAL

4.1 Diagnose para a turma do 7° ano

A percepgao dos alunos sobre o sistema de coleta seletiva na ilha de Algodoal revela
uma divergéncia interessante: enquanto alguns ressaltam que essa pratica ¢ realizada com
frequéncia, outros consideram que ocorre de forma esporadica. Essa discrepancia sugere a
necessidade de uma maior transparéncia e comunicacdo por parte da comunidade local e
autoridades locais da gestdao publica em relacdo as politicas e praticas de gestdo de residuos, a
fim de esclarecer as dividas e preocupacdes dos agentes dessa ilha.

Além disso, a maioria dos alunos expressa ceticismo em relacdo a gestdo adequada do
descarte de residuos por parte dos agentes publicos, indicando uma falta de confianca nas
politicas e agdes decorrentes na ilha de Maiandeua. Esse sentimento pode ser visto devido a
experiéncias passadas de poluicdo ambiental, impactos na fauna marinha, uso de lixdes
domésticos ou descarte inadequado de residuos e principalmente no periodo de grande fluxo
turistico. Portanto, ¢ essencial que as autoridades locais se empenhem em implementar medidas
eficazes de gestdo de residuos e em comunicar de forma transparente suas iniciativas para
reconquistar a confianca da comunidade local.

Por fim, a auséncia de iniciativas escolares relacionadas a problematica dos residuos
solidos destaca uma lacuna significativa para as ciéncias ambientais oferecida aos alunos. As
escolas desempenham um papel fundamental na sensibilizagdo e capacitacdo dos jovens para
se tornarem agentes de mudanca em suas comunidades. Portanto, ¢ fundamental que sejam
desenvolvidos programas educacionais abrangentes que abordem questdes ambientais locais,
incluindo a gestdo de residuos, e incentivem a participagdo ativa dos alunos em projetos de
sustentabilidade.

Os dados apresentados refletem nao apenas a percep¢ao dos alunos sobre a problematica
dos residuos so6lidos na ilha de Algodoal, mas também apontam para areas de oportunidade
para melhorias na gestio ambiental e para o desenvolvimento das ciéncias ambientais. E crucial
que todos os interessados - autoridades locais, escolas, comunidade e alunos - trabalhem em
conjunto para desenvolver solugdes sustentaveis e promover uma cultura de preservagdo

ambiental na ilha.

4.2 Diagnose para a turma do 9° ano



A pesquisa revela que todos os alunos demonstraram ter algum conhecimento sobre o
que sao residuos solidos. Isso € um ponto positivo, pois indica um certo nivel de consciéncia e
preocupacdo ambiental entre os jovens da comunidade. No entanto, ¢ importante lembrar que
o conhecimento por si s6 ndo € suficiente para resolver os problemas ambientais, ¢ necessario
também agir de forma eficaz e colaborativa para encontrar solu¢des sustentaveis.

Ao analisar a percep¢ao dos alunos sobre a coleta seletiva na ilha de Algodoal — PA,
verificou-se uma divisao de opinides. Enquanto alguns acreditam que essa pratica ¢ realizada
com frequéncia, outros demonstraram duvidas da efetividade e da abrangéncia da coleta seletiva
na comunidade. Essa divergéncia de opinides pode ser resultado de experiéncias pessoais ou
observag¢des do dia a dia, destacando a importancia de considerarmos as diferentes perspectivas
e vivéncias dos alunos ao abordar essa questao.

A questao do destino final dos residuos também desperta preocupagdes entre os alunos.
Metade deles acredita saber para onde sao descartados os residuos produzidos na ilha, enquanto
a outra metade ndo tem essa informacao. Isso evidencia a necessidade de mais transparéncia e
comunicagao por parte das autoridades locais, a fim de esclarecer diividas e incertezas sobre o
destino dos residuos e promover uma maior confianga na gestdo ambiental.

A falta de confianca dos alunos na gestdo adequada do descarte de residuos pelo
municipio ¢ outro aspecto importante a considerar. Essa desconfianga pode ser resultado de
experiéncias passadas de problemas relacionados ao descarte de lixo, como polui¢cdo ambiental
ou falta de infraestrutura adequada para lidar com os residuos. E crucial que as autoridades
locais trabalhem em estreita colaboracdo com a comunidade para desenvolver e implementar
politicas e praticas de gestdo de residuos mais eficazes e transparentes.

Além disso, a percepgao de que a quantidade de lixo aumenta significativamente durante
a época de veraneio ressalta a importancia de se adotar medidas preventivas e de gestao de
residuos mais eficientes para lidar com esse aumento sazonal de residuos. Isso inclui ndo apenas
a implementacdo de programas de coleta seletiva e reciclagem, mas também a promocgdo de
praticas de consumo consciente e redu¢do de residuos.

Por fim, a auséncia de projetos escolares centradas na destinagao apropriada dos
residuos sélidos no meio ambiente ¢ uma lacuna que precisa ser enveredada. As escolas
desempenham um papel fundamental na formacao de cidadaos conscientes e responsaveis, e €
essencial que sejam desenvolvidos programas educacionais abrangentes que abordem questoes
ambientais locais e incentivem o compromisso dos alunos em iniciativas de sustentabilidade.

Em suma, os dados apresentados nos fornecem “insights” valiosos sobre a percepcao

dos alunos em relagio aos residuos solidos na ilha de Algodoal. E fundamental que



consideremos essas percepgdes € preocupagdes ao desenvolvermos estratégias e politicas de
gestdao de residuos e ao desenvolvimento de uma conscientizagdo ambiental na comunidade.
Somente através de uma abordagem colaborativa e inclusiva poderemos enfrentar efetivamente

os desafios ambientais e construir um futuro mais sustentavel para todos.

4.3 Diagnose Conclusiva

Ao versar sobre os resultados desta pesquisa, ficou evidente como a percep¢do dos
Alunos da Escola Maria de Lourdes Ferreira obteve uma resposta significativa para o tema tao
importante para os mesmo e sua comunidade, desta forma, a promog¢ao das ciéncias ambientais
na ilha de Algodoal, abre um novo leque de debates e agdes.

A partir desses dados, observa-se que a grande maioria dos alunos reconhece a
contribuigdo positiva dos jogos para o aprendizado sobre questdes ambientais. Esse resultado
sugere que as atividades ludicas sdo eficazes em engajar os alunos de uma maneira divertida e
interativa, tornando o processo de aprendizado mais envolvente e estimulante.

Além disso, ¢ interessante notar que os alunos também percebem os jogos como uma
ferramenta eficaz para incentivar a conscientizagdo e o tratamento adequado dos residuos
solidos na ilha. Isso indica que essas atividades ndo apenas transmitem conhecimento teérico,
mas também promovem a reflexao e a acdo pratica em relacao as questdes ambientais locais.

A acessibilidade da linguagem dos jogos € outro aspecto importante destacado pelos
alunos. O fato de que a grande maioria dos alunos considera a linguagem dos jogos bastante
compreensivel indica que essas atividades sdo acessiveis e inclusivas, atingindo um publico
diversificado e facilitando a participacao de todos os alunos, independentemente de seu nivel
de habilidade ou conhecimento prévio.

O interesse dos alunos em ver outros professores utilizando os jogos em suas aulas e em
participar de projetos ambientais adicionais também ¢ um indicativo positivo. Isso sugere que
os alunos estdo motivados e engajados em expandir seu aprendizado além da sala de aula,
buscando oportunidades para aplicar seus conhecimentos e contribuir para a melhoria do meio
ambiente em sua comunidade.

Logo, os dados fornecidos nos levam a dizer que os jogos sdo uma ferramenta valiosa
e eficaz para promover o aprendizado e a conscientizacdo ambiental entre os alunos da ilha de
Algodoal. Ao integrar atividades ludicas em sua pratica pedagogica, os professores podem

estimular o interesse e o engajamento dos alunos, capacitando-os a se tornarem agentes de



mudanga em prol de um futuro mais sustentavel para sua comunidade e para o planeta como

um todo.



5 CONSIDERACOES FINAIS

A elaboragao e implementacao do jogo de tabuleiro "O Jogo na Ilha" representa uma
contribuigdo significativa para a conscientiza¢do ambiental e a educagdo para a sustentabilidade
na comunidade escolar da Ilha de Algodoal. Ao longo deste projeto, foi possivel ndo apenas
disseminar conhecimentos sobre a problematica dos residuos sélidos, mas também estimular a
reflexdo critica e o engajamento dos alunos na busca por solugdes sustentaveis.

Por meio do didlogo critico e da participagdo ativa dos alunos, desenvolvemos um
produto pedagdgico inovador que vai além da simples transmissao de informagdes. O jogo de
tabuleiro ndo apenas instrui sobre conceitos teoricos, mas também promove habilidades
praticas, como trabalho em equipe, tomada de decisdes e resolucdo de problemas.

Durante todo o processo de desenvolvimento do jogo, consideramos ndo apenas as
questdes ambientais locais, mas também o0s contextos sociais, econdmicos e culturais dos
alunos. A escolha de materiais reciclaveis e a abordagem inclusiva e acessivel do jogo refletem
nosso compromisso com a sustentabilidade e a equidade educacional.

Espera-se que "O Jogo na Ilha" ndo apenas sensibilize os alunos para a importancia da
preservagdo ambiental, mas também os capacite a se tornarem agentes de mudanga em suas
comunidades. Acreditamos que a educac¢do ambiental ¢ fundamental para construir um futuro
mais sustentavel e resiliente, e este projeto € apenas o primeiro passo nessa jornada.

Por fim, expressamos nossa gratiddo a todos os envolvidos neste projeto, desde os
alunos e professores até os parceiros da comunidade local. A colaboracdo genuina e
comprometida foi fundamental para alcangar nossos objetivos de promover a conscientizagao

e acdo ambiental. Aguardamos com expectativa os impactos positivos continuos deste projeto.
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APENDICE A - QUESTIONARIO DE SONDAGENS
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA
INSTITUTO DE GEOCIENCIAS
PROGRAMA DE POS GRADUACAO EM REDE NACIONAL PARA O ENSINO DE
CIENCIAS AMBIENTAIS-PROFCIAMB

QUESTIONARIO DE SONDAGEM

1. Vocé sabe o que sdo Residuos Solidos?

()SIM  ()NAO

2. Vocé sabe o que € coleta seletiva?

()SIM  ()NAO

3. Vocé acha que a coleta seletiva ¢ praticada na ilha?

() SIM varias vezes () SIM poucas vezes () NUNCA

4. Vocé sabe qual o destino do lixo produzido na sua cidade?

()SIM  ()NAO

5. Em sua opinido, existe uma gestao adequada no descarte dos residuos s6lidos pelo municipio?

()SIM () NAO.

6. O descarte do lixo na época de veraneio aumenta a quantidade?

() Nao aumenta () Sim, aumenta pouco () Sim, aumenta muito

7. A sua escola promove atividades e aulas centradas na destinacdo apropriada dos residuos
solidos no meio ambiente?

()SIM  ()NAO

8. Quais iniciativas seriam relevantes para melhorar o descarte do lixo na sua escola? Cite duas.

idéias que podem ajudar.




APENDICE B — QUESTIONARIO COM ESTUDANTES
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA
INSTITUTO DE GEOCIENCIAS
PROGRAMA DE POS GRADUACAO EM REDE NACIONAL PARA O ENSINO DE
CIENCIAS AMBIENTAIS-PROFCIAMB

QUESTIONARIO DE SONDAGEM COM ESTUDANTES

1. “O JOGO NA ILHA” contribuiu para seu aprendizado sobre as questdes ambientais na ilha
de Algodoal?

() Sim, bastante () Sim, um pouco () Nao

2. Em sua opinido, “O JOGO NA ILHA” contribuiu para incentivar uma melhor forma de tratar
os residuos solidos na Ilha de Maniandeua:

() Nao contribuiu () Contribui um pouco () Contribuiu bastante

3. A linguagem utilizada no “O JOGO NA ILHA” foi adequada para sua compreensao?

() Sim, bastante () Sim, um pouco () Nao

4. Vocé gostaria que outros professores usassem “O JOGO NA ILHA” nas aulas?

()Sim ()Nao () Talvez

5. Vocé teria interesse em participar de outros projetos, para melhor o meio ambiente de
algodoal, parecidos com “O JOGO NA ILHA”?
()Sim ()Nao () Talvez



APENDICE C - QUESTIONARIO DE VALIDACAO COM PROFESSORES
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA INSTITUTO DE GEOCIENCIAS
PROGRAMA DE POS GRADUACAO EM REDE NACIONAL PARA O ENSINO DE
CIENCIAS AMBIENTAIS-PROFCIAMB

QUESTIONARIO DE VALIDACAO COM PROFESSORES

1. E professor da rede:

() Publica () Privada () Publico e Privada

2. Voceé leciona no ensino?

() Infantil  ( )Fundamental I () Médio () Superior

3. O contetido do “JOGO NA ILHA” ¢ apropriado para o publico alvo?
()Sim  ()Nao

4. Em sua opinido o tema do jogo ¢ de relevancia ambiental?

()Sim  ()Nao

5. A linguagem esta adequada para o publico alvo?

()Sim  ()Nao

6. Os conteudos estdo apresentados de forma clara, simples e objetiva?
()Sim  ()Nao

7. Os temas tratados e a forma apresentada estao atrativos e organizados?
()Sim  ()Nao

8. Vocé usaria este material na sua aula?

()Sim  ()Nao

9. Este produto poderia contribuir com sua pratica pedagogica?

()Sim  ()Nao

10. Vocé tem ou ja teve interesse em usar jogos sobre o tema Residuos So6lidos em sala de aula?
()Sim  ()Nao

11. Vocé tem ou ja teve interesse em criar os seus proprios jogos como ferramenta pedagogica?
()Sim  ()Nao

12. Vocé quer deixar sua opinido ou apresentar sugestao?




APEENDICE D — CARTAS DE PERGUNTAS DO “JOGO NA ILHA”

Responda:

Jual & apraticamais adequada para a
oestio de residuos sdlidos nailha de

Al godoal?

Implementar a coleta seletiva para
separar plastico, widro, papel e
organicos. {20

Descartar todos os tipos de residuos
juntos, setn separagio.[ )

Responda:

Como a reducio do consumo de
plastice e o aumento  do
reflorestaments podemn  contribuir
para a preservaciio  do  meio
arnbiente?

Sim ( X)
Nio ()

Responda:

iual das seguintes opgdes & uma
pratica eficaz para a preservacio do
meio ambiente?

Feducdo da  emissfo de  gases
poluentes. { 3 )

Aumento dapoluicio atmosféncad )

Responda:

Qual das seguintes opgdes & uma
pratica sustentavel para preservar o
meio ambiente?

Eeciclagem de plastico ()

Tso excessivo de recursos naturats

¢ )

Responda:

ZJual das seguintes oppées melhor
define o term o "meio ambiente"?

0 conjunto de interacdes entre os
seres  wivos e seus  habitats
naturais. { 3 )

A exploragio descontrolada dos
recursos naturas. { )

Responda:

Qual das seguintes opgdes € um
exemplo de pratica sustentavel para
promover a sustentabilidade
arnbiental?

Eeciclagem de residuocs. (2
Descarte inadequado de

tateriais. { )

Responda:

0 que caracteriza uma A P& (}irea
de Protecio Ambiental )V

Preservagio ambiental & uso
sustentavel dos recursos naturats. (3)

Exploragéo predaténa dos
recursos naturas. { )

Responda:

Qual & a pratica mais adequada
para a gestdo de residucs sélidos na
tlha de Algodoal?

Implementar a coleta seletiva para
separar plastico, vidro, papel e
orgénicos. {3 )

Descartar todos os tipos de residuocs

juntos, sem separacio. )




Responda:

Cual & apraticamais adequada para a
oestio de residuocs sélidos nailha de

Algodoal?

Implementar a coleta seletiva para
separar plastice,  widro, papel e
orgénicos. [ X)

Dezcartar todos os tipos de residucs
juntos, sem separacio. [ )

Responda:

Cotno a reducio do consumo de
plastice & o  aumente  do
reflorestamente podem  contnbuir
para a preservagdo do meto
arnbiente?

Sitn ( 30)
Mio ()

Responda:

Chal das seguintes opcdes & uma
pratica eficaz para a preservagio do
tmeio ambiente?

Fedugdo da emissdo de gases
poluentes. (3

Aumento dapoluicio atmosterica{ )

Responda:

Cual das seguintes oprfes & uma
pratica sustentavel para preservar o
meio ambiente?

Eeciclagem de plastico (X))

TTeo excessive derecursos naturals

()

Responda:

Jual das seguintes oprdes melhor
define ¢ termo "meio ambiente"?

0 conjunte de interacdes entre os
seres  wives e seus  habitats
naturais. { 3 )

A exploracio descontrolada dos
recursos naturais. { )

Responda:

Jual das seguintes opcdes & um
exemplo de pratica sustentavel para
promover a sustentabilidade
armbiental ?

Eeciclagem de residuos. (30)
Descarte inadequade de

materiais. { )

Responda:

0 que caracteriza uma A DA (ﬁ;rea
de Protegio Ambiental)?

Preservacio ambiental e uso
sustentavel dos recursos naturais. (30)

Exzploragiopredaténa dos
recursos naturas. { )

Responda:

Qual & a praticatmais adequada
para a gestio de residucs sdlidos na
ilha de Algodoal ?

Implementar a coleta seletiva para
separar plastico, vidro, papel e
organicos. { 3 )

Deszcartar todos os tipos de residuos
juntos, sem separacio.( )




Responda:

Qual das segunintes opcdes
representa uma pratica eficaz para
implementar a coleta seletiva de
residuos solidos na ilha de

Algodoal 7

Separacdo dos residuos em
categorias especificas, como
plastico, vidro, papel e organicos,
para posterior reciclagem ou
destinacio adequada. ( X )

Descarte indiscriminado de todos
0s tipos de residuos em locais ndo
apropriados. { )




N

APEENDICE E — CARTAS DE ACAO DO “JOGO NA ILHA”

Carta Surpresa:

Woce assistiu as aulas do professor

rogque  schre meio  ambiente e
mesmo  assitn nAc  criou  uma
consciéncia ambiental.

Jamais facaisso. Volte 2 casas.

Carta Surpresa: Carta Surpresa:

Sabemos que vocof organizon uma
oficina para produzir vassouras com
garrafas pet, que serfio usadas no
seu nucleo escolar.

Para econotnizar A&gua, voce,
tomou banho em 10 minutos.

Parabéns! Avance 2 casas. 5
Otmaol Avance 1 casa.




Carta Surpresa:

Wocé fez uma caminhadana praia
daprincesa e detxzon cair no chio a
sua garrafa pet de agua mineral

Jamais fagaisso. Volte 1 casa.

Carta Surpresa:

Lgora voce faz o uso do consumo
consciente e reduziu o desperdigo
de residuos sdélidos. Excelente, role
o dado mais uma vez e divida a
pontuaciio com o seu amigo.

Carta Surpresa:

Eeduzir, Eeciclar e Beutilizar é a
forma mats 1deal para tratar o lizo
domeéstico.

WVocé Ganhou um prémio:

Avance 1 casa.

Carta Surpresa:

WVoc comprou pela internet varios
produtos  no  gqual ndo  tinha
necessidade.

Tamais facaisso. Volte 2 casas.

Carta Surpresa:

Wock abandou seu lizo numa area
remota da ilha de maandeua, e
levara 200 anos para se decompor.

Jamais fagaisso. Volte 1 casa.

Carta Surpresa:

mua professora organizou uma
catninha de conscientizacio para os
turista de algodeal, sobre as
melhores formas de tratamente do
lizo no veranet o.

Avance 2 casas.




