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013! Seja bem-vindo (a)!

T —
————

Me chamo Dom Quixote de (a
Mancha.

Estou aqui para apresentar dois

produtos desenvolvidos no
mestrado PPGCIMES, e convidar

vocé a embarcar comigo em uma

jornada de aprendizagem

criativa.




"Caminhante, sao tvas
pegadas
0 caminho e nada mais;
caminhante, nao ha
caminho,
se faz caminho ao andar

Ao andar se faz caminho

e ao voltar a vista atras
se vé a senda que nunca
se ha de voltar a pisar

Caminhante nao ha

caminho
senao ha marcas no mar..."

Antonio Machado
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'Desenvolvi dois produtos resultantes
#de um processo, baseado em uma
experiéncia de aprendizagem
criativa: um dicionario criativo e um
Livro-objeto.
Essa jornada foi baseada nos # 4
pensamentos de ilustres teoricos.
"€ no brincar, e somente no brincar,
que o individuo, crianca ov adulto,
“A experiéncia, a possibilidade de que pode ser criativo e utilizar sva
algo nos aconteca ou nos toque" personalidade no integral: e ¢€
(LARROSA, 201, p. 25). somente sendo criativo que o
individuo descobre o sev ev (setf)"
(WINNICOTT, 1975 p. 80).
0 educador ja nao € o que apenas Interdisciplinaridade é uma abertura
educa, mas o que, enquanto educa, e um encontro que permite a troca
e educado, em dialogo, com o entre saberes, possibilitando a
educando que, ao ser educado, integracao entre conteudos e afetos.
também educa. (VAZ; JONIOR; ROCHA, 2019, p. 12).

(FREIRE, 1987, p. 39).
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Através dos conceitos de experiéncia, aprendizagem, criatividade e
interdisciplinaridade, busquei aprender criativamente através de géneros \W
discursivos. Entre eles, 0 verbete. Mas nao um verbete qualquer, o verbete da
experiéncia, ilustrado a partir de obras de arte.

Convido-lhe a conferir meuv dicionario abaixo.

ﬁ
‘
Diccionario Creativo )

Clique aqui, ov confira os anexos.

A criagao do dicionario ocorrev em algumas etapas:

1) Leitura de varias poesias, de autores espanhdis e (atino-americanos.

2) Selegao de palavras que despertaram experiéncia durante a (eitura.

3) Dialogo entre a palavra escolhida e uma obra de arte, de artista espanhol ov
(atino-americano.

) Criagao de um verbete poético, a partir da experiéncia no processo,

estabelecendo dialogo entre palavra e obra de arte.


https://drive.google.com/file/d/12AIvfKbYBRbVnD1iFzQaymbEcNgBvPqD/view?usp=sharing

0 segundo produto desta jornada se chama
Livro-objeto. Para a realizacao dele,
primeiramente, escrevi um conto fantastico,
para posteriormente, materializa-lo em um
livro-objeto. 0 produto possui o formato de
uma caixinha e contém paginas com elementos
bidimensionais e tridimensionais.
Convido-o0 a acompanhar as imagens abaixo.

Os processos envolvidos na criacao do livro-objeto foram:

1) Escrita de um conto fantastico em lingua espanhola.

2) Aprendizagem e criagao de elementos bidimensionais e tridimensionais.

3) Materializagao do conto em um livro-objeto no formato de uma

caixinha.

Clique aqui para ler na integra o conto "€l duende del Retiro", ov confira os anexos.



https://drive.google.com/file/d/1XdreOgounOw22QT5BA7CDTV6oBNTqSEP/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1XdreOgounOw22QT5BA7CDTV6oBNTqSEP/view?usp=sharing
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0s produtos criados, dicionario criativo e livro-
objeto, foram o resuitado de dois processos de
aprendizagem criativa envolvendo géneros

discursivos. Um no género verbete, e outro no

género conto, ambos vivenciados de modo

interdisciplinar, com arte, experiéncia e

aprendizagem ativa.

THE
COMPALT

THOYELOPEDS




Referéncias

MACHADO, A. Antologia Poética. (Sele¢ao, traducao, prologo e notas de José
Bento). Lisboa: Editorial Cotovia, 1999.

FREIRE, P. Pedagogia do oprimido. 17. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1987.

LARROSA, J. Tremores: escritos sobre a experiéncia. 1. Ed. Belo Horizonte:
Auténtica, 2014

VAZ, C; JONIOR, E; ROCHA, H. Cartas de Marear Percursos para uma
Aprendizagem Criativa em Matematica e Arte. . Ed. Belem: EditAedi, 2019.

WINNICOTT, D.W. 0 brincar & a realidade. Rio de Janeiro: Imago Editora LTDA,
1975.




Anexos




