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APRESENTACAO

Seja bem-vindo(a) ao VisualDUA!

Vocé estd iniciando um curso de capacitagdo pensado para apoiar a
aplicacdo de estratégias pedagégicas visuais (EPV), articuladas aos
principios do Desenho Universal para Aprendizagem (DUA). Ao longo deste
material, vocé encontrard orientagdes, propostas e reflexbes que buscam
contribuir para praticas pedagdgicas mais acessiveis e um ensino mais
inclusivo.

O VisualDUA &€ um produto educacional desenvolvido no dmbito do
Mestrado Profissional em Ensino, vinculado ao Programa de P6s-Graduagdo
em Criatividade e Inovagdo em Metodologias do Ensino Superior (PPGCIMES)
da Universidade Federal do Paré (UFPA), sob orientagd@o da Profa. Dra. Glaucia
Caroline Silva de Oliveira. Estd organizado como um percurso formativo,
orientado pela metdfora do olhar, que conduz o leitor da compreensdo inicial
dos conceitos ao desenvolvimento de prdticas e a criagdo de propostas
pedagdgicas. Ao longo desse caminho, a visualidade é abordada como
linguagem e como estratégia pedagégica (EPV), em didlogo com principios
da educacdo inclusiva e do Design Universal para Aprendizagem (DUA). Assim
estd estruturado em quatro segoes.

Na secdo 1- O Primeiro Olhar: Aproximagdes Iniciais vocé encontrard
todas as informacgdes relacionada a estrutura, funcionamento e avaliagdo do
curso. Na secdo 2- Aprofundando o Olhar: Conhecendo a base tedrica séo
apresentados os referenciais conceituais que sustentom o uso das EPV no
processo de ensino e aprendizagem em didlogo com os principios do DUA,
sendo composta por duas a unidade 1 -Visualidade e DUA e a unidade 2 Tipos
e Formas de Aplicagéo.

Na secdo 3- Exercitando o Olhar: Praticas e Experimentagées hd o
detalhamento das atividades prdaticas propostas no produto educacionadl,
orientando o leitor quanto & sua aplicagdo e disponibilizagdo de templates,
além de uma série de recursos que contribuem para a criagdo de novos
materiais, estratégias e narrativas visuais, oferecendo outros recursos e dicas.
sendo composta pela unidade 1 - Atividades praticas e recursos adicionais. E
finalizando com a sec¢do 4 - Fontes do Olhar, é disponibilizado as referéncias
bibliograficas que contribuiram para a formulagdo do curso.

Esperamos que este material contribua de forma significativa para o seu
percurso formativo e para o fortalecimento de prdaticas pedagdgicas mais
inclusivas e inovadoras. Desejomos a vocé uma excelente experiéncia de
aprendizagem e sucesso na aplicagdo das propostas apresentadas.

Um grande abrago Monique e Glducia.
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O PRIMEIRO OLHAR:
APROXIMAGOES INICIAIS

Aqui apresenta o produto educacional, explicitados os
principios que orientam a proposta, bem como as
motivacdes que levaram a sua construcdo, estabelecendo
um primeiro contato com o percurso formativo que sera
desenvolvido ao longo deste material. Vamos I&!



0 PRIMEIRO OLHAR: APROXIMACOES INICIAIS

Por que estratégicas pedagoégicas visuais?

As estratégias pedagdgicas visuais fundamentam-se na compreens@o da
comunicagdo como um processo multimodal de constru¢gdo de significados,
no qual a imagem atua como importante mediadora da aprendizagem
(Kalantzis; Cope; Pinheiro, 2020). A significagéo visual amplia as possibilidades
de compreensdo de conteudos linguisticos, cientificos e conceituais,
favorecendo o acesso ao conhecimento por diferentes percursos.

Nesse sentido, a incorporagd@o de praticas visuais no ensino contribui para a
diversificagcdo das formas de apresentacdo dos contelddos e para a
promogdo de aprendizagens mais acessiveis e equitativas. Tal situacdo se
relaciona de forma muito direta aos principios do DUA, pois a mediagdo
pedagdgica com uso da imagem se potencializa ampliando ainda mais os
meios de representagdo, de agdo, de expressdo e até do engajamento, pois
envolve em muitos casos situacdes ativas de selecdo, discuss@o e até mesmo
de desenvolvimento delas.

O que é o VisualDUA?

E um curso de capacitagdo voltado & formagéo continuada de
docentes no Ensino Superior. Seu objetivo & promover o uso de

estratégias pedagogicas visuais (EPV) com base nos principios
do Desenho Universal da Aprendizagem (DUA).

COMO SURGIU O VISUALDUA?

Este produto educacional surgiu a partir de uma pesquisa de opinido do tipo
survey, realizada com docentes do Ensino Superior. Os resultados da pesquisa
fundamentaram a elaboracdo deste material e encontram-se de forma
detalhada na dissertacdo que Ihe deu origem. Nesse contexto, o curso articula
reflexdes tedricas, sugestdes pedagdgicas e atividades praticas voltadas a
construgo e ao aprimoramento de estratégias pedagdgicas visuais,
promovendo mdltiplas formas de representacdo, de agdo e expressdo, para
também ampliar as possibilidades de engajomento, conforme preconiza o
DUA. Valoriza-se, ainda, a experiéncia docente e as expertises individuais dos
participantes, entendidas como elementos centrais para a constituico de um
ambiente formativo colaborativo, inclusivo e acessivel, propicio d troca de

saberes, a reflexdo critica e ao desenvolvimento de novas aprendizagens.



ASPECTOS ESTRUTURANTES DO CURSO

g Nome do curso

VisualDUA: Estratégias Visuais e Inclusivas
para a Pratica Docente

Carga Hordria de duragéo
60 horas

Modalidade
Curso online

Forma de interagéo
9 Publico-Alvo

@ REQUISITOS BASICOS DO FORMADOR

1. Ter nogbes bdsicas com tecnologias digitais e ambientes
virtuais de aprendizagem.

2. Ter acesso a dispositivos como: computadores; notebook;
smartphone; tablet com kit multimidia (microfone, alto-falantes
e cmera de video) e acesso d internet.

3. Ter disponibilidade para realizar as atividades assincronas do
curso.

Sincrona e assincrona

Docentes




EMENTA

Fundamentos da comunicagdo visual aplicados ao ensino, articulados aos
principios do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA). A visualidade
como estratégia pedagédgica para a reducdo de barreiras e ampliagdo do
acesso, da participagdo e da aprendizagem. Estudo e aplicagdo dos principios
do DUA: multiplos meios de engajamento, de representagdo e de acdo e
expressdo. Desenvolvimento de prdticas voltadas a criagdo de materiais
pedagdgicos visuais acessiveis e inclusivos.

OBJETIVO GERAL

e Possibilitar a constru¢cdo de conhecimentos tedricos e praticos sobre
estratégias pedagdgicas visuais, fundamentadas nos principios do DUA,
promovendo um ensino mais acessivel, equitativo e inclusivo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

l.Analisar e aplicar os fundamentos da visualidade, articulando teoria e
pratica a partir dos principios do Desenho Universal para a Aprendizagem
(DUA), com énfase em mdltiplos meios de representacdo no contexto da
sala de aula;

2.Selecionar, justificar e utilizar elementos visuais em diferentes situacdes de
ensino, visando a ampliagdo da acessibilidade comunicacional e a
diversificacdo das formas de acesso e compreensdo das informagoes;

3.Planejar, desenvolver e avaliar estratégias pedagdgicas visuais que
promovam multiplos meios de engajamento e de agdo e expressdo,
favorecendo processos de aprendizagem mais equitativos, acessiveis e
inclusivos.

COMPETENCIAS E HABILIDADES

Ao final do curso, espera-se que o participante seja capaz de:

e Selecionar e utilizar elementos visuais de forma intencional e acessivel;

e Planejar e desenvolver estratégias pedagdgicas visuais que promovam
engajamento, agdo e expressdo;

e Avaliar e ajustar préaticas visuais com base na reflexGo sobre o processo de
ensino-aprendizagem em contexto da diversidade humana que se
apresenta em sala de aula.




CONTEUDO

e Fundamentos da comunicagdo visual (Conceitos de visualidade no
contexto educacional; Multimodalidade e significagdo visual; Imagem
como mediadora da aprendizagem).

e Principios do DUA (Mdultiplos meios de representacdo; Multiplos meios de
acdo e expressdo e Mdltiplos meios de engajamento).

e Estratégias pedagégicas visuais (Uso de cores, esquemas, diagramas,
mapas conceituais e mentais; Infograficos, graficos, videos, animacgdes,
cartoons e charges e elementos didaticos para diferentes formas de
atengdo, cognigé@o e comunicagdo). Praticas de planejamento e produgéo
de materiais visuais.

e Exercicios de criagdo de recursos pedagdgicos visuais.

e Adaptacgdo de atividades tradicionais para estratégias visuais em
diferentes contextos.

AVALIAGCAO

O processo avaliativo serd de cardter qualitativo, com énfase nas funcodes
diagnéstica e formativa, orientando o desenvolvimento do processo de
ensino-aprendizagem. Durante o curso, a avaliagdo serd continua e
formativa, por meio da realizagdo de atividades praticas e do registro dos
resultados alcangados em cada atividade. Os participantes receberéo
feedbacks individualizados, fornecidos pelo facilitador.

Para obter o certificado de conclusdo, & necessario completar pelo menos
70% das atividades propostas. Ao final do curso, os participantes deverdo
preencher um formuldrio online de autoavaliagdo e avaliagdo do curso,
visando a reflexdo sobre o préprio aprendizado e ao aprimoramento continuo
da formagdo.

AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM

Para acompanhar o curso, utilizaremos dois ambientes virtuais
complementares: Google Classroom — para acessar os conteddos, materiais
e atividades no seu préprio ritmo (assincrono) e o Google Meet — para
encontros ao vivo, discussées e trocas de experiéncias (sincrono).

Para comecar use um e-mail comum do Google (como Gmail) para acessar
o Classroom.

Clique aqui e acesse ao Classrrom Q

https://classroom.google.com/c/ NzkxMTAyMDQéMjMS?cjc=ntou76e5‘l -



https://classroom.google.com/c/NzkxMTAyMDQ4MjM3?cjc=ntou76e5

IMPORTANTE

Evite usar sua conta institucional, pois ela geralmente ndo permiti o acesso.

Assim, vocé poderd explorar todo o conteddo do curso, participar das
atividades e interagir com colegas e facilitadores de forma tranquila e segura.

Vocé ainda pode acessar o videos: Como funciona o curso e como serd d
certificagdo para mais informacgodes.

Vocé ja se perguntou qual é o maior desafio que
enfrenta hoje ao tentar tornar suas aulas mais
visuais?

Clique aqui e compartilhe conosco gquais
s@o as suas principais dificuldades

Agora que vocé ja deu o passo inicial ndo esquega de explorar o material e
ficar atento para o calenddrio de encontros sincronos.



https://surveymars.com/q/mRH8tABbi
https://surveymars.com/q/mRH8tABbi
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APROFUNDANDO O OLHAR:
CONHECENDO A BASE TEORICA

Nesta unidade serdo apresentados os diferentes tipos e
formas de uso da visualidade discutindo como esses
recursos podem ser integrados ao planejamento docente,
de forma contribuir para um ensino mais inclusivo.

UNIDADE 1 - VISUALIDADE E DUA

pups!



APROFUNDANDO O OLHAR: CONHECENDO A BASE TEORICA

Esta secdo estd subdividida em partes. A primeira explorard as
bases tedricas sobre os fundamentos da visualidade e do DUA, e

\?‘@3

a segunda, trabalhard os Tipos e Formas de aplicagdo da
visualidade e DUA.

Dessa forma, seguem detalhadas abaixo:

VISUALIDADE E DUA

e Forma de intera¢do: Sincrona

e Duracgdo: Th30min

o Atividade: Aula expositiva e dialogada sobre o tema Fundamentos e
principios da Visualidade e do DUA

Contetddo abordado: Fundamentos da comunicagéo visual (Conceitos de
visualidade no contexto educacional; Multimodalidade e significagdo visual;
Imagem como mediadora da aprendizagem). Principios do DUA (Mdltiplos
meios de representacdo; Mdltiplos meios de agdo e express@o e Mdltiplos
meios de engajamento).

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Definir e explicar os conceitos de visualidade e multimodalidade no
contexto educacional;

2. Analisar a fungdo da imagem como mediadora da aprendizagem;
3. Identificar os principios do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA)
e suas aplicagdes em contextos de ensino.

Atividade a ser desenvolvida pelos participantes de forma sincrona:

e Apresentagdo do aplicativo Padlet para boas-vindas para os
participantes, assim possam j& acessar a comunicag¢do visual, bem como
recursos digitais na pratica e retirar davidas

e Prazo para realizagdo: 15 minutos.

Atividade a ser desenvolvida pelos participantes de forma assincrona:
e Preenchimento e postagem e uma foto e uma mensagem apresentando
um pouco da sua vida e profisso de cada participante no Padlet:
e Prazo para entrega: 48 horas.

Materiais e recursos disponibilizados para estudo:
e Arquivos em pdf da unidade do curso;
e Formuldrio online: preenchimento do perfil dos participantes;
¢ Video explicativo ambiente virtual de aprendizagem: Google Classroom;
e Foto e uma mensagem apresentando um pouco da sua vida e profissdo.



UNIDADE1

Fluxo do trabalho:

Momento 1: Acesse o link do Padlet. Clique no bot&o '+ no canto inferior direito
para adicionar sua postagem.

Momento 2: Inclua uma foto sua. No campo de texto, escreva um pouco sobre
vocé. Por exemplo, seu nome, de onde vocé & e o que vocé espera deste curso.
Momento 3: Quando terminar, clique em Publicar e figue acompanhando as
novidades das postagens dos docentes, ndo esquega de comentar e socializar
as experiéncias dos colegas que irdo participar do curso.

DETALHAMENTO DA PRATICA COM O DUA ‘
Aqui vocé confere, de forma detalhada, como as diretrizes do & P
DUA estdo presentes nas atividades por meio de adaptagdes
metodolégicas, suportes de linguagem e estratégias de (LR
engajamento acessiveis a todos.

As duas atividades propostas nesta se¢éo referente ao
Desenho Universal para a Aprendizagem (Cast,2026).

5 Projetar multiplos meios de Representacéo:

M A atividade apoia as mdltiplas formas de receber as
informagdes, representa uma diversidade de perspectivas e
identidades de forma auténticas.

M conecta o conhecimento prévio a nova aprendizagem,
cultiva multiplas formas de conhecer e construir significado.

Projetar miltiplos meios de A¢éio e Expressdo:

M A atividade respeita os métodos de respostas e navegacdo;

1

1

1

i

I M Na atividade pode obter diversas ferramentas para
i construcdo, composi¢do e criatividade;
:
1
1
1

M Organiza informagdes e recursos.

x Projetar multiplos meios de Engajamento:

MA atividade otimiza a escolha e a autonomiag, relevdncia,
valor e autenticidade;

[ Promove a colaboragcdo, a interdependéncia e a
aprendizagem coletiva;

M Promove a reflexéo individual e coletiva.




DINAMICA QUEM SOU EU

Grave um video (maximo 2min) se apresentando (fale seu
nome, de onde vocé &, a drea de atuacdo, contexto de |
ensino, expectativas quanto ao curso) e poste no mural da

turma no Classrroom.

Descomplicando a atividade do Padlet: Tudo o que vocé precisa saber de forma

clara. i
PONTO DE PARTIDA

Abra o aplicativo
Padlet
. i para acessar .
Clique aquip PROXIMA PARADA

Serd o Mural a
primeira atividade

Hora de contar um
pouco sobre vocé

Publique, compartilhe
€ Conecte-sel!



https://padlet.com/blendajaque30/painel-do-visualdua-vere52ngthq210ju

MINHA HISTORIA: IDEIAS NO MURAL, CONEXOES NO PADLET

+ Painel do VISUALDUA

Universidade Federal do Par4,
lotado na EA UFPA

v
& Sivio Santiago-Vieira

Sou de Belém
Estado do Pard - UEPA

Modelo do mural no padlet

Pense Nisso®

Que tal potencializar a interagdo dentro de sala
com o Padlet? Além de deixar o conteddo mais
dindmico, essa ferramenta permite criar murais

interativos onde cada estudante tem voz ativa
no processo de aprendizagem.




APROFUNDANDO O OLHAR:
CONHECENDO A BASE TEORICA

Na unidade 2 deste sessdo serdio apresentados os diferentes tipos
e formas de uso da visualidade discutindo como esses recursos
podem ser integrados ao planejamento docente, de forma
contribuir para um ensino mais inclusivo.

UNIDADE 2 - TIPOS E FORMAS DE
APLICACAO



TIPOS E FORMAS DE APLICAGAO DA VISUALIDADE E DUA

e Forma de interagdo: Sincrona e assincrona.

e Duracgdo: 1h30min

e Atividade: Aula expositiva e dialogada sobre o tema Tipos e Formas de
aplicagdo da visualidade

Contelido abordado: Conhecer as principais estratégias pedagodgicas visuais
Animacgdes, Cartoons, Charges, Diagramas, Graficos, Infograficos, Fotografias,
llustragdes, Mapas conceituais, Mapas mentais, Tirinhas, Narrativa sequencial,
Historias em quadrinhos, Slides com textos e imagens, Videos educativos,
Objeto 3D, Realidade virtual, Nuvem de palavras, Linha do tempo, Analogias
visuais, Postagens em redes sociais, Outros.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

e Selecionar, aplicar e criar estratégias pedagdgicas visuais, utilizando cores,
esquemas, diagramas, mapas conceituais e mentais, infograficos, graficos,

videos, animagées, cartoons, charges (listar aqui s6 os que vocé trabalhou)
e outros elementos didaticos, de forma a atender as diferentes formas de
atengdo, cognigcdo e comunicagdo dos estudantes.

Atividade a ser desenvolvida pelos participantes de forma sincrona:

e Apresentagdo dos componentes que possam ser relacionados os tipos e
formas de aplicagdo na visualidade.

e Prazo para realizagdo: 15min

Atividade a ser desenvolvida pelos participantes de forma assincrona:

e Os participantes realizardo leituras e pesquisas dos tipos e formas de uso
da visualidade discutindo como esses recursos visuais como pratica de
ensino.

e Prazo para entrega: 48horas.

Matérias e recursos disponibilizados para estudo:

e Email do curso;

e Aplicativos

e Ambiente Virtual de Aprendizagem: Google Classroom;

e Grupo de What's app do curso.

Fluxo do trabalho e Detalhamento da pratica com o DUA:

Momento 1: Apresentagdo dos diferentes tipos e formas de uso da visualidade
discutindo como esses recursos podem ser integrados ao planejamento
docente, de forma contribuir para um ensino mais inclusivo.

Momento 2: Aula expositiva demonstrando, ensinando e explicando
detalhadamente a usar os tipos e formas de aplicagéo na visualidade.



EXERCITANDO O OLHAR:
PRATICAS E EXPERIMENTAGOES

Nesta secd@o descrevemos as atividades praticas
propostas no produto educacional, orientando o leitor
quanto a aplicagdo das estratégias visuais. SGo detalhadas
as dindmicas, os recursos utilizados e as possibilidades de
adaptacdo das atividades a diferentes contextos
educativos, incentivando a experimentacdo e a reflexdo
sobre a pratica pedagogica.

Md&os a obral!



EXERCITANDO O OLHAR: PRATICAS E EXPERIMENTACOES
(& DESAFIO VISUALDUA

Antes de comecar este modulo, tire um print de um slide seu. Ao final das
aulas, aplique nossas estratégias e fagca um novo registro. Compare o seu
antes e depois e veja a evolu¢do da sua didatica visual!

Praticas e Experimentagoes
e Forma de interacgdo: Sincrona
e Duragdo: Th30min
e Atividade: orientagbes as atividades de producdo e adaptacdo de
recursos visuais a luz do DUA.

Conteldo abordado: aplicativos e ferramentas que permitem a criagéo de
nuvem de palavras, infogrdfico, mapa conceitual, criar um video, inser¢cdo de
videos automdticos em matérias, etc.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Identificar e selecionar ferramentas digitais para criagdo de nuvens de
palavras, infograficos, mapas conceituais e videos;

2. Criar e integrar recursos digitais em materiais pedagdgicos de forma
acessivel e interativa;

3. Planejar e aplicar estratégias que combinem diferentes recursos digitais
para promover aprendizagem significativa e inclusiva.

Atividade a ser desenvolvida pelos participantes de forma sincrona:
Apresentacdo de atividades que possa ser relacionados a visualizagdo e o
DUA.

Prazo para realizagdo: 15min

Atividade a ser desenvolvida pelos participantes de forma assincrona: Os
participantes pesquisardo os aplicativos e acesse los para praticar e
testarem.

Prazo para entrega: 48horas.

Matérias e recursos disponibilizados para estudo:

Aplicativos

Email do curso;

Aplicativos ( Canva; Padlet ; Mentimeter; | love IMG; Remove BG;)
Ambiente Virtual de Aprendizagem: Google Classroom;

Grupo de What's app do curso.



UNIDADE1

DETALHAMENTO DA PRATICA COM 0 DUA

Aqui vocé confere, de forma detalhada, como as diretrizes do
DUA est@io presentes nas atividades por meio de adaptacdes
metodolégicas, suportes de linguagem e estratégias de LR
engajamento acessiveis a todos.

Desenho Universal para a Aprendizagem (Cast,2026).

Projetar miiltiplos meios de Representagdo:

M A atividade apoia as mdltiplas formas de receber as
informacgodes;

[M Representa uma diversidade de perspectivas e identidades
de forma auténticas;

[M Conecta o conhecimento prévio a nova aprendizagem;

[M~ Cultiva mdultiplas formas de conhecer e construir significado.

Projetar miltiplos meios de A¢éio e Expresséo:

[M A atividade respeita os métodos de respostas e navegagdo;

M Obtém diversas ferramentas para construgcdo, composi¢do e
criatividade;

M Organiza informacdes;

[ Desdfiar praticas excludentes a partir das opiniées que for
montando a nuvem de palavras;

x} Projetar miiltiplos meios de Engajamento:

Iz,A atividade otimiza a escolha e a autonomia, relevénciao,
valor e autenticidade;

M Promove a interdependéncia e a aprendizagem coletiva,
promove a reflexdo individual e coletiva;

[M Reconhece expectativa, crengas e motivagodes.




NUVEM DE PALAVRAS

Vamos construir juntos uma nuvem de palavras interativa |
para compartilhar nossas percepcdes iniciais sobre a
pergunta presente na atividade. E poste diretamente na (
turma no Google Classroom. ‘

1.Descomplicando a atividade: Tudo o que vocé precisa saber de forma clara.

PONTO DE PARTIDA

Abra o aplicativo
Mentimeter

Clique aqui para acessar

CHUVA DE PALAVRAS \

Construgdo da
atividade chuva
de palavras

PROXIMA PARADA

Pense em uma

palavra-chave para
a pergunta e digite.

O resultado é a
construcdo de uma
chuva de palavras.


https://www.menti.com/alxsf7wbmr2h

' Atividade 1

NUVEM DE PALAVRAS - MENTIMENTER

Mentimeter

MODELO - NUVEM DE PALAVRAS

_ Diagramas
Videos educativos

Outros

I nfog réﬁ COSE;::;:I:de virtual
Nuvem de palavras
Tirinhas@Graficos Charges

llustragoes =
Fotografias

Linha do tempo Analogias visuais




UNIDADE1

DETALHAMENTO DA PRATICA COM 0 DUA

Aqui vocé confere, de forma detalhada, como as diretrizes do
DUA est@io presentes nas atividades por meio de adaptacdes
metodolégicas, suportes de linguagem e estratégias de LR
engajamento acessiveis a todos.

Desenho Universal para a Aprendizagem (Cast,2026).

§ Projetar multiplos meios de Representacéo:

A atividoade oferece suporte a oportunidades para
. . . -p p p
personalizar a exibicdes de informagodes;

[MApoia as mudltiplas formas de receber as informagdes,
representa uma diversidade de perspectivas e identidades
de forma auténticas;

[M Conecta o conhecimento prévio a nova aprendizagem,
cultiva multiplas formas de conhecer e construir significado;

[M Pode esclarecer vocabuldrio, simbolos e estruturas da
linguagem;

M llustra de mdltiplas imagens.

Projetar miltiplos meios de A¢édo e Expressdo:
M A atividade respeita os métodos de respostas e navegagdo

M Obtém diversas ferramentas para construgcdo, composi¢do e
criatividade;

M Organiza informagées.

x Projetar miltiplos meios de Engajamento:

M A atividade otimiza a escolha e a autonomia, relevéncia,
valor e autenticidade.

M Promove a interdependéncia e promove a reflexdo individual;

[M” Reconhece expectativa, crencas e motivagoes.




INFOGRAFICO

Crie um infografico no Canva utilizando um modelo pronto ou
desenvolvendo o seu préprio design do zero. Apos finalizar a
edicdo, baixe o arquivo em formato PDF. Acesse a atividade (
no Google Classroom e poste.

1.Descomplicando a atividade: Tudo o que vocé precisa saber de forma clara.

Lembrando que serd disponibilizados
modelos de infograficos

R

PONTO DE PARTIDA

Acesse o Canvad €
escolha um Modelo

Cligue aqui para acessar

PROXIMA PARADA

Edite o texto e
adicione icones e
elementos visuais.

INFOGRAFICO \

Construgdo do
infografico deixando
o layout limpo

Revise e baixe o
arquivo em PNG ou
PDF.



https://www.canva.com/pt_br/

Atividade 2
INFOGRAFICO - CANVA

_
[
|
zi-

Modelo com elemeto
grafico :

STEPS T0 BE

Modelo

01.
Goals

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elif,
sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et
dolore magna aliqua.

03.
Plan

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit,
sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et
dolore magna dliqua.

05.
Innovation

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit,
sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et
dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit,

sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et
dolore magna aliqua.
Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit,

sed do eiusmod tempor

incididunt ut labore et
dolore magna aliqua.

02.
Industry

04.
Network

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit,
sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et
dolore magna aliqua.




UNIDADE1

DETALHAMENTO DA PRATICA COM 0 DUA

Aqui vocé confere, de forma detalhada, como as diretrizes do
DUA est@io presentes nas atividades por meio de adaptacdes
metodolégicas, suportes de linguagem e estratégias de LR
engajamento acessiveis a todos.

Desenho Universal para a Aprendizagem (Cast,2026).

§ Projetar miiltiplos meios de Representagdo:

M A atividade oferece suporte a oportunidades para
personalizar a exibicdes de informagdes;

[M Apoia as mudltiplas formas de receber as informagées,
representa uma diversidade de perspectivas e identidades
de forma auténticas;

Conecta o conhecimento prévio a nova aprendizagem,
cultiva multiplas formas de conhecer e construir significado;

[ Pode esclarecer vocabuldrio, simbolos e estruturas da
linguagem;

M llustra de multiplas imagens.

Projetar miiltiplos meios de A¢do e Expressdo:

[M A atividade respeita os métodos de respostas e navegagdo,
pode se obter diversas ferramentas para construcdo,

composig¢do e criatividade;

M~ Organiza informacgdes e recursos.

x} Projetar miltiplos meios de Engajamento:

IZ,A atividade otimiza a escolha e a autonomia, relevanciao,
valor e autenticidade. Promover a interdependéncia e
promove a reflexdo individual.

[M" Reconhece expectativa, crencas e motivacées.




MAPA CONCEITUAL

Crie um mapa conceitual no Canva utilizando um modelo
pronto ou desenvolvendo o seu proprio design do zero. Apds
finalizar a edicdo, baixe o arquivo em formato PDF. Acesse a (
atividade no Google Classroom e poste.

1.Descomplicando a atividade: Tudo o que vocé precisa saber de forma clara.

Lembrando que serd disponibilizados
modelos de mapa conceitual

PONTO DE PARTIDA

Acesse o Canvad e
escolha um Modelo

PROXIMA PARADA

Edite o texto e
adicione icones e
elementos visuais.

Clique aqui para acessar

MAPA CONCEITUAL -\

Construgdo da
atividade mapd
conceitual

Revise e baixe o
arquivo em PNG ou
PDF.



https://www.canva.com/pt_br/

Atividade 3
MAPA CONCEITUAL - CANVA

TITULO TITULO TiTULO

TITULO TITULO TITULO TITULO TITULO TITULO

MODELO COM QUADRO PARA ESCRITA - MAPA CONCEITUAL
Fonte: Adaptado Ausubel, 1982

i

escreva aqui

escreva aqui

escreva aqui escreva aqui

Modelo para inseririmagens- Mapa Conceitual
Fonte: Adaptado Ausubel, 1982

escreva aqui




UNIDADE1

DETALHAMENTO DA PRATICA COM 0 DUA

Aqui vocé confere, de forma detalhada, como as diretrizes do
DUA est@io presentes nas atividades por meio de adaptacdes
metodolégicas, suportes de linguagem e estratégias de LR
engajamento acessiveis a todos.

Desenho Universal para a Aprendizagem (Cast, 2026).

§ Projetar miiltiplos meios de Representacgdo:

A atividade oferece suporte a OpOftUl idades para
persor alizar a exibic;(“)es de inforn IOQ@GS;

M Apoia as mudltiplas formas de receber as informagoes,

representa uma diversidade de perspectivas e identidades
de forma auténtica;

[ Cultiva multiplas formas de conhecer e construir significado.

[M Pode esclarecer vocabuldrio, simbolos e estruturas da
linguagem;

M Possibilita ilustrar multiplas imagens e videos.

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1 . 2 e .
1[4 Conecta o conhecimento prévio a nova aprendizagem;
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Projetar miltiplos meios de A¢éio e Expresséo:
[ A atividade respeita os métodos de respostas e navegagdo;

M Obtém diversas ferramentas para construgdo, composicdo e
criatividade;

[ Otimiza o acesso a materiais acessiveis e a tecnologias e
ferramentas assistivas e acessiveis.

Projetar miiltiplos meios de Engajamento:

IZ,A atividade otimiza a escolha e a autonomia, relevancia,
valor e autenticidade;

]
1
1
1
1
i
1 . - ~
I [ Aborda preceitos relacionados aos modos de expressdo e
! comunicagdo;
1
1
1
1
1
1
1
1
1

M Promove a interdependéncia e promove a reflexdo individual;

M Antecipa e planeja os desafios para execugdo da atividade;




CRIAR UM VIDEO

Crie seu video, utilizando o aplicativo Pippit. Use a IA para

disponiblizar um roteiro ou crie um e acresente no aplicativo 119 \
e ele gerard um video e faga os ajuste que achar necessdario. &
Depois acesse a atividade no Google Classroom e poste.

1.Descomplicando a atividade: Tudo o que vocé precisa saber de forma clara.

PONTO DE PARTIDA

Abra o aplicativo
Pippit
. i para acessar .
Clique aqui p | PROXIMA PARADA

Prepare o conteGdo e
cole o roteiro na
plataforma.

Selecione o idioma
e a voz que voceé
preferir.

Revise o video e faca
0 download do video
finalizado


https://www.pippit.ai/home?utm_medium=display&utm_source=googleadwords_int&utm_campaign=agent&pid=573081&af_c_id=23329340798&adset_id=&ad_id=&placement=&targetid=&channel=x&gad_source=1&gad_campaignid=23329351103&gbraid=0AAAAACROvhloXbFV8IiBzR8Mq5CfCRJhy&gclid=Cj0KCQiAhaHMBhD2ARIsAPAU_D4evVpKqHw4YIolMxmmc6yu7KxfPVa5do69szb09fS05JSS48vEYLAaAhO6EALw_wcB

Atividade 4 |
CRIAR UM VIDEO - PIPPITIA

@ Pippit
REVIEW

Modelo de video




DETALHAMENTO DA PRATICA COM 0 DUA

Aqui vocé confere, de forma detalhada, como as diretrizes do
DUA est@io presentes nas atividades por meio de adaptacdes
metodoldgicas, suportes de linguagem e estratégias de
engajamento acessiveis a todos.

Desenho Universal para a Aprendizagem (Cast,2026).

Projetar multiplos meios de Representagéo:

M A atividade oferece suporte a oportunidades para
personalizar a exibi¢des de informacgodes;

[M Possibilita ilustrar maltiplos videos para compartilhamento de
contetdo.

Projetar multiplos meios de Agdo e Expressdo:

[M Otimiza o acesso a materiais acessiveis e a tecnologias e
ferramentas assistivas e acessiveis;

Projetar miiltiplos meios de Engajamento:

MPromove a interdependéncia entre os participantes nz
elaboragdo dos videos trocando recursos e informagodes, bem
como promove a reflexdo individual,




DESCARREGAR UM VIDEO NO CANVA

Acesse o aplicativo Canva, inicie um novo projeto e, no menu
lateral esquerdo, clique no icone de nuvem escrito Uploads.
Em seguida, faga o envio do video desejado diretamente
para a plataforma.

l.Descomplicando a atividade : Tudo o que vocé precisa saber de forma clara.

PONTO DE PARTIDA

Acesse o Canvad o
Clique agui para acessar
PROXIMA PARADA

Aperte no icone de
nuvem escrito

e uploads
UPLOADS \

Faga o uploads do
arquivo no canva

Insira o uplouds
dentro do seu
trabalho



https://www.canva.com/pt_br/

Atividade 5 ’
DESCARREGAR UM VIDEO NO CANVA

uploads

Fazer upload de arquivos .

Gravar agora ‘

Imagens Videos Audios Designs Pastas




EXPANDINDO O OLHAR: POSSIBILIDADES PARA CRIACAOQ

Aqui elencamos outros recursos, que podem ampliar os suporte para a
producdo de outrso materiais visuais d luz do DUA.

APLICATIVOS PARA MELHORAR QUALIDADE DE IMAGEM

ILovelMG Canva

APLICATIVOS PARA REMOVER FUNDO DA IMAGEM

RemoveBG Canva

APLICATIVOS PARA INSPIRACAO

Behance Freepik Pinterest Canva

APLICATIVOS PARA MOCKUP E TEXTOS
o g flamingtext

Mockupbro Flamingtext



https://www.iloveimg.com/pt

0 VISUAL EXPANDIDO: ALEM DA VISUALIDADE

Sua caixa de ferramentas digitais estd aqui!

Descubra sites que facilitam sua vida e atalhos estratégicos para o Canva.
Menos tempo configurando, mais tempo criando. Vamos destravar essa
habilidade juntos?”

1.Criando formas no canva

Aperte a teclaR e ird aparecer Aperte a tecla C irG aparecer a forma

a forma retédngulo Circulo

Aperte a tecla L e ird aparecer uma linha
|
2.Selecionando elementos

Aperte a tecla Shift em cima Aperte a tecla Esc e ird remover

do elemento e ird seleciona-lo sele¢cdo dos elementos

Aperte a tecla A e ird selecionar todos os elementos

0




3. Adicionando elementos

e Aperte a tecla Ctrl + G para agrupar os elementos

e Aperte a tecla Ctrl + Shift + G para desagrupar os elementos
e Aperte a tecla Delete para deletar os elementos

e Aperte a tecla Alt + Shift + L para bloquear os elementos

e Aperte a tecla Ctrl + ] para mover para frente os elementos
e Aperte a tecla Ctrl + [ para mover para trds os elementos
e Aperte a tecla Alt + Ctrl + ] para mover para o topo os elementos

e Aperte a tecla Alt + Ctrl + [ para mover para fundo os elementos

4. Salvando
e Aperte a tecla Ctrl + S e ird salvar o documento
5.Fazendo Alteracoes

Aperte a tecla Ctrl + Z e irG desfazer a mudanga
Antes com borda Depois sem borda

Aperte a tecla Ctrl +Y ird refazer a mudanga

Antes sem borda Depois com borda




MATERIAIS DISPONIVEIS PARA LEITURAS E PESQUISAS

Slide da Unidade 01

Link do PDF

Slide da Unidade 02

Link do PDF
Slide da Unidade 01

Link do PDF

Pdf da Sintaxe
linguagem visual

Link do PDF

da

Video teoria das

multiplas

Video do mentimeitor

Link do video

Video do padlet

Link do video

Langamento do livro Letramentos, de
Mary Kalantzis,

Bill Cope e Petrilson

Pinheiro. Multiletramentos e Ensino

Link do video

inteligéncias

Link do video



https://youtu.be/3m73am9LjFw?si=OzRBDjhX-m0UEAsi
https://youtu.be/SXjE6N-GW4k?si=QVTcxH-iVOVRukAl
https://www.youtube.com/live/1wS-bv_pih4?si=VMUPjNJ_SXUbg4Nj
https://youtu.be/aQ0Ti910zrQ?si=31sRhjL0a73UrXjF
https://drive.google.com/file/d/1gKVg_5LLZmVvsgz7UKDA-JWczwU0SGw8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1gKVg_5LLZmVvsgz7UKDA-JWczwU0SGw8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ztyTBf4ZCoWFd7_QpxwqQ958eErD0VKx/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ztyTBf4ZCoWFd7_QpxwqQ958eErD0VKx/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ztLSqAa4cq91_QnYp1Gjjr8-KGsGwzsf/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1ztLSqAa4cq91_QnYp1Gjjr8-KGsGwzsf/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1MRElBZXDB2qzek_NLEoi8CRVEIArXzDz/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1MRElBZXDB2qzek_NLEoi8CRVEIArXzDz/view?usp=drivesdk

FONTES DO OLHAR

Nesta secdo vocé encontra as fontes bibliograficas que
orientaram o nosso olhar até aqui.
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Queridos participantes,

Chegamos ao final desta jornada no VisualDUA!
Agradecemos imensamente pela sua dedicagdo,
participagcdo e engajamento ao longo do curso.
Esperamos ter contribuido para o desenvolvimento de
suas habilidades em estratégias pedagodgicas visuais,
ampliando a sua capacidade de criar materiais
acessiveis, inclusivos e significativos para seus
estudantes. Desejamos que todo o conhecimento
adquirido seja colocado em pratica, inspirando novas
ideias e tornando suas aulas mais diversificadas,
criativas e eficazes. Que este curso seja apenas o inicio
de uma trajetdria de aprendizado continuo e
transformador.

¢/  Muito obrigada e
sucesso em suas
praticas
pedagodgicas!



Este & o caderno de curso do produto
educacional VisualDUA: Estratégias visuais
e inclusivas para a pratica docente. Trata-

se de um curso online, desenvolvida com
foco em docentes, mas é flexivel também
para aplicacdo presencial.

O curso tem como foco o uso de estratégias
pedagédgicas visuais (EPV) fundamentadas
nos principios do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA). Desenvolvido a partir
da metodologia do Design Thinking, busca
atender as necessidades do publico-alvo,

articulando reflexdes tedricas, sugestdes
pedagdgicas e atividades praticas. Valoriza

a experiéncia e as competéncias individuais

dos participantes, configurando um

ambiente formativo colaborativo, inclusivo e

acessivel, que favorece a troca de saberes,

reflexdo critica e o desenvolvimento de
novas aprendizagens.

APLICADAS AENSINO E EXTENSAO
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