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RESUMO

Essa dissertacio de mestrado aborda a utilizacdo das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicagdo (TDIC) no ensino de histdria, destacando seus fundamentos
legais, desafios epistemologicos e perspectivas pedagogicas. A principio sdo apresentados os
dispositivos legais que orientam a integracdo das TDIC na educagdo, enfatizando a
necessidade de diretrizes claras. Além disso, discute-se a consciéncia historica no Ensino
Meédio, analisando a interagdo entre nativos e imigrantes digitais e como as tecnologias afetam
a percepcdo historica dos alunos e as metodologias de ensino. Seguimos examinando as
dissertagdes do programa PROFHISTORIA, evidenciando como as TDICs sio utilizadas
como ferramentas pedagogicas e os resultados obtidos nas praticas educacionais. No segundo
capitulo, o foco sdo as tensdes entre tradi¢do e inovagdo pedagogica, com um estudo de caso
em uma escola periférica em Abaetetuba. Aqui, analisa-se como a memoria historica ¢ tratada
no contexto educacional e discute o uso de celulares, abordando as resisténcias pedagdgicas e
as potencialidades que essas tecnologias oferecem, especialmente em contextos de limitagao
estrutural. Sdo apresentadas metodologias que integram criticamente as tecnologias em
sequéncias didaticas, visando melhorar a educagdo publica em ambientes desafiadores. O
capitulo conclui com uma reflexdo sobre metodologias ativas e a cultura da imagem,
propondo a transposic¢ao didatica como uma forma de engajar os alunos no ensino de historia.
Por fim, concentramos nossa reflexdo na identidade fluvial e didlogos temporais em
Abaetetuba, explorando as transformagdes socioecondmicas e a construcdo da identidade
cultural na Amazonia ribeirinha. Analisa-se a recep¢do da Antiguidade e como os usos do
passado contribuem para uma histéria integrada, promovendo didlogos entre diferentes
periodos historicos. Concluimos discutindo a importancia de incluir a historia local amazdnica
no ensino, destacando-a como uma ferramenta para a constru¢do identitaria e desafiando o
eurocentrismo predominante nas narrativas historicas.

Em suma, destacamos, resumidamente, a interconexdo entre tecnologias digitais,
praticas pedagogicas e a construcao da identidade cultural no ensino de histéria, evidenciando
a relevancia de uma abordagem critica e integrada.

Palavras-chave: TDIC’s; Ensino de Historia; Historia Antiga; Internet;



ABSTRACT

This text addresses the use of Digital Information and Communication Technologies
(DICT) in history teaching, highlighting their legal foundations, epistemological challenges,
and pedagogical perspectives. It begins by presenting the legal provisions that guide the
integration of DICT into education, emphasizing the need for clear guidelines. Furthermore, it
discusses historical awareness in high school, analyzing the interaction between digital
natives and immigrants and how technologies affect students' historical perception and
teaching methodologies. It then examines dissertations from the PROFHISTORIA program,
highlighting how DICTs are used as pedagogical tools and the results obtained in educational
practices. The second chapter focuses on the tensions between tradition and pedagogical
innovation, with a case study of a peripheral school in Abaetetuba. Here, it analyzes how
historical memory is treated in the educational context and discusses the use of cell phones,
addressing pedagogical resistance and the potential these technologies offer, especially in
contexts of structural limitations. Methodologies that critically integrate technologies into
teaching sequences are presented, aiming to improve public education in challenging
environments. The chapter concludes with a reflection on active methodologies and the
culture of images, proposing didactic transposition as a way to engage students in history
teaching. Finally, we focus our reflection on river identity and temporal dialogues in
Abaetetuba, exploring socioeconomic transformations and the construction of cultural identity
in the riverine Amazon. We analyze the reception of Antiquity and how the uses of the past
contribute to an integrated history, fostering dialogues between different historical periods.
We conclude by discussing the importance of including local Amazonian history in teaching,
highlighting it as a tool for identity construction and challenging the predominant
Eurocentrism in historical narratives.

In summary, we briefly highlight the interconnection between digital technologies,
pedagogical practices, and the construction of cultural identity in history teaching,
highlighting the relevance of a critical and integrated approach. Keywords: ICTs; History

Teaching; Ancient History; Internet;
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INTRODUCAO

A integragdo de ferramentas educacionais digitais como estratégia de renovagdo
pedagdgica tem ganhado crescente destaque diante dos desafios contemporaneos da sala de
aula e da necessidade de adaptar metodologias que dialoguem com as dindmicas sociais dos
estudantes na era digital. Diante disso, ¢ fundamental reconhecer que a tecnologia permeia
quase todas as esferas da vida cotidiana, transformando ndo apenas as intera¢des dos alunos
no ambiente escolar, mas também os padroes socioculturais, amplificados pela evolucao da
internet. Essa transformagao reflete-se diretamente na maneira como os individuos aprendem,
acessam informacdes e estabelecem relagcdes com o conhecimento, exigindo uma reavaliagao
constante das nossas praticas educacionais.

Partindo desse contexto, esta dissertacdo visa refletir sobre o ensino de Historia
ministrado na Escola Terezinha de Jesus Ferreira Lima, localizada no bairro Sdo Jodo, em
Abaetetuba (PA), bem como facilitar a compreensdo, estimular o interesse ¢ fomentar o
pensamento critico acerca dos assuntos abordados. Para atingir esses objetivos, sera
apresentada uma sequéncia didatica que abordard o contetido sobre o Egito Antigo e a sua
intima relacdo com o rio Nilo. Paralelamente, traremos uma discussao sobre o Rio Maratauira,
que circunda o bairro onde a escola estd situada, destacando sua importancia para a
populagdo, os beneficios que oferece e os impactos decorrentes da erosdo ocorrida
recentemente. As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDICs) serdo nossa
principal ferramenta de aplicacdo, uma vez que nos permitem pensar a tecnologia como meio
e suporte de ensino.

Originalmente conceituadas como Tecnologias da Informagdo e Comunicagio (TIC),
essas ferramentas tiveram suas diretrizes formalizadas nas Diretrizes Curriculares Nacionais
(DCN, 2013), passando a ser reconhecidas como recursos educacionais estratégicos para a

inovagao pedagogica.

(...) uma parte de um continuo desenvolvimento de tecnologias, a comegar pelo giz e
os livros, todos podendo apoiar e enriquecer as aprendizagens. Como qualquer
ferramenta, devem ser usadas e adaptadas para servir a fins educacionais e como
tecnologia assistiva; desenvolvidas de forma a possibilitar que a interatividade
virtual se desenvolva de modo mais intenso, inclusive na producdo de linguagens.
Assim, a infraestrutura tecnoldgica, como apoio pedagodgico as atividades escolares,
deve também garantir acesso dos estudantes a biblioteca, ao radio, a televisdo, a
internet aberta as possibilidades da convergéncia digital. (DCN, 2013, p. 25).

As TICs, como o trecho atesta, resumiam-se a biblioteca, ao radio, a televisdo e a

internet. Com o passar dos anos, passaram por um processo de modificagdo e convergiram



para as TDICs. As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC) ampliam-se
para um conjunto de ferramentas, recursos e praticas que utilizam dispositivos digitais para
mediar, processar e disseminar informagdes.

Embora, de forma genérica, faz-se necessario compreender suas competéncias,
analisando as habilidades necessarias para utiliza-las de modo eficaz, critico e ético em
diferentes contextos. Elas expandem sua esfera, abrangendo reflexdes que vao além dos
dispositivos tecnoldgicos, sendo entendidas como instrumentos para analisar contextos e
possibilidades de ensino. Essas competéncias incluem desde a capacidade técnica de operar
dispositivos e softwares até a alfabetizagao digital, que envolve interpretar, avaliar e produzir

conteudos digitais. Segundo Alonso (2014), as TDICs

consistem em recursos informaticos integrados aos de telecomunicagdes que vém se
desenvolvendo desde o fim da Segunda Guerra Mundial. Tem-se a perspectiva de
que estas tecnologias fundem/acoplam os potenciais inerentes a cada um desses
meios eletrdnicos - recursos informaticos e telecomunicagdo - para ampliar as
probabilidades de serem expandidas pelo uso que fazemos delas. (Alonso (2014)
apud Camas e Vieira, 2021, p. 41).

De acordo com Moran (2000), essas tecnologias desempenham um papel essencial na
integragdo de ferramentas tecnologicas ao cotidiano, permitindo maior conectividade,
automacao e eficiéncia em processos educacionais, empresariais e sociais. O autor destaca que
0 uso estratégico de hardware, como computadores e dispositivos méveis, aliado a softwares
especificos e a interconexao por meio de redes robustas, potencializa o acesso a informagao e
a colaboracao entre individuos e organizacdes. (Moran, 2000).

Inseridas em um panorama global e considerando as chamadas revolugdes digitais que
a educagdo tem vivenciado nas ultimas décadas, as Tecnologias Digitais de Informagdo e
Comunicacdo (TDIC) tém desempenhado um papel fundamental na reconfiguracido do acesso
ao conhecimento historico, transformando as formas como as informacdes sdo buscadas,
compartilhadas e interpretadas. Isso ocorre tanto em grandes centros urbanos quanto no
interior do estado do Pard, nos distantes municipios amazodnicos, como ¢ o caso de
Abaetetuba.

A internet estd presente no cotidiano dos alunos. De acordo com dados recentes do
Comité Gestor da Internet no Brasil (CGLbrl, 2023), 73% dos jovens brasileiros utilizam a
internet como principal fonte de pesquisa, evidenciando a centralidade das plataformas
digitais no processo de construgdo do saber. Esse paralelo entre, de um lado, o local onde se
mora e estuda e, de outro, a intima relagdo com contetidos digitais, representado pela

ampliag@o ao acesso a internet, gera desafios aos modelos tradicionais de ensino e



aprendizagem, por exigir, por parte de nds, professores, certas habilidades e conhecimentos de
ferramentas e no manuseio dessas tecnologias. Além, e sobretudo, da percepcdo e do
conhecimento do perfil do alunado contemporaneo, que, muito embora considere necessaria a
aula expositiva que produzimos em sala, ele necessita também de uma maior ambientalizagdo
entre aquilo que esta sendo posto como conteudo de Historia e as suas experiéncias de ensino
e de interatividades, que, hoje, ndo cabem apenas nos instrumentos metodologicos que
dispomos.

Mesmo diante dos recursos tecnologicos e das possibilidades pedagogicas oferecidas
pelas TDICs, reconhecemos, inequivocamente, que os livros didaticos de Historia
desempenham um papel crucial na formacdo do conhecimento histérico dos estudantes,
funcionando como ferramentas estruturantes para o ensino e a aprendizagem. Eles
tradicionalmente oferecem uma base comum de conteidos e narrativas historicas,
contribuindo para a constru¢ao de uma cidadania critica e reflexiva. No entanto, consideramos
que suas limitagdes residem na padronizagdo e, frequentemente, na excessiva simplificagao de
eventos histdricos, o que pode levar a exclusdo de perspetivas alternativas e a reprodugdo de
visdes eurocéntricas ou hegemonicas. Além disso, a periodicidade de suas atualizagdes nem
sempre acompanha os avangos historiograficos ou as demandas sociais emergentes, tornando-
os, por vezes, desatualizados em relagdo ao contexto contemporaneo. Apesar disso, como

atesta Cavalcanti (2020):

E um produto cultural amplamente legitimado. E comum professores, professoras e
profissionais ligados a educacdo falarem em livro diddtico como sindénimo de
material didatico. Durante os cursos de formagdo continuada, uma das questdes que
me interessava era registrar algumas representagdes que os(as) professores(as)
tinham da relagdo entre material didatico e livro didatico. No inicio, a grande
maioria, quando questionada, apresentava indicios por meio dos quais o material
didatico equivalia ao livro didatico, ou a ele se limitava. A primeira vista
poderiamos supor que as respostas se davam em virtude de ser o livro o Yinico
material didatico a que aqueles professores tinham acesso. No entanto, se era em
virtude da falta de acesso a outros materiais didaticos que alguns professores — quase
que automaticamente — reduziam materiais didaticos a livros didaticos, uma parcela
significativa demonstrava que em suas escolas havia materiais didaticos além dos
livros e, mesmo assim, a primeira representacdo que elaboravam era a que instituia
livros e materiais didaticos como sindénimos. (Cavalcanti, 2016, p.270).

Segundo Silva (2020), ¢ fundamental complementar o uso dos livros didaticos com
outras fontes e metodologias que promovam um ensino mais plural e dindmico. Isso refor¢a a
necessidade de uma abordagem critica por parte dos professores, que devem atuar como
mediadores entre o material didatico e a realidade dos alunos.

Naturalmente, ndo estamos afirmando, de maneira nenhuma, que a utilizag¢ao de



recursos digitais tenha o poder de romper com os métodos tradicionais de ensino ou deixar de
fazer uso deles. Uma boa pratica docente ainda passa pela exposi¢do segura, prazerosa €
dindmica de conteudos historicos, que, potencialmente, tem o conddo de fascinar os
estudantes e leva-los a reflexdo. Hoje, diante dos muitos avancos em torno do acesso ao
conhecimento e ao saber, a grande questdo que enfrentamos ¢ que, mesmo quando
conseguimos manté-los atentos por duas ou trés aulas, em determinado momento eles
percebem que o assunto poderia ser abordado por outros meios que sua exposi¢ao — por mais
empolgante e segura que seja — ndo lhes contempla. Sabem, por exemplo, que um canal no
YouTube oferece abordagens menos desenfadadas considerando os seus estimulos, sua aula,
antes eficaz, deixa de atendé-los. Isso demonstra que a sociedade estd em constante
transformagdo, afetando-nos em diferentes ambitos. O que era uma aula interessante ontem,
pode ser considerada entediante hoje. Nos, profissionais da educagdo, precisamos — por uma
questao de sobrevivéncia nas relagdes profissionais cotidianas — nos adaptar a esse contexto.

Seguindo esta linha de raciocinio, segue o trecho:

(...) assim como ocorrem mudangas na sociedade, seja nas formas de organizagdo, de
producdo de bens, de como as pessoas se divertem ou comercializam, o campo da
educagdo estd muito pressionado para mudar também, por isso os educadores e mais
especificamente os professores de historia devem ficar atentos a tais mudancgas e
adequarem as suas metodologias de ensino ou desenvolverem outras para que
possam estar inseridos com mais intensidade nessa nova sociedade de informagéo,
que ¢ mais dindmica, por vezes imediatista e conectada, utilizando as novas
linguagens e prol do melhor desenvolvimento do ensino de histéria. (Jos¢ Moran
(2000) apud Pantoja (2019, p.14).

Além disso, convivem no mesmo ambiente escolar duas realidades distintas: de um
lado, a necessaria manutengdo das metodologias tradicionais ja incorporadas a pratica
pedagbgica das escolas; e de outro, as novas abordagens didaticas associadas as tecnologias
emergentes que, por sua ubiquidade, podem servir como valiosos recursos educacionais. Essas
tecnologias tém o potencial de atrair os alunos, ambientalizando o conhecimento e

proporcionando novas formas de imersdo no processo de ensino-aprendizagem. Diante destas

necessidades de insurgéncia metodoldgica, Franco nos alerta (2022, p.12-13):

Essa elaboracdo antagdnica ocorre pelo fato de ser observado, nas escolas em geral,
uma existente apatia na forma de ministrar as aulas tradicionais em relacdo a euforia
que ha nos “Youtubers”, nos “blogueiros”, que promovem o conhecimento historico
nas midias digitais. Os educandos ja ndo se identificam com os métodos que sdo
utilizados no espago da escola e direcionam suas atengdes para esses Novos
personagens, encontram nessas plataformas uma linguagem proxima da sua
realidade cotidiana, sem falar que, ali, também sdo produtores de conhecimento e
compartilham na web o que aprendem e se sentem atuantes, agentes do saber.



Diante deste quadro, essa dissertagao inicia, apresentando, o 1° capitulo, nessa
sequéncia temadtica: os dispositivos legais, a fundamentagdo tedérica e as experiéncias
dissertativas ja construidas que alcangam os dispositivos tecnoldgicos como uma abordagem
metodoldgica. Assim, traremos, alguns documentos legais que fundamentam a integragao das
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) no ensino de historia. Para que
essa linha introdutoria se fortalega, rogo, tanto pela sua amplitude e por garantir recursos para
a manutengao e desenvolvimento das institui¢des, a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional (LDB), e suas politicas publicas que incentivam a inovagao pedagogica.

Seguindo essa edificagdo argumentativa, complemento com reflexdes tedricas sobre a
aplicagao das TDIC no Ensino Médio, com foco especifico na disciplina de Historia. Em meio
a isso, trago dois distintos grupos que se entrelacam na escola: os nativos digitais (aqueles que
cresceram com a tecnologia) e os imigrantes digitais (aqueles que se adaptaram
posteriormente ao uso da tecnologia). Por fim, alinhando nossos objetos as leis e as discussoes
tedricas sobre o tema, examinamos dissertacdes de mestrado do programa PROFHISTORIA
que abordam o uso das TDICs no ensino de historia.

Depois dessa abordagem, digamos, mais teorica, cuidamos, no 2° capitulo, de “entrar”
na escola Terezinha de Jesus Ferreira Lima, nosso habitat de trabalho e de pesquisa.
Apresentando-a, principalmente, através da sua realidade desafiadora traduzida diante das
questdes de ordem metodologicas, baseadas na tensa intersec¢do entre a tradicdo de métodos
pedagdgicos tradicionais € as novas abordagens de inovacdo no ensino de Historia. A
resisténcia a mudanca por parte de educadores e a necessidade de adaptacdo as novas
realidades educacionais sdo centrais nesse debate. Logo, trazemos a necessidade de adaptar o
ensino de Histdria as novas realidades digitais. As metodologias ativas, que utilizam a cultura
da imagem e a transposi¢do didatica, sao destacadas como estratégias eficazes para engajar os
alunos. O ensino de Historia deve ir além da mera transmissdo de conteudos, promovendo a
analise critica e a reflexdo sobre eventos histdricos a luz das novas midias e tecnologias.

Em escolas periféricas, onde os recursos estruturais basicos, como um laboratorio de
informatica, por exemplo, nos faltam, cabe construirmos possibilidades metodoldgicas
possiveis. Alternativamente, entdo, seria o celular uma possivel ferramenta metodoldgica,
devido, talvez, pela sua fécil acessibilidade e por ser algo amplamente utilizado. No entanto,
sua integracdo se mostra uma tarefa de dificilima praticidade. Devendo ser cuidadosamente
planejada. Logo, surge dois lados amplamente distintos: o da resisténcia pedagogica, que vé
os dispositivos moveis como fontes de distracao; e das potencialidades tecnologicas que eles

oferecem podem vir a enriquecer o aprendizado.



Por fim, no 3° capitulo, faremos o inicio da apresentacdo da nossa intervengao
propositiva. Iremos, através de didlogos temporais, integrar identidade fluviais entre o Rio
Maratauira, rio que banha a frente da cidade de Abaetetuba e as referéncias didaticas do rio
Nilo Antigo trazidas no livro de escola, utilizado na turma do 1° ano do ensino médio. Nosso
recurso didatico, aproximard, metodologicamente, a historia local do Maratauira, com a
Antiguidade do Nilo, promovendo uma compreensdo das identidades culturais e sociais na
Amazonia ribeirinha. Analisaremos as mudancas socioecondmicas em Abaetetuba ¢ como
essas transformagdes influenciam a identidade fluvial da regido.

A fim de estabelecer uma necessaria relagdo temporal entre a histéria local de
Maratauira e a Antiguidade do Nilo, ¢ fundamental contextualizar ambos os locais em suas
respectivas épocas. Maratauira, situada na Amazonia ribeirinha, cidade de Abaetetuba, possui
uma rica histéria cultural e social que reflete as interagdes entre as comunidades locais e os
recursos € usos naturais da regido. Por outro lado, a Antiguidade do Nilo representa uma
civilizagdo que floresceu ao longo do rio Nilo, caracterizada por avangos significativos em
areas como agricultura, arquitetura e organizag¢do social. Ao tracar um paralelo entre essas
duas realidades, podemos observar como a geografia e os recursos hidricos moldaram as
identidades culturais e sociais de ambas as regioes.

A andlise das mudangas socioecondmicas em Abaetetuba, que ¢ parte do contexto de
Maratauira, (onde vamos demonstrar, nas proximas paginas, no decorrer desta pesquisa)
permite uma compreensdao mais profunda das transformag¢des que influenciam a identidade
fluvial da regido. Assim como os egipcios antigos desenvolveram técnicas agricolas
sofisticadas e uma estrutura social complexa em torno do Nilo, as comunidades ribeirinhas da
Amazonia também adaptaram suas praticas e modos de vida as caracteristicas do seu
ambiente aquatico. Ambas as sociedades enfrentaram desafios e oportunidades decorrentes do
uso dos recursos hidricos, o que resultou em transformagdes culturais e sociais ao longo do
tempo.

Para tornar essa relagdo mais palpavel, ¢ possivel criar experiéncias cotidianas que
conectem eventos significativos do rio local, o Maratauira, ¢ da Antiguidade, o Nilo. Essas
experiéncias podem destacar marcos importantes, como a formagdo de comunidades, a
introducao de novas praticas econdmicas ¢ as mudangas nas estruturas sociais. Por meio de
uma andlise comparativa, com o intuito de atender ao produto de pesquisa, através de uma
sequéncia didatica apresentada abaixo, os alunos podem discutir as semelhangas e diferengas
nas trajetorias historicas de ambas as regides, refletindo sobre como as identidades culturais

foram moldadas por suas experiéncias ¢ contextos especificos.



Além disso, a realizagdo de estudos de caso que explorem eventos especificos em
Abaetetuba, que tenham paralelos com a histéria do Egito Antigo, pode enriquecer ainda mais
essa relacdo temporal. Através de discussdes em grupo e projetos criativos, os alunos poderdo
refletir sobre como as histdrias locais influenciam suas identidades atuais, promovendo uma
conexao pessoal com o passado. Essa abordagem nao apenas facilita a compreensao das
complexidades das identidades culturais, mas também valoriza a diversidade historica que
caracteriza tanto a Amazonia quanto a Antiguidade do Nilo.

Destacamos a importancia dos simbolos culturais que emergem nesse contexto,
refletindo a relagdo dos habitantes com o rio Maratauira e sua influéncia na vida cotidiana e
nas praticas sociais. Discutimos como a Antiguidade classica do Egito antigo ¢ recebida e
reinterpretada pelos alunos do 1° Ano, com o viés didatico do livro usado na turma.

Como resultado, propomos uma visdo alternativa ao eurocentrismo dominante nos
livros didaticos, através de uma sequéncia didatica, onde a historia local amazonica se faz
como ferramenta vital deste material identitario.

A Sequéncia Didatica, apresentada como produto, explora a tematica das dguas e suas
interacoes com identidades culturais, tecnologias e desafios ambientais, utilizando como foco
os rios Nilo e Maratauira. Sua estrutura foi dividida em oito aulas, cada uma com um tema
especifico, e inclui diversos elementos pedagogicos que visam promover uma aprendizagem

significativa. Abaixo detalhamos cada um dos componentes mencionados:

AULAS TEMATICAS:

e Aula 1: Aguas que marcam identidades. Introduz a importancia das 4guas
na formacao de identidades culturais.

e Aula 2: O Nilo antigo: tecnologia e sociedade. Explora como o rio Nilo
influenciou as tecnologias e a sociedade do Antigo Egito

e Aula 3: Maratauira e economia ribeirinha. Analisa a economia local em
torno do rio Maratauira e suas praticas sustentaveis.

e Aula 4: Dialogos visuais: Nilo X Maratauira. Compara visualmente as duas
regides, destacando semelhancas e diferencas.

e Aula S: Rios e desafios ambientais. Discute os desafios ambientais que
afetam ambos os rios e suas comunidades.

e Aula 6: Construindo identidades: o hino e outras praticas. Aborda como



praticas culturais, como a musica, ajudam a construir identidades ligadas as
aguas.

e Aula 7: Projeto Final: pontes entre Nilo e Maratauira. Os alunos
desenvolvem um projeto que conecta os aprendizados sobre os dois rios.

e Aula 8: Apresentacdo e avaliacdo reflexiva. Os alunos apresentam seus

projetos e refletem sobre o que aprenderam.

COMPONENTES DE CADA AULA

Competéncias BNCC: Cada aula deve estar alinhada as competéncias da Base
Nacional Comum Curricular, promovendo habilidades essenciais para o
desenvolvimento dos alunos.

Objetivos: Definem o que se espera que os alunos aprendam e desenvolvam
em cada aula.

Conteudos: Listam os temas e topicos que serdo abordados, garantindo que os
alunos tenham uma compreensao clara do material.

Metodologia e sequéncia: Descreve as abordagens pedagogicas e a ordem em
que os conteudos serdo apresentados, permitindo uma progressao logica do
aprendizado.

Recursos digitais e IA (gratuitos): Indica ferramentas digitais e recursos de
inteligéncia artificial que podem ser utilizados para enriquecer as aulas e
facilitar o aprendizado.

Atividade de avalia¢do: Define como o aprendizado dos alunos seré avaliado,
garantindo que as avaliagdes sejam justas e reflitam o que foi ensinado.
Fundamentacio e metodologia: Justifica as escolhas pedagogicas e
metodologicas, explicando como elas contribuem para o aprendizado dos
alunos.

Instrumentos avaliativos: Apresenta as ferramentas e critérios que serdo
usados para avaliar o desempenho dos alunos.

Justificativas e contribuicdes: Explica a relevancia do tema e como o estudo
das aguas e suas identidades contribui para a formacao cultural e ambiental dos

alunos.



Esse planejamento didatico de aulas, pleiteia abrangéncia temdatica e
interdisciplinaridade, além disso, deseja promover ndo apenas o conhecimento sobre os rios
Nilo e Maratauira, mas também incentivar a reflexdo critica sobre a identidade cultural e os
desafios ambientais enfrentados pelas comunidades ribeirinhas. A inclusdo de recursos
digitais e metodologias ativas pode tornar o aprendizado mais dindmico e engajado.

Considerando que essa pesquisa se baseia no didlogo temadtico sobre as aguas, suas
interagdes com identidades culturais, tecnologias e desafios ambientais, centradas nos rios
Nilo e Maratauira, sdo essenciais para destacar a relevancia do tema no contexto educacional
e social contemporaneo.

As aguas desempenham um papel crucial na formagdo das identidades culturais ao
longo da histéria. Rios como o Nilo e o Maratauira ndo sdo apenas fontes de recursos
hidricos, mas também espacos que moldam a vida social, econdmica e cultural das
comunidades que os cercam. A pesquisa se fundamenta na intersec¢do entre geografia,
historia e antropologia, explorando como as caracteristicas naturais dos rios influenciam as
praticas culturais, a organizacdo social e as tecnologias desenvolvidas pelas populacdes
ribeirinhas.

A comparacdo entre duas realidades tao distintas como a do Nilo e a do Maratauira
proporciona uma oportunidade Unica para a constru¢ao de didlogos interculturais. A pesquisa
fundamenta-se na ideia de que a troca de conhecimentos e experiéncias entre essas
comunidades pode enriquecer a compreensdo mutua € promover a valorizagdo das
diversidades culturais. Essa conexdo ¢ especialmente relevante em um mundo globalizado,
onde a interdependéncia entre culturas ¢ cada vez mais evidente.

A pesquisa ¢ justificada pela sua capacidade de promover uma aprendizagem
significativa e contextualizada, alinhada as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC). Ao explorar a tematica das aguas e suas interagdes com identidades culturais, a
pesquisa contribui para o desenvolvimento de competéncias essenciais, como 0 pensamento
critico, a empatia e a consciéncia ambiental. A proposta de uma sequéncia didatica estruturada
em aulas tematicas permite que os alunos se envolvam ativamente no processo de
aprendizagem, promovendo um entendimento mais profundo sobre a importancia das aguas
em suas vidas.

Ao abordar os desafios enfrentados pelos rios e suas comunidades, buscamos
incentivar os alunos do 1° ano, através das aulas de historia, a refletirem sobre suas
responsabilidades e papéis na preservacdo do meio ambiente. Isso ¢ particularmente
importante em regides ribeirinhas, onde as comunidades dependem diretamente dos recursos

hidricos para sua sobrevivéncia e bem-estar.



Por fim, a pesquisa tem a capacidade de contribuir para o conhecimento cientifico e
cultural, ao documentar e analisar as interagdes entre as comunidades ribeirinhas e os rios.
Este estudo pode servir como base para futuras investigagdes e praticas educacionais, além de
promover a valorizacao das culturas locais e a preservagao do patrimdnio cultural imaterial. A
relevancia do tema, portanto, se estende além do ambiente escolar, impactando diretamente as
comunidades e suas identidades.

Em suma, a pesquisa sobre a tematica das aguas, suas interagdes com identidades
culturais, tecnologias e desafios ambientais, ¢ de suma importincia para a formacgao
educacional e social dos alunos, contribuindo para a construgao de um futuro mais sustentavel

€ consciente.



1. AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E COMUNICACAO
(TDIC) NO ENSINO DE HISTORIA: FUNDAMENTOS LEGAIS, DESAFIOS
EPISTEMOLOGICOS E PERSPECTIVAS PEDAGOGICAS

Esse capitulo inicial aborda a integragdo das Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunica¢ao (TDIC) no ensino de Historia, considerando os fundamentos legais que
regulamentam seu uso na educagdo. Discute os desafios epistemologicos que afetam as TDIC
no Ensino Médio, especialmente na formacao da consciéncia historica e nas diferencas entre
nativos e imigrantes digitais, que impactam a interacdo dos alunos com o conhecimento
histérico. Além disso, analisa as perspectivas pedagodgicas a partir das dissertagdes do
programa PROFHISTORIA, que investigam as TDICs como ferramentas educacionais,
destacando suas potencialidades e desafios na pratica docente. Desta forma, teremos:

Na primeira secdo, analisaremos a evolu¢do do Ensino Médio em relagdo as
Tecnologias Digitais de Informac¢ao e Comunicagdo (TDIC), a partir dos marcos legais. Pela
cronologia e pdr edificar bases, iniciaremos pela Constituicdo Federal de 1988(CF/88) — a
"Constituicdo Cidada" — e, principalmente, fundamentar os direitos educacionais no Brasil.
Buscando maior afinidade objetiva com nossa proposta dissertativa, complementaremos esta
sucinta e necessaria analise, durante o desenrolar desta trama introdutoria, com outros
instrumentos normativos especificos da educagao digital, destacando:

e A Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educacdao Nacional (LDB 9.394/1996), que
estabelece os principios fundamentais para o desenvolvimento integral dos
estudantes e da sociedade;

e A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), particularmente sua
Competéncia 5 sobre Cultura Digital,

e O Parecer CNE/CEB n° 2/2022 do Conselho Nacional de Educagao; e

e A Lein®14.533/2023, que instituiu a Politica Nacional de Educacao Digital.

Considera-se essencial este didlogo com a legislacio educacional, pois esses
documentos orientam as praticas pedagogicas, o trabalho docente e a formacdo discente em
Abaectetuba e todo o pais. Além de representar o brago legislativo do Estado em nossas
atuacdes profissionais enquanto servidores da educagdao. Nosso objetivo central sera examinar
brevemente estes dispositivos legais e relaciond-los com nossos objetos de estudo.

Na segunda se¢do, abordaremos como a formacdo de uma dada consciéncia historica

baseada nas aulas, ajuda a filtrar a percepg¢ao da realidade dos alunos. Paralelamente,



discutiremos os documentos orientadores da pratica docente — especialmente a BNCC e os
Parametros Curriculares Nacionais (PCN) — no contexto especifico do ensino de Historia. Esta
secdo caracterizara nosso ambiente de estudo (o Ensino Médio) e destacard a relevancia da
tecnologia e da consciéncia historica no ensino da disciplina.

Na terceira e ultima secdo, vamos da fundamentagdo tedrica para a andlise de
experiéncias praticas. Examinaremos dissertagdes do Mestrado Profissional em Ensino de
Historia (PROFHISTORIA-UFPA) defendidas entre 2018 e 2024, focando em como essas

pesquisas aplicaram metodologicamente as TDICs em salas de aula de Historia.

1.1 Os dispositivos legais relacionados as tecnologias digitais: uma sintese

A Constituicdo de 1988(CF/88), também conhecida como a "Constituicdo Cidada",
representa um marco fundamental na histdria politica e social do Brasil, surgindo em um
contexto de transicdo da ditadura militar (1964-1985) para a democracia. Este periodo foi
marcado por intensos movimentos sociais € politicos que clamavam por direitos civis,
liberdade de expressdo e justica social. A Assembleia Constituinte, composta por
representantes eleitos, foi responsavel por elaborar um texto que buscava ndo apenas restaurar
a democracia, mas também garantir a protecao dos direitos humanos e promover a inclusao
social. A nova constituicdo introduziu principios como a dignidade da pessoa humana, a
igualdade, e a pluralidade, refletindo as demandas de uma sociedade que ansiava por reformas
e avancos. Assim, a CF/88 ndo apenas estabeleceu as bases para uma nova ordem
democratica, mas também se tornou um instrumento vital para a luta por direitos e cidadania
no Brasil.

A questdo educacional no Brasil, considerando que os ruidos ditatoriais ainda estavam
muito presentes, ¢ tratada de forma abrangente e inovadora, reconhecendo-a como um direito
fundamental e um dever do Estado e da familia. No seu artigo 205, a constitui¢cdo estabelece
que "a educacao ¢ um direito de todos e dever do Estado e da familia", enfatizando a
importancia da educacdo para o desenvolvimento individual e social. Além disso, a
constituicdo garante a educacdo basica como um direito universal, devendo ser oferecida de
forma gratuita e acessivel.(BRASIL, 1988)

A Magna Carta também reconheceu a importancia da educagdo para a promogao da
cidadania e da inclusdo social, estabelecendo diretrizes que incentivam a participacdo da
comunidade na gestdo escolar e a articulacdo entre educagdo e cultura. Assim, o texto

constitucional se tornou um alicerce para as politicas educacionais que visam nao apenas a



expansao do acesso a educagdo, mas também a melhoria da qualidade e a promocgao de uma
educacdo que respeite a diversidade e a pluralidade cultural do Brasil.

Embora a CF/88 n3o mencione explicitamente o termo "educacdo digital"
compreensivel, obviamente, pois tanto a expressao quanto a incorporacao de recursos digitais
no ensino sdo realidades mais recentes que o nascituro deste texto constitucional — os
fundamentos para garantir direitos relacionados a esse processo estdo implicitos em seus
principios e artigos. Esses dispositivos estabelecem obrigagdes estatais quanto & promogao da
educagdo, ao acesso a informacao e a inclusdo tecnologica. Nao nos deteremos na andlise
exaustiva desses artigos, por fugirem ao escopo desta breve reflexdo, mas destacaremos
aqueles que dialogam diretamente com nossos objetivos de pesquisa.

O seu preambulo, sua parte inicial, a Carta-Régia traz o seguinte foco: “(..) destina-se
a assegurar o exercicio dos direitos sociais e individuais, a liberdade, a seguranga, o bem-
estar, o desenvolvimento, a igualdade e a justica como valores supremos de uma sociedade
fraterna, pluralista e sem preconceitos.”. (Brasil,1988). Apesar dos valores e dos fundamentos,
trazidos de forma abrangente, ndo mencionarem a educacao, ela ¢ garantida como um direito
social. A educagdo sob o prisma da computacdo e de usos digitais estdo aludidos em outros
artigos.

No Art. 205, a "educagao, direito de todos ¢ dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colaboracdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento
da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho.".
(Brasil, 1988).

A educacdo digital, insistimos, embora ndo explicitamente nomeada na Carta
Constitucional, configura-se como um desdobramento essencial na sociedade tecnoldgica
contemporanea, assumindo dupla centralidade: na formacdo cidadd e na capacitagdo
profissional. Ao vincular-se ao principio do "preparo para a cidadania", promove o
desenvolvimento de competéncias criticas, éticas e técnicas que capacitam os individuos a
navegarem de forma responsavel e consciente nos ambientes digitais. Paralelamente, ao
articular-se com a "qualifica¢do para o trabalho", responde as exigéncias do mercado laboral,
que demanda habilidades tecnologicas e inovadoras.

Essa dupla dimensdo transcende a mera instrumentalidade técnica, constituindo-se
como elemento estruturante para a inclusdo social e econdmica, além de promover a
adaptabilidade necessaria frente as constantes transformacgdes da era digital. O texto
constitucional, ao tratar da educagdo como direito de todos e instrumento de preparagdo para o

trabalho, estabelece as bases para compreender a educacao digital como condigdo para o



exercicio pleno da cidadania e para a inser¢ao qualificada no mundo laboral.

Em diversas passagens da Carta Magna — tanto no capitulo dedicado a Educagao,
quanto em outros dispositivos — identificam-se preceitos que fundamentam o
desenvolvimento de competéncias digitais como requisito contemporaneo para a efetivacdo da
cidadania. Tais habilidades computacionais s3o hoje compreendidas como mecanismos
indispensaveis para a participagdo social plena e para o exercicio dos direitos fundamentais na

sociedade da informacao.

Art. 218. O Estado promoverd e incentivard o desenvolvimento cientifico, a
pesquisa, a capacitacdo cientifica e tecnoldgica e a inovagao.

[...1§2° A pesquisa tecnologica voltar-se-4 preponderantemente para a solucdo dos
problemas brasileiros e para o desenvolvimento do sistema produtivo nacional e
regional.

§3° O Estado apoiara a formagdo de recursos humanos nas areas de ciéncia,
pesquisa, tecnologia e inovagdo, inclusive por meio do apoio as atividades de
extensdo tecnoldgica, e concederd aos que delas se ocupem meios e condicdes
especiais de trabalho. (BRASIL,1988).

A partir desta base inicial, sigamos a outros preceitos legais. A Lei de Diretrizes e
Bases da Educagao Nacional (LDB, Lei n° 9.394/1996) representa um marco fundamental na
estruturacdo do sistema educacional brasileiro, estabelecendo as diretrizes gerais para a
educacdo em todos os niveis. Promulgada em um contexto de redemocratizacdo do pais, a
LDB buscou atender as demandas de um sistema educacional que, até entdo, era fragmentado
e desigual. A lei enfatiza a importancia da educagdo como um direito de todos e estabelece a
educagao basica como um dever do Estado, visando garantir acesso e permanéncia dos alunos
nas instituicdes de ensino. Contudo, apesar de seus avangos, também apresenta contradigdes
que refletem as tensdes sociais e politicas do Brasil. Apesar de um tanto denso, exponho-a,
por imprimir a relacdo dimensional dos ditames desta pesquisa.

Uma dessas principais contradi¢des reside na sua tentativa de conciliar a autonomia
das institui¢des de ensino com a necessidade de um sistema educacional coeso e de qualidade.
A lei permite que estados e municipios tenham liberdade para organizar suas redes de ensino,
0 que, em teoria, poderia levar a inovacdes pedagdgicas e adaptacoes as realidades locais. No
entanto, essa autonomia também resultou em disparidades significativas na qualidade da
educagdo entre diferentes regides do pais. Enquanto algumas escolas conseguem implementar
praticas inovadoras e inclusivas, outras enfrentam sérios problemas de infraestrutura,
formacdo de professores e recursos didaticos. Essa desigualdade ¢ vista como um reflexo das
contradigdes sociais e econdmicas do Brasil, que a LDB nao conseguiu, por si so, resolver.

Além disso, a LDB propde a inclusdo da educagdo profissional como parte integrante



da educacao basica, buscando preparar os estudantes para o mercado de trabalho. Embora essa
perspectiva tenha sido bem recebida, a implementacdo efetiva dessa diretriz esbarra em
questdes como a falta de articulacdo entre as escolas e as demandas do setor produtivo, além
da resisténcia de alguns segmentos educacionais que ainda priorizam uma formacdo mais
académica. Essa tensdo entre a formagdo profissional e a formagdo académica revela a
dificuldade de se estabelecer um curriculo que atenda tanto as necessidades do mercado
quanto ao desenvolvimento integral do aluno, evidenciando uma contradi¢do central na
propria concepcao da educagdo proposta pela LDB.

Por fim, a LDB também enfrenta desafios em relacdo a inclusdao e a diversidade.
Embora a lei reconheca a importancia da educagdo inclusiva e da valorizagdo das diferentes
culturas presentes no Brasil, a pratica muitas vezes fica aquém do que ¢ preconizado. A falta
de formacao adequada para professores, a escassez de recursos e a resisténcia cultural em
algumas comunidades dificultam a implementacao efetiva das diretrizes de inclusdao. Assim, a
LDB, embora seja um avango significativo para a educagdo no Brasil, revela-se uma
constru¢do complexa, permeada por contradigdes que demandam um esfor¢o continuo para
serem superadas e que refletem as diversas realidades enfrentadas pelo pais em sua busca por
uma educagdo de qualidade e equitativa.

Mesmo diante deste complexo cendrio, ela constitui o principal marco regulatorio da
educacdo brasileira, por estabelecer os fundamentos e diretrizes do sistema educacional
nacional. Seu escopo abrange tanto a educagdo escolar formal quanto as diversas formas de
educagdo nao formal, ampliando o conceito de processos educativos para além das
instituicdes de ensino — incluindo a vida familiar, o ambiente de trabalho, os movimentos
sociais e as manifestagdes culturais. Entretanto, em sua redacdo original, a LDB ndo apresenta
disposi¢des especificas sobre tecnologias digitais na educacao, refletindo o contexto historico
de sua elaboragdo, anterior a massificacdo das tecnologias digitais na esfera educacional. Essa
lacuna temporal entre o texto legal e a realidade atual da educagdo digital ¢ andloga a
observada na Constituicao Federal de 1988.

Nao obstante essa limitagdo temporal, a LDB mantém sua relevincia como base
estruturante do direito social a educagdo. Por essa razdo, ainda que de forma limitada,
analisaremos suas referéncias indiretas que possam dialogar com o ensino na era digital,
reconhecendo que tais dispositivos foram concebidos antes da atual centralidade das
tecnologias digitais na educagao.

Os Principios Gerais, esculpidos no Art. 3° desta lei, prevé que o ensino deve ser

ministrado com base na Liberdade de aprender (inciso II), no Pluralismo de ideias (inciso III),



na vinculagdo entre educacao, mundo do trabalho e pratica social (inciso X). Esses pontos
fundamentam o uso de tecnologias digitais como ferramentas para ampliar o acesso a
informagdo e promover a interdisciplinaridade, inclusive no ensino de Historia. (LDB, 1996).

O artigo 32 da LDB aproxima-se mais diretamente de nosso objeto de estudo ao
enfatizar a necessidade de métodos e recursos educacionais que promovam o0
desenvolvimento integral das competéncias discentes. Embora ndo mencione explicitamente
as tecnologias digitais, sua redacdo abre espaco interpretativo para a incorporagdo dessas
ferramentas como meios legitimos para alcangar os objetivos educacionais estabelecidos.

A legislagdo educacional brasileira, em sua concepg¢do, permite ¢ até estimula a
adaptacdo das praticas pedagdgicas as demandas da contemporaneidade. Esse carater flexivel
possibilita a integracdo progressiva das tecnologias digitais no processo educativo, com trés
finalidades principais: (1) ampliacdo do acesso ao conhecimento; (2) diversificagdo das
estratégias didaticas e (3) desenvolvimento da autonomia discente.

Essa abordagem revela-se particularmente pertinente no contexto atual de acelerada
transformagdo tecnoldgica, em que o sistema educacional precisa manter sintonia com as
mudangas sociais e preparar os educandos para os complexos desafios da sociedade da
informacdo. A LDB, mesmo em sua formulagdo original, demonstra visdo prospectiva ao
prever a necessidade de constante atualizacdo dos métodos educacionais sem perder de vista
sua finalidade principal: a formagao cidada e profissional dos estudantes. (Brasil, 1996).

Nao podemos nos indispor, por questdes de ordem temporal, com a Constitui¢do
Federal de 1988 ou a LDB de 1996 por ndo se vincularem aos paradigmas de ensino digital
que hoje permeiam metodologicamente e culturalmente a educagdo. Mas, com o fim precipuo
de afunilar a estrutura tematica do nosso texto, apresentamos ferramentas legais que, com
maior proximidade tematica dissertativa, vincularmos mais claramente nossos objetos as
bases legais da educacao brasileira. Sao eles: a BNCC (Competéncia 5), a Lei n® 14.533/23 ¢
o Parecer CNE/CEB 2/2022.

A Competéncia 5 da BNCC (Base Nacional Comum Curricular) estd intrinsecamente
relacionada a Cultura Digital, destacando a importancia de desenvolver habilidades que
permitam aos estudantes “compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica,
reflexiva e ética”. (BNCC, 2018, p. 465). Essa competéncia enfatiza a necessidade de
promover a alfabetizagdo digital, capacitando os individuos a navegar no ambiente digital,
avaliar informagdes, resolver problemas e colaborar em contextos mediados por tecnologia.
Além disso, ela aborda questdes como seguranga digital, protecao de dados pessoais € o uso

responsavel das ferramentas tecnoldgicas, considerando os impactos sociais, culturais e éticos



das inovacdes digitais. Dessa forma, a Competéncia 5 ndo apenas prepara os estudantes para
os desafios do mundo contempordneo, mas também fomenta a inclusdo digital e a
participagdo ativa na sociedade em rede.

Considerando esta crucial competéncia, Bezerra et al. (2023) analisam a integragao da
cultura digital na BNCC, destacando a Competéncia 5, que enfoca o uso critico e ético das
tecnologias digitais. Os autores argumentam que a BNCC reconhece a necessidade de os
professores desenvolverem Competéncia em Informacgdo (Colnfo) para lidar com as TDICs,
promovendo praticas pedagogicas inovadoras e reflexivas. A cultura digital ¢ vista como
essencial para a formagao docente, exigindo habilidades de busca, avaliacdo e uso ético da
informac¢do. O estudo conclui que a Colnfo ¢ fundamental para capacitar professores a
transformar informa¢do em conhecimento, alinhando-se aos objetivos da BNCC de preparar
alunos para uma sociedade tecnologica e critica.

O texto aponta desafios como a falta de infraestrutura em escolas publicas para
implementag¢do plena da cultura digital, formagao docente insuficiente em Colnfo e TDICs e o
uso superficial das tecnologias como meras ferramentas, sem integragdo critica ao curriculo.
(Bezerra et al., 2023).

A Escola Terezinha de Jesus Ferreira Lima enfrenta desafios significativos e
permanentes em sua estrutura, impactando diretamente a qualidade do ensino oferecido. A
falta de manutencdo adequada em suas instalagdes e a auséncia de um laboratério de
informatica limitam as oportunidades de aprendizado dos alunos, especialmente em um
mundo cada vez mais digital. Sem acesso pleno a recursos tecnologicos, os estudantes perdem
a chance de desenvolver habilidades essenciais para o mercado de trabalho e para a vida
cotidiana, o que contradiz os textos legais acima exposto. Além disso, essas dificuldades
refletem a necessidade de maior investimento em educacdo publica, garantindo que todos
tenham acesso a um ambiente de ensino digno e equipado para atender suas demandas.

Nessa caréncia em dialogar com o tempo presente, considerando a explicita auséncia
de um dispositivo legal que trouxesse as tecnologias digitais ao ambiente escolar, chegou-se a
propositura da Lei n°® 14.533/2023, sancionada ¢ promulgada em 11 de janeiro de 2023, que
institui a Politica Nacional de Educagao Digital (PNED).

A Lei n® 14.533/2023, que estabelece o Programa de Acompanhamento e
Monitoramento de Estudantes, surge em um contexto de crescente preocupagdo com a evasiao
escolar e a qualidade da educagdo no Brasil. O dispositivo € visto como instrumento que
possa coibir possiveis abandono escolar, especialmente em contextos vulnerdveis, como em
regides periféricas e areas rurais. Durante a pandemia de COVID-19, vimos a exacerbacdo

desta



situacdo, evidenciando a fragilidade de muitos estudantes diante das dificuldades de acesso ao
ensino remoto e das desigualdades socioecondmicas. Nesse cenario, a lei busca implementar
um sistema de acompanhamento que permita identificar e atuar precocemente sobre os fatores
que contribuem para a evasdo, garantindo que os estudantes recebam o suporte necessario
para concluir sua formagao.

Propde-se a fundamentar a Politica Nacional de Educacdo Digital (PNED),
potencializando o acesso da populacdo brasileira a recursos, ferramentas e praticas digitais.
Seu objetivo principal ¢ promover a inclusdo digital e o desenvolvimento de competéncias
para o uso critico e responsavel das tecnologias. (Brasil, 2023). A Inclusao Digital, essencial a
sua propositura, buscou reduzir as desigualdades no acesso a internet e dispositivos
tecnoldgicos, especialmente em areas rurais e periferias urbanas. Também garantiu a
capacitagdo para grupos vulneraveis (idosos, pessoas com deficiéncia, comunidades
indigenas) (Idem). A lei prevé o oferecimento de formacao continuada para professores em
tecnologias educacionais, algo que julgo crucial, pois a tecnologia (em toda e qualquer
representacdo, como o simples uso de uma televisao, por exemplo) ainda ¢ vista como algo
complexo, principalmente quando se possui um corpo docente que, ha anos, mantém suas
aulas baseadas em livros didaticos e quadro banco.

A Lei n°® 14.533/233 tratou de incorporar as tecnologias digitais ao uso pedagégico, na
producdo de conteudo e sendo inserido no curriculo. Como nos atesta os seus Art. 4°, XII e

26, § 11:

Art. 4°, XII - educacdo digital, com a garantia de conectividade de todas as
instituigdes publicas de educagdo basica e superior a internet em alta velocidade,
adequada para o uso pedagdgico, com o desenvolvimento de competéncias
voltadas ao letramento digital de jovens e adultos, criagdo de conteudos digitais,
comunicagdo e colaboragdo, seguranca e resolucdo de problemas. (Incluido pela
Lein®14 202 ide Decreton® 11.71 202

Paragrafo unico. Para efeitos do disposto no inciso XII do caput deste artigo, as
relagdes entre o ensino ¢ a aprendizagem digital deverdo prever técnicas,
ferramentas e recursos digitais que fortalegam os papéis de docéncia e aprendizagem
do professor e do aluno e que criem espagos coletivos de mutuo desenvolvimento.

(Incluido pela Lei n® 14.533. de 2023).

Art. 26. Os curriculos da educagdo infantil, do ensino fundamental e do ensino
médio devem ter base nacional comum, a ser complementada, em cada sistema de
ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida pelas
caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia e dos
educandos.

§ 11. A educagio digital, com foco no letramento digital e no ensino de computagao,
programagao, robotica e outras competéncias digitais, serd componente curricular do
ensino fundamental e do ensino médio.

O extenso intervalo temporal entre a promulgagao da legislacao original e a
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atualizagdo introduzida pela lei 14.533 de 2023 evidencia a lentiddo do reconhecimento
estatal, no plano normativo, da necessidade de incorporaras tecnologias educacionais ao
processo de ensino. Esse vagar legislativo reflete um descompasso histérico entre as
demandas da sociedade digital e as suas respostas do sistema educacional. Mais complexo que
aprovar um instrumento legislativo visando a superagdo dessa defasagem, a implementagao de
novas metodologias baseadas em computacdo, enfrenta, também, obstaculos estruturais, uma
vez que as institui¢des escolares — particularmente a escola Terezinha de Jesus Ferreira Lima
locus desta investigagdo — encontram-se enraizadas em praticas pedagogicas tradicionais,
caracterizadas por continuidades historicas € por uma marcada desconexdo tanto das
exigéncias contemporaneas quanto das expectativas discentes, especialmente no que concerne
as multiplas possibilidades educacionais oferecidas pelos recursos computacionais.

Em meio as muitas dificuldades, citamos a falta de instalacdes minimas necessarias,
como o laboratério de informatica, por exemplo; outras surgem pautadas por Projetos
Politicos Pedagogicos (PPP). Construido coletivamente, o PPP ¢ um documento essencial
para a gestdo e organizacdo das escolas. Ele define diretrizes, metas e métodos para que a
instituicdo de ensino possa atingir seus objetivos de forma eficaz. E um instrumento norteador
das praticas escolares, busca o comprometimento de todos os envolvidos na comunidade
escolar: alunos, professores, diretores, agentes da limpeza, pais e responsaveis. Sua finalidade
¢ refletir a proposta educacional da instituicdo, demonstrando suas inten¢des em realizar um
trabalho de exceléncia que ndo dialogam com os novos contextos educacionais e sociais que
se insurgem. Apesar de ser constantemente atualizado de dois a dois anos, rigorosamente, sao
mantidos por tradicionalismos pedagogicas que impde ao corpo docente e discente praticas de
ensino que ndo inseri ou dialoga com experiéncias de ensino digitais ou outras nao formais.

Diante deste quadro, faz-se necessario recorrer a outros documentos legais, a fim de
fundamentarmos a esséncia desta pesquisa, qual seja: a utilizacdo de recursos digitais na
escola Terezinha. O Parecer CNE/CEB 2/2022 estabelece uma relagdo significativa com a
utilizagdo de dispositivos digitais no ensino, reconhecendo a importancia da tecnologia como
uma ferramenta essencial para a educagdo contemporanea. Em um contexto em que a
digitalizagdo das praticas pedagogicas se tornou ainda mais evidente, o parecer enfatiza a
necessidade de integrar recursos digitais ao curriculo escolar. Essa integracdo visa ndo apenas
enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, mas também preparar os alunos para um
mundo cada vez mais conectado e digital.

Além disso, o documento destaca a importancia de desenvolver competéncias digitais



nos estudantes, reconhecendo que a utilizacdo de dispositivos digitais deve ser orientada para
promover habilidades como a pesquisa critica, a comunicagdo efetiva e a resolugdo de
problemas. O parecer incentiva a utilizagdo de tecnologias educacionais que possam facilitar a
personalizacdo do aprendizado e o acesso a conteudos diversificados, permitindo que os
alunos aprendam de maneira mais autonoma e colaborativa. Essa abordagem ¢ especialmente
relevante em um pais como o Brasil, onde as desigualdades no acesso a tecnologia ainda sao
altamente significativas. Assim, o Parecer CNE/CEB 2/2022 nao apenas legitima o uso de
dispositivos digitais no ensino, mas também propde uma reflexdo sobre como essas
ferramentas podem ser utilizadas de forma inclusiva e eficaz, garantindo que todos os
estudantes tenham as mesmas oportunidades de aprendizado em um ambiente digital. Surgiu
como um complemento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), objetivando estabelecer
diretrizes para o ensino digital nas escolas de todo o pais, abordando, especificamente, a area
de computacgdo. Ele define como esta deve ser integrada ao curriculo escolar, considerando as
diferentes etapas da educagao basica.

O Parecer, entdo, propde-se a preencher as auséncias destas tematicas na Lei 93.94/96.
Sugere que os alunos devem desenvolver habilidades relacionadas a computacdo, como
alfabetizagdo digital, programacao e ética on-line, entre tantas. Também destaca a importancia
de compreender conceitos como algoritmos, dados, redes e seguranca digital.

Define o Parecer CNE/CEB (2022, p.21):

Os artefatos tecnoldgicos derivados da criagdo do world wide web (www) ¢ a sua
permeabilidade no dia a dia exemplificam o entrecruzamento ¢ o apagamento das
margens do que ha pouco diferencidvamos como mundo digital e mundo real. Esse
intricado sistema, que depende de representagdes bindrias da informagdo, se
constituiu em poderoso mecanismo gerador de conhecimento, poder, riqueza e renda
para os que dele sabem tirar proveito. O conhecimento de fundamentos
computacionais ¢ o desenvolvimento do pensamento computacional envolvem néo
somente a capacidade de construir modelos abstratos (de informagdo e processos) e
de sistematizar a solucdo de problemas, mas também as habilidades de
argumentagdo, analise critica e trabalho cooperativo. E que o desenvolvimento
desses saberes opera na encruzilhada dos conhecimentos de outras disciplinas.

O documento em questio enfatiza a imprescindibilidade de uma formagao especifica e
qualificada para os docentes responsaveis pela disciplina de computacdo, preconizando a
realizacdo de programas sistematicos de capacitacdo e atualizagdo profissional que garantam o
dominio dos contetidos e metodologias proprias dessa area do conhecimento. O documento
estabelece como obrigacdo dos entes federados — Estados, municipios e Distrito Federal — a
implementagdo efetiva dessas diretrizes no prazo méaximo de um ano contado a partir de sua

homologacdo. A proposta pedagdgica apresentada visa a integracdo transversal da



computagdo no curriculo escolar, promovendo articulagdes significativas com as demais
disciplinas e campos do saber, de modo a superar a abordagem fragmentada do conhecimento.

Dessa forma, os fundamentos para a consolida¢do do ensino de computagdo na
educagdo basica, capacitando os estudantes com as competéncias necessarias para enfrentar os
complexos desafios impostos pela sociedade digital contemporanea, onde o letramento digital
torna-se cada vez mais essencial para o exercicio pleno da cidadania e para a insercao
qualificada no mundo do trabalho se faz presente no mencionado dispositivo.

Reconhecemos que a educagdo constitui um fendmeno multidimensional, cujo objeto
engloba tanto a transmissao e assimilacao cultural, quanto a constante busca por metodologias
que favorecam o desenvolvimento integral dos individuos. Nessa perspectiva, compreende-se
que o processo educativo transcende a mera transmissdo de conhecimentos, assumindo um
papel fundamental na formag¢do humana em suas multiplas dimensdes. Essa concepcao
sist€émica da educacdo requer a articulagdo harmoniosa entre os aspectos culturais, que
conformam nossa identidade coletiva e as estratégias pedagdgicas mais adequadas para
promover aprendizagens significativas, capazes de contribuir para o pleno desenvolvimento

das potencialidades humanas em contextos sociais especificos.

(...) o ato de produzir, direta e intencionalmente, em cada individuo singular, a
humanidade que ¢ produzida histoérica e coletivamente pelo conjunto dos homens.
Assim, o objeto da educagdo diz respeito, de um lado, a identifica¢do dos elementos
culturais que precisam ser assimilados pelos individuos da espécie humana para que
eles se tornem humanos e, de outro lado e concomitantemente, a descoberta das
formas mais adequadas para atingir esse objetivo. (Sancio (2020) apud Saviani,
2013, p.13).

Nesse contexto de transformagdes educacionais, a Lei n® 14.533/2023 introduziu
significativas alteragdes na Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB, Lei n°
9.394/1996), impulsionadas pela implementagdo da Politica Nacional de Educacao Digital
(PNED). Essa politica publica, conforme mencionado anteriormente, visa estruturar a
educagdo basica publica para os desafios da Educagdo Digital, alinhando-se aos principios da
Cultura Digital e buscando responder as necessidades educacionais da geracdo de "nativos
digitais". O fundamento dessa iniciativa reside no reconhecimento de que as praticas
pedagogicas tradicionais, centradas predominantemente na exposi¢ao oral de contetdos pelo
professor em sala de aula, mostram-se progressivamente desconectadas do universo digital no
qual os estudantes contemporaneos estdo imersos, criando uma lacuna entre os processos de

ensino-aprendizagem e as reais competéncias demandadas pela sociedade da informacao.

Os “nativos digitais” sao um grupo de pessoas que cresceram em um ambiente



saturado de tecnologia digital, como a internet, computadores, smartphones e dispositivos
eletronicos, o termo descreve a geracdo que cresceu com acesso constante a tecnologia.
Cresceram com a tecnologia digital integrada em suas vidas desde a tenra idade. Possuem
habilidades naturais para usar dispositivos eletronicos, para navegar na internet e para se
adaptar rapidamente a novas tecnologias, pois essas expertises fazem parte do seu processo
formativo. Tendem a ter maior facilidade em multitarefas.

Com o respaldo legal estabelecido pelos dispositivos normativos anteriormente
mencionados, mesmo que eles pouco nos tragam mudancas visiveis e imediatas aos cidadaos
e as instituicdes escolares — ainda que enfrentando limitagdes estruturais e avancando em
ritmo gradual — encontram-se agora amparadas para incorporar as TDICs em suas praticas
pedagbgicas. Esse marco regulatério representa uma oportunidade histérica para a
transformagdo dos processos educacionais, permitindo que as escolas reestruturem suas
metodologias de ensino em consonancia com as exigéncias da sociedade contemporanea.
Apesar das dificuldades inerentes a qualquer processo de mudanga no ambito educacional, a
adocdo das TDICs configura-se como um caminho indispensdvel para formar cidadios
preparados para os desafios de um futuro profundamente marcado pela digitalizagdo em todas

as esferas da vida social e profissional.

1.2 Um debate teorico. O Ensino Médio e o Ensino de Historia em foco: a consciéncia

historica e o uso da tecnologia entre nativos e imigrantes digitais

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) constituem documentos orientadores que
estabelecem as diretrizes fundamentais para a organizacdo curricular nas institui¢des
educacionais brasileiras, servindo como referencial tedrico-metodologico para a pratica
docente. No ambito especifico do ensino de Historia, os PCN preconizam uma abordagem
pedagogica centrada no processo de construcao identitaria, enfatizando a necessidade de
articular as dimensdes individuais, sociais e coletivas da identidade, com especial atencao a
formacao da identidade nacional. Esses documentos atribuem ao ensino historico uma fungao
primordial na formacdo cidada, ao estimular a reflexdo critica sobre o papel do individuo em
suas multiplas relacdes — desde as esferas mais pessoais e afetivas até sua inser¢ao no tecido
social mais amplo. Como explicitado nos proprios PCN: "o ensino de Historia tende a
desempenhar um papel mais relevante na formagao da cidadania, envolvendo a reflexdo sobre
a atuacdo do individuo em suas relagdes pessoais com o grupo de convivio, suas afetividades

e sua participagdo no coletivo" (Brasil,1999,p.26). Essa perspectiva refor¢a o carater



formativo da disciplina, que transcende a mera transmissdao de conteudos histéricos para
assumir uma fungao social mais abrangente na constru¢ao de sujeitos criticos e conscientes de
seu papel na sociedade.

O Ensino Médio, ultima etapa da Educagdo Bésica no Brasil, com duragdo méxima de
3 anos, foi incorporado em todas as areas devido a "[...] dindmica social contemporanea
nacional e internacional, marcada especialmente pelas rapidas transformagdes decorrentes do
desenvolvimento tecnoldgico e nos impos inimeros desafios [...]” (Brasil, 2018, p. 464). Essa
modalidade de ensino, tal qual como a conhecemos hoje, foi estabelecida com a constituigao
de 1988, sendo a porta de saida de muitos alunos para os novos caminhos do trabalho, alguns,
a minoria, rumo a universidade. A disciplina de Historia, assim como todas as outras
disciplinas escolares que compdem esse periodo educacional, pretende-se a atender as
necessidades educacionais que a formagao escolar necessita.

Segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo, n® 9.394/96, no seu artigo 35, define

o ensino médio desta forma:

O Ensino Médio, a tltima etapa da educagdo basica, deve durar pelo menos trés anos
e tem como objetivos: primeiro, consolidar e aprofundar o conhecimento adquirido
no Ensino Fundamental, permitindo o aprofundar dos estudos; segundo fornecer aos
alunos a preparagdo basica para o trabalho e a cidadania, permitindo-lhes continuar
aprendendo e adaptar-se a novas oportunidades de trabalho ou aprimoramento
posterior. (LDB, 1996).

Logo, descrevendo, subjetivamente, o enunciado legal acima, o Ensino Médio tem
como finalidade consolidar e aprofundar os conhecimentos adquiridos no ensino fundamental,
preparando os estudantes tanto para a insercdo no mercado de trabalho quanto para o
prosseguimento dos estudos no nivel superior, caso seja sua disponibilidade, disposicao e
possibilidade.

No contexto atual, marcado pela ampla disponibilidade de recursos educacionais
digitais e pela facilidade de acesso a informacgdo, os alunos adquirem progressivamente maior
autonomia no processo de constru¢cdo do conhecimento. Essa transformacao redefine o papel
do professor, que deixa de ser o detentor exclusivo do saber para assumir a fungdo de
mediador critico do processo educativo, cabendo-lhe selecionar, organizar e disponibilizar
recursos pedagdgicos diversificados que estimulem a aprendizagem ativa e significativa.
Nessa perspectiva, o docente passa a atuar como facilitador da constru¢do do conhecimento,
propondo novas abordagens metodologicas que articulem os conteudos curriculares com as

possibilidades abertas pelas tecnologias digitais de informagdo e comunicagao.



A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) foi instituida como politica educacional
com o proposito de assegurar direitos de aprendizagem equinimes a todos os estudantes
brasileiros, estabelecendo referenciais comuns para as instituigdes de ensino em ambito
nacional. No que concerne especificamente ao ensino de Historia, a BNCC atribui a disciplina
singular importancia formativa, posicionando-a como elemento fundamental para o
desenvolvimento integral de criangas e jovens em fase escolar. A abordagem proposta pela
Base reconhece o conhecimento histérico como instrumento essencial para a compreensdo das
dindmicas sociais contemporaneas, superando visdes reducionistas que o limitam a mera
descricdo de eventos passados. A BNCC enfatiza o carater dinamico e processual da Historia,
que se manifesta na intima conexdo entre passado e presente, configurando-se como
ferramenta indispensavel para a interpretacdo critica da realidade social. Dessa forma, o
documento orienta que o ensino historico seja trabalhado enquanto campo de conhecimento
vivo e relevante, cuja abordagem deve transcender a superficialidade para promover a
compreensdo das complexas relagcdes temporais que conformam nossa existéncia coletiva e
individual. (Dores, 2023).

Continuando nesse objetivismo tematico destas bases, as Diretrizes Curriculares
Nacionais do Ensino Médio (DCNEM) listam algumas das competéncias que o ensino médio
de Historia prevé: autonomia intelectual e pensamento critico, capacidade de continuar
aprendendo, capacidade de se adequar a novas condigdes de trabalho ou aperfeicoamento,
compreensdo do significado da realidade social e politica, compreensdao do processo de
transformagdo da sociedade e da cultura. A Historia tem como objetivo desenvolver os
conteudos de competéncias especificas da disciplina, além de se concentrar no
desenvolvimento das habilidades que os alunos demonstram durante a fase do ensino médio.

Caimi (2007), contribuindo para nossa abordagem, trata das dificuldades enfrentadas
na disciplina de Histdria, destacando as relagdes entre professores e alunos como um ponto
chave na discussdo. Os professores, segundo a autora, muitas vezes, se queixam de alunos
passivos, desinteressados e desafiadores, além de apontarem para a complexidade dos
conteudos histdricos, percebidos como abstratos e distantes do universo dos estudantes. Por
outro lado, os alunos reivindicam um ensino mais significativo, que se conecte com suas
experiéncias cotidianas, além de um professor mais acessivel e menos autoritario, que torne as
aulas mais agradaveis. Como descrito por Caimi (2007, p. 18), os alunos buscam "um ensino
mais significativo, articulando com suas experiéncias cotidianas, um professor legal, amigo,
menos autoritario, que lhes exigem menos esfor¢os de memorizagdo e que faca da aula um

momento agradavel.".



De acordo com Rocha (1996), os professores de Historia, assim como outros
professores de ciéncias humanas, usam especificamente as tecnologias no ensino e
normalmente se apresentam como meros reprodutores dos fatos historicos em sua pratica
pedagogica. Isso significa que ensinar Historia representa uma defasagem e desconexao entre
a Historia e o mundo atual.

Moran (1999) ressalta que o processo de aprendizagem ndo depende apenas do
trabalho do professor, mas da maturidade e da capacidade do aluno de relacionar os contetdos
com suas proprias experiéncias. A aprendizagem significativa ¢ alcancada quando as
informacdes adquiridas sdo internalizadas e relacionadas ao contexto pessoal do aluno, tanto
intelectual quanto emocionalmente.

A Historia ¢ uma disciplina cientifica, relacionada diretamente a vida diaria dos
historiadores e a experiéncia cotidiana das pessoas. Diante desse processo, pretende-se, como
um instrumento e exercicio atemporal, trazer passado, presente e futuro, como um fruto de
“operacdes mentais com as quais os homens interpretam sua experiéncia da evolucdo
temporal de seu mundo e de si mesmo, de forma tal que possam orientar, intencionalmente,
sua vida pratica no tempo.”. (Rusen, 2001, p. 57).

De modo pratico, ¢ a ciéncia intimamente interligada ao cotidiano e como produto
deste. O desafio ¢ romper a historica distancia entre o desenvolvimento cientifico das
universidades, e praticas de ensino dos professores inseridos no interior das redes de ensino
basico. Ou, no melhor dos cenarios, a0 menos “aproximar” essas distantes realidades,
construindo instrumentos metodoldgicos temporais que possam didatizar passado e presente.
A Historia ndo ¢ apenas sobre fatos e datas, mas também sobre a compreensdo critica do
passado. Defende que a compreensdo cientifica da histéria deve ser aplicada ao ensino.

Nessa esteira, o cotidiano humano transforma-se em um campo gigantesco para pensar
e pesquisar o tempo vivido. Isso, porém, s seria possivel, se a Didatica da Historia for
concebida como uma ferramenta que sirva a mediagdo entre Historia enquanto disciplina
académica, o aprendizado historico e a educagdo dentro de um ambiente escolar. Assim, a
didatica ndao se prestaria apenas como um instrumento que transporte o conhecimento
historico oriundos do ambiente de pesquisa académica para as encher as cabegas dos alunos,
estas sempre consideradas vazias. Nesse sentido, as fun¢des da didatica, apresenta-se ndo
apenas como um instrumento, unicamente, da Pedagogia, mas genuinamente construida a
partir do ensino e da metodologia de Histéria, partindo das diretrizes e de principios proprios,
que exigem habilidades individuais e finalidades distintas.

Além de defender uma didatica especifica a Historia, enfatizamos a valoracao da



narrativa historica para muito além do método, como um papel fundamental na didatica da
Historia, dando sentidos a aprendizagem historica, enraizando-a no cotidiano. Isso demonstra
uma abordagem mais ampliada, que se pretenda a algo para além das operacdes tradicionais
de ensino, calcadas, estas, como ja dissemos, na memorizagao de marcos historicos.

A ampliagdo didatica promoveria a emancipacdo do aluno, construindo seu
conhecimento a partir das suas vivéncias e interesses, atribuindo significados ao fluxo
continuo de transformagdes que pululam tanto do ambiente formal de sala aula, quanto do
contato com a possibilidades promovidas pelas experiéncias digitais, por exemplo. A vista
disso, visamos possibilitar uma conexao entre o presente — em constante constru¢do — com o
passado vivido.

A educagao deve atender as expectativas e as vivéncias do presente, inseridos na
realidade da escola, mas, sobretudo, aos anseios e as buscas que os alunos vivenciam no dia a
dia, que passa, seguindo o objetivo e anseios desta pesquisa, pelos dispositivos tecnologicos e
das tecnologias digitais que hoje atravessam a vida de todos. A narrativa historica se faz
fundamental para compatibilizar método e sentido no ensino da historia, assim, objetiva-se, a
partir desta dindmica, contemporizar o contetido de Egito Antigo dentro destes cenarios.

Educar no presente, e seguindo a proposta desta pesquisa, persegue uma visao em que
a tecnologia esteja inserida na dindmica do ensino e nas metodologias didaticas de Historia
para alunos do 1° Ano do Médio Regular. Neste especifico caso, devemos compreender o
estudo da sociedade egipcia, viabilizando o uso de recursos digitais para além do livro
didatico, conectados as suas distintas realidades.

As metodologias ativas configuram-se como abordagens pedagogicas que privilegiam
a participacdo efetiva dos estudantes no processo de construcdo do conhecimento,
promovendo a aprendizagem autonoma e colaborativa. Diferentemente dos modelos
tradicionais centrados na figura do professor como transmissor unilateral de informagdes,
essas metodologias reposicionam o aluno como agente ativo em sua formagao, estimulando o
desenvolvimento de habilidades cognitivas superiores por meio de situacdes-problema,
projetos investigativos e outras estratégias que demandam engajamento critico. Nessa
perspectiva, o educador assume o papel de mediador do processo educativo, criando
condigdes pedagodgicas favordveis a construgdo significativa do conhecimento, enquanto os
estudantes tornam-se corresponsaveis por sua propria aprendizagem, desenvolvendo
competéncias fundamentais para o exercicio da cidadania e a atuacdo profissional no século
XXI.

Considerando que a consciéncia histérica envolve a compreensao do passado e sua



relevancia para o presente, as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagao (TDIC)
podem contribuir de varias maneiras para o desenvolvimento dessa consciéncia historica,
através de metodologias ativas, pois, por exemplo, podem fornecer acesso a fontes historicas,
documentos, imagens e narrativas que permitem aos alunos explorar diferentes periodos e
eventos. Plataformas digitais, como bancos de dados de arquivos, museus virtuais e
repositorios on-line, seguindo os exemplos citados, oferecem recursos valiosos para a
pesquisa histdrica.

A consciéncia historica, em sua plenitude, compreende a habilidade de analisar
criticamente multiplas variantes e interpretacdes sobre os fenomenos historicos. Nesse
contexto, as TDICs surgem como ferramentas fundamentais e temporais, pois possibilitam aos
discentes o0 acesso a um amplo espectro de fontes e materiais provenientes de diversas
culturas, autores e contextos historicos. Plataformas digitais como blogs académicos, foruns
de discussao especializados e redes sociais educativas podem ser, estrategicamente
empregadas para fomentar debates qualificados sobre eventos historicos, permitindo aos
estudantes confrontar diferentes narrativas, questionar interpretagdes estabelecidas e construir
suas proprias analises de forma colaborativa. Essa abordagem ndo apenas enriquece o
processo de aprendizagem historica, mas também desenvolve competéncias essenciais para o
exercicio da cidadania digital, como o pensamento critico, a capacidade de argumentagao
fundamentada e o respeito a diversidade de opinides. Desta forma, a consciéncia histérica ¢
aprimorada quando os alunos questionam e investigam as narrativas historicas que podem ser
apresentadas através dessas ferramentas.

A cultura juvenil pode ser aproveitada como parte de narrativas historicas escolares
que sirva ao ensino e a constru¢do da consciéncia histérica, compreendendo a si mesmos € o
contexto em que vivem. Buscando analisar criticamente o seu proprio contexto escolar ou
suas dificuldades enfrentadas no bairro Sao Jodo pelas frequentes erosdes, por exemplo.

Diante das apresentagdes teodricas postas, nunca deixemos de lembrar que este trabalho
tem como objetivo geral contribuir para fomentar transformagdes significativas no processo
de ensino-aprendizagem de Historia no ambiente da escola Terezinha, propondo abordagens
pedagodgicas inovadoras para conteudos especificos da disciplina, ao mesmo tempo em que
busca desenvolver nos educandos uma consciéncia critica sobre seu papel como agentes
historicos capazes de intervir ativamente na realidade social. A proposta articula-se em dois
eixos complementares: por um lado, a apresentacdo de alternativas metodologicas que
renovem as praticas docentes tradicionais; por outro, o despertar de uma compreensao mais

profunda sobre a capacidade de acao transformadora que os individuos detém enquanto



sujeitos historicos. Essa dupla perspectiva visa ndo apenas melhorar a qualidade do ensino de
Historia, mas principalmente contribuir para a formac¢do de cidaddos conscientes de sua
responsabilidade social e historica.

O uso de tecnologias no ensino de Historia pode dar aos alunos a oportunidade de
adquirir conhecimento necessario para compreender criticamente o mundo atual e o passado.
Os computadores sdo ferramentas pedagogicas que facilitam o aprendizado neste tipo de
trabalho, e segundo Ferreira (1999, p.135), o computador no ensino de Histdria é fundamental
por:

- desenvolver habilidades como criatividade, coordenagdo motora, percepcao visual
e auditiva; - motivar a pesquisa; - por os alunos em contato com a realidade através
do programa (software) escolhido; - organizar as informagdes; - classificar dados; -
tracar croquis, esbocos e desenhos (fazer mapas, plantas da realidade estudada e
outros); - organizar a vida escolar; - produzir trabalhos escolares, através de
softwares de planilhas, banco de dados e processadores de texto; - elaborar graficos
estatisticos; - fazer apresentagdes mais dindmicas.

Moran (1999) analisa as transformacdes no processo de ensino-aprendizagem no
contexto das comunidades de investigacdo, destacando a necessidade de reorientar as praticas
pedagogicas para privilegiar os processos de pesquisa € comunica¢ao em detrimento da mera
transmissdo de contetdos fixos. O autor ressalta que um dos principais desafios docentes
reside justamente no equilibrio entre a apresentacdo de informagdes e a promogdao de uma
compreensdo significativa por parte dos discentes. Embora as tecnologias digitais tenham
facilitado o acesso a informagdo, elas também trouxeram novos obstaculos para os
educadores, que precisam capacitar os estudantes para selecionar, avaliar criticamente e
integrar conhecimentos relevantes em seus contextos de vida.

Esse desafio de incorporacdo das tecnologias digitais no ambiente escolar evidencia
uma dicotomia geracional significativa entre os chamados "imigrantes digitais" — geralmente
representados pelos educadores que vivenciaram a transicdo para a era digital — e os "nativos
digitais" — estudantes que jd nasceram imersos nesse contexto tecnologico. Essa distingdo
reflete diferentes experiéncias, competéncias e expectativas em relagdo ao uso das tecnologias
na educacao, criando um cendrio complexo que demanda abordagens pedagogicas especificas
para mediar essas diferencas e potencializar as oportunidades de aprendizagem na era digital.

Podemos crer que os imigrantes digitais sdo aqueles que presenciaram o rapido
caminhar das mudangas tecnoldgicas. Podem até se colocar dentro deste novo cenario
metodoldgico, mas ndo se desnudam completamente daquilo que suas recentes experiéncias
“ndo-digitais” lhe condicionaram. As novas linguagens e representacdes de ensino digitais

lhes é desafiador.



Na outra ponta, espraiando-se para todos os lados da escola Terezinha e da sociedade,
encontramos 0s nativos digitais. Cresceram imersos ao ambiente tecnoldgico. A escola até
atende a uns dos seus interesses, outros, no entanto, cremos que ndo. Geralmente, ndo
representa seus atuais anseios. Segundo Pantoja (2019, p.14), “pesquisa”, para os nativos
digitais, significa muito mais uma busca no Google, Youtube, Enciclopédia on-line, ou outras
plataformas do que ir a biblioteca. Aprendem através de jogos on-line, videos, podcasts, etc.
O professor em sala, distrai, inspira-los a gostar de historia, talvez.

Em resumo, segundo Prensky (2012 apud Abreu, 2020, p. 30): “as duas geracdes
compartilham saberes, mas o imigrante, para estar inserido neste novo meio, necessita
percorrer uma trajetoria com mais dificuldades, enquanto o nativo ja se encontra imerso nesse
mundo tecnologico digital desde o nascimento.”

As institui¢cdes escolares, por necessidades institucionais, estdo, geralmente, enraizadas
em estruturas pedagdgicas e relacdes de poder historicamente constituidas, tendem a
reproduzir predominantemente os modelos tradicionais de educacdo que lhes sdo
caracteristicos. Essa configuracdo institucional as coloca como guardids de um paradigma
educacional que, mesmo quando apresenta um discurso de inovagao e adaptacdo, na pratica,
mantém-se fundamentalmente alinhado as necessidades e expectativas dos imigrantes digitais.
No méximo de sua capacidade adaptativa, essas instituigdes conseguem apenas realizar
ajustes superficiais em suas praticas, sem promover as transformagdes profundas necessarias
para atender adequadamente as demandas da educacao na era digital. Esse descompasso entre
discurso e pratica revela uma tensdo estrutural entre a permanéncia de modelos consolidados e
a urgéncia de inovagdes pedagdgicas verdadeiramente disruptivas, capazes de responder aos
desafios colocados pela cultura digital contemporanea.

A proliferacdo continua da Internet tem transformado a dindmica do ensino e do
aprendizado para os educadores. Com a Web, surgem diversas oportunidades, desde a
conexao com os diversos espagos virtuais geradores de conhecimento até a integragao desses
recursos com o ambiente formal de ensino. Essa proximidade visa tornar a experiéncia de
aprendizagem mais significativa e enriquecedora, podendo até criar mutuos lacos de
aprendizagem, visto que os mecanismos digitais estdo mais proximos do dia a dia dos
estudantes, que de muitos professores, por ainda utilizarem recursos menos digitais, digamos.
Alunos que sdo habeis nos recursos digitais, “especialistas” em cabos e conectores, procurar
um arquivo no pen drive, ligar um Datashow, por exemplo, podem se multiplicar pela turma.

Nesse processo dialético de construcdo do conhecimento digital, estabelece-se uma

relagdo de complementaridade entre geragdes: os "imigrantes digitais" podem se beneficiar da



familiaridade intuitiva dos "nativos digitais" com as tecnologias, enquanto estes ultimos tém a
oportunidade de desenvolver uma postura mais reflexiva e critica mediante a mediacao
pedagogica dos primeiros, configurando assim uma efetiva troca intergeracional de saberes e
experiéncias.

As experiéncias de cunho digital, quando adequadamente desenvolvido no contexto
escolar, capacita os estudantes a elaborarem projetos historicos inovadores que integram
multiplas linguagens e recursos mididticos — como apresentagdes multimodais, blogs
tematicos ou documentarios em video — permitindo-lhes compartilhar suas producdes com
audiéncias que transcendem os limites da sala de aula. Essa abordagem pedagogica, segundo
nossa abordagem, constitui um poderoso instrumento para o desenvolvimento da consciéncia
histérica, pois engaja os alunos em processos ativos de constru¢do de narrativas
fundamentadas em evidéncias documentais e na analise critica de sua propria realidade
sociocultural.

Ao produzirem contetidos histdricos com base em pesquisas orientadas, os estudantes
ndo apenas assimilam conhecimentos disciplinares, mas também desenvolvem habilidades
essenciais para a compreensdo do tempo historico, aprendendo a estabelecer relagdes
significativas entre passado e presente, entre o local e o global, em um exercicio constante de
interpretacdo e ressignificacdo da experiéncia humana no tempo. Sobre o ensino de Historia

dentro desse ambiente digital, aponta Silva (2018, p.42):

(..)A produgdo do conhecimento historico exige que os sujeitos envolvidos consigam
aprender ¢ ensinar Historia de diferentes formas e, consequentemente, desenvolvam
diferentes habilidades que auxiliem na localizagdo temporal e na significagdo das
experiéncias humanas no tempo presente. Sendo assim, consideramos que o ensino
de Historia no contexto da era digital precisa contribuir para uma formagdo de
sujeitos que aprendam a pensar historicamente, apropriando-se de tecnologias
digitais de modo simultaneo. A transi¢do de uma cultura analdégica para uma cultura
digital ¢ um movimento dindmico e complexo, e que por isso exige constantes
reflexdes e proposi¢des dos profissionais da Historia, os quais deveriam ser os
primeiros a se preocuparem com as mudancas que afetam diretamente a ciéncia
Historia e, por extensdo, as concepg¢des de ensino e aprendizagem desse campo do
saber no ambiente escolar.

Nessa perspectiva, compreendemos que a consciéncia historica e as vivéncias digitais
estabelecem uma relagdo sinérgica quando articulados no 4mbito do conhecimento historico.
Dessa, talvez, indefictivel convergéncia se manifesta no processo interativo entre o sujeito
aprendiz e os conteudos historicos, no qual o estudante mobiliza seus saberes prévios para
estabelecer didlogos criticos com diferentes linguagens e suportes — textos, imagens,

audiovisuais e outras representacgdes digitais —, construindo assim significados historicos



contextualizados. A consciéncia historica, nesse ambito, potencializa a capacidade do
educando de interpretar o passado com maior profundidade analitica e reflexividade critica,
enriquecendo substancialmente sua compreensao dos processos historicos.

A mediacao tecnoldgica, quando adequadamente orientada, pode ser direcionada para
abordagens pedagodgicas inovadoras, nas quais o professor assume o papel fundamental de
facilitador no processo de transformagdo da informagdo em conhecimento historico
significativo. Ao explorar as potencialidades educativas das tecnologias digitais, este estudo
ndo apenas propde uma reflexdo critica sobre as contribuigdes das TDICs para o ensino de
Historia, mas também dialoga com a produgcdo académica ja& consolidada pelo
PROFHISTORIA, enriquecendo o campo de investigagdo com novas perspectivas tedrico-

metodoldgicas. Passemos, portanto, a andlise de algumas dessas contribui¢des relevantes.

1.3 Dissertacées de mestrado do PROFHISTORIA sob o prisma das TDICs como

ferramenta para o ensino

Segundo o site https://prothistoria.propesp.ufpa.br,

O Mestrado Profissional em Ensino de Historia (ProfHistoria) € um programa de
pos-graduacdo stricto sensu que tem como objetivo proporcionar formacgao
continuada para professores e professoras. Ele contribui para a melhoria da
qualidade do ensino de Historia na educagio bésica, buscando qualificar os egressos
para a profissdo de professor de Histéria. Criado em 2013, o curso é reconhecido
pelo Ministério da Educagdo e recomendado pela Coordenadoria de
Aperfeicoamento de Pessoal de Ensino Superior (CAPES). Desde 2015, a
Universidade Federal do Para (UFPA) participa do Programa como institui¢io
associada. O ProfHistéria Para estd funcionando no Campus Universitario de
Ananindeua, sendo o primeiro Programa de Pds-Graduacdo a operar nesse campus.

No contexto tematico desta pesquisa, que investiga as relagdes entre o ensino de
Historia e a utilizagao das TDICs, esta secdo tem como objetivo sistematizar as contribuig¢des
das dissertagdes ja defendidas no ambito do Mestrado Profissional em Ensino de Historia
(PROFHISTORIA) que abordam especificamente essa interface. Do conjunto de trabalhos
académicos produzidos entre 2018 e 2024, identificamos dez dissertagdes que estabelecem
didlogo direto com nossa proposta investigativa. A analise dessas produgdes revela diferentes
abordagens metodologicas e perspectivas teoricas que demonstram a viabilidade e a eficacia
da incorporacdo de recursos digitais como estratégia pedagodgica inovadora no ensino de
Histéria. Esses estudos evidenciam como as TDICs podem transcender sua fungdo
instrumental para se tornarem ferramentas epistemoldgicas capazes de transformar
significativamente os processos de ensino e aprendizagem historica.

As dissertagdes analisadas abordam diversas estratégias de integragdo entre



tecnologias digitais e ensino de Historia, destacando trés eixos principais: a educacdo
patrimonial em ambientes digitais, a utiliza¢do de podcasts para valorizar expressdes culturais
populares e a diversidade étnico-racial, e o emprego pedagodgico de redes sociais como
Facebook e Instagram. Esses trabalhos demonstram como as TDICs podem transformar as
praticas docentes, criando novas possibilidades de interagdo e engajamento com os contetidos
historicos. Assim, examinaremos de maneira concisa como esses recursos tecnologicos t€m se
mostrado aliados eficazes no processo de ensino-aprendizagem, promovendo ndo apenas
maior dinamismo nas aulas, mas também um interesse genuino pelos temas estudados, ao
conectar os conhecimentos historicos com as linguagens e experiéncias contemporaneas dos
estudantes.

Iniciaremos esse caminho pela pesquisa que utiliza uma famosa rede social, muito
utilizado nas escolas pelos adolescentes, o Facebook®. “O Facebook como ferramenta
pedagogica no ensino de Historia” :eis seu titulo. Para Pantoja (2019), seu autor, a rede social
foi utilizada como ferramenta pedagdgica para envolver os alunos e promover a

aprendizagem. O mesmo explica:

O recorte tematico do trabalho de pesquisa se fara com o uso do Facebook como
recurso pedagdgico no ensino de historia para duas turmas do Ensino Fundamental
de uma escola particular de Belém do Para. A intengdo serd compreender se essas
ferramentas podem auxiliar no oficio do professor de Historia, e assim demonstrar
que esta ferramenta, através da intermediagdo do educador podera dinamizar o
processo de ensino e de aprendizagem, deixando as aulas mais interessantes para os
alunos e dinamizar o processo de construgdo do conhecimento historico. (Pantoja,
2019).

A problematizagao da sua pesquisa se construiu a partir da observagdao que o autor
fazia dos seus alunos, percebendo que, ao invés de ver o frequente uso das redes sociais
apenas como um problema dos seus alunos, buscou utiliza-la com aliada dentro do processo

de aprendizagem. Segundo Pantoja (2019, p.20),

(...) observando os aspectos do cotidiano dos jovens estudantes com quem tenho a
chance de trabalhar, percebi que o uso das redes sociais era uma realidade, mesmo
para os mais novos e nesse sentido senti a necessidade de levar minha pesquisa para
esse caminho, ou seja, ndo de lutar contra o uso por parte dos estudantes, mas buscar
um desenvolvimento de um trabalho em que o uso dessas midias fosse benéfico para
o ensino e aprendizagem, utilizando uma dessas plataformas, no caso o Facebook,
como ferramenta pedagdgica no ensino de Historia.

A Escola Terezinha de Jesus Ferreira Lima adota como politica institucional a
restricao ao uso de telefones celulares em sala de aula, fundamentando-se no argumento de
que esses dispositivos podem comprometer a concentracdo dos estudantes durante as

atividades



pedagdgicas. Contudo, seguindo a perspectiva de Pantoja (2019) em sua pesquisa, que
demonstrou como o acesso frequente as redes sociais pode ser ressignificado como recurso
educativo, esta pesquisa propde uma abordagem alternativa que concebe o aparelho celular
como potencial ferramenta de apoio ao processo de ensino-aprendizagem. Como produto
desta investigagdo, desenvolveu-se uma revista digital acessivel através de dispositivos
moveis, cuja concepcdo pedagdgica explora as possibilidades hipermidiaticas do suporte
digital. Quando conectado a internet, o material permitira aos estudantes acessarem, por meio
de hiperlinks estratégicos, diversas plataformas educacionais complementares — como museus
virtuais e repositorios digitais - ampliando e ressignificando significativamente sua
experiéncia de aprendizagem com os conteudos historicos abordados. Da mesma forma,

Pantoja (2019, p.22) sugere:

O celular com acesso a internet, também chamado Smartphone, une intimeras
fungdes, como gravacdo de videos, captura de imagens, acesso a internet e as redes
sociais, tudo usando os aplicativos que ja vém contidos nos aparelhos ou que podem
ser adquiridos através de downloads. Esse tipo de tecnologia também pode ser
utilizado como ferramenta pedagogica nas aulas de histdria, pois existem jogos com
temas historicos, aplicativos especificos para a disciplina Historia, além de pesquisas
que podem ser feitas no aparelho, buscando imagens, videos e textos que possam
tornar a aula mais dindmica e interessante.

O desinteresse, afirma o autor, dos alunos por parte dos conhecimentos ministrados

pelo professor de Historia estaria no fato da propria metodologia obsoleta empregada,

(...) pensar o ato de ensinar, mais especificamente ensinar Historia, como algo que
requer um diadlogo permanente com diferentes saberes, produzidos em diferentes
niveis ¢ espagos(...) tornando obsoletos os propositos da escola tradicional (...), onde
a disciplina Historia seria engessada nas questdes de ordenagdo mecanica de fatos,
com uma visdo eurocéntrica, como se ndo houvesse historia sem a presenca dos
europeus, exaltando as “grandes figuras”, como reis imperadores e presidentes e
focando em decorar datas. (Pantoja, 2019, p. 52).

As TDICs devem ser incorporadas ao ensino de Historia enquanto instrumentos
pedagbgicos estratégicos, transcendendo sua mera funcdo de substituicdo tecnoldgica dos
recursos tradicionais, como o quadro de giz. Sua utilizacdo deve ser planejada para
potencializar o processo de ensino-aprendizagem, estimulando o engajamento discente e
fomentando novas formas de constru¢do do conhecimento histérico. Essa abordagem exige a
superacao do modelo tradicional de aula, ainda arraigado em uma racionalidade técnica de
matriz positivista que privilegia a transmissao unilateral de conhecimentos — modelo esse no
qual o professor figura como detentor exclusivo do saber e os alunos sdo reduzidos a
receptaculos passivos de contetidos pré-determinados.

A integracao das TDICs no ensino de Historia pressupde, portanto, uma transformacao



paradigmdtica que redimensiona os papéis de professores e estudantes, promovendo uma
relacdo dialdgica e construtiva com o conhecimento historico, mediada por ferramentas
tecnolodgicas que ampliam as possibilidades de investigacdo, andlise e interpretacdo dos
processos historicos. (Pantoja, 2019).

Na contemporaneidade, a utilizacdo de tecnologias digitais tornou-se uma exigéncia
transversal a todas as areas profissionais, incluindo de forma particular o exercicio docente,
especialmente no contexto da chamada “Era Digital”. Dispositivos como tablets, notebooks e
smartphones ja estdo profundamente integrados ao cotidiano tanto dos educadores quanto dos
estudantes, configurando-se como ferramentas indispensaveis para os processos educativos.
No ensino de Histdria, torna-se imprescindivel incorporar essas novas linguagens e recursos
tecnoldgicos, porém mantendo como eixo central os conteudos disciplinares especificos que
constituem o cerne da formagao historica.

A verdadeira inovagdo pedagogica reside na capacidade de estabelecer um didlogo
produtivo entre os saberes historicos tradicionais e as potencialidades oferecidas pelas
ferramentas digitais, criando uma integracdo organica que enriqueca o processo de ensino-
aprendizagem sem descaracterizar a natureza epistemologica da disciplina. Essa abordagem
equilibrada permite aproveitar as vantagens das tecnologias digitais enquanto preserva a
profundidade e o rigor caracteristicos do conhecimento historico. (Pantoja, 2019).

Com as mudangas na sociedade, surgem novas demandas que buscam abordagens
inovadoras para ensinar. A introdu¢do das Tecnologias da Informagao e Comunicagdo (TDIC)
na vida das pessoas tem sido amplamente incentivada, o que gera consequéncias no ambiente
escolar. O ensino e a aprendizagem estdo cada vez mais voltados para o desenvolvimento de
habilidades criticas, reflexivas, autonomia, observagdo e analise por parte dos alunos. Além
disso, muitos alunos se sentem a vontade com as novas tecnologias e tém habilidades
superiores de manuseio em comparagdo aos professores, em certa medida. Portanto,
incorporar essas tecnologias na escola, de maneira planejada, organizada e estruturada,
contribui para uma escola cidada e alinhada a sociedade da informagao. (Pantoja, 2019).

A educacgao patrimonial visa promover o conhecimento e a valorizacdo do patrimonio
cultural e historico. Isso inclui monumentos, documentos, tradigdes, festas populares e outros
elementos que fazem parte da identidade de uma comunidade. No cenario digital, ¢ possivel
explorar o patrimonio por meio de visitas virtuais, aplicativos de realidade aumentada e jogos
educativos. Os estudantes podem conhecer museus, sitios arqueoldgicos e até mesmo bairros
histéricos, sem sair de casa. A preservacao do patrimonio também pode ser incentivada por

meio de campanhas on-line, compartilhamento de informacgdes e conscientizagao sobre sua



importancia.

Essa educagdo patrimonial, buscando preserva-lo, ¢ o ponto central da pesquisa de
Leonardo Mesquita Franco, intitulada “Ensino de Historia e Educa¢do Patrimonial em um
Cenario Digital”. O autor considera que a sociedade estd passando por transformagdes cada
vez mais intensas ¢ abrangentes, e que isso € o resultado direto das agdes que as TDICs tém
produzido. Essas mudangas ocorrem através de recursos introduzidos pela rede mundial de
computadores. Essa realidade estd se constituindo em diferentes setores da vida humana,
incluindo escolas, universidades, empresas e diversos outros lugares onde as informacdes
podem estar disponiveis com apenas um clique no mouse do computador ou no toque da tela
de um aparelho celular conectado a essa rede global. Abrindo um caminho de muitas
possibilidades. (Franco, 2022, p.12).

A pesquisa busca fazer:

(-..) a discussdo sobre as redes sociais no contexto do ensino de histdria, espera abrir
espago para trazer novos elementos no campo das Tecnologias de Informacao e
Comunicacdo para que possamos refletir sobre a tematica do patrimonio, seu
registro, estudo e fontes historicas em um mundo em que as tecnologias digitais
estdo cada vez mais presentes no dia a dia das pessoas. (Franco, 2022, p.12).

Seu local de pesquisa foi a cidade de Braganca, seu objeto, a manifestagao cultural da
Marujada que ocorre durante os festejos de Sao Benedito. O autor considera que os recursos
digitais estdo cada vez mais ganhando amplitude no cenario do ensino, confrontando com
antigos métodos estagnados no tempo. Desta forma, Franco (2019, p.12) pergunta:(...) “E
possivel, diante da rede de relacionamento do Instagram, promover topicos de formacao que
visem a pratica do ensino-aprendizagem para a preservacdo e o registro do patrimdnio
historico cultural a partir da criagdo de espacos de memoria?”

Segundo o autor, o ensino tradicional, ocorrido entre quatro paredes da sala de aula,
ganha hoje fortes concorrente, “Os Youtubers” e “Os blogueiros”. Estes promovem
conteudos digitais onde os educandos encontram nas suas respectivas plataformas (YouTube e
Blog) uma linguagem proxima e uma dindmica de apresentagdo que o atrai.

Diante da coexisténcia desses dois ambientes educacionais distintos — o espago fisico
da sala de aula tradicional e o ambiente virtual estabelecido na intera¢ao entre aluno e
computador — esta pesquisa fundamenta-se teoricamente no conceito de ciberespago
desenvolvido por Pierre Lévy, e assim o define: “(...) o ciberespago ¢ um universo virtual
onde as pessoas se relacionam de diversas formas, seja por meio de palavras, videos, icones e

tantos outros recursos, € essas manifestacdes tém repercussdes culturais, afetivas,



sentimentais, educacionais e politicas.” (Franco, 2019, p.17).

As redes sociais exercem uma influéncia marcante na educacdo patrimonial,
apresentando tanto potenciais desafios quanto oportunidades significativas para o processo
educativo. Quando integradas a um planejamento pedagogico estruturado, essas plataformas
digitais podem fomentar ambientes colaborativos de aprendizagem, nos quais o conhecimento
sobre patrimoénio cultural ¢ construido coletivamente por meio de trocas e discussdes
ampliadas. Sua capacidade de democratizar o acesso a recursos educacionais diversificados —
como materiais didaticos digitais, videoaulas e cursos on-line — representa uma expansao
consideravel das possibilidades de aprendizagem, estimulando nos estudantes maior
autonomia na constru¢do do saber. Essa abordagem permite articular de maneira organica os
conteudos trabalhados em sala de aula com os conhecimentos que os educandos acessam e
produzem no ambiente digital, criando uma relag@o dialética entre esses espagos educativos.

No ambito especifico da educagdo patrimonial, as redes sociais emergem como
instrumentos particularmente valiosos para a valorizagdo e difusdo do patriménio cultural,
desde que sua utilizacdo seja pautada por intencionalidade educativa clara e estratégias
pedagbgicas bem definidas, que superem o uso meramente espontidneo ou recreativo dessas
plataformas. (Franco, 2019).

Mais recentes que o formato das redes sociais, os podcasts sdo conteudos em audio,
oferecem e compartilham informagdes. Sao produzidos, geralmente, em diferentes episddios
e, segundo seus usudrios, possui a facilidade de ser um contetido que pode ser acessado
concomitante a realizagdo de uma outra tarefa, fazendo exercicios fisicos ou até lavando
pratos, por exemplo. Apesar de analisarem contextos de pesquisa diferentes, ¢ esse tipo de
facilidade que almejam Almeida (2021) e Silva (2021) nas suas respectivas dissertagdes.
Enquanto o primeiro trata das expressdes populares, o segundo tem na histéria da Africa e da
diversidade étnico-racial, seus objetos.

As expressdes populares sdo construgcdes de sentido figurado formadas por mais de
uma palavra. Almeida (2021), através de conversas com os alunos, detectou expressdes
populares, desconhecidos pelo autor, mas eram comumente utilizadas pelos jovens no
municipio do Santo Antonio do Taua (PA). Além de detectar o seu uso, o autor buscou
entender a historicidade delas em suas falas e suas relagdes com o ensino de histoéria.

A analise de Almeida (2021, p.53) partiu das expressdes populares que, segundo o
autor, atravessaram o Atlantico: “a ver navios”, “de mao beijada” e “com unhas e dentes”
fruto do hibridismo cultural que conduziu aspectos gerais da sociedade brasileira. Mas seu

objeto considera:



(...) desenvolvi esta pesquisa mais transparente, haja vista que, principiei das
peculiaridades informais e formais ditas pelos estudantes da turma 7002'°, como:

LEINT3

pincel “apaguento”, “bora ld na rua”, “merma merda” ¢ “¢é verdade Noronha”. Pois
a partir do que os estudantes falam, foi ponderado o que cada aluno possui, como
conhecimento de expressdes populares, e assim pude explorar o conhecimento
prévio deles, desta forma consegui alinhar as expressdes populares com o ensino de
historia.

Segundo o autor, os podcasts ttm como objetivo contextualizar, historicamente, as
expressoes populares, tanto as de cunho local quanto aquelas com repercussao nacional. As
expressdes populares amplamente conhecidas foram objeto da sua pesquisa, uma vez que se
relacionavam com os conteidos ja discutidos durante o percurso. A criacdo dos podcasts,
como produto final, possibilita a disseminacdo do ensino de Historia. Por meio dessa midia,
busca-se contribuir com conhecimento cientifico para a formagao da consciéncia historica. Os
estudantes produziram episddios de podcasts, os quais buscam explicar o contexto histérico
das expressodes populares. (Almeida, 2021).

Os podcasts emergem como recursos didaticos inovadores com significativo potencial
para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, particularmente no contexto da educacao
historica. Esses contetidos em 4udio, pela sua natureza acessivel e versatil, oferecem
abordagens dinamicas para a apresentagdo de informagdes complexas, promovendo ao mesmo
tempo o desenvolvimento da autonomia discente na constru¢do do conhecimento. A produgdo
e utilizacdo de podcasts em sala de aula estimulam habilidades cognitivas essenciais, como
analise critica, sintese de informagdes e comunicacdo oral. Quando integrados a uma
abordagem pedagbgica que articula as TDICs de forma estratégica, os podcasts revelam-se
como ferramentas valiosas para a criacdo de ambientes de aprendizagem mais interativos e
significativos, capazes de conectar os contetidos curriculares as linguagens e experiéncias
contemporaneas dos estudantes, potencializando assim seu engajamento e compreensao dos
fenomenos historicos.

A Lei 10.639/03 trouxe mudancas significativas para a educagao brasileira, tornando
obrigatdrio no ensino da Historia a cultura africana e afro-brasileira nas escolas de ensino
fundamental e médio. O ensino de Histéria da Africa e a promogdo da diversidade étnico-
racial sdo fundamentais para uma educacdo mais inclusiva e antirracista. No entanto, antes
disso, pouco se aprendia sobre a Africa além da escraviddo e do trafico de escravos. A Africa
sempre chegava pela oOtica europeia, voltada a mao de obra dentro do sistema mercantilista.
Foi partindo desta questdo, que na dissertagdo "Aprendendo Historia com os “guardides da

memoria’: o uso do podcast no ensino de Historia da Africa e da diversidade étnico-racial”,



Wilson Junior Bastos da Silva pesquisa como inserir a africanidade ao ensino de Historia na
Escola Irma Maria Angélica Dantas, em Paragominas, cidade a sudeste do Para.

O debate foi trazido tendo em vista ao recurso “Tecnologia Griot”, um conceito que
combina tradi¢des ancestrais africanas com as tecnologias contemporaneas. O termo “griot”
refere-se a pessoas mais velhas que contam histdrias e propagam ensinamentos. No contexto
da tecnologia, os Griots sdo agentes que utilizam narrativas para transmitir o conhecimento e
a cultura africana. S3o contadores de historias, musicos e poetas que desempenham um papel
crucial na preservagdo da cultura e da memoria de suas comunidades. Eles transmitiam
conhecimento, lendas, genealogias e valores através de narrativas orais. Podemos considerar
que o fortalecimento dessa atividade ¢ fundamental a manutengdo da identidade cultural nas
sociedades africanas.

Partindo desse recurso, analisando a Africa Ocidental, onde se situou o Império Mali,
Silva (2021, p.58) nos traz seu objetivo central: (...) “relacionar nossas experiéncias docentes,
mobilizando nossos conhecimentos nas discussdes sobre o ensino de Historia da Africa com
apresentacdo de uma metodologia através dos griots.”

De forma mais especifica, a fim de entender:

(...) melhor a tradigdo oral, reforcamos que estamos falando da regido da Africa
ocidental onde se difundiu a pratica dos griots, temos que entender como a sociedade
em que eles viviam estava organizada e como eles se relacionavam com esta
tradi¢do. Sendo assim, (...) o Manden caracterizava-se por ser uma sociedade onde
no topo tinhamos os Mansas seguidos de linhagens reais (mansarenw); os horonw
que correspondem aos grupos de homens e mulheres livres, bem como da
aristocracia guerreira; os artesdo (nyamakalas); por fim os escravos ou cativos
(dyonw). Para nds o que interessa é o grupo intermedidrio dos artesdos, pois ¢ dele
que os griots sdo oriundos. (Silva, 2021, p.62).

Logo, considerando a possibilidade de utilizar um podcast como meio metodologico
digital que possibilita divulgar e manter as tradigdes orais de ensino de Historia da Africa, o
pesquisador criou o podcasts: “AfroGriotCast: aprendendo Historia com os guardioes da
memoria”.

Explica o autor, Silva (2021, p.103, grifo nosso):

Sendo o nome um neologismo, ¢ como tal foi criado a partir das palavras Afro, que
faz referéncia ao ensino de Historia da Africa; Griot, referéncia a metodologia que
adotamos e ao lema do programa; Cast que vem do estrangeirismo podcast, nossa
dimensdo propositiva. Especificando, a palavra AfroGriotCast pode ser classificada
como um neologismo sintatico por composicdo, ja que ¢ formada pela aglutinagdo
de elementos ja presentes ou utilizados pela nossa lingua, criando assim um novo
vocabulo, o qual tem seu proprio sentido ¢ funcionalidade em determinada situagdo
comunicativa.



Entdo, partindo da auséncia de uma referéncia direta sobre a Historia da Africa, apesar
da lei 10.639/03, no municipio de Paragominas no curriculo de ensino basico. O pesquisador,
ao analisar alguns documentos formais que tratam da educagdo e, especificamente, aos que
demandam o debate do ensino da Africa, como o Plano Municipal de Educacio, a Lei
10.639/03 e a LDB indaga de como se poderia preencher essa lacuna na escola do municipio
Irma Maria Angélica Dantas. Diante disso, através do uso de uma TDICs e utilizando um
programa de podcasts, o pesquisador criou o programa “AfroGriotCast: aprendendo Historia
com os guardides da memoria” para o Ensino de Historia da Africa fazendo um dialogo entre
tecnologia digital, narrativas e ancestralidade.

O ambiente escolar contemporaneo abriga distintas concepgdes pedagogicas e
metodologias de ensino, que variam desde abordagens tradicionais, até propostas mais
inovadoras. No modelo convencional, ainda predominante em muitas institui¢des, o professor
assume o papel central do processo educativo, posicionando-se como principal transmissor de
conhecimentos especificos. Essa perspectiva, frequentemente associada a praticas
mnemonicas e reprodutivas, estrutura-se em aulas essencialmente expositivas, rigidamente
pautadas por conteudos programaticos e curriculos preestabelecidos. Tal abordagem, embora
historicamente consolidada no sistema educacional, mostra-se cada vez mais desafiada pelas
demandas de uma sociedade em constante transformagdo, que exige dos estudantes
habilidades cognitivas mais complexas do que a simples memorizacao de informagdes.

Com o passar dos anos, porém, a educacdo ndo se manteve neutra ou posta numa
redoma, a par das transformagdes tecnoldgicas de toda ordem que a sociedade passa. A
educacdo molda-se aos varios estilos pedagogicos, adequando-se a0 mundo contemporaneo e
ao perfil dos alunos que sofrem e inserem-se dentro desse processo. Portanto, aproximam-se a
um papel mais central no processo de aprendizagem, pois seus interesses, curiosidades e
necessidades filtram o conteudo e as experiéncias transmitidas em sala.

Para efetivamente contribuir com esse processo de transformacdo educacional, ¢
fundamental que os docentes desenvolvam praticas pedagogicas inovadoras, repensem seus
instrumentos de avaliagdo, adotem metodologias ativas de aprendizagem e criem estimulos
significativos no ambiente escolar. As Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacao
(TDIC) emergem como aliadas estratégicas nesse contexto, oferecendo possibilidades inéditas
para o processo de ensino-aprendizagem. Recursos como plataformas educacionais on-line,
museus virtuais, bibliotecas digitais e revistas eletronicas permitem a constru¢ao de ambientes

de aprendizagem mais dinamicos e colaborativos, reconfigurando o tradicional modelo



centrado exclusivamente na figura do professor. Essa transformacdo ndo implica a
desvalorizacdo do papel docente, mas sim, sua ressignificagio como mediador critico do
conhecimento em um ecossistema educacional ampliado e mais complexo, onde estudantes
assumem maior autonomia na constru¢ao de seus saberes.

Esta pesquisa propde desenvolver uma experiéncia pedagogica inovadora que
responda as novas demandas educacionais da era digital, integrando metodologias digitais ao
ensino de Histdria por meio da criagdo de uma revista digital interativa. Este recurso didatico
permitird aos estudantes acessar conteudos multimodais e hipertextuais que transcendem as
limitagdes inerentes ao formato tradicional do livro didatico, oferecendo possibilidades mais
dinamicas e engajadoras de aprendizagem historica.

Para a efetiva implementagdo desta proposta, faz-se imprescindivel compreender o
contexto especifico da Escola Municipal Terezinha de Jesus Ferreira Lima, instituicao publica
situada em d&rea periférica que enfrenta desafios estruturais caracteristicos da educacao
brasileira. Entre esses desafios destacam-se a caréncia de espacos pedagdgicos adequados, a
insuficiéncia de recursos humanos (evidenciada pelo nimero reduzido de servidores) e outras
limitagdes materiais que impactam diretamente a qualidade do processo educativo. Essas
condigdes contextuais exigem que a proposta de integragdo tecnoldgica seja adaptada a
realidade concreta da escola, considerando suas particularidades e restricdes, sem perder de
vista o potencial transformador que as tecnologias digitais podem oferecer mesmo em
contextos com recursos limitados.

Recentemente, com o advento da Lei n° 13.415/2017, ampliou-se o tempo minimo do
estudante na escola (de 800 horas para 1.000 horas anuais), redefiniu sua organizagdo
curricular, entre outras mudancas. Segundo o texto legal: “A mudanca tem como objetivo
garantir a oferta de educag¢do de qualidade a todos os jovens brasileiros e de aproximar as
escolas a realidade dos estudantes de hoje, considerando as novas demandas e complexidades
do mundo do trabalho e da vida em sociedade.”(Brasil, 2017).

Diante dessas novas exigéncias educacionais, que compreendemos neste estudo a
partir da perspectiva das tecnologias digitais — hoje profundamente arraigadas no cotidiano
social e, consequentemente, presentes também no ambiente formal de ensino —, propomos a
elaboracdo de um recurso didatico digital como estratégia metodoldgica para o terceiro
bimestre letivo. Este material terd como foco tematico o estudo da Egito Antigo, buscando
articular os contetdos histdricos tradicionais com as potencialidades oferecidas pelas
ferramentas digitais. A proposta visa ndo apenas modernizar o suporte do material educativo,

mas principalmente repensar as formas de construcao e apropriacao do conhecimento



historico, aproveitando as especificidades da linguagem digital para criar experiéncias de
aprendizagem mais interativas e significativas sobre o periodo historico em questdo, o que, de
acordo com nosso entendimento, aproxima-se dos debates tematicos trazidos pelas
dissertacdes citadas acima, contribuindo para fomentar a insercdo das TDICs em ambientes

escolares.



2. ENTRE QUADROS E CELULARES: TRADICAO, INOVACAO E DESAFIOS
DO ENSINO DE HISTORIA

Abordaremos, nas proximas paginas deste capitulo, a relagdo entre tradicdo e inovagao
no ensino de Historia, destacando aspectos como a memoria historica e os desafios
educacionais em uma escola periférica em Abaetetuba, Escola Terezinha de Jesus Ferreira
Lima, onde as tensdes entre praticas tradicionais ¢ inovagdes moldam a experiéncia dos
alunos. Tudo isso passa pelo uso do celular na escola, enfatizando as tensdes entre resisténcia
pedagogica e as potencialidades dessa tecnologia. Finalmente, o ensino de Historia na era
digital ¢ explorado por meio de metodologias ativas e a cultura da imagem, ressaltando como
a inovagdo pode enriquecer o aprendizado. Esses elementos convergem para uma reflexdo
sobre o equilibrio entre tradicdo e inovagdo, essencial para desenvolver praticas educativas
que atendam as necessidades dos alunos em contextos desafiadores.

A memoria historica e as inovagdes pedagogicas trazidos como temas ao final deste
capitulo, alinham-se a sequéncia didatica que traremos como proposi¢ao de pesquisa sobre a
relacdo entre o Egito Antigo e Rio Maratauira, ressaltando a relevancia de discutir questdes
contemporaneas. Desta forma, utilizamos o uso das Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicagao (TDICs) como ferramentas essenciais para facilitar o aprendizado e tornar o
ensino mais dindmico, mostrando como integrar historia, realidade local e tecnologia
enriquece o ensino.

A primeira se¢do situa a escola em seu contexto socioespacial, marcado por caréncias
infraestruturais e exclusdo digital. A escassez de registros histdricos oficiais reflete a
marginalizagdo da institui¢do, enquanto o perfil socioeconémico dos alunos — com baixa
renda e acesso limitado a internet — demanda abordagens pedagogicas adaptadas. A analise
revela como a tradigdo escolar, embora valiosa, precisa dialogar com inovagdes que
respondam as urgéncias locais. Ja a segunda secdo, debate o uso do celular como ferramenta
educacional em meio a resisténcias docentes e limitagdes normativas. Embora parte dos
professores o veja como fonte de distracdo, experiéncias como o GeoGebra demonstram seu
potencial para engajar alunos e suprir a falta de laboratorios. A secdo critica politicas
proibitivas, defendendo regulamentagdes que equilibrem concentragdo e aproveitamento
critico das tecnologias moéveis.

Por fim, a terceira parte propde sequéncias didaticas e transposi¢cdo pedagogica para
conectar conteudos historicos (como Egito Antigo) a realidade dos estudantes. A énfase em

metodologias ativas busca superar aulas expositivas, promovendo analise critica de problemas



locais — como erosdes no bairro — e integrando recursos acessiveis (audios, jogos). O objetivo
¢ formar cidadados conscientes, capazes de interligar passado e presente em uma educagdo
transformadora. Uma sequéncia didatica sera elaborada para explorar o tema do Egito Antigo
e sua profunda conexdao com o rio Nilo. Paralelamente, realizaremos uma discussao sobre o
Rio Maratauira, que envolve o bairro onde a escola esta situada, ressaltando sua relevancia
para a comunidade, os beneficios que proporciona e os efeitos da erosdo que ocorreram
recentemente. As Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagdo (TDICs) serdo nossas
principais ferramentas de implementa¢do, uma vez que nos permitem considerar a tecnologia
como um recurso € suporte essencial para o processo de ensino-aprendizagem.

A discussdo trazida nessa sec¢do, aqui, nesse segundo capitulo, dard subsidios para a
sequéncia didatica, instrumento propositivo desta pesquisa, que, no terceiro capitulo,
apresentarei. Essa incluird atividades praticas e interativas, utilizando recursos digitais para
enriquecer a compreensdo dos alunos sobre a importdncia dos rios na formacao das
civilizacdes e na vida cotidiana. Através de videos, mapas interativos e discussdes em foruns
online, os estudantes poderdo investigar como o Nilo foi vital para o desenvolvimento do
Egito Antigo e, a0 mesmo tempo, refletir sobre a situacdo do Rio Maratauira, promovendo
uma conscientizagdo sobre a preservagao ambiental e a gestdo dos recursos hidricos em suas

proprias comunidades.

2.1 Memoria historica e desafios educacionais: tensoes entre tradicao e inovacao

pedagodgica em uma escola periférica na cidade de Abaetetuba

Localizado no estado do Par4, o municipio de Abaetetuba integra a Microrregido de
Cametd, situada na Mesorregido Nordeste Paraense. Com populagdo estimada em 160.439
habitantes (IBGE, 2021), destaca-se como a 7* cidade mais populosa do estado e polo regional
do Baixo Tocantins. Geograficamente, limita-se com Moju, Barcarena e Igarapé-Miri,
situando-se a 51 km a sudoeste de Belém, a capital do estado. O municipio esta assentado as
margens do Rio Maratauira, afluente do Rio Tocantins, e abriga uma extensa rede hidrografica
com cerca de 72 ilhas que formam uma espécie de sub-regido do municipio sede, denominada
de “Regido das Ilhas”. Seu clima ¢ tipicamente amazonico: equatorial superumido, com

florestas de terra firme e varzeas. (Pantoja, 2021).

MAPA 1- Localizagdo da cidade de Abaetetuba
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Seu processo de colonizagdo iniciou-se no século XVII, quando missionarios
capuchinhos fundaram a Vila de Beja (originalmente, "Samauma"), em 1635, apds contato
com grupos indigenas nomades. Posteriormente, em 1724, Francisco de Azevedo Monteiro,
considerado fundador da cidade, estabeleceu um povoado as margens do Rio Maratauira,
iniciando a lenta ocupacgao territorial do lugar. O municipio foi emancipado de Belém, sede
administrativa do estado, em 1880 (Lei n® 973), com a instalagdo oficial da Cadmara Municipal
em 1881. A formagdo do nome do municipio, "Abaetetuba", deriva do tupi "Abaeté"- juncdo
de abd (homem) e eté (verdadeiro) ligado a "Tuba", sufixo tyba (ajuntamento), acrescentado
em 1943 (Decreto-Lei n® 4.505) para diferencia-lo do municipio homonimo em Minas Gerais.

Assim, o nome significa "ajuntamento de homens verdadeiros",
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refletindo raizes indigenas e historicas. (Pantoja, 2021).

ILHAS DO MUNICIPIO DE ABAETETUBA (PA)

-
MAPA 2- Ilhas do municipio de Abaetetuba
Fonte: https://www.researchgate.net/figure/Figura-1-Mapa-de-localizacao-das-ilhas-do-

municipio-de-Abaetetuba-PA-com-os figl 334160803. Acesso: 07.08.2025

A cidade divide-se em dois distritos: a sede municipal, centro politico-administrativo,
e a Vila de Beja, berco histdrico da colonizacdo, marcado por tradi¢cdes culturais robustas,
como festividades folcldricas e manifestacdes ribeirinhas. A cidade preserva uma identidade
cultural tipicamente amazonica, influenciada pela interagdo entre comunidades indigenas,
colonizadores vindos de outras regides do estado e migrantes nordestinos, expressa em sua
culindria, artesanato em madeira e ceramica, e festejos como o Cirio de Nossa Senhora da

Conceigdo. A economia local baseia-se, principalmente, em atividades de extrativismo vegetal
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(acai, madeira), agricultura familiar (mandioca, milho) e pesca artesanal, vital para os
municipes. Entre os desafios urbanos mais gerais e recentes, destaca-se uma infraestrutura
urbana deficitaria e falta de servigos publicos basicos (saude, educacao e lazer, por exemplo).
Além disso, a (in)seguranca publica tem deixado a populagdo preocupada. Noticias recentes
trazidos pelos noticidrios, afirmam que a cidade consta na rota do trafico nacional e
internacional de drogas e armas, facilitado, talvez, pela densa mata, cercada por rios
caudalosos, criando uma onda de violéncia nas ruas, perturbando e entristecendo a, outrora,
pléacida populacao local. (Idem, 2021).

Apos esse breve apanhado histérico da cidade, nos voltemos a escola Terezinha de
Jesus Ferreira Lima, através de um ponto desafiador. Antes, cabe dizer que a historia
institucional ¢ essencial ndo apenas para preservar a memoria, mas também para subsidiar
analises sobre o impacto educacional, social e cultural da instituicdo ao longo do tempo.
Desde o inicio desta proposta de pesquisa, percebeu-se que uma das grandes dificuldades
seria o levantamento de registros historicos e documentacdo organizada sobre a Escola
Terezinha de Jesus Ferreira Lima, visto que seus constantes deslocamentos por prédios
improvisados prejudicaram a guarda desses registros. Isso dificultou, significativamente, a
elaboragdo de narrativas precisas e bem fundamentadas sobre sua trajetoria. Conforme Ribeiro

e Santos (2018, p.46),

A preservacdo de registros institucionais ¢ essencial para garantir a memoria
historica e cultural de organizagdes, permitindo que futuras geracdes compreendam
sua trajetoria e impacto na sociedade. Esses documentos sdo fundamentais para
analises historicas, tomadas de decisdo e fortalecimento da identidade institucional.
A gestdo adequada desses registros contribui para a perpetuagdo do legado das
instituigdes e a valorizagdo de seu papel historico.

Devido a escassez de registros produzidos pela escola, a reconstrucdo e o resgate
histérico a que nos propusemos neste segundo capitulo dependeram, em grande parte, de
recortes bibliograficos baseados em documentos dispersos, principalmente pela secretaria da
escola, além de outros registros e notas disponiveis por professores que estdo hd mais tempo
na escola. Desta forma, nosso maior cabedal, a fim de entender a trajetoria historica da escola,
foi extraido do Projeto Politico Pedagdgico (PPP).

Inicialmente, segundo o PPP, para desenvolver suas atividades, as origens da escola
remontam a um prédio alugado pelo Estado, denominado de sede do “Caiéra”, atendiam aos
moradores do bairro Sdo José que necessitavam de uma escola para atender os alunos do 6°

ano (quinta série a época). S6 posteriormente foi construido um prédio definitivo para o



funcionamento da escola. (PPP,2024)

A escola Estadual de Ensino Médio Integral Terezinha de Jesus Ferreira Lima foi
inaugurado no dia 04 de novembro de 1985, localizada na cidade de Abaetetuba (PA), Rua
Tancredo Neves, n° 100, bairro Sdo Jodo, entre as ruas Lauro Sodré e Travessa Tancredo
Neves. Seu prédio, porém, sofreu total reconstru¢do, o que lhe rendeu uma reinauguracao de
outro prédio, no mesmo local, em 12 de dezembro 2010, tal qual conhecemos hoje (PPP,
2024)

A institui¢do, conforme mencionado no primeiro capitulo, estd situada em um bairro
de baixa renda periférico e apresenta grandes problemas de saneamento basico, falta de
infraestrutura ligadas ao lazer e a seguranga, entre outras tantas mazelas sociais, as quais nao
cabe aqui detalhar. Em sua regido de varzea, instalaram-se, no inicio irregular de sua
ocupa¢do, moradias em alvenaria, o que, ao longo das décadas, colapsou sobremaneira o
aterro onde as casas foram erguidas, composto por materiais muito frageis, de baixa
resisténcia, como carogos de agai. Por essa e outras razoes, o terreno, aos poucos, nao mais
suportou o peso das construcdes.

Ainda diante do apanhado histérico trazido pelo PPP, com o tempo, muitas outras
familias foram se instalando na regido sem o devido controle ou policiamento dos Orgaos
publicos responsaveis. O documento aponta a auséncia ou a falta de aplicabilidade do Plano
Diretor Municipal para coordenar essas ocupagdes irregulares de forma mais efetiva. Essa
auséncia de planejamento urbano permitiu que diversas constru¢des de varios andares fossem
erguidas as margens do rio que banha o bairro Sdo Jodo. Essa ocupacgdo desordenada, ao longo
dos anos, causou intenso desgaste do solo. Como consequéncia, o bairro sofreu dois graves
eventos erosivos nas ultimas décadas, resultando em significativas perdas materiais e traumas
psicologicos para os moradores que ainda permanecem nas redondezas das erosdes. Entre os
impactos mais diretos para a escola, destaca-se a migragao de muitas familias para outras
regides da cidade, o que vem afetando drasticamente a demanda por matriculas, com redugao
progressiva ano apds ano. (PPP, 2024).

Além deste contexto histdrico, o PPP ¢ composto por dados que sdo adquiridos no ato
da matricula, fornecidos pelo proprio responsavel ao realiza-la, através de um simples
formulério que traz perguntas de cunho socioecondmico. Essas informagdes prestadas, que se
vinculam aos alunos matriculados ao ano letivo de 2024, ajudam a direcionar as atividades
pedagogicas que a equipe gestora desenvolve. Segundo informagdes fornecidas pela secretaria
da escola, no ano de 2024, matricularam-se 152 alunos, distribuidos em cinco turmas do

ensino médio: 101, 102, 201, 202 e 301. Todas funcionando nas manhas e tardes. Os



percentuais que ora manipulamos, foram baseadas nessas informagdes que consta no PPP, mas
que surgem no ingresso do aluno a escola.

Segundo esses dados, tratados como bussola pedagodgica no PPP, a comunidade escolar
possui tracos de familias de baixa renda, tipicos de bairros periféricos. Os pais possuem uma
baixa escolaridade (10% apenas possuem nivel superior), ocupam profissdes de atividades de
baixa remuneracdo. As ocupacgdes, na maior parte informal, das mulheres e dos homens,
caracterizam-se da seguinte maneira: aquelas ocupam, na maior parte dos casos, atividades de
doméstica, cozinheira, cuidador de idosos, agricultora. Eles sdo, principalmente, pescadores,
pedreiros, vigilantes, moto-taxistas etc. Considerando a renda, a maioria das familias, cerca de
60%, ganham um salario-minimo. (PPP, 2024).

No que se refere ao acesso a internet — fator relevante para esta pesquisa —, os dados
coletados no ato da matricula e articulados as diretrizes do PPP, apresentam variacdes
significativas entre os estudantes matriculados ao ano letivo de 2024 . Conforme os resultados
obtidos: aproximadamente 40% dos entrevistados acessam a internet regularmente, enquanto
30% o fazem apenas ocasionalmente. Um contingente de 20% utiliza predominantemente
provedores moveis como meio de conexdo, e os 10% restantes ndo dispoem de qualquer
acesso a internet. (PPP, 2024)

Como esses dados acima exposto nos trazem informagdes dos alunos, era necessario
aplicarmos instrumentos estatisticos que nos trouxessem informagdes sobre os professores da
escola, a fim de enrijecer a paisagem humana da comunidade escolar. Sendo assim, pedimos
aos professores que respondessem a um formulério, contendo com dez perguntas objetivas.
Esse instrumento buscou coletar informagdes gerais sobre, basicamente, suas atuacdes
didaticas e informagdes profissionais.

Atualmente, o corpo docente ¢ composto por doze professores efetivos, distribuidos
pelos seguintes componentes curriculares do Ensino Médio Integral: Lingua Portuguesa,
Historia, Geografia, Sociologia, Filosofia, Matematica, Fisica, Biologia, Quimica, Educacao
Fisica e Inglés. A seguir, apresentamos as conclusdes extraidas das respostas ao questionario
aplicado.

O questionario perguntou quantos anos o docente atua no magistério. A maioria dos
professores tem entre 15 e 25 anos de experiéncia, o que representa 75% do montante,
indicando um corpo docente estavel e com vivéncia pedagogica significativa. A informagao
nos traz certa ambiguidade, pois pode representar tanto uma vantagem quanto um entrave.
Considerando o carater geral da nossa pesquisa, qual seja, lidar, didaticamente, com

instrumentos digitais, pois, teoricamente, professores mais experientes, com maior tempo de



atuacdo em sala de aula, podem ter certa resisténcia a mudancas metodoldgicas, apesar de
muita experiéncia em sala. Em outras palavras, seria dizer, que ha uma consolidada facilidade
em lidar com dinamicas de sala de aula e curriculo, mas um risco compreensivel em resistir a
inovagdes metodoldgicas, principalmente por conta da falta de capacitagao continua. O que
nos leva a aloca-los a classificagdo de Marc Prensk, visto no 1° Capitulo, de nativos e
imigrantes digitais.

Quanto aos recursos didaticos auferidos, o questionario listou oito possiveis recursos
usuais em sala, que, para o nosso estudo, classificamos como os ditos “fradicionais” (quadro
branco, por exemplo) e os considerados “tecnologicos” (Notebook, por exemplo). Os dados
coletados revelam que o quadro branco e o livro didatico sdo utilizados por 100% dos
docentes entrevistados, indicando a predominancia do método expositivo tradicional em suas
praticas pedagdgicas. No que concerne a recursos tecnologicos, observa-se que 66% dos
professores fazem uso de notebooks ou tablets, embora de forma pontual — principalmente
para apresentacdes —, sem uma integracao efetiva ao processo de ensino-aprendizagem.

O indice de utilizagdo diminui consideravelmente quando se trata de materiais digitais
interativos. Apenas 22% dos doze entrevistados (equivalente a aproximadamente trés
professores) relatam empregar apostilas digitais, formato que permitiria a exploragdo de
recursos como hipertextos e elementos multimidia. Esse dado evidencia uma subutiliza¢do do
potencial pedagogico oferecido pelas tecnologias digitais.

Ao investigar os fatores que limitam ou impedem a utilizacdo de tecnologias
diversificadas em préticas pedagogicas, identificamos que cerca de 70% dos docentes
atribuem como principal obstaculo a infraestrutura deficitaria da escola. Entre as caréncias
mais citadas destacam-se a auséncia de laboratorio de informatica e a falta de recursos
tecnologicos basicos, elementos fundamentais para a implementagdo efetiva de metodologias
digitais.

Curiosamente, apenas 22% dos professores mencionaram a capacitagdo profissional
como barreira significativa. Esse dado pode sugerir que: (1) parte do corpo docente ja
internalizou as limitagdes estruturais como permanentes; (2) houve um processo de adaptagao
as caréncias cronicas da Escola Terezinha; ou (3) existe uma percepcao de que a formacgao
continuada ndo traria impactos significativos diante das limitagdes materiais existentes.

Dada o resultado da amostragem sobre o formulario aplicado aos professores da escola
Terezinha evidenciam, a integracdo de tecnologias educacionais entre o corpo docente ainda
ocorre de forma restrita e, muitas vezes, superficial. Essa realidade aponta para a necessidade

de se desenvolver abordagens mais dinamicas e criticas na incorporacao de ferramentas



digitais ao cotidiano escolar.

O desafio digital que justifica plenamente a intervencao proposta, a qual sera detalhada
no terceiro capitulo desta pesquisa. A evidente limitacdo de conectividade, tanto por parte dos
professores quanto dos alunos, demanda a implementagdo de solugdes que ndo dependam,
exclusivamente, de ferramentas digitais complexas. Ferramentas off-line, como podcasts
armazenados em pendrives, em formato PDF (PDF ¢ a abreviacdo de formato portatil de
documento. E um formato de arquivo versatil criado pela Adobe que proporciona uma
maneira facil e confidvel de apresentar e compartilhar documentos em qualquer software,
hardware ou sistema operacional usado pela pessoa que exibe o documento) surgem como
alternativas eficazes para garantir a disseminagdo de informagdes e a continuidade de
atividades educacionais ou informativas em contextos em que a conexao a internet ¢ instavel
ou inexistente.

Alinhadas a nossa andlise, Silva e Oliveira (2021), buscando os motivos dessas
respostas, acreditam que os professores, desde os seus cursos de licenciatura, priorizam
teorias desconectadas da realidade socioeconomica das escolas, como a falta de infraestrutura,
turmas superlotadas e a diversidade cultural dos estudantes. Essa lacuna prepara professores
para um '"contexto idealizado", ignorando, por exemplo, a necessidade de estratégias
pedagogicas adaptadas a ambientes com recursos limitados ou violéncia urbana, por exemplo.
Além disso, apontam que a formacdo continuada ¢ tratada como complemento esporadico,
sem politicas publicas integradas que vinculem teoria, pratica reflexiva e condi¢cdes de
trabalho. (Silva e Oliveira, 2021).

Segundo os autores analisados, a evidente tensdo entre as demandas educacionais
contemporaneas e a precarizagdo estrutural do ensino publico exige que os docentes
incorporem tecnologias digitais e metodologias ativas, frequentemente sem dispor do suporte
material ou da formagdo adequada. Os dados da pesquisa revelam que 72% dos professores
entrevistados nunca tiveram acesso a cursos sobre ferramentas digitais aplicadas ao ensino,
enquanto 85% destacam o excesso de burocracia administrativa como fator limitante para o
planejamento pedagdgico qualificado. Os estudiosos defendem uma formagdo docente
pautada por principios humanizadores, que incorpore discussdes essenciais sobre equidade
educacional, gestdo de conflitos e salide mental do educador — temas tradicionalmente
negligenciados nos curriculos de formagao inicial.

Observa-se, de forma geral, que as conclusdes de Silva e Oliveira apresentam
consonancia com os achados das nossas pesquisas na escola, ainda que os enfoques

investigativos ndo coincidam integralmente. Ambos os estudos identificam como obstaculo



central a desarticulacao entre a formacao inicial docente e as demandas reais do cotidiano
escolar. Os autores sugerem como alternativa vidvel a implementa¢do de um modelo de
formag¢do colaborativa, mediante o estabelecimento de parcerias estratégicas entre
universidades, redes de ensino e comunidades locais, configurando-se como possibilidade
concreta para a superacao do atual cenario de desafios educacionais.

Portanto, a luz dos dados coletados por meio de nosso formulério e das contribui¢des
teoricas de Silva e Oliveira (2021), sugere-se uma dicotomia entre tradicdo pedagogica e
inovagdo educacional: embora a experiéncia docente constitua um valioso patrimoénio
profissional, a caréncia de recursos materiais ¢ formagao adequada impede a atualizagao das
praticas educativas. Para superar essa lacuna, torna-se imperativa a implementagdo de
metodologias ativas que promovam a verticalizagdo do processo ensino- aprendizagem. Essa
abordagem poderia incluir:

1. A criagdo de redes colaborativas para compartilhamento de experiéncias
pedagbgicas bem-sucedidas, tanto intraescolares quanto em didlogo com outras institui¢des
educacionais;

2. A experimentacdo cuidadosa de tecnologias educacionais acessiveis, adaptadas ao
contexto de limitagdes estruturais existentes;

3. O desenvolvimento de estratégias que articulem o saber docente tradicional com
abordagens inovadoras, respeitando as condigdes concretas de trabalho.

Essas propostas visam estabelecer um processo continuo de renovagdo pedagdgica
que, sem desconsiderar as conquistas da tradi¢ao educacional, permita a gradual incorporagao

de praticas inovadoras compativeis com o contexto escolar real.

2.2 Uso do celular na educagao: tensiao entre resisténcia pedagogica e potencialidades

tecnoldgicas em contextos de limitacio estrutural

O corpo docente da escola, como apresentamos anteriormente, navega em meio a uma
tensdo entre métodos tradicionais e demandas contemporaneas. Professores com décadas de
experiéncia muitas vezes dominam técnicas consagradas, como aulas expositivas e uso de
livros didaticos, mas enfrentam dificuldades para integrar tecnologias digitais devido a
formacao inicial desalinhada com a realidade escolar. A entrada da tecnologia na educagao
nas escolas representa um marco significativo dessa dicotomia contemporanea, pondo dois
distintos grupos lado a lado: “os imigrantes digitais” e “os nativos digitais ”. Estes, cresceram

em um ambiente onde a tecnologia digital sempre esteve presente, lidam, pois, com



ela, mais facilmente; aqueles, onde o corpo docente da Escola Terezinha encontra abrigo, ja
haviam construido suas praticas pedagogicas e de vida sem a tecnologia digital, mas que
tiveram, quase subitamente, a ter que conviver com elas, como abordamos no 1° capitulo.

Essa percep¢do da tecnoldgica como recurso passa pelos proprios cursos de
licenciatura, moldados em paradigmas tradicionais de ensino que privilegiam teorias
pedagbgicas classicas. Além disso, ao ingressarem no exercicio profissional, os egressos
dessas formagdes deparam-se com o cenario real das escolas publicas: infraestrutura precaria,
turmas superlotadas, diversidade sociocultural acentuada e realidades socioecondmicas
complexas, frequentemente marcadas por situacdes de vulnerabilidade. Como produto dessa
soma entre a formagdo recebida e as demandas do cotidiano escolar, perpetua-se um ciclo no
qual a tradicdo pedagdgica, embora valiosa em seus fundamentos, ndo estabelece didlogo
efetivo com ferramentas contemporaneas mais adequadas ao contexto atual — especialmente
aquelas capazes de engajar estudantes nativos da era digital.

Partindo desse contexto, para dar vasdo ao debate, inserimos um tema altamente atual
e polémico: O celular pode ser utilizado como ferramenta didatica, a fim de diminuir certas
barreiras, inclusive a falta de laboratério de informatica, caso da Escola Terezinha?

O celular ¢ um instrumento tecnolégico de facil manuseio tanto entre nativos ou
imigrantes digitais, ndo demanda um complexo conhecimento tecnoldgico, ¢ usado
frequentemente para as mais diferentes necessidades e muitas pessoas possuem. Junto com a
televisao, talvez hoje seja o aparelho tecnoldgico familiar a todos.

A Escola Terezinha, que em sua esséncia mantém principios e praticas pedagogicas
conservadoras como diretriz predominante, enfrenta desafios estruturais e resisténcias
significativas na implementacdo de metodologias educacionais inovadoras, particularmente
aquelas que envolvem o uso de tecnologias digitais. Essas barreiras decorrem de um duplo
obstaculo: uma resisténcia cultural enraizada na comunidade escolar ¢ uma limitagao
institucional que se manifesta na supervalorizacdo de métodos tradicionais de ensino,
acompanhada de uma compreensdo restrita do potencial transformador das ferramentas
tecnoldgicas no processo educacional.

Os defensores dessa postura conservadora argumentam que a introducdo de
dispositivos tecnologicos em sala de aula — particularmente o uso de celulares — poderia
comprometer valores pedagdgicos fundamentais, como o desenvolvimento do pensamento
critico e das habilidades interpessoais dos alunos. Essa perspectiva, no entanto, desconsidera a
possibilidade de uma abordagem pedagodgica equilibrada que integre tecnologia e

desenvolvimento socioemocional de forma complementar, ndo excludente.



Mas, entre essas circunstancias citadas e ser usado como ferramenta de ensino, ha um
complexo de diretrizes e acompanhamentos que precisam ser rigorosamente geridos e
respeitados. Nao gostaria de discutir aqui todas essas exigéncias, vamos, porém, abordar
teorias, pesquisas e contextos de utilizagao deste dispositivo, util a discussao.

O potencial do celular como ferramenta pedagogica tem ocupado espago crescente no
debate educacional contemporaneo, particularmente em contextos marcados por limitagdes
infraestruturais, como a auséncia de laboratérios de informatica adequados. Como dispositivo
de interface intuitiva e de penetracdo quase universal entre o publico estudantil, os
smartphones apresentam-se como recursos estratégicos para potencializar processos de
ensino-aprendizagem. Estudos apontam que sua utilizagdo em sala de aula pode promover
maior engajamento dos alunos e facilitar o acesso a recursos digitais e conteudos interativos.
(Moran, 2015).

Além disso, o celular permite a integracdo de metodologias ativas, como a
aprendizagem baseada em projetos e a gamificag¢do, contribuindo para o desenvolvimento de
competéncias digitais e para a personalizacdo do ensino (Valente, 2014). No entanto, ¢
essencial que haja orientacdo pedagdgica adequada para evitar distragdes e garantir que o uso
do dispositivo esteja alinhado aos objetivos educacionais (Pretto, 2013). Assim, o celular pode
se tornar uma ferramenta poderosa para suprir limitacdes estruturais e enriquecer o processo
educativo.

Considerando essa atmosfera metodologica, apesar da discussio em outro area
cientifica, Sousa et al. (2020) discutem a integracdo do celular, com o software GeoGebra,
como ferramenta pedagdgica no ensino de geometria para alunos do 6.° ano do Ensino
Fundamental. A motivagdo surge da necessidade de aproximar a escola da realidade
tecnologica dos estudantes, combatendo a desmotivagdo e o uso inadequado do aparelho em
sala de aula. O objetivo principal € propor uma sequéncia didatica que demonstre a
viabilidade do celular como recurso educativo, aliando teoria matematica a pratica interativa.
Os alunos interagiram com o software em seus celulares, enviando respostas via WhatsApp e
explorando conceitos geométricos de forma autdnoma e guiada (Sousa ef al., 2020).

Segundo os autores, considerando os seus resultados, identificou-se maior

engajamento dos alunos, aprendizagem significativa e superacao de resisténcias.

A atividade por noés elaborada — sequéncia didatica — para ser desenvolvida,
utilizando o GeoGebra, veio mostrar que é possivel, sim, o celular adentrar a escola
com finalidades outras do que, meramente, acessar redes sociais, jogos, fotos.
Apesar da resisténcia de alguns professores, a nossa pesquisa evidenciou que, se
bem planejada a sua utilizacdo, o celular pode ser um aliado para combater a



desmotivacao dos alunos e ser uma possibilidade de ter uma resposta significativa no
ensino ¢ na aprendizagem dos alunos. No nosso caso, percebemos que propor uma
metodologia nova — uso do celular — chamou a ateng@o dos alunos, foi atrativo e
ajudou na visualizagdo de conceitos da geometria como: ponto, reta, segmento,
angulos, poligonos, retas paralelas e retas perpendiculares. Alunos, que tinham
dificuldades nesses contetidos, acabaram conseguindo construir um conhecimento
matematico através do GeoGebra, no celular. (Sousa et al., p. 216, 2020).

Os principais desafios identificados podem ser categorizados em trés dimensdes
interrelacionadas. Primeiramente, a infraestrutura tecnoldgica mostra-se inadequada:
conexdes instaveis e de baixa velocidade dificultam até mesmo o download de aplicativos
educacionais, obrigando professores e alunos a recorrerem a alternativas precarias como a
transferéncia via Bluetooth — método que nao oferece garantias de estabilidade ou seguranca.
Em segundo lugar, evidencia-se uma lacuna na formacdo docente, pois a maioria dos
professores nao recebeu capacitagdo adequada para integrar criticamente essas tecnologias as
suas praticas pedagogicas. Por fim, persistem barreiras regulatdrias: embora o regimento
escolar autorize o uso planejado de dispositivos mdveis, na pratica muitas instituigdes mantém
uma postura resistente a inovagao tecnoldgica.

No caso especifico da Escola Terezinha de Jesus Ferreira Lima, essa contradi¢do
torna-se ainda mais evidente: seu Projeto Politico-Pedagdgico (PPP), documento norteador
que deveria incorporar e fomentar abordagens metodologicas contemporaneas, ndo faz
qualquer mengdo ao uso pedagogico de tecnologias mdveis ou estratégias de ensino mediadas
por dispositivos digitais.

A crescente presenca das tecnologias digitais no cotidiano dos estudantes tem
transformado a maneira como o conhecimento ¢ adquirido e compartilhado, especialmente no
campo da educacdo. No ensino de Histéria, a utilizagdo de ferramentas digitais pode
enriquecer o aprendizado, proporcionando acesso a uma vasta gama de recursos €
informacgdes que vao além do que ¢ tradicionalmente oferecido em sala de aula. Diante desse
cenario, torna-se essencial entender como os alunos estdo interagindo com essas tecnologias e
de que forma elas impactam sua experiéncia de aprendizado. Para isso, a aplicacdo de um
formulario (ANEXO 2) de pesquisa se apresenta como uma estratégia eficaz para coletar
dados relevantes sobre o uso de tecnologias digitais no ensino de Historia.

Este formulario visa investigar o acesso a internet, a frequéncia de uso de dispositivos
digitais e as plataformas preferidas pelos alunos para estudar Histéria. Além disso, busca
compreender a percepcdo dos estudantes sobre a eficicia dessas ferramentas em seu
aprendizado, bem como identificar as dificuldades que enfrentam ao utiliza-las. Através das

respostas obtidas, serd possivel mapear tendéncias e necessidades especificas da turma,



permitindo em didlogo mais estreito com as abordagens pedagogicas desta pesquisa. Assim, o
formulario aplicado aos alunos, ndo apenas contribuird para a melhoria do ensino de Historia
na turma, mas também promoverd um ambiente de aprendizagem mais engajado e alinhado
com as expectativas futuras da escola Terezinha.

O formulario de pesquisa intitulado "Uso de Tecnologias Digitais no Ensino de
Historia" foi elaborado para coletar informagdes sobre como os alunos da turma 101, formada
por 27 estudantes, utilizam tecnologias digitais em suas atividades de aprendizado. O
questionario abrange aspectos como acesso a internet, frequéncia de uso, dispositivos e
plataformas utilizadas, percep¢do sobre a eficacia das tecnologias no aprendizado, tipos de
contetdo digital consumidos, conforto ao usar tecnologias em sala de aula, dificuldades
enfrentadas e interesse por mais atividades digitais.

Os resultados da pesquisa revelam que a maioria dos alunos (44%) tem acesso a
internet tanto em casa quanto na escola, com 30% utilizando essas ferramentas diariamente
para estudar. O smartphone ¢ o dispositivo mais utilizado (93%), seguido por computadores
(74%) e tablets (56%). A plataforma mais popular ¢ o YouTube (81%), enquanto 67%
utilizam o Google Classroom. A percepcao dos alunos ¢ predominantemente positiva, com
81% desejando mais atividades digitais, e 74% se sentindo confortaveis ao usar tecnologias
durante as aulas. No entanto, desafios como distra¢des nas redes sociais (44%) e dificuldades
em encontrar informagdes (37%) foram identificados. Os comentarios sugerem um interesse
por mais projetos interativos e orienta¢dao sobre o uso das ferramentas digitais.

Ainda dentro dessa perspectiva ilustrativa, a fim de ampliar nossos paradigmas
referente a escola, um episodio ocorrido no ambiente escolar ilustra concretamente as tensoes
existentes entre o uso pedagdgico do celular e as praticas tradicionais de ensino. Em registro
documental obtido através de um grupo de WhatsApp institucional da Escola Terezinha de
Jesus Ferreira Lima, datado de 27 de agosto de 2024, um docente relatou: "Confisquei todos
os celulares!”, referindo-se a retencdo dos aparelhos de alunos que os utilizavam durante uma
aula de Matematica. A rea¢do dos demais membros do grupo — composto por professores e
membros da direcdo — foi imediatamente favoravel a medida disciplinar, manifestando apoio
tanto através de uma imagem (conhecido como emoji) de "polegar para cima" quanto por
meio de mensagens textuais enfaticas, como a exclamagdo "PERFEITO" escrita em letras
maiusculas.

De um lado, um grupo minoritario de professores reconhece o potencial pedagogico
dos dispositivos moveis, defendendo seu uso regulamentado como ferramenta de apoio ao

processo de ensino-aprendizagem. Esses educadores argumentam que os smartphones podem:



suprir caréncias de recursos audiovisuais nao disponiveis nos materiais didaticos tradicionais;
facilitar o acesso a contetidos educacionais digitais; e servir como meio de comunicagdo para
atividades pedagogicas (como o acesso a tarefas postadas em grupos de WhatsApp da turma).
No entanto, mesmo esses professores admitem utilizar os dispositivos de forma pontual e
limitada, conscientes dos desafios envolvidos.

Em oposicdo, a corrente majoritaria defende a interdicdo total dos aparelhos em
ambiente escolar, baseando-se em trés argumentos centrais: (a) o potencial de distracao
durante as atividades letivas; (b) riscos a seguranca e privacidade da comunidade escolar; e
(c) a possibilidade de uso inadequado para acesso a redes sociais € conteidos improprios.

As divergentes posigdes e episodios acima expostos demarcam que a questao do uso
do celular em sala de aula ¢ complexa e requer um dificil equilibrio entre aproveitar as
possiveis potencialidades da tecnologia e garantir um ambiente propicio para o ensino e
aprendizado. E apenas rechacou o que os dados do formulario aos professores relataram, no
entanto, considerando a pesquisa realizada entre os alunos, considerando que esses percebem
que a tecnologia pode ser utilizada como ferramenta ao aprendizado.

Em meio as pesquisas na constru¢ao deste capitulo, no més de setembro de 2024, os
meios de comunicagdo em geral veicularam a noticia que o Ministério da Educagao (MEC)
planeja proibir, por meio de lei, o uso de telefone celulares nas salas de aula das escolas
brasileiras. O dispositivo em questdo pde em pratica um projeto de lei enviado ao Congresso
Nacional, através do n° 2.246-A, que traz como fim especifico e objetivo a proibi¢do do uso
de telefones celulares. Na verdade, quando o seu uso se direcionar a uma atividade
pedagogica intermediada pelo professor e com a conivéncia da equipe pedagogica, seu
manuseio em sala estaria liberado. Proibe-se, de fato, o acesso, quando ndo se volte as
atividades em sala.

A principal justificativa para a restrigdo do uso de celulares em sala de aula
fundamenta-se na necessidade de preservar um ambiente educacional propicio a concentragao
e ao aprendizado. Tanto a legislacdo vigente quanto a percepcdo de significativa parcela do
corpo docente sustentam que os dispositivos moveis atuam como elementos disruptivos nesse
processo. Evidéncias empiricas — como o caso anteriormente descrito — demonstram que o uso
indiscriminado desses aparelhos estd associado a: dispersdo da atencdo; troca de mensagens
ndo relacionadas ao contetido escolar; pratica de jogos eletronicos durante as aulas; e eventual
utilizagdo para fins de cola em avaliacdes.

Do ponto de vista normativo, espera-se que o Poder Executivo estabeleca as diretrizes

de regulamentac¢do da lei no prazo maximo de 90 dias apds sua publicagdo. O projeto recebeu



parecer favoravel da Comissdo de Educacdo e Cultura, cuja relatora enfatizou em seu voto a
importancia de garantir espagos pedagogicos livres de interferéncias tecnologicas ndo
supervisionadas. (Brasil, 2007).

A implementacdo de politicas restritivas ao uso de celulares em ambientes escolares
sem prévio debate democratico com a comunidade educacional revela-se problematica por
trés razdes fundamentais. Primeiramente, tal medida contraria o principio da autonomia
escolar, valor amplamente defendido por especialistas e entidades educacionais. Em segundo
lugar, desconsidera a necessidade de participagdo ativa dos principais atores envolvidos —
professores e alunos — no processo decisorio sobre normas que afetam diretamente seu
cotidiano pedagogico. Por fim, ignora a oportunidade de realizar uma avaliacdo critica
coletiva sobre a efetividade dessa restricdo, que poderia resultar tanto em sua rejeicdo quanto
em sua adaptacdo contextualizada.

Independentemente do desfecho normativo que venha a ser estabelecido, torna-se
indispensavel fomentar esse debate de forma estruturada e inclusiva, pois somente através do
didlogo democratico serd possivel conciliar adequadamente as necessidades pedagogicas com

os desafios da era digital, pois

(...) € praticamente impossivel ignorar tanta mudanca em uma era cujo dominio esta
todo voltado para a tecnologia inteligivel. Por essa razdo, € preocupante quando um
professor rotula um celular, tecnologia tdo presente na vida de seus alunos e de
todos, como uma ameaca para a sua aula quando, na verdade, ele deveria enxerga-la
como ferramenta facilitadora e como meio de fazer o seu aluno perceber o quéo util
pode ser o seu celular nas atividades de estudo, pesquisa ¢ até mesmo de trabalho.
(Lopes; Pimenta, p. 55, 2017).

A crescente digitalizacdo do ambiente educacional demanda uma reflexdo constante
sobre as praticas pedagdgicas, a fim de garantir que a integragdo da tecnologia esteja alinhada
com o0s objetivos educacionais e promova uma aprendizagem significativa. Além disso, ¢
essencial considerar as questodes éticas, de seguranca e de privacidade relacionadas ao uso de
tecnologia na educagdo, buscando sempre garantir um ambiente seguro e €tico para os
usuarios. Diante desse cendrio, ¢ imprescindivel que educadores, gestores e demais agentes
educacionais estejam preparados para explorar de forma critica e responsavel as
potencialidades da tecnologia, visando sempre o beneficio e o desenvolvimento integral dos
estudantes. (Lopes; Pimenta, 2017).

Embora os dispositivos moéveis apresentem inegdvel potencial pedagogico —
possibilitando acesso a conteudos digitais atualizados, ferramentas interativas e aplicativos

educacionais especializados —, a interpretagao restritiva da Lei n® 13.718/2018 tem gerado



controvérsias no ambito educacional. A legislagdo, que estabelece diretrizes para o uso de
aparelhos eletronicos em instituigdes de ensino, tem como objetivo principal assegurar um
ambiente propicio a aprendizagem, reduzindo distragdes e potencializando a concentragdo
discente. Contudo, essa abordagem excessivamente limitativa pode: cercear oportunidades de
inovagao pedagogica; desconsiderar as possibilidades de integragao critica das tecnologias
moveis; e criar uma falsa dicotomia entre aten¢do concentrada e uso tecnologico.

Diante desse cenario, torna-se fundamental promover um didlogo multissetorial entre
gestores educacionais, corpo docente e legisladores, com vistas a desenvolver estratégias
equilibradas que: respeitem as finalidades da legislagdo; aproveitem o potencial educativo dos
dispositivos moveis; e estabelecam protocolos claros para seu uso responsavel em contextos
pedagbgicos. Essa mediagdo cuidadosa entre regulacdo e inovagdo representa um desafio
crucial para a educagdo contemporanea.

A inser¢do do uso do celular em uma sequéncia didatica se justifica pela necessidade
de adaptar o processo educativo as limita¢des estruturais e socioeconomicas da escola. Em um
contexto onde a infraestrutura basica, como laboratorios de informatica, é inexistente € o
corpo docente ainda se baseia em métodos tradicionais, os celulares podem servir como uma
ferramenta acessivel e eficaz para promover a aprendizagem.

Os alunos, que frequentemente vém de contextos carentes e enfrentam dificuldades de
acesso regular a internet, podem utilizar seus dispositivos moéveis como recursos de
aprendizado para acessar o produto desta pesquisa, pois serdo em formatos PDF. Além de que,
os celulares permitem que os estudantes tenham acesso a informagdes e materiais didaticos
mesmo fora do ambiente escolar.

Portanto, consideramos que a utilizagdo de celulares pode fomentar a autonomia dos
alunos, permitindo que eles explorem diferentes formas de aprendizado e desenvolvam
habilidades digitais essenciais. Consideramos que essa abordagem digital nao apenas
enriquece a experiéncia educativa, mas também promove a inclusdo digital, possibilitando que
todos os alunos, independentemente de sua situa¢do socioecondmica, tenham oportunidades
de aprendizado significativas e relevantes. Assim, o uso do celular, como meio atrativo, se
torna uma estratégia vidvel e necessdria para superar as barreiras impostas pela falta de

recursos e infraestrutura na escola.

2.3 Abordagens pedagdgicas em contextos desafiadores: integracio critica de

tecnologias e sequéncias didaticas na educacio publica



Como resta evidente sobre a questao da utilizagdo do uso dos celulares no interior da
escola como ferramenta didatica, como acima abordamos, as tensdes metodoldgicas no
contexto educacional tém se intensificado com o avango das tecnologias digitais, gerando uma
disputa entre abordagens tradicionais e inovadoras no ensino escolar. Enquanto métodos
tradicionais, baseados em praticas como a exposi¢ao oral e o uso de materiais impressos,
enfatizam a transmissdo direta de conhecimento e a manuten¢do de estruturas pedagdgicas
consolidadas, as abordagens digitais propdem maior interatividade, personalizacdo e
flexibilidade no processo de aprendizagem. Essa polarizagdo reflete ndo apenas diferencas
epistemologicas, mas também desafios na formacao docente, na infraestrutura tecnologica das
escolas e na adaptacdo curricular. A integragdo equilibrada dessas abordagens pode
potencializar resultados educacionais, desde que sejam considerados fatores como o contexto
socioeconomico, o perfil dos estudantes e a capacitacdo dos professores. Assim, o debate
sobre essas metodologias transcende a simples escolha entre o tradicional e o digital, exigindo
uma reflexdo critica sobre os objetivos da educacgao e a necessidade de preparar os alunos para
um mundo em constante transformagao.

Com base na experiéncia de mais de vinte anos como docente na rede publica
municipal de Abaetetuba (PA), o autor/pesquisador observa a persisténcia de uma
significativa apatia didatica no cotidiano escolar. Apesar da ampla disponibilidade de recursos
tecnologicos digitais aplicaveis aos processos de ensino e aprendizagem, o tradicional tripé
pedagdgico "quadro branco-giz-livro didatico" mantém-se hegemonico e pouco questionado.
Essa realidade exige que nos, educadores, desenvolvamos maior sensibilidade e capacidade de
adaptagdo para engajar uma geracdo que transita naturalmente entre os universos fisico e
digital.

Constata-se que a internet se consolidou como principal ferramenta de pesquisa entre
os estudantes. Enquanto muitos apresentam dificuldades consideraveis em utilizar fontes de
consulta tradicionais (como o diciondrio Aurélio), demonstram notavel familiaridade com
expressoes como "fazer um Google" para localizar informagdes sobre qualquer tema; realizar
atividades escolares diversas; e acessar contetidos disciplinares especificos. Essa naturalizagao
do uso tecnologico no ambiente educacional sinaliza uma irreversivel integracdo entre
ferramentas digitais e processos de aprendizagem, cabendo aos educadores a importante tarefa
de mediagdo pedagogica desses recursos.

A cultura digital oferece oportunidades transformadoras para o ensino de Ciéncias
Humanas, mas exige superacdo de desafios estruturais e pedagodgicos. A chave estd em

equilibrar inovagao tecnoldgica com uma abordagem critica, preparando alunos para serem



cidaddos conscientes em uma sociedade digital. (Schossler, 2024).

Nossa pratica docente exige uma analise aprofundada das condigdes estruturais nas
quais os profissionais da educacdo estdo inseridos, incluindo a remuneracdo, os planos de
carreira e os niveis de participacdo e autonomia concedidos a esses profissionais dentro das
escolas. Esses fatores tém impacto direto na qualidade do ensino e no ambiente escolar como
um todo, influenciando tanto a eficdcia pedagodgica quanto a satisfagdo profissional dos
educadores.

Além disso, ¢ imprescindivel considerar o contexto digital que permeia a sociedade
atual, especialmente no que tange a formacgdo da identidade profissional docente. A inser¢ao
das tecnologias digitais no cotidiano escolar e a familiaridade dos estudantes com essas
ferramentas demandam uma reformulacdo da prética pedagogica, orientando-a para uma
abordagem que integre competéncias digitais. Assim, a constru¢do de uma identidade
profissional docente digital torna-se crucial, ndo apenas como resposta as demandas
tecnologicas, mas como um meio de promover uma educacdo mais conectada as realidades

vivenciadas pelos discentes.

(...) € necessario considerar as condi¢des estruturais, o salario desses profissionais,
planos de carreiras e os graus de participagdo e autonomia que possuem dentro das
estruturas educacionais para além da sala de aula, visto que, estes aspectos
influenciam diretamente na pratica docente e no contexto escolar. Ademais, também
pensamos que ¢ necessario repensar a identidade profissional a partir do contexto
digital no qual vivemos e no qual o ptblico discente escolar estd inserido, pensando,
portanto, em uma identidade profissional docente digital. (Vianna; Santos; Shiosaki
(2024, p.158).

A partir da andlise desenvolvida na primeira secdo deste capitulo, que evidenciou as
significativas limitagdes econOmicas ¢ a exclusdo tecnoldgica vivenciadas pelos estudantes da
escola, torna-se fundamental ampliar a concepg¢do tradicional de tecnologia — frequentemente
restrita a no¢do de equipamentos eletronicos. Conforme propde Kenski, a tecnologia deve ser
compreendida como um elemento catalisador do desenvolvimento das atividades humanas,
cuja esséncia transcende a mera informatizacao ou digitalizacdo de processos. Nos ensina

Kenski (2007):

(...) para todas as (..) atividades que realizamos, precisamos de produtos e
equipamentos resultantes de estudos, planejamentos e construgdes especificas, na
busca de melhores formas de viver. Ao conjunto de conhecimentos e principios
cientificos que se aplicam ao planejamento, a constru¢do e a utilizagdo de um
equipamento em um determinado tipo de atividade, chamamos de “tecnologia”. Para
construir qualquer equipamento — uma caneta esferografica ou um computador —, os
homens precisam pesquisar, planejar e criar o produto, o servigo, o processo. Ao
conjunto de tudo isso, chamamos de tecnologias. (Kenski, 2007, p. 25).



Diante dos desafios estruturais e tecnologicos identificados na Escola Terezinha de
Jesus, propde-se a adog¢do de sequéncias didaticas como estratégia pedagdgica central. Essa
abordagem metodologica tem demonstrado eficacia comprovada na organizagdo do processo
ensino-aprendizagem, oferecendo trés vantagens principais, sendo: estruturacdo clara e
progressiva das atividades; contextualizacdo dos conteidos com a realidade discente; e
integragdo sistémica das diferentes etapas do conhecimento — problematizacdo, investigagao,
sistematizagdo e aplicagdo pratica — favorecendo a construcio de aprendizagens significativas
e duradouras.

Conforme sustenta Moran (2011), em contextos marcados por desigualdades
tecnoldgicas como o vivenciado pela instituicdo em estudo, a implementac¢do de metodologias
estruturadas — particularmente as sequéncias didaticas — configura-se como alternativa
pedagdgica viavel para garantir a qualidade do processo educativo.

Para Santos e Oliveira (2021), as sequéncias didaticas sdo ferramentas pedagogicas
que auxiliam na articulagdo entre teoria e pratica, favorecendo o desenvolvimento de
competéncias e habilidades dos estudantes. Os autores supra destacam que, ao utilizar essa
estratégia, o professor pode adaptar os conteudos as realidades dos alunos, promovendo maior
engajamento e participagdo no processo educativo.

Além disso, as sequéncias didaticas permitem a integracdo interdisciplinar, o que
enriquece o aprendizado ao conectar diferentes areas do conhecimento. Essa abordagem ¢
especialmente relevante no contexto da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que
valoriza praticas pedagogicas que desenvolvam competéncias gerais e especificas de forma
integrada.

Para Ferreira (2022):

O uso das tecnologias integradas ao processo educativo pode parecer contraditorio
num pais que ainda ndo conseguiu universalizar o acesso a Educacdo Basica.
Problemas estruturais como acesso a equipamentos, conectividade e formagdo
docente estdo entre os desafios ainda ndo superados pelo atual Plano Nacional de
Educacdo, mas que se mostram urgentes neste momento. Assim, a necessidade de
utilizagdo das TDIC e gamificagdo nas aulas de Historia deve ser precedida de
investimentos publicos, no sentido de combater as desigualdades educacionais
existentes. (Ferreira, 2022, p.22).

A disciplina de Historia, quando concebida como ciéncia formadora de consciéncia
critica, transcende a mera transmissdo de fatos historicos através de livros didaticos e
exposicdo docente. Sua pratica pedagogica, desenvolvida em aulas e atividades escolares,

deve configurar-se como instrumento formador de cidadania, capaz de desenvolver nos



estudantes nao apenas conhecimento historico, mas também consciéncia critica sobre seu
papel na construcdo coletiva da histéria da Escola Terezinha de Jesus Ferreira Lima. Para
tanto, torna-se fundamental diversificar as abordagens metodologicas, criando espacgos de
interagdo que dialoguem com as habilidades, interesses e praticas cotidianas dos alunos,
transformando a aula de Histéria em verdadeiro laboratério de autonomia e pensamento
critico.

Nesse contexto, propde-se uma intervencao pedagogica que, sem desconsiderar o
potencial das ferramentas digitais, esteja primordialmente alinhada as reais condigdes e
necessidades do ambiente escolar. Essa abordagem estratégica busca equilibrar inovagao
educacional e factibilidade pratica, promovendo uma transicdo pedagodgica gradual e
contextualizada para a incorporagdo de tecnologias no ensino. O objetivo central reside na
elaboragdo de estratégias metodologicas que partam das realidades concretas dos estudantes e
que possam ser integradas de forma organica ao cotidiano escolar, constituindo um conjunto
coerente de acdes educativas adaptadas ao contexto especifico da institui¢ao.

Em que pese essas reflexdes, apesar da diversidade de abordagens teoricas sobre o

conceito e de teorias que as fundamentam temos o conceito de Sequéncia Didatica (SD):

Uma sequéncia didatica ¢ uma organizag@o sistematica e progressiva de atividades
pedagogicas planejadas para alcangar objetivos especificos de aprendizagem. Ela
estrutura etapas interligadas que partem de conhecimentos prévios dos estudantes,
passam por problematizacdes, desenvolvimento de conceitos e culminam em
aplicacdes praticas, garantindo uma aprendizagem significativa e contextualizada.
(Costa; Gongalves, 2022, p.360).

Segundo Costa e Gongalves (2022), as diferentes representagdes teodricas sobre o
conceito de sequéncia didatica, destaca como essas perspectivas tém influenciado a
elaboragdo de definicdes amplamente variadas. Ressaltam a necessidade de maior clareza na
delimitagdo do conceito, enfatizando que, de maneira geral, uma definicdo deve ser um
enunciado preciso que identifique as funcgdes e os tipos associados ao objeto em questao.

Diante das consideragdes apresentadas, evidencia-se a importancia de desenvolver
estratégias pedagogicas que assegurem uma apresentagdo clara e engajadora do produto
educacional proposto. A opc¢do pelo desenvolvimento de uma sequéncia didatica,
cuidadosamente estruturada, justifica-se por sua capacidade de organizar os conteudos de
maneira coerente e progressiva, facilitando tanto a compreensdo dos conceitos fundamentais
quanto a apreensdao das caracteristicas essenciais da proposta. Essa abordagem metodologica
foi concebida para responder as necessidades especificas do publico-alvo, oferecendo uma

experiéncia de aprendizagem que combina precisdo conceitual e aprofundamento critico,



sempre dentro dos parametros estabelecidos pelas condigdes reais de implementagao.

Mais do que simplesmente expor as funcionalidades e vantagens do produto
educacional, a sequéncia didatica proposta tem como objetivo primordial estabelecer um
didlogo pedagbgico significativo com os estudantes. Essa perspectiva valoriza e incorpora
ativamente as diferentes realidades discentes, criando condigdes para uma apropriacgao critica
e contextualizada dos conhecimentos trabalhados. A metodologia adotada busca, portanto,
transcender a mera transmissao de informagdes, promovendo uma interagao transformadora

entre o produto educacional, os educadores e os aprendizes.

24 Ensino de Historia na era digital: metodologias ativas, cultura da imagem e

transposicio didatica em contextos de desafiadores

A compreensao da realidade deve ser processada dentro das vivéncias pessoais, pois
essas experiéncias moldam uma percepcao de mundo. A educacao deve partir da realidade do
educando, promovendo um didlogo que possibilite a reflex@o critica sobre sua existéncia. O
processo educativo ndo € apenas a transmissdo de conteudos, mas uma pratica de liberdade,
onde o aluno se torna protagonista de sua propria formagdo. Ao reconhecer suas vivéncias,
busca-se que se desenvolva uma consciéncia critica que lhe permite entender e transformar a
realidade em que esta inserido. Essa abordagem pedagogica valoriza o conhecimento prévio
do aluno e o estimula a conectar teoria e pratica, resultando em um aprendizado mais
significativo e contextualizado. Assim, a educacao se torna um instrumento de emancipagao,
onde cada individuo ¢ convidado a refletir sobre suas experiéncias e a construir seu saber de
forma autébnoma e critica. (Freire,1996).

Essa autonomia no ensino de Histoéria tem sido amplamente discutida no contexto da
educagdao contemporanea, especialmente com o advento de recursos digitais que possibilitam
novas formas de interagio e aprendizado. E fundamental promover a capacidade dos
estudantes, de gerenciar sua propria aprendizagem, utilizando ferramentas digitais que
favoregam a pesquisa, a colaboracdo e o acesso a informagao. Nesse contexto, a educagdo nao
se limita mais ao ambiente escolar tradicional; ela se expande para o espago virtual, onde os
alunos t€ém a oportunidade de explorar conhecimentos de forma independente. A autonomia,
nesse sentido, ¢ entendida como uma habilidade essencial para a sociedade que se processa,
permitindo aos estudantes desenvolver competéncias criticas e reflexivas, fundamentais para a
formacao de cidadaos ativos e informados. Além disso, a utilizacdo de plataformas digitais e

recursos educacionais abertos contribui para que os alunos se tornem protagonistas de sua



propria trajetoria educacional, desafiando o modelo tradicional de ensino e promovendo uma
aprendizagem mais significativa e contextualizada. Portanto, a reflexdo sobre a autonomia do
aluno na era digital ¢ crucial para a constru¢do de praticas pedagogicas que respeitem e
incentivem essa nova dindmica educacional. (Costa, 2021).

Segundo Bittencourt (2018), os novos métodos de ensino, considerando os atuais
curriculos e metodologias, baseiam-se em dois pressupostos basicos. Um fundamentado na

aproximacao entre método e contetido; o outro deve se inserir

(...) as novas tecnologias, para que a escola possa se identificar com as novas
geracdes, pertencentes a ‘cultura das midias’. As transformagdes tecnologicas tém
afetado todas as formas de comunicagdo e introduzido novos referenciais para a
producdo do conhecimento, e tal constatacdo interferem qualquer proposta de
mudanca dos métodos de ensino. (Bittencourt, 2018, p. 107).

A autora destaca que as instituigdes educacionais atualmente enfrentam os desafios e
oportunidades impostos pela chamada "cultura da imagem", conceito que transcende a
simples nocdo de representagdo visual para configurar-se como um fendmeno cultural
complexo. Essa cultura imagética assume papel central nos processos de construcido e
transmissao de significados sociais, influenciando profundamente as formas de percepgao e
interpretacdo da realidade. Conforme a andlise apresentada, a cultura da imagem nao se limita
aos aspectos superficiais de producdo e consumo de contetidos visuais, mas engloba todo um
sistema de praticas sociais, valores compartilhados e estruturas de crenca que se articulam em
torno do imaginario visual. Nesse sentido, a imagem ¢ entendida como um dispositivo de
comunicagdo que desempenha um papel fundamental na construgdo da identidade individual e
coletiva. (Bittencourt, 2018).

A cultura escolar, entendida como o complexo sistema de praticas, valores e tradi¢cdes
que permeiam o cotidiano das instituigdes de ensino, tem sofrido transformagdes profundas
em decorréncia do crescente predominio da cultura imagética contemporanea. Esta Gltima
caracteriza-se pela centralidade das imagens — estaticas ou em movimento — como linguagem
privilegiada de comunicacdo e expressdo social, particularmente relevante para as novas
geracdes de estudantes. No ambito didatico-pedagogico, essa realidade impde a necessidade
de reavaliagdo critica das praticas educacionais tradicionais, tendo em vista o papel
fundamental que as representagdes visuais assumem tanto nos processos de construcdo do
conhecimento quanto na formacao identitaria dos sujeitos.

Considerando que a presente pesquisa propde um recurso metodoldgico para o ensino

de Histéria que incorpora sistematicamente o uso de imagens, torna-se essencial



compreender a influéncia desses elementos visuais nos processos educativos. A cultura
imagética ndo apenas modifica as formas de comunicagdo dentro do espaco escolar, mas
também redefine as possibilidades de construg¢do e transmissao do conhecimento historico,
exigindo dos educadores novas competéncias para sua mediagao pedagogica.

A cultura escolar, também caracterizada pelos valores, praticas e rituais presentes no
ambiente escolar, influencia diretamente a forma como a imagem ¢ percebida e utilizada no
contexto educativo. A cultura da imagem, entretanto, dialoga de forma mais sistémica com as
midias visuais e digitais na sociedade contemporanea, exigindo, por isso, o desafio de se
integrar a um contexto conservador. A compreensao de ambas permite repensar as praticas
pedagbgicas, considerando as novas formas de comunicacdo e expressdo visual presentes no
cotidiano dos estudantes.

Surge a necessidade dos educadores em desenvolverem competéncias para explorar
criticamente as imagens, promovendo a alfabetizacdo visual e midiatica dos alunos. Além
disso, ¢ importante utilizar a cultura da imagem como recurso pedagdgico, estimulando a
criatividade, a reflexdo e o didlogo no ambiente escolar. (Moran, 2006).

Nesse sentido, a presenga cada vez mais marcante da cultura da imagem implica em
desafios e oportunidades para a cultura escolar. Por um lado, a utilizagdo de recursos visuais
pode enriquecer as praticas educativas, tornando-as mais atrativas e acessiveis aos estudantes,
além de possibilitar a exploracao de novas linguagens e formas de expressdo. Por outro lado, ¢
necessario refletir criticamente sobre o impacto da predominadncia das imagens na
aprendizagem, considerando questdes como a superficialidade na compreensdo de conteudos,
a manipulacdo de informagdes e a necessidade de desenvolver o pensamento critico diante das
mensagens visuais veiculadas. (Idem).

A cultura da imagem pode ser compreendida como uma reconfiguracio
contemporanea da cultura escolar, abrindo espago para inovagdes pedagogicas que dialoguem
mais efetivamente com o universo visual dos estudantes. Essa abordagem possibilita a
incorporagdao de recursos multimodais — como videos, 4dudios, jogos educativos e materiais
interativos — que se aproximam das linguagens e experiéncias cotidianas dos alunos. Tal
integragdo tem o potencial de transformar significativamente os processos de ensino-
aprendizagem, favorecendo maior autonomia discente na exploragdo dos conteudos e
permitindo a constru¢do de percursos educacionais mais personalizados e eficazes.

Ao adotar essa perspectiva, a pratica pedagdgica ganha em dinamismo e atratividade,
despertando nos estudantes um interesse mais genuino pelo estudo da disciplina. Esse

engajamento, por sua vez, facilita a compreensao critica da realidade social, uma vez que os



conhecimentos sdo construidos a partir de linguagens e mecanismos cognitivos mais proximos
das formas contemporaneas de apreensdo do mundo. A media¢do educacional através da
cultura visual surge, assim, como estratégia fundamental para conectar o saber escolar as
experiéncias e competéncias desenvolvidas pelos alunos em seu cotidiano extraescolar.

Para que o ensino de Historia efetivamente contribua para o desenvolvimento do
pensamento critico e para a constru¢cdo identitdria no contexto da cultura escolar, ¢
fundamental repensar seus instrumentos metodoldgicos enquanto ferramentas catalisadoras
desse processo. As abordagens pedagogicas adotadas em sala de aula devem servir como
elementos dinamizadores capazes de fomentar uma reflexao profunda sobre as praticas sociais
e culturais.

Nesse sentido, as tecnologias digitais emergem como aliadas potenciais do trabalho docente,
oferecendo possibilidades ampliadas de personalizagdo do processo ensino- aprendizagem.
Ao incorporar esses recursos de forma estratégica, o professor de Histéria pode desenvolver
abordagens mais precisas e eficientes no atendimento as particularidades de cada estudante,
criando condi¢des para uma apropriagdo mais significativa dos contetidos histéricos. Essa
integragdo tecnoldgica, quando bem orientada, permite articular o conhecimento escolar com
as linguagens e experiéncias do mundo contemporaneo, potencializando tanto o engajamento

discente quanto a qualidade da reflexao historica produzida.

O conceito de metodologia ativa esta relacionado a participagdo do aluno no
processo de sua propria aprendizagem, ou seja, quando ele trilha os caminhos para a
construgdo do conhecimento. Essa autonomia estimula a capacidade reflexiva dos
educandos, que, bem direcionada pelo docente, contribui para o desenvolvimento
individual e intelectual do estudante. (Kfouri, 2019, p.135).

A educacdo bancéria (Freire, 1987 apud Kfouri, 2019), com seu sistema de ensino
centrado no professor, cria uma barreira entre educador e educando, dificultando a
compreensao das necessidades individuais dos alunos. Em contraste, as metodologias ativas
contribuem para a autonomia do estudante, tornando-o responsavel por sua propria
aprendizagem.

Nessa abordagem, o processo educativo ganha maior relevancia, pois os alunos
encontram propdsito nas atividades propostas. Ao atribuirem significado aos objetos de
aprendizagem, os estudantes desenvolvem-se de forma mais independente. Diferentemente do
ensino tradicional, que repetidamente utiliza estimulos externos a realidade do aluno, as

metodologias ativas valorizam aspectos motivacionais intrinsecos, fomentando o interesse



pelo aprendizado.

Essa mudanca de paradigma ndo apenas aproxima o conteido da vivéncia do
estudante, mas também desperta sua curiosidade natural, criando um ambiente propicio para
uma aprendizagem mais profunda e duradoura. Assim, o aluno passa de receptor passivo a
protagonista ativo de sua educacgdo, desenvolvendo habilidades essenciais para enfrentar os
desafios do mundo contemporaneo.

As metodologias ativas representam um paradigma educacional que reposiciona o
estudante como sujeito central no processo de aprendizagem, fomentando sua participagao
efetiva, autonomia intelectual e construgdo colaborativa do conhecimento. Essas abordagens
propdem uma transicdo progressiva dos modelos tradicionais de ensino para ambientes
educacionais dinamicos, onde os aprendizes sdo constantemente instigados a investigar,
problematizar, experimentar e refletir criticamente sobre os saberes disciplinares. Essa
perspectiva pedagdgica visa ndo apenas promover o engajamento discente, mas também
desenvolver competéncias cognitivas € socioemocionais essenciais para a formagdo integral
dos estudantes. Ao priorizar a aprendizagem significativa e contextualizada, as metodologias
ativas preparam os educandos para enfrentar os complexos desafios da contemporaneidade,

capacitando-os para atuar de forma critica e propositiva em sua realidade social. Pois,

(...) as continuas e rapidas mudan¢as da sociedade contemporinea trazem em seu
bojo a exigéncia de um novo perfil docente. Dai a urgente necessidade de repensar a
formagdo de professores, tendo como ponto de partida a diversidade dos saberes
essenciais a sua pratica, transpondo, assim, a racionalidade técnica de um fazer
instrumental para uma perspectiva que busque ressignifica-la, valorizando os saberes
ja construidos, com base numa postura reflexiva, investigativa e critica. Dessa
perspectiva, € possivel inferir que os saberes necessarios ao ensinar ndo se
restringem ao conhecimento dos conteudos das disciplinas. Quem leciona sabe
muito bem que, para ensinar, dominar o conteido ¢ fundamental, mas reconhece
também que este é apenas um dos aspectos desse processo. Depreende-se, ainda,
dessa ideia de que a pratica docente materializa um percurso muito singular de cada
sujeito no movimento de tornar-se professor ou professora e ¢ constituida de
diferentes saberes imbricados de concepgdes historicas. Com efeito, é ainda muito
comum a influéncia do método tradicional de ensino, centrado no docente e na
transmissdo de conteudos, em que os estudantes mantém uma postura passiva,
apenas recebendo e memorizando as informagdes numa atitude de reprodugdo.
(Diesel, Baldez e Martins, 2017, p. 269).

As metodologias ativas no ensino de Historia favorecem uma abordagem
contextualizada que estabelece didlogos significativos entre passado e presente, incentivando
os estudantes a refletirem criticamente sobre os desdobramentos e impactos das
transformagdes histdricas. Essa perspectiva pedagogica confere maior relevancia e significado
aos conteudos trabalhados, contribuindo para o desenvolvimento de uma consciéncia histérica
critica. Os alunos passam a dispor de instrumentos intelectuais que lhes permitem

problematizar sua realidade imediata — desde o contexto local do bairro Sdo Jodo até questdes



mais amplas —, estabelecendo conexoes entre sua vivéncia estudantil na Escola Terezinha e os
processos historicos mais amplos.

Essa abordagem reforca a compreensdo do educando como agente historico,
concepcgao que deve ser compartilhada tanto pela instituicdo escolar quanto pela comunidade.
Tal perspectiva implica no reconhecimento efetivo de suas experiéncias e contexto
sociocultural, possibilitando que se percebam como sujeitos ativos na constru¢do da historia
que estudam. A educagdo historica, nesse sentido, assume o papel fundamental de estimular a
reflexdo critica e a compreensdo da prépria historicidade dos alunos, promovendo seu

empoderamento como cidadaos conscientes de seu lugar no mundo.

Essa historia, que exclui a realidade do aluno, que despreza qualquer experiéncia da
historia por ele vivida, impossibilita-o de chegar a uma interrogacdo sobre sua
propria historicidade, sobre a dimensao historica de sua realidade individual, de sua
familia, de sua classe, de seu pais, de seu tempo... Essa historia torna “natural” o fato
de o aluno ndo se ver como um agente histdrico, torna-o incapaz de colocar questdes
ou de perceber os conhecimentos que, a partir de suas experiéncias individuais,
possam ser base de discussao em sala de aula. (Cabrini et al., 2000, p. 34 apud Silva,
2021, p.31).

Para ilustrar concretamente essa desconexdo entre a realidade dos alunos e as
metodologias tradicionalmente empregadas em sala de aula — que,considero, dificulta o
desenvolvimento de uma consciéncia critica —, apresenta-se um episodio significativo
vivenciado pela propria instituicdo. Este caso emblematico, amplamente conhecido no
contexto escolar, revela de maneira palpavel os limites das abordagens pedagogicas que nao
estabelecem pontes entre o conhecimento formal e as experiéncias cotidianas dos educandos.

Em 26 de fevereiro de 2023, deslizamentos de terra atingiram os bairros de Sao José e
Sao Jodo, na cidade de Abaetetuba (PA), levando a evacuacao de mais de 100 familias devido
ao risco de desabamento de suas residéncias situadas em areas vulneraveis. Vale ressaltar que
esses bairros ja haviam sido afetados por deslizamentos em ocasides anteriores. O episddio
em questdo impactou profundamente diversos alunos da Escola Terezinha de Jesus Ferreira
Lima, provocando altera¢des significativas — ainda que tempordrias — em seu equilibrio
emocional e, consequentemente, em seu rendimento académico. Embora medidas
emergenciais tenham sido implementadas para conter os efeitos imediatos da situagdo,
permanecem latentes as causas estruturais do problema: o desmatamento indiscriminado, a
ocupacdo irregular de 4reas com solo fragil, os efeitos das mudancas climdticas e a auséncia
de politicas urbanas adequadas. Esses fatores combinados criam um cenario de
vulnerabilidade permanente, com elevado risco de novas ocorréncias similares.

A mencao ao fato, apesar de nao se relacionar objetivamente com o nosso objeto, ¢



trazido por considera-lo como um exemplo atual (pois essa realidade ainda faz parte da
comunidade). Se as praticas pedagdgicas incorporassem de fato o contexto local em suas
abordagens, os componentes curriculares poderiam transformar-se em poderosos instrumentos
de analise e compreensdo da realidade. As aulas de geografia, ciéncias e historia, por
exemplo, ganhariam nova relevancia ao problematizar fenomenos como a ocupagao
desordenada do solo, os impactos ambientais e as dindmicas socioespaciais do bairro. Essa
aproximagao entre saber escolar e realidade concreta permitiria aos estudantes desenvolver
ferramentas intelectuais para interpretar e intervir criticamente em seu entorno.

Essa aparente desconexao entre a escola e sua comunidade pode ser atribuida a escassa
discussdo sobre questdes politico-sociais locais no ambiente escolar. A auséncia de iniciativas
pedagbgicas que incorporem os desafios concretos do bairro Sao Jodo ao curriculo — seja nas
aulas de Histéria ou em outras disciplinas — revela uma lacuna significativa na formacgao
discente. Tanto a metodologia de ensino quanto a estrutura curricular atual mostram-se
insuficientes para promover uma reflexdo critica por parte dos alunos sobre sua realidade
imediata. A formacdo da consciéncia historica, que deveria emergir da articulacdo entre
saberes escolares e vivéncias cotidianas, ndo tem sido adequadamente fomentada pelas
praticas educativas vigentes. Neste contexto, a ado¢do de metodologias ativas surge como
alternativa promissora, capaz de engajar os estudantes enquanto agentes transformadores de
sua realidade. Tais abordagens podem estimular o desenvolvimento de uma postura cidada
mais ativa e reflexiva, permitindo que os alunos estabelecam conexdes significativas entre os
conteudos disciplinares e os desafios concretos de sua comunidade.

Segundo Schmidt e Cainelli (2009), ¢ fundamental problematizar o processo historico,
estimulando os alunos a investigar causas, consequéncias e continuidades, bem como a
compreender as diferentes interpretagdes sobre um mesmo evento. Dessa forma, o ensino de
Historia se torna um espaco propicio para o desenvolvimento do pensamento critico e da
consciéncia historica dos estudantes.

A implementacdo de metodologias que fomentem a reflexdo critica sobre a realidade
local, desenvolvida por meio das praticas em sala de aula, configura-se como um importante
vetor para o desenvolvimento de competéncias analiticas, interpretativas e argumentativas
essenciais aos estudantes. Essas habilidades ndo apenas facilitam a compreensdo dos
processos historicos, mas também capacitam os alunos para uma leitura mais profunda das
dindmicas sociopoliticas contemporaneas.

Tais estratégias pedagdgicas visam estabelecer pontes significativas entre o

conhecimento histdrico formal e as experiéncias concretas dos educandos, promovendo assim



uma diversificagao das vivéncias educacionais no espaco escolar. Essa aproximacao critica
entre conteudo curricular e realidade local possibilita a constru¢do de aprendizagens mais
significativas e contextualizadas, onde o passado dialoga constantemente com as questdes do
presente.

Caso buscassemos trazer o problema da erosdo para dentro da escola, por exemplo,
por se tratar de algo que se relaciona com diferentes campos de saber das disciplinas
ministradas na Escola Terezinha de Jesus Ferreira, aproximariamos e refletiriamos, sob os
olhos e experiéncias dos agentes afetados diretamente. A abordagem de temas como a
ocupagdo territorial desigual e desordenada da cidade, assim como a insuficiéncia das
politicas publicas no enfrentamento dos problemas locais, ganharia maior concretude quando
vinculada a realidade vivenciada pelos alunos. Essa articulacdo entre contetido curricular e
contexto socioterritorial favorece significativamente o desenvolvimento tanto da consciéncia
critica quanto do pensamento histérico no ambiente escolar. Ao conectar os fendmenos
urbanos e sociais estudados as experiéncias cotidianas dos estudantes, cria-se uma ponte
fundamental entre teoria e pratica. Essa perspectiva pedagodgica nao apenas facilita a
compreensdo dos processos historicos e sociais, mas também capacita os alunos para uma
leitura mais profunda de sua propria realidade, transformando o conhecimento escolar em
ferramenta de analise e intervengao social.

As abordagens discutidas evidenciam que as metodologias ativas, ao promoverem a
participagdo efetiva dos alunos na constru¢do do conhecimento, representam uma estratégia
pedagogica valiosa para o ensino de Historia. Essas praticas educacionais facilitam a criagao
de vinculos mais significativos entre os estudantes e os conteudos historicos, resultando em
aprendizagens mais profundas e criticas.

A combinagdo entre engajamento ativo dos discentes e contextualizagdo dos saberes
histéricos possibilita o desenvolvimento de experiéncias educacionais mais relevantes e
conectadas com as complexidades da sociedade atual. Essa perspectiva metodologica nao
apenas amplia a compreensao dos processos historicos, mas também fortalece a capacidade de
analise critica frente aos desafios contemporaneos, preparando os estudantes para uma atuacao
mais consciente e transformadora em seu contexto social.

Dessa forma, ¢ vital que, nos, educadores, busquemos nos apropriar e praticar essas
praticas inovadoras, a fim de direcionar uma formacgao cidada e a construgdo da consciéncia
historica mais proxima da realidade e, por isso, transformadora para os alunos.

Mas, de forma pratica, ¢ necessario perceber as metodologias ativas através de

métodos que ajudem a desenvolver o pensamento historico. Conforme Bittencourt (2018), ¢



fundamental para a formagdo de individuos criticos e conscientes a importancia de a
disciplina Historia ter estratégias que estimulem a reflexdo sobre o passado, promovendo uma
compreensdo mais ampla e profunda das relagdes sociais, culturais e politicas que nos cercam.
Nesse sentido, a implementacdo de praticas pedagogicas que valorizem a andlise critica de
fontes, a contextualizacdo dos acontecimentos e a interpretagdo de diferentes pontos de vista é
essencial para o desenvolvimento do pensamento historico.

A adocdo de abordagens pedagogicas centradas na problematizacao e investigacao dos
desafios ambientais do entorno escolar possibilita aos estudantes desenvolver uma
compreensdo historica mais articulada e significativa. Ao analisar questdes contemporaneas
através de uma viés historico, os alunos cultivam habilidades analiticas e criticas essenciais
para seu exercicio cidaddo, tornando-se capazes de intervir de forma mais consciente e
propositiva na realidade social. Essa articulacao entre passado, presente e futuro ndo apenas
revela a importancia do conhecimento historico para a compreensao dos fenomenos atuais,
mas também contribui para a formagdo de identidades individuais e coletivas mais
conscientes de seu lugar nos processos historicos. A historia deixa de ser um conjunto de fatos
distantes para se transformar em ferramenta viva de interpretacdo e transformacdo da
realidade.

Como possibilidade nesta esfera ligada ao ensino, a transposi¢do didatica como
recurso metodologico de Historia esta relacionada a forma como o conhecimento historico ¢
transmitido aos alunos, adaptando o conhecimento cientifico em um formato acessivel.
Refere-se ao processo de transformac¢dao do conhecimento académico em conhecimento
escolar. De maneira geral, ¢ o contetido elaborado pelos historiadores adaptado e apresentado
no contexto da sala de aula. Como uma espécie de tunelamento ou caminho acessivel, levando
o conhecimento ao entendimento dos alunos, atendendo e refletindo suas necessidades mais
urgentes. Compreende-se como um processo complexo e desafiador, que envolve a
recontextualizagao do conhecimento cientifico para o contexto escolar. E, para os fins desta
pesquisa, vamos concebé-la como um género metodoldgico que nos guiara na construcao do
nosso produto educacional de ensino.

A transposi¢ao didatica ndo se resume apenas a simples transferéncia de contetidos,
mas sim a necessidade de adaptar e reconstruir os saberes cientificos de forma a torna-los
acessiveis e significativos para os estudantes. Desta forma, ¢ importante considerar as
especificidades do publico-alvo, as caracteristicas do ambiente escolar e as praticas
pedagogicas adequadas para promover uma efetiva transposicdo didatica. Além disso, os
riscos de uma transposicdo superficial e descontextualizada, que pode resultar em uma

aprendizagem mecanica e desprovida de sentido para os alunos. Entdo, faz-se necessario uma



abordagem reflexiva e critica por parte dos educadores, que busquem constantemente
aprimorar suas praticas pedagogicas e promover uma transposi¢do didatica que valorize a
constru¢do do conhecimento e o desenvolvimento do pensamento critico dos estudantes.
(Severino, 1995).

Nesse estudo, essa transposi¢do, configura-se como uma abordagem pedagogica
fundamental para o desenvolvimento da identidade e da consciéncia historica dos estudantes.
Ao adaptar os conhecimentos sobre o Egito Antigo, busca-se estabelecer pontes significativas
entre o saber académico e o universo dos alunos, tornando os contetidos historicos ndo apenas
acessiveis, mas também relevantes para sua formacdo cidadd. Essa mediacdo didatica
considera ativamente as necessidades, interesses e contextos especificos dos educandos da
Escola Terezinha de Jesus Ferreira Lima.

Um aspecto essencial dessa proposta reside na integragdo estratégica de recursos e
tecnologias digitais ao processo educativo. A utilizagdo criteriosa de fontes histdricas
diversificadas, materiais audiovisuais e jogos educativos tem o potencial de enriquecer
substancialmente a constru¢do do conhecimento historico. Esses instrumentos pedagdgicos
favorecem a interatividade e o pensamento critico, permitindo que os estudantes explorem
multiplas perspectivas, formulem suas proprias interpretagdes € se engajem ativamente com
os contetidos trabalhados, desenvolvendo assim uma relagdo mais profunda e significativa
com a disciplina.

A autonomia no aprendizado ¢ fundamental para o desenvolvimento de habilidades
como a pesquisa, a analise critica e a argumentagdo, competéncias essenciais para a formagao
de cidaddos conscientes e participativos. Autores como Almeida (2019) e Costa (2021)
corroboram essa perspectiva, destacando que a integragdo de tecnologias no ensino de
Historia pode transformar a sala de aula em um espaco mais dindmico e colaborativo.
Portanto, ¢ evidente que a implementagdo de recursos digitais no ensino de Histéria nao
apenas facilita o acesso a informagdo, mas também estimula uma postura ativa dos alunos em
relacdo ao seu proprio processo de aprendizagem.

No entanto, ¢ importante ressaltar que a incorporagdo das tecnologias no ensino ou
mesmo a transposi¢do como forma ou estratégia de ensino de Histéria requer uma reflexao
critica sobre seu uso, evitando a mera reproducdo de contetido superficiais ou a disseminagao
de informagdes distorcidas. Nesse sentido, cabe a nos, educadores, (e reflete a intengdo deste
trabalho), orientar os alunos na busca por fontes confiaveis e na andlise cuidadosa das
narrativas historicas presentes no ambiente digital.

No contexto do ensino de Historia, € pertinente abordar a dificuldade em transmitir



conhecimentos sobre a Historia Antiga. Este periodo historico enfrenta desafios particulares,
uma vez que os alunos frequentemente questionam a relevancia de estudar eventos tdo
distantes no tempo, aparentemente desconectados da realidade contemporanea. Além disso, a
Historia Antiga ¢ muitas vezes percebida como exotica e distante, o que pode dificultar ainda
mais o engajamento dos estudantes.

O desafio também esta no uso de fontes confiaveis e acessiveis que abordem o tema de
forma clara e abrangente. De acordo com Costa (2024), a escassez de materiais didaticos
atualizados e a complexidade da linguagem utilizada em muitas fontes primarias dificultam a
transmissao do conhecimento sobre esse periodo historico. Além disso, a falta de interesse dos
alunos e a pouca énfase dada ao estudo da historia antiga nos curriculos escolares também
contribuem para a dificuldade em ensinar esse tema. Diante desse cendrio, ¢ essencial que
educadores e pesquisadores busquem estratégias inovadoras e recursos educacionais que
possam tornar a historia antiga mais acessivel e envolvente para os estudantes, promovendo
assim uma compreensdo mais ampla e aprofundada desse importante periodo da humanidade.

(Costa, 2024).

(..) E crucial investigar como novas perspectivas estio sendo integradas na
educacdo basica. A analise deve se concentrar em como os conteiidos mais recentes
estdo sendo transmitidos aos estudantes e se as novas interpretacdes, que oferecem
olhares renovados e criticos sobre a Historia Antiga, estdo sendo devidamente
consideradas. (Costa, p.66, 2024).

Além disso, continua Costa (2024):

(...) nos livros didaticos, ainda prevalece uma abordagem simplista ¢ superada da
Historia Antiga. Essa abordagem tende estar carregada de anacronismos e ndo
refletem adequadamente as novas descobertas e debates académicos. Assim, ¢
fundamental uma revisdo critica e atualizada dos materiais pedagogicos utilizados,
garantindo que eles ndo apenas incorporem as recentes contribuigdes
historiograficas, mas também promovam um ensino mais dindmico e multifacetado
da Historia Antiga. Esse processo envolve avaliar se as novas producdes
historiograficas estdo sendo integradas de maneira eficaz nos curriculos escolares e
se os professores estdo sendo adequadamente capacitados para transmitir essas novas
abordagens de forma adequada.

Os estudos de Historia Antiga desempenham um papel fundamental na compreensao
da temporalidade cultural e nas transformagdes que ocorrem na vida cotidiana. Permitem
analisar ndo apenas os eventos historicos que moldaram sociedades passadas, mas também
aqueles que, embora tenham se encerrado, continuam a influenciar nossas vidas
contemporaneas. Essa analise ¢ crucial para entender como as narrativas do passado

reverberam nos dias atuais, afetando questdes sociais, politicas e culturais.



Em um contexto global marcado pela crescente interconexdo digital, mesmo
estudantes de instituigdes periféricas — como a Escola Terezinha de Jesus Ferreira Lima —
podem estabelecer didlogos significativos com diferentes culturas e sociedades. O estudo da
Historia Antiga transcende assim a mera compreensdo do passado, transformando-se em
ferramenta essencial para interpretar os desafios contemporaneos em sua dimensdo global.
Essa abordagem historica comparativa ndo apenas revela as raizes dos fendmenos atuais, mas
também capacita os alunos a se posicionarem criticamente frente as complexidades do mundo

moderno, formando cidadaos mais conscientes de seu papel na sociedade globalizada.

Os estudos de Histéria Antiga contribuem para a compreensdo da temporalidade
cultural e das mudangas na vida pratica, da ocorréncia de eventos historicos, sejam
eles encerrados ou que continuam a reverberar nos tempos atuais, ¢ para a reflexdo
sobre os conflitos humanos, bem como sobre as mudangas e permanéncias em um
mundo cada vez mais globalizado. (Costa, 2024, p. 87).

3. IDENTIDADE FLUVIAL E DIALOGOS TEMPORAIS: ABAETETUBA
ENTRE O RIO MARATAUIRA E O NILO ANTIGO — UMA PROPOSTA DE ENSINO
DE HISTORIA INTEGRADA NA AMAZONIA RIBEIRINHA

Nesse ultimo capitulo, abordaremos a proposta de ensino de Historia integrada na
Amazonia ribeirinha, explorando, de forma geral, como as transformagdes socioecondmicas
de Abaetetuba influenciam a identidade fluvial e os simbolos culturais da regido. Nesse
sentido, analisaremos a recep¢do da Antiguidade e os usos do passado na constru¢do de uma
narrativa historica que valoriza a experiéncia local, promovendo uma compreensdo mais
ampla e inclusiva da Historia. Por fim, discuto a busca pela superagdo do eurocentrismo
didatico, enfatizando a importancia de inserir a Historia local amazonica ao ensino,
utilizando-a como uma ferramenta para a construcdo identitaria dos alunos, permitindo que
reconhegam e valorizem suas raizes culturais em um contexto global. Assim, essa proposta
educativa busca ndo apenas resgatar a memoria histérica, mas também fortalecer a identidade
da comunidade amazodnica por meio de didlogos intertemporais.

A fim de dar continuidade e amplitude ao nosso tema central, exigi-nos mencionar o
denso debate realizado no 1° capitulo sobre os dispositivos legais que sustentam o uso das
TDIC no ensino, dando énfase a importincia de uma formagdo historica critica e
contextualizada. Essa base legal ¢ fundamental nesse 3° capitulo, pois a proposta de
integracdo da Historia local a educacdo, nos possibilita reconhecer a singularidade da

identidade fluvial de Abaetetuba. Refletindo também uma intersec¢ao crucial entre a



modernidade pedagdgica e a valorizacdo das narrativas locais. A utilizacdo de TDIC pode
facilitar a constru¢do de uma narrativa historica que integre diferentes tempos e espagos,
promovendo um ensino de Histéria que seja mais inclusivo e representativo das realidades
locais. Essa conexdo ¢ essencial para a constru¢do de uma consciéncia historica que ndo se
baseie apenas no eurocentrismo que os livros didaticos refletem.

Assim, a relacdo entre os debates realizados nos capitulos anteriores construiu uma
abordagem pedagogica de ndo apenas utilizar as tecnologias digitais, mas que também
reconheca e valorize as identidades locais e suas historias. A integracdo desses elementos ¢
vital para a formagao de cidadaos criticos e conscientes de sua identidade cultural e historica,
especialmente em contextos tdo ricos e diversos como o da Amazonia ribeirinha.

Este capitulo, além de explorar as dindmicas historicas, culturais e pedagdgicas de
Abaetetuba, municipio amazonico cuja identidade estd intrinsecamente ligada ao rios, em
especial o Maratauira, possui a fun¢ao de apresentar como o produto desta pesquisa, voltado
ao 1° Ano do Ensino Médio da escola Terezinha, a partir de uma temporalidade alternativa,
criar conexdes tematicas entre o rio Nilo e o Maratauira. Considerando que existem outros
rios dos povos da antiguidade, importa explicarmos a razdo que nos levou a optar pelo qual
banha os egipcios. Entre os romanos e os mesopotamicos, por exemplo, a relagdo que
estabeleceram com seus respectivos mares, Mediterraneo, Tigre e Eufrates, seus lagcos foram
determinados por razdes de cunho mais militar ou comercial. Ou seja, predominava seus
significados mais objetivos. Para o Egito, no entanto, a partir da nossa andlise, hd um estreito
e vinculo de subjetividades que torna o Nilo uma identidade, uma espécie de santidade
mitoldgica que mantém, segundo suas crengas, a vida a essa civilizagdo. Entdo, para o foco
que queremos, a relagdo mais proximas dos egipcios com suas aguas, nos traz mais dindmicas
e possibilidades.

A primeira secao traga um panorama socioeconOmico e geografico da regido,
destacando como os rios moldam a vida cotidiana, a economia extrativista € os simbolos
culturais locais, em contraste com os impactos dos grandes projetos industriais. Na segunda,
discutem-se os fundamentos teoricos da "histéria integrada" e dos "usos do passado",
propondo uma ruptura com narrativas cronologicas tradicionais. Aqui, analisa-se como a
Antiguidade (em especial o Egito do Nilo) pode ser ressignificada em didlogo com a realidade
ribeirinha, articulando conceitos como recep¢do, temporalidades ndo lineares e
descolonizagdo curricular.

Por fim, a terceira se¢do apresenta uma proposta pedagogica concreta: utilizar recursos

digitais para criar conexdes visuais entre o rio Nilo (do livro didatico) e o Maratauira (do



cotidiano dos alunos). O objetivo ¢ utilizar o ensino de Histéria em uma ferramenta de
valorizagdo identitaria, critica social e preservacdo ambiental, superando o eurocentrismo e

aproximando os conteudos escolares da vivéncia amazonica.

3.1 Abaetetuba: transformacdes socioecondomicas, identidade fluvial e simbolos

culturais na Amazonia ribeirinha

O primeiro grande fluxo migratorio e a expansao da sua area urbana estdo diretamente
associados a instalacdo dos grandes projetos que a regido Amazonica sofreu a partir da
segunda metade do século XX, provindo de uma politica do Estado-nagdo. Isso gerou uma
onda migratéria continua de trabalhadores industriais para a cidade, associado,
especificamente, a demanda por forca de trabalho gerada pelo projeto minero-metaltrgico de
Barcarena, localizado a aproximadamente 22 km da sede municipal. Nesse contexto, observa-
se que Abaetetuba foi significativamente influenciada pelo complexo industrial
ALBRAS/ALUNORTE. Dados mais recentes do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE), em 2020, estimam uma popula¢do proximo dos 160 Mil habitantes (IBGE, 2020).

Em estudo e contexto mais recente, Rodrigues (2022, p. 23) afirma que

outros fatores influenciam no crescimento populacional de Abaectetuba além do
complexo ALBRAS/ALUNORTE, principalmente na area urbana, como por
exemplo, a chegada de novos empreendimentos comerciais, isto €, grandes redes de
supermercados atacadistas e varejistas como o Grupo Lider e o Grupo Mix Mateus,
do circuito superior da economia urbana(...). Esses empreendimentos criam exércitos
de trabalhadores nos lugares onde aportam. Por essa razdo, que a populagdo urbana
de Abaetetuba ¢ superior a populagdo rural.

No que se refere a economia, Abaetetuba estrutura-se em uma triangulagao produtiva,
onde o setor primdrio — com énfase no extrativismo do acai e na agricultura familiar de
mandioca — dialoga com um setor secundario em transformacgdo, marcado por agroindustrias
de palmito e beneficiamento de frutas. No entanto, € o setor tercidrio, responsavel por 68% do
PIB(Produto Interno Bruto) municipal, que consolida a cidade como centro comercial da
regido, atraindo os moradores de cidades mais proximas: Moju (cerca de 60 km) e Igarapé-
Miri (a 45 km) sdo os vizinhos mais presentes em terras abaeteodras. Sua heranca historica
econdmica, calcada entre engenhos de aguardente e de regatdes , materializa-se em redes
contemporaneas que integram grandes redes varejistas, feiras ribeirinhas e um comércio

fluvial ativo. (Rodrigues, 2022).



Refletindo sobre seus aspectos fisicos, a cidade de Abaetetuba situa-se em uma zona
de transi¢do entre varzeas aluviais (planicies inundaveis sazonalmente) e terras firmes (areas
elevadas ndo sujeitas a inundagdes), configuracdo que define sua consideravel riqueza
hidrografica e singularidade paisagistica. A geografia fisica da cidade ¢ marcada por uma
dindmica de contrastes: enquanto as varzeas, sujeitas ao leve pulso de inundagdo dos rios
Tocantins e Pard, sustentam atividades agroextrativistas tradicionais, as terras firmes

concentram a urbanizagao e os servicos. Trata-se, assim, de um fiel retrato dessa regido.

Na Amazodnia brasileira a constru¢do dos espagos urbanos apresenta caracteristicas
especificas. Uma das mais notaveis ¢ a persisténcia da coexisténcia de territorios
muito densamente povoados com territorios de baixa densidade, sem transigcdo
intermediaria. Corresponde a essa ruptura, uma relagdo de proximidade entre os
espagos dominados por atividades urbanas, e espagos dominados por atividades
rurais, embora seja possivel observarmos o urbano no rural e o rural no urbano,
como podemos ver no intercambio de trocas comerciais € culturais entre as ilhas e as
cidades. (Plas, Silva Ponte e Muniz, 2023, p.47).

Segundo Machado (2008), a “Pérola do Tocantins” (expressao pela qual Abaetetuba ¢
também conhecida), possui um arquipélago formado por 72 ilhas fluviais, com uma
fisionomia de microterritorios. Neles, na maior parte dos casos, instalam-se muitas casas,
escola, igrejas catdlicas e cristds, pequenos comércios etc. Gozam, portanto, de alguma
autonomia. Em pequenas ou em embarcacdes de médio porte, a interacao entre rios, florestas
e comunidades ribeirinhas sdo possiveis. Seus usos definem os modos de vida adaptados as
tranquilas e habituais sazonalidade das 4guas do Maratauira.

As cidades amazonicas, especialmente aquelas situadas em proximidade direta com os
rios ¢ ilhas adjacentes, como ¢ o caso de Abaetetuba, apresentam uma dinamica de interagao
intrinseca com o ambiente fluvial. Essa relagdo manifesta-se de maneira evidente na
organizagdo dos espagos habitacionais, onde hd uma convergéncia entre os modos de vida
urbanos e ribeirinhos. As ilhas, frequentemente caracterizadas por ecossistemas de varzeas,
abrigam habitacdes que, atualmente, ndo diferem muito dos estilos de moradia vistos nas
cidades. Por outro lado, nas margens das areas urbanas, observa-se a presenca de estruturas
habitacionais e praticas culturais que remetem ao cotidiano dos ribeirinhos. Essa interconexao
demonstra de que modo o rio, e os habitos cotidianos que o cercam, atuam como agentes
estruturantes, possibilitando interagdes culturais, econdmicas e sociais, moldando tanto a

paisagem fisica quanto a humana da regido. E, nesse sentido,

O rio ¢ propulsor desse processo, ¢ o vetor que anima e molda as sutilezas desse
fendmeno cultural. A troca dos objetos urbanos basicos e uteis, por meio de
alimentos agroindustriais, telefones celulares, entre outros, constituindo uma vida
social particular e regular, feita de interagdo comercial, de convivéncia e confronto.



Nesses intersticios entre as ilhas e a cidade, as pessoas se encontram, conversam,
brincam, interagem (de forma improvisada e fortuita) e se confrontam. (Plas, Silva
Ponte ¢ Muniz, 2023, p.49).

O Rio Maratauira, no que lhe toca, ndo fugindo a sua decidia enquanto rio amazodnico,
constitui-se bem mais que um marco geografico que intercala ilhas e centro, mas um ator
(Plas; Silva; Ponte e Muniz, 2023) representativo das diligéncias socioeconOmicas que
caracterizam a Amazonia ribeirinha pelos lados abaetetubenses. Por meio de sua posicao, ele
estabelece uma delimitagdo entre o espaco urbano formalizado, dotado de infraestrutura quase
obsoleta em pequenos portos que recebem o intenso trafego de pessoas e mercadorias, € 0
espago rural, sistematicamente marginalizado e invisibilizado pelas politicas publicas. Essa
dicotomia revela uma tensao estrutural emblematica da regidao, onde desafios como integragao
territorial, garantia de direitos basicos e sustentabilidade ambiental articulam-se de forma
complexa, exigindo abordagens interdisciplinares tanto para sua compreensao quanto para seu
enfrentamento(Este estudo ndo aborda tal questdo, embora sua relevancia seja reconhecida).
Essa interacdo fisica entre comunidades ribeirinhas e a urbe s6 ¢ possivel gracas a utilizacao
de uma variedade de embarcacdes adaptadas as condi¢des geograficas, econdmicas e culturais
da regido tocantina. Elas sdo construidas tanto em estaleiros localizados no municipio sede, a
margem do rio, quanto nas diversas ilhas aos arredores, refletem tanto técnicas ancestrais

quanto inovac¢des modernas.
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Fonte:https://abaetetuba.pa.gov.br/wpcontent/uploads/2025/01/PMS_ABAETETUBA_MS 2017 DIAG 0l.pdf

Apesar do aparecimento de embarcacdes de grande e médio porte, as mais usuais, que
aportam diariamente na frente da cidade, as quais, rotineiramente, sao usadas para transportar
pessoas e produtos, entre as mais comuns, temos: as canoas de madeira, o bateldo e a canoa a
motor, a famigerada ‘“rabeta”. Essa ultima, constitui-se, basicamente, de uma canoa de
madeira adaptada ao motor de popa. Por conta do seu custo acessivel e deslocamento rapido,
proliferaram-se nas ultimas décadas, aligeirando, consideravelmente, os conhecidos “corres”
da populagdo ribeirinha. Ou tanto daqueles que vivem nas ilhas, mas realizam seus
compromissos na cidade, ou moram na sede, mas possuem atividades que exigem trafegar
rotineiramente pelos rios, furos e igarapés. A rabeta revolucionou o ir e vir, portanto.

Mais complexo que esse itinerdrio anfibio, praticas sociais e valores compartilhados
medeiam a relagdo entre o individuo e o mundo externo, influenciando percepgdes e
construindo, simbolicamente, a realidade. Os esquemas mentais sao moldados pela
experiéncia espacial, a qual reflete relacdes de poder e significados culturais. Espaco e valores
sociais constituem-se como produtos e processos interconectados, passiveis de transformacgdes

historicas e culturais.

Esse poder que impde o sentido do mundo em um tempo histérico ao conjunto
coletivo de uma sociedade ¢ o poder simbdlico, ele homogeneiza a realidade para
todos os agentes, ¢ uma espécie de habitus transcendental do mundo que impde uma
exterioridade mutua a sociedade como um todo. (Silva, 2014, p.49).

A sintonia hidrogréafica interliga os rios Tocantins e Maratauira. O Tocantins
desempenha um papel crucial, tanto geograficamente quanto socioeconomicamente no Brasil.
Com uma extensdo de 2.416 km, ele abriga a segunda maior bacia hidrografica
exclusivamente brasileira, dividida em trés trechos distintos que suportam ecossistemas
variados: Alto, Médio e Baixo Tocantins.

Ao longo da histdria, os rios tém funcionado como vias vitais para o deslocamento das



comunidades ribeirinhas, além de constituirem a base de seus sistemas produtivos através da
pesca artesanal e da agricultura sazonal de vazante. Contudo, a implantacdo de megaprojetos
hidrelétricos — como os complexos de Estreito, Lajeado e Tucurui — introduziu transformagdes
drasticas nesse equilibrio historico. As consequéncias socioambientais incluem
empobrecimento econdmico e social, além do crescimento desordenado de areas urbanas
proximas. Violagdes de direitos humanos sdo evidentes na negligéncia de estudos de impacto
ambiental e na falta de politicas eficazes para reassentamento digno. Comunidades foram
removidas de seus territérios ancestrais sem compensacao justa, interrompendo praticas
culturais essenciais. Tais desafios destacam a necessidade urgente de abordagens mais
sustentaveis e respeitosas para o desenvolvimento na regido. (Siqueira, 2022).

O rio Maratauira, ostentando imponéncia, personifica a forca necessaria que apoia e
sustenta: "braco forte do imenso Tocantins". Garantida pela natureza, verifica-se uma relagdo
hierarquica de poder: a imensiddo de um, antecede a forca indispensavel do outro,
interligando-se, mutuamente, de forma harmodnica e organica. A partir de uma constitui¢ao
fisiologica dos rios, compreende-se “braco”, interligado ao grande “corpo” que, nesse caso,
trata-se do grande Tocantins.

Essa metafora nao apenas evidencia as interconexoes fluviais, mas também ressalta
sua magnitude e fun¢do vital tanto para as populagdes regionais quanto para a dinamica
socioeconomica do proprio estado do Tocantins. Tal representagdo, quando analiticamente
articulada, estabelece um didlogo direto com a realidade vivenciada pelas sociedades
ribeirinhas — grupos para os quais os cursos d'agua constituem verdadeiros eixos estruturantes
que organizam e permeiam todas as dimensdes da existéncia: desde as atividades produtivas e

o transporte cotidiano até as manifestagdes culturais e celebragdes comunitarias.

Esse atravessamento das pessoas pelas dguas dos rios situa o movimento social,
econdmico e cultural entre duas dimensdes de um mesmo territorio: a ruralidade
advinda das ilhas e a cidade urbana. Tais dimensdes se entrelacam por necessidades
sociais que passam a historicizar valores e modos de existir por meio de costumes
como acordar cedo para ir a beira, o vocabulario proprio e peculiar, a venda de
produtos (agai, pupunha, camardo e outros), a compra de mercadorias que ndo tém
nas localidades, conversar sentados nas pontes, fazer um cha para curar a doenca do
vizinho, benzer o quebranto da crianga. Representagdes simbolicas ¢ valorativas que
dao identidade de povo, de modo particular e de comunidade, nos desafiando (...).
(Pojo; Elias; Vilhena; 2014, p.186).

Essa peculiar imponéncia pode ser, segundo Pojo, Elias e Vilhena (2014) definida na
expressao "rio-mar", transcendendo divisdes geograficas, integrando caracteristicas fluviais e

maritimas. Também sao vistos como espacos-tempo dindmicos que regulam atividades



cotidianas (pesca, transporte, lazer). (POJO; ELIAS; VILHENA, 2014).

Os rios sao frequentemente considerados como sistemas complexos e dinamicos que
desempenham um papel crucial na regulacdo de diversas atividades humanas, pelos quais
encadeiam-se e interagem continuamente varidveis ambientais e humanas. A pesca, por
exemplo, depende da saude ecologica do rio, influenciada por fatores como a qualidade da
agua e a biodiversidade aquatica. O transporte fluvial, por sua vez, apresenta-se bem mais
vibrante, onde a vida, guiada entre barcos e ‘“rabudos”, constrdi-se entre um ir e vir
permanente. Nesse caso, vé-se que o sistema de transporte fluvial ¢ profundamente
condicionado pela precaria infraestrutura disponivel, particularmente no que diz respeito aos
portos hidrovidrios — elementos essenciais tanto para o comércio regional quanto para a
mobilidade cotidiana das populagdes ribeirinhas. Essa realidade ¢ claramente exemplificada
pelo fluxo diério de estudantes da Escola Terezinha, que dependem dessas vias aquaticas para
seu deslocamento regular.

Os rios, atuando como verdadeiros organismos vivos na dinamica ribeirinha,
transcendem sua funcdo de simples vias de transporte. Eles se integram tdo profundamente a
vida comunitdria que chegam a: nomear localidades (hidrotoponimia); estruturar relagdes
sociais; e conformar identidades coletivas. Essa simbiose entre comunidades e cursos d'agua
reforga a perspectiva analdgica que compreende a rede hidrografica como um sistema
fisiologico vital — onde as conexdes fluviais equivalem a veias que nutrem e sustentam o
corpo social do “corpo-rio” ou como um “corpo-abrigo”. Baixo Itacurug¢d, localizado no rio
Itacurugd; Ilha do Capim, localizada no rio Capim formam territorios ribeirinhos onde
comunidade e rios se confundem. Essa toponimia fluvial reflete e da identidade territorial aos
nativos, alojando-os e nomeando-os, serpenteando e fortalecendo uma intrinseca relagao
identitaria de posse e de pertencimento entre territorio, sociedade e ambiente aquatico.

A resiliéncia dessas comunidades se manifesta na manutengdo de praticas culturais e

na luta por reconhecimento e acesso a recursos essenciais, ou segundo Pojo, Elias e Vilhena

(2014, p.181):

(...) se manifesta no respeito e no saber lidar com o rio-mar; pela disposicdo em
navegar dia a dia entre furos, igarapés e rios; por possuir conhecimento sobre a
‘esséncia viva’ das marés vazantes, cheias, de lance, de quebra; por saberem, com
precisdo, o tempo das dguas para navegar com as embarcagdes, por saberem das
fases da lua e sua relagdo com o rio-mar, confirmando que os saberes das aguas,
digno de muita reflexdo ¢ admiragdo, sdo construidos pelos sujeitos que interagem
cotidianamente com essas aguas.

O texto do volume I, de Braick e Mota (que, no transcorrer deste texto, daremos maior



destaque) (2020, p. 35), que apresenta o Egito, aborda a centralidade do Rio Nilo na formacao
e desenvolvimento da civilizagdo egipcia. Este destaca que, considerando a regido desértica de
clima arido, onde essa civilizacdo milenar se localizava, o Nilo foi o nico recurso hidrico
estavel, permitindo o florescimento da agricultura e, consequentemente, da sociedade egipcia.
Ao longo da historia, o rio Nilo consolidou-se ndo apenas como um curso d’agua, mas como o
alicerce vital de civilizagdes, um simbolo de fertilidade ¢ um eixo de desenvolvimento
humano. Suas cheias regulares permitiram o florescimento da agricultura no Egito Antigo,
sustentando impérios e inspirando mitologias. “Quem pode avaliar as bén¢dos do Nilo para a
humanidade? ”, trazido nos versos de seu hino, convida a um didlogo interdisciplinar, onde
ciéncia, cultura e ética se entrelacam para decifrar a magnitude de um rio que transcende
fronteiras geograficas e temporais.

Nossa investigacdo examina minuciosamente o papel multifacetado do rio Nilo na
civilizagdo egipcia antiga, abarcando suas dimensdes simbolicas, utilitarias e sagradas. A
analise historico-retorica revela que o Nilo transcendia em muito sua condi¢do de recurso
natural: era percebido como uma entidade divina, cujos ciclos anuais regulavam ndo apenas a
agricultura através das cheias, mas toda a cosmovisdo egipcia. Essa divinizacdo refletia-se
tanto no pantedo religioso quanto na estrutura politico-econdmica, onde o Farad, como
mediador entre os deuses e os homens, era responsavel por garantir a regularidade das
inundagoes - fundamento da prosperidade do Antigo Egito.

A reveréncia ao rio ¢ evidente, sublinha sua importancia e ecoa na célebre frase de
Herodoto, "O Egito é um dom do Nilo", contido em muitos livros didaticos. Essa perspectiva
reflete a interdependéncia entre a geografia e a cultura egipcia, refor¢ando a ideia de que o
Nilo moldou tanto a economia quanto a identidade espiritual do povo. A afirmacio do grego,
muito presente nas primeiras incursdes sobre antiguidade nos livros didaticos e celebrada nas
aulas sobre o tema, onde essa milenar civilizagdo s6 foi possivel gracas a uma espécie de
donativo do grande rio, numa inversdo a logica da troca de oferendas, quando sdo eles que a
recebem.

Atualmente, porém, ¢ analisada com bastante cuidado, pois o Egito antigo nao estava
isolado do restante da Africa, e que a civilizagdo faradnica foi influenciada por interagdes com
outras regides africanas. Isso desafia a visdo tradicional de que o Egito dependia

exclusivamente do Nilo.

Os trabalhos (...) revolucionaram o nosso entendimento da regido, contradizendo
completamente a no¢do de que a civilizagdo egipcia se desenvolveu em isolamento
ao longo da estreita faixa verde as margens do Nilo e separada do restante do
continente africano devido aos desertos estéreis que a circundavam. (Smith, 2022, p.
259).



Apesar de reconhecer a importancia deste debate historiografico, inclusive para fins do
ensino didatico em sala, pois alcanga as afirmacdes trazidas pelos livros dos alunos, ndo ¢
sobre ele que zelamos. Vale, de acordo com nossos interesses nesta pesquisa, refletir sobre a
continuidade das percepgdes que vé os rios como nascente de vida e de identidade.

Em um contexto contemporaneo, ela ressoa em debates sobre sustentabilidade e gestao
hidrica, como os desafios enfrentados na preservacdo de ecossistemas aquaticos,
exemplificados pelos ecos sistemas Amazonicos, na bacia hidrica do Maratauira. Essa
conexao entre passado e presente evidencia a atemporalidade das questdes relacionadas a agua
como fonte de vida e desenvolvimento, como reflexdo dos espagos locais como ambiente de
nutrir-se ¢ como forte exercicio de enfrentamentos pedagodgicos sobre a possibilidade de
diversas temporalidades que possam auxiliar a cronologia que, geralmente, nossos livros
didaticos nos apresentam.

Entdo, dentro dessas variantes, o ensino de histéria local emerge como uma
abordagem fundamental para a aprendizagem histdrica, oferecendo um horizonte que enraiza
o conhecimento no contexto imediato das relagdes sociais. Este método permite uma analise
mais detalhada e contextualizada das interagdes entre educador, educando, sociedade e o
ambiente em que estdo inseridos. Através do estudo da historia local, os alunos sao
incentivados a compreender e refletir sobre as dindmicas historicas que moldaram suas
comunidades, promovendo um entendimento mais profundo e critico das forgas sociais,
politicas e culturais que influenciam suas vidas cotidianas. Além disso, essa abordagem
facilita a conexao entre o passado e o presente, permitindo que os estudantes desenvolvam
uma consciéncia histdrica mais robusta e aplicavel ao seu entorno imediato. A integracdo da
historia local no curriculo educacional ndo apenas enriquece o processo de ensino-
aprendizagem, mas também fortalece o vinculo entre os individuos e sua comunidade,
promovendo um senso de pertencimento e responsabilidade social.

A inclusdo de estudos historicos pelo espaco e tempo mais préximos do aluno,
fundamenta-se na complexidade do conhecimento historico ou nas necessidades cognitivas
dos alunos. Isso remete a metodologias de ensino de Histéria que priorizam a experiéncia

local do estudante.

Os estudos da histdria local conduzem aos estudos dos diferentes modos de viver no
presente e em outros tempos, que existem ou que existiram no mesmo espago. Nesse
sentido, a proposta para os estudos historicos ¢ de favorecer o desenvolvimento das
capacidades de diferenciagdo e identificacdo, com a intengdo de expor as
permanéncias de costumes e relagdes sociais, as mudangas, as diferencas e as



semelhangas das vivéncias coletivas, sem julgar grupos sociais, classificando-os
como mais “evoluidos” ou “atrasados”. (...) Com os dados do presente, a proposta ¢
que desenvolvam estudos do passado, identificando mudangas e permanéncias nas
organizagodes familiares e educacionais. (PCN, p. 40, 1997).

Para superar esses desafios, como mencionado em outras ocasides, ¢ essencial
promover uma formagdo continuada que capacite os educadores a adotar novas metodologias
e abordagens pedagogicas. Essa formacdo deve incluir discussdes sobre colonialidade,
racismo estrutural e a importancia de historias locais e regionais, que sdo frequentemente
ignoradas em curriculos convencionais. Além disso, a colaboracdo com comunidades locais e
a inclusdo de seus conhecimentos e histérias no processo educativo podem enriquecer a
experiéncia de aprendizagem dos alunos. Este engajamento busca criar um ambiente
educacional mais inclusivo, onde a Histéria ¢ apresentada como uma construcao social

dinamica e multifacetada.

Segundo Cavalcanti (2018), citando Bittencourt (2009),

(...) a historia local tem sido indicada como necessaria para o ensino por possibilitar
a compreensdo do entorno do aluno, identificando o passado sempre presente nos
varios espagos de convivéncia — escola, casa, comunidade, trabalho e lazer —
igualmente por situar os problemas significativos da histéria do presente. Seguindo
sua reflexdo, ela destaca, todavia, os cuidados para evitar que a historia local ndo
reproduza em escala menor a mesma narrativa de uma historia feita pelos “grandes”
e “importantes” personagens do poder politico e das classes dominantes locais.
Nesse sentido, ¢ importante que a histéria local ndo se limite a reproduzir, em
dimensdes micro, o estudo da vida e das atividades de prefeitos e demais autoridades
de determinado lugar, por exemplo. Para evitar essas armadilhas, “é preciso
identificar o enfoque e a abordagem de uma historia local que crie vinculos com a
memoria familiar, do trabalho, da migragdo, das festas...”. (Bittencourt, 2009, apud
Cavalcanti, 2018, p. 277).

A incorporagdo da historia local nos curriculos e pesquisas historicas surge como uma
proposta potente para descolonizar narrativas e valorizar protagonismos marginalizados. No
entanto, essa abordagem enfrenta desafios estruturais que transcendem a mera falta de
recursos ou formagdo técnica. Os principais obstaculos, conforme analisados criticamente,
relacionam-se a visdes reducionistas que perpetuam hierarquias epistemologicas coloniais.

A historia local é frequentemente enclausurada em definigdes ambiguas — tratada
como "pequena" por sua escala geografica, ou como "préxima" por suposta familiaridade
afetiva. Essa dualidade ndo apenas limita seu potencial analitico, como também reforca
esteredtipos que a vinculam a uma suposta simplicidade narrativa. Além disso, a tentativa de
enquadra-la como mero desdobramento da histéria nacional ou como espelho harmonioso de

comunidades ignora conflitos, disputas de poder e influéncias transnacionais que a



constituem.

Estes desafios exigem, portanto, uma reavaliagdo critica dos pressupostos que
orientam seu ensino e pesquisa, convocando a uma praxis historiografica que reconhega o
local ndo como um fragmento isolado, mas como um microcosmo de dinadmicas globais. A
historia local é frequentemente associada a uma escala geografica restrita (ruas, bairros,
municipios) e € classificada como "pequena" — em contraste com eventos nacionais ou globais
—, ou mesmo como "historia do entorno", vinculada a proximidade fisica ou temporal do
pesquisador ou professor.

Ensinar Histéria no contexto educacional contemporaneo exige que se transcenda a
simples transmissdo de informagdes factuais. E imperativo que o professor desenvolva uma
metodologia que atribua sentido e significado ao conhecimento historico, promovendo um
ambiente de aprendizagem que estimule o pensamento critico e a andlise reflexiva. A
transmissao passiva de dados histéricos, sem contextualizacdo ou problematizacdao, pouco
contribui para o desenvolvimento critico/reflexivo dos alunos; talvez até ocorra efeito
contrario, podendo restringir sua capacidade de interpretar e compreender a complexidade da
realidade social do seu tempo.

Faz-se essencial que o ensino de Historia seja orientado por praticas pedagogicas que
incentivem o aluno a questionar, analisar e conectar eventos historicos com as dinamicas
sociais contemporaneas, fortalecendo assim, sua habilidade de andlise critica e sua capacidade
de atuagdo consciente na sociedade. Assim como aponta Martins (2019) , o sujeito carece de
dominar a experiéncia da vida no tempo de forma reflexiva explicativa. Nao lhe basta
descrever ou listar experiéncias e ocorréncias. E-lhe preciso entender, articular, explicar,
interpretar, projetar. Para tanto, torna-se imperativo pensar, refletir, colocar em perspectiva
temporal o vivido, ontem como hoje, assim como projetar o vivido possivel (ou esperado,
intencionado) amanha. Tal processo reflexivo ndo se produz de forma totalmente intuitiva ou
espontanea. No mundo contemporaneo todo sujeito estd mergulhado em cultura, cuja
historicidade ¢ determinada e determinante.

Diante desse desafio e considerando o contexto historico que esse trabalho aporta, o
estudo da histéria antiga apresenta notas significativas, tanto para os educadores quanto para
os alunos, devido a dificuldade de transmitir e conectar eventos histéricos que estdo
temporalmente distantes do presente em meio as aulas de historia. O uso exclusivo do livro
didatico como, praticamente, mono-ferramenta-didatica-pedagogica pode nao ser suficiente
para superar essas barreiras cognitivas. Portanto, consideramos imperativa a necessidade de

explorar metodologias de ensino alternativas que aproximem os alunos desses eventos



histéricos, fazendo-os refletir, a partir de sua propria realidade, sobre os conteudos
apresentados no Volume I da colecdo de livros didaticos de Histdria utilizados na escola,
promovendo uma conexao mais critica e engajada com o conteudo.

A integragdo da Historia e os usos do passado sdo percursos de ensino que se prestam
a esse desafio metodoldgico, pois permitem, acreditamos, que os alunos estabelecam nexos
simbolicos mais significativos com o contetido, facilitando uma compreensao mais situada e
contextualizada dos acontecimentos historicos da Antiguidade. Assim, ao incorporar essas
estratégias inovadoras e interdisciplinares ao ensino da historia antiga ocidental, € possivel
ampliar o engajamento dos alunos ndo unicamente pelo prisma eurocéntrico, mas,
abrangendo-se para realidades mais proximas e tangiveis, com o objetivo de promover um

aprendizado mais significativo.

3.2 Dialogos Temporais: a recep¢ao da Antiguidade e os usos do passado na

construcio de uma Historia integrada

A utilizagdo deste formulario para um trabalho de pesquisa sobre o uso de tecnologias
digitais no ensino de Historia se justifica pela necessidade de compreender a realidade atual
dos alunos em relagdo ao acesso € a interagao com ferramentas digitais. Em um contexto
educacional cada vez mais permeado pela tecnologia, ¢ fundamental que os educadores
tenham uma visdo clara de como os alunos utilizam esses recursos € quais sdo suas
percepcdes sobre o aprendizado mediado por dispositivos digitais.

O formuléario permite coletar dados quantitativos e qualitativos que podem revelar
padrdes de uso, preferéncias e desafios enfrentados pelos estudantes. Isso ndo apenas informa
os professores sobre as praticas atuais, mas também fornece insights valiosos para a adaptagao
de metodologias de ensino que estejam alinhadas com as expectativas e necessidades dos
alunos. Ao identificar quais plataformas e contetidos sdo mais utilizados, assim como as
dificuldades enfrentadas, a pesquisa pode fundamentar a implementacdo de estratégias
pedagbgicas mais eficazes e engajadoras.

Além disso, ao incluir questoes sobre a percep¢ao dos alunos em relagdo ao impacto das
tecnologias no aprendizado, o formulario promove uma reflexdo critica sobre a integragao de
recursos digitais na sala de aula. Essa andlise ¢ essencial para que as instituigdes de ensino

possam desenvolver um curriculo que ndo apenas utilize a tecnologia, mas que também a



incorpore de maneira significativa, potencializando o aprendizado e preparando os alunos para
os desafios do mundo contemporaneo. Portanto, o uso deste formulario ¢ uma ferramenta
estratégica para promover uma educagdo mais relevante e conectada com a realidade dos
estudantes.

O estudo da Historia e seu ensino tém passado por transformagdes significativas ao
longo das ultimas décadas. O passado, enquanto objeto de investigacdo histdrica, ndo € mais
visto como um conjunto estatico de eventos a serem simplesmente narrados ou memorizados.
Em vez disso, os usos do passado t€ém se tornado cada vez mais dindmicos, refletindo as
mudangas nas abordagens teoricas e metodologicas da disciplina. Esta se¢do busca explorar e
ampliar a discussdo em torno de como esses usos se modificaram substancialmente em
diferentes sentidos e dire¢des. Dentro disso, faz-se necessario conhecermos

procurando estabelecer relagdo de significado entre o conteudo trazido pelo volume I
da colec¢do do livro didatico, "Moderna Plus: Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas", editora
Moderna, 1° Ano do ensino médio- ja descrito no decorrer deste texto, utilizado na escola e a
representacdo, importancia e significados que os alunos da escola possuem dos rios que o
cerca nos arredores da Escola Terezinha. A utilizagdo deste formulério para um trabalho de
pesquisa sobre o uso de tecnologias digitais no ensino de Historia se justifica pela necessidade
de compreender a realidade atual dos alunos em relagdo ao acesso e a interagdo com
ferramentas digitais. Em um contexto educacional cada vez mais permeado pela tecnologia, ¢
fundamental que os educadores tenham uma visdo clara de como os alunos utilizam esses
recursos € quais sao suas percepcoes sobre o aprendizado mediado por dispositivos digitais.

O formulario permite coletar dados quantitativos e qualitativos que podem revelar
padrdes de uso, preferéncias e desafios enfrentados pelos estudantes. Isso ndo apenas informa
os professores sobre as praticas atuais, mas também fornece insights valiosos para a adaptagao
de metodologias de ensino que estejam alinhadas com as expectativas e necessidades dos
alunos. Ao identificar quais plataformas e contetidos sdo mais utilizados, assim como as
dificuldades enfrentadas, a pesquisa pode fundamentar a implementacdo de estratégias

pedagogicas mais eficazes e engajadoras.



Além disso, ao incluir questdes sobre a percep¢ao dos alunos em relacdo ao impacto
das tecnologias no aprendizado, o formulario promove uma reflexao critica sobre a integragao
de recursos digitais na sala de aula. Essa analise ¢ essencial para que as instituigdes de ensino
possam desenvolver um curriculo que ndo apenas utilize a tecnologia, mas que também a
incorpore de maneira significativa, potencializando o aprendizado e preparando os alunos para
os desafios do mundo contemporaneo. Portanto, o uso deste formulario ¢ uma ferramenta
estratégica para promover uma educagdo mais relevante e conectada com a realidade dos

estudantes.

Segundo Silva (2020), a Antiguidade Classica pode ser reutilizada em contextos
posteriores através de dois conceitos principais: “a recep¢ao” e “os usos do passado”. A
recepcao enfoca a transmissao dos elementos do passado para o presente; enquanto os usos do
passado tratam de como diferentes épocas utilizam esse legado para atender a seus proprios
interesses e circunstancias. (Silva, et al., 2020).

Ampliando os conceitos, temos que:

Recepcdo chama a atengdo para a transmissdo de algo dos produtores para os
receptores, em uma metafora da teoria da comunicagdo: recep¢do do som, de
imagem, de informagdes. H4, pois, uma énfase na emissdo, e isso explica toda a
atencdo com a recuperacdo ou reconstru¢do dos textos e monumentos originais. (...)
Recepgdo aponta para a verificacdo da distancia entre a génese e a recriacdo
posterior (...). (Silva, 2020, p. 44).

Ao passo que, os usos do passado ¢

(..) como uma forma de recepcdo entre outras possiveis, na qual a
mobilizagdo/reutilizagdo do passado assume um carater pragmatico ¢ instrumental,
(...). Aponta para os usos do passado em carater cientifico-académico, existencial,
moral, ideologico e politico pedagdgico como um processo sempre mediado pela
cultura. Nesse dominio, o foco reside no significado do uso do passado, naquilo que
lhe ¢ acrescido ou suprimido objetivando conferir sentido a uma
finalidade(identitaria, nacional, de classe, racial, de género etc.) no presente, (...).
Com esse fim, os usos do passado atuam para criagdo e consumo de uma narrativa
que, produzida no presente, ndo deixa de estabelecer expectativas para o futuro.
(Silva, 2020, p. 45).

Os conceitos acima dispostos foram desenvolvidos para oferecer subsidios
fundamentais a nossa abordagem metodoldgica geral, a fim de serem incorporados

gradualmente em direcdo a questdes mais especificas desta dissertacdo. Partindo dessas



premissas, analisamos um conhecido verso presente nos livros de Histéria que,
frequentemente, passa despercebido, mas que nos abre diversas possibilidades de pensar o
tempo presente € o passado em um movimento continuo que ndo se interrompe. Vamos a ele:
"A Grécia conquistada conquistou a seu feroz conquistador e introduziu as artes no agreste
Ldcio"? (Silva, et al., 2020, p. 44).

Esta afirmacdo possui relevancia, pois expressa um processo historico relevante no
intercadmbio cultural entre duas importantes civilizagdes que quase se fundem do ponto de
vista cultural: Grécia e Roma. Ironicamente, ela ¢ atribuida a um poeta romano, Horécio. E
ilustra a capacidade da cultura grega, tida como vencida e conquistada militarmente, de
influenciar profundamente a civilizagdo romana. Logo, Roma, a senhora conquistadora, que
fez parte do mundo ocidental se curvar diante do seu vasto império, ¢ que ndo conhecia
fronteiras.

A Grécia, mesmo que subjugada, transmitiu sua rica herancga exercendo uma presenca
na cultura dos romanos, vindo a se perpetuar historicamente no colo das muitas sociedades
que, nos séculos posteriores, tiveram contato, em outros contextos de ocupagao e conquistas,
com a cultura europeia, que sob Naus e Caravelas, chegava aos tropicos. Nos referimos a
travessia do Atlantico, promovida pelas monarquias absolutistas europeias, durante os séculos
XV e XVI, tendo a América como ponto de chegada.

Esta politica de colonizagdo, aos poucos, seria mantida por um longo processo de
assimilacdo e sincretismo cultural. Mostra-nos com nao sao estaticos, ao contrario, dinamicos,
moldando-se mutuamente através de interagdes complexas. Citado em discussdes sobre como
o passado ¢ ressignificado em diferentes contextos histdricos. Apesar de parecer, ndo pode ser
resumida a uma metafora poética, mas uma deixa para entender dinamicas de poder e cultura
que transcendem épocas. (Silva, 2020).

Uma forma de abordar esse processo dindmico de proximidades e assimilagdes ¢
através da historia integrada, onde se busca transcender as limitagdes das fragmentacdes
temporais e espaciais, promovendo uma conexdao entre narrativas globais e locais. Este
enfoque € particularmente necessario quando se analisa a relacdo entre historia antiga e a
histéria local. Ao examinar essas interagdes, torna-se evidente como o passado ¢
reinterpretado, desempenhando um papel crucial na construgdo de identidades culturais e na
justificativa de agdes contemporaneas. Tal abordagem permite uma compreensdo mais
inclusiva dos processos historicos, evidenciando as interdependéncias e influéncias mutuas
entre diferentes contextos historicos e geograficos. Assim, a historia integrada nao apenas

enriquece a analise historica, mas também oferece uma perspectiva mais ampla para entender



os desafios e dinamicas do mundo atual.

Com intuito de ampliar um pouco mais esses instrumentos de andlises sobre fatos,
trazemos Caimi (2009), segundo ela, ha trés principais tendéncias curriculares no ensino de
historia: a histéria convencional (seriada, focada em fatos politicos e cronologia); a integrada
(que relaciona contextos globais e locais numa abordagem cronoldgica); e a tematica
(organizada por eixos tematicos, promovendo conexdes entre passado e presente).

A historiografia de tendéncia marxista tem influenciado os estudos histdricos no Brasil
desde a década de 1930. Com o avango da industrializacdo e urbanizagdo a partir dos anos
1950, segundo a autora supra, surgiram demandas por um ensino mais qualificado, acessivel
as camadas médias e populares. Apos o periodo da ditadura militar, nos anos finais da década
de 1970, as discussdes curriculares comegaram a incorporar a visdo marxista na historia
escolar. Essa abordagem prioriza explicagdes econdmicas sobre politicas, focando na
evolugdo dos modos de produgdo como motor da trajetoria historica humana. (Caimi, 2009).

A historia integrada ¢ uma expressao curricular dessa tendéncia, que busca conectar
acontecimentos historicos de diferentes sociedades em um mesmo periodo cronolégico,
evidenciando suas respostas as demandas de seu tempo e as transformagdes realizadas. Este
tipo de fundamentacdo busca unir diferentes saberes e metodologias para oferecer uma
compreensdo mais ampla e menos fragmentada dos fendomenos historicos. (Caimi, 2009).

A Historia Integrada, considerando nosso entendimento, emerge como uma resposta a
fragmentacdo que muitas vezes ocorre nas abordagens tradicionais do ensino de Histéria. Ao
invés de tratar os acontecimentos historicos de maneira isolada, essa abordagem se preocupa
em entender como diferentes disciplinas — como ciéncias sociais, geografia e ecologia —
podem se inter-relacionar para formar uma visdo global dos processos historicos.

Essa abordagem desafia as fragmentagdes temporais e espaciais ao conectar narrativas
globais e locais, evidenciando como o passado ¢ reinterpretado para construir identidades e
justificar agdes no presente. Sua perspectiva destaca a reutilizagdo do passado como uma
estratégia cultural continua, onde diferentes sociedades reinterpretam eventos antigos para
legitimar poder, criar mitos fundadores ou enfrentar crises politicas.

O "tempo histérico nao linear" questiona hierarquias temporais e valoriza a
coexisténcia de multiplos passados em narrativas locais. A integracdo entre histdria antiga e
local ndo ¢ apenas um exercicio académico, mas uma ferramenta poderosa para descolonizar
narrativas ao questionar visdes eurocéntricas, ampliar didlogos conectando realidades
aparentemente distantes e fortalecer identidades ao mostrar que o passado ¢ um recurso

dindmico. De acordo com Cavalcanti (2018),



(...) Os usos do passado, apropriados no presente pela Historia ¢ seu ensino, t€ém se
modificado substancialmente em diferentes sentidos e diregcdes. Diferentes
estratégias de pesquisa e ensino tém mobilizado distintos vestigios das experiéncias
temporais como metodologias de estudo e/ou objeto de trabalho. (...) (Cavalcanti,
2018, p.273).

O conceito de historia local emerge de uma construgdo teodrica que a define, sobretudo,
por sua relagao dialética com os chamados "grandes acontecimentos" historicos. Nessa linha,
ela se consolida como uma "histéria de escala reduzida" — ndo pela relevancia de seus temas,
ressalte-se, mas pela delimitacdo espacial de seus fenomenos. O adjetivo "pequena", neste
contexto, ndo minimiza seu valor analitico; refere-se, antes, a um enfoque metodoldgico que
prioriza a investigagdo de processos cujos desdobramentos estdo circunscritos a territorios
especificos. Trata-se, portanto, de uma abordagem que captura dinadmicas sociais, culturais e
politicas articuladas a partir de limites geograficos e comunitdrios, sem pretender abarcar
narrativas de alcance nacional ou global. (Cavalcanti, 2018).

Dentro desta concepgao, a historia local desempenha um papel crucial no contexto
educacional, e para as buscas desta dissertagdo, pretendemos possibilitar uma compreensao
mais factivel do ambiente imediato do aluno, onde o conhecimento adquirido em sala ndo
represente apenas um distante passado, ileso frente as questdes do presente. Este enfoque
permite que os estudantes identifiquem a presencga continua do passado nos diversos espagos
de convivéncia, como a escola, o lar, a comunidade, o ambiente de trabalho e os locais de
lazer. Tal abordagem ndo apenas enriquece o entendimento historico, mas também oferece um
horizonte critico sobre os problemas contemporaneos, situando-os dentro de um contexto
histérico mais amplo. Ao integrar a historia local no curriculo, podemos fomentar uma
conexao mais significativa entre os alunos da Escola Terezinha e a sua realidade, promovendo
uma analise critica dos eventos passados e presentes que moldam suas vidas cotidianas.

Todavia,

Para que a histdria local ndo reproduza em escala menor a mesma narrativa de uma
historia feita pelos “grandes” e “importantes” personagens do poder politico e das
classes dominantes locais. Nesse sentido, ¢ importante que a historia local ndo se
limite a reproduzir, em dimensdes micro, o estudo da vida e das atividades de
prefeitos e demais autoridades de determinado lugar, por exemplo. (Idem, p. 277).

Além disso, o desenvolvimento das tecnologias digitais tem proporcionado novas
formas de prover e interpretar fontes historicas. Arquivos digitalizados, bancos de dados on-
line e recursos multimidia tém expandido as possibilidades de pesquisa e ensino, permitindo

um engajamento mais interativo e acessivel com o passado.



No contexto educacional, essas transformagdes tém implicado em uma reavaliagao dos
métodos pedagogicos. O ensino da histéria estd cada vez mais voltado para o
desenvolvimento do pensamento critico dos alunos, incentivando-os a questionar fontes,
identificar vieses e compreender a complexidade das relagdes historicas. Essa abordagem nao
apenas enriquece a compreensdao do passado, mas também prepara os estudantes para serem
cidaddos informados e criticos.

Os usos do passado na Histéria e seu ensino estdo longe de serem fixos; eles sdo
moldados pelas mudangas sociais, tecnoldgicas e tedricas que afetam nossa percepcao do
tempo e da memoria. Ao reconhecer e adaptar-se a essas transformacoes, historiadores e
educadores podem enriquecer o entendimento histdrico e promover um ensino mais relevante
e envolvente. O desafio continua a ser encontrar um equilibrio entre a preservagdo das
tradicdes historicas e a inovagdo necessaria para atender as demandas de um mundo em

constante mudanca.

33 Para além do Eurocentrismo: inserciao da Histéria local amazénica no ensino

como ferramenta de construcio identitaria

Em nossa terceira secdo, de carater conclusivo, desenvolvemos uma abordagem
pedagbgica inovadora para o ensino de Historia, articulando sociedades hidraulicas antigas,
como o Egito do rio Nilo, com a realidade local de comunidades ribeirinhas amazonicas as
margens do rio Maratauira, em Abaetetuba (PA). A pesquisa busca superar a rigidez de
curriculos eurocéntricos e cronologicos, utilizando recursos visuais de Inteligéncia Artificial
(IA) para criar pontes entre contetidos histdricos tradicionais e as vivéncias cotidianas dos
alunos. Ao flexibilizar temporalidades e incorporar narrativas locais, o projeto visa
transformar a Historia em um instrumento de reflexdo critica sobre identidade cultural,
preservacao ambiental e consciéncia cidada, promovendo didlogos entre o passado global € o
presente amazdnico.

O ensino de Histdria, a partir das aulas expositivas de sala de aula, deve ser utilizado
como uma poderosa ferramenta cientifica para a formacdao da identidade, exercicio de
consciéncia critica e reflexiva dos alunos. Acreditamos que isso pode ser ainda mais
quantificado, caso pudéssemos inserir as experiéncias e os olhares locais a este ambiente de
ensino.

A fim de executarmos essa pratica dentro do nosso fazer docente, como objetivo geral

desta pesquisa, devemos, antes, percorrer um caminho metodolégico, apresentando as



sociedades hidraulicas antigas do Egito vinculados a realidade local, materializada através de
recursos visuais disponiveis na IA. Como suplemento necessario para esta analise, devemos
flexibilizar temporalidades, historicizando vivéncias e contextos sociais dos cotidianos dos
alunos desta turma.

De modo a efetuarmos essa ponte entre o conteudo didatico e as experiéncias locais
ou, dito de outra forma: partindo dos contextos histéricos escritos e trazidos nos livros de
historia, associa-los com aqueles compartilhados e construidos dia a dia nos extramuros da
escola, que tem o rio Maratauira como “quintal”.

O estudo teve inicio com aulas expositivas dialdgicas sobre o papel central do rio Nilo
na sociedade egipcia antiga, abordando sua influéncia na organizagdo socioeconomica €
cultural. Paralelamente, foi estabelecida uma comparacdo com o rio Maratauira, destacando a
relagdo simbidtica entre as comunidades ribeirinhas e os espacos fluviais — ja que essas
populagdes percebem o rio como elemento vital de sua existéncia, assim como os estudantes
do bairro Sdo Jodo, que se deslocam cotidianamente entre as aguas e a escola.

Nossa perspectiva e andlise projeta-se, de forma ampla, ao municipio de Abaetetuba,
rumo a urgéncia de politicas de preservagdao dos recursos hidricos em regides como a
Amazonia, onde os rios e os igarapés sao pilares da subsisténcia local e da identidade cultura.
No entanto, considerando o efeito mais imediato e palpavel deste projeto, busca-se orientar os
alunos da Escola Terezinha de Jesus Ferreira Lima envolvidos na pesquisa, para que possam
dilatar esse debate no interior da sua comunidade e em outras frentes sociais e, de pronto,
promova reflexdes a cerca da sua consciéncia historica como cidadaos diretamente envolvido
em meio a esse necessario debate.

Como abordagem didatica-metodologica, traremos um layout expositivo que
ambientalize uma proximidade de significados dos egipcios, com foco em sua dependéncia e
relagdo simbiodtica com o rio Nilo, conforme estudado em sala, e o olhar dos alunos que
constroem espagos de memoria entre as redes de experiéncias hidrdulicas a margem do
Maratauira. Destas possiveis similitudes, orientamos os alunos a construirem imagens
partindo das suas compreensdes, com auxilio digital de criacdo de imagens de 1A.

Para tal propoésito, faz-se necessario, como acima aduzimos, propor interpelacdes de
temporalidades que nos permita partir da cronologia temporal do livro didatico, para o tempo
dos estudantes-ribeirinhos, calcado sob as dguas do imponente e amazdnida Maratauira. Isso
nos permitird compreender de forma mais complexa e critica o tempo como aporte e objeto de
estudo. Pois, compreende-se que ele ndo se trata de uma entidade universal ou neutra, mas,

também, uma construgdo social e cultural que varia conforme os contextos historicos e as



oOticas de diferentes grupos sociais.

Entendemos que, ao transcender a linearidade cronoldgica tradicional, amplia-se o
conceito de temporalidades histdricas, possibilitando analisar como as sociedades constroem
significados diferenciados para o passado, o presente e o futuro, considerando aspectos como
memoria coletiva; narrativas historicas e ritmos especificos de cada cultura. Essa abordagem
visa enriquecer o ensino de Historia, ao promover reflexdes mais intimas e locais, conectadas
aos meios digitais de ensino e pesquisa, sobre a relacdo entre tempo, sociedade e cultura,
incentivando os estudantes a questionarem e a interpretarem criticamente as representagdes
temporais que moldam nossa compreensao do mundo. (Scaldaferri, 2008).

Desta maneira, versamos por transcorrer um caminho pedagogico, utilizada durante as
aulas de Historia, para mostrar a importancia dos recursos hidricos em diferentes espagos e
tempos: as aguas do rio Nilo, para os egipcios antigos; e a do rio Maratauira, para as inimeras
ilhas que o circundam, através das ferramentas digitais dispostas. Paralelamente, propomos a
criagdo de recursos didaticos especificos que permitam aos alunos estabelecer conexdes
significativas entre sociedades historicamente distantes, focalizando especialmente suas
relagdes com os recursos hidricos e como estas se¢ manifestam em diferentes contextos
temporais e culturais.

No entanto, antes de detalhar nossa proposta de intervengdo, apresentaremos o
principal recurso didéatico utilizado na Escola Terezinha de Jesus Ferreira Lima: a colegdo
didatica de Histdéria que empregamos em nossas aulas. Inicialmente, apresentamos algumas
consideragdes preliminares, porém igualmente relevantes, sobre o ensino da Antiguidade.

O estudo da Antiguidade ¢ fundamental para compreendermos a formacdo da identidade
nacional brasileira enquanto integrantes do Ocidente, j& que as identidades sdo elaboradas
coletivamente. Dessa forma, nos identificamos como ocidentais, e a influéncia da Antiguidade
se manifesta em diferentes dimensdes do nosso dia a dia. Apesar dessas constantes presencgas,
a nivel de curriculo escolar, o conteudo de historia antiga “recebe” os alunos, quando
ingressam ao ensino fundamental no 6° ano, depois somem. O reencontro s6 serd, caso
progridam, no 1° ano do Ensino Médio. Durante todos esses anos, esse longinquo passado, ¢
as questdes que versam sobre os conceitos de antiguidade estdo completamente ausentes da
formacao do educando. Como afirma Leite (2017),

Depois do 6° ano, ndo hd qualquer mencdo a Antiguidade nos 7°, 8° e 9° anos,

desaparecendo completamente durante o Ensino Médio, que prioriza o ensino da

Historia do Brasil e da sua relagdo com o continente americano a partir da época

moderna até os dias de hoje. Com relagdo ao Ensino Médio, a segunda proposta ¢é
muito semelhante a primeira, ¢ que deve ser adotada com a implementagdo da



Reforma do Ensino Médio. Com esta disposi¢do dos contetidos, durante toda a
Educacdo Basica, o aluno tera contato com a historia dos povos da Antiguidade na
faixa etaria média entre 10 e 12 anos, momento em que ainda estd em formacgao seu
raciocinio histérico. Ele, assim, terd dificuldades de perceber as complexidades de
cada um dos povos antigos, podendo formar varios preconceitos, como vem
acontecendo no ensino da Antiguidade na Educagdo Bésica atualmente. (Leite, 2017,
p. 23).

Na abordagem da Historia Antiga nos livros didaticos — particularmente a forma como
sua narrativa ¢ estruturada enquanto produtora de sentido —, ¢ fundamental reconhecer que ela
se insere em um conceito de contexto histérico que funciona como memoria social seletiva.
Esse processo foi intencionalmente articulado pelas elites brasileiras a partir do século XIX,
visando forjar uma identidade nacional unificada por meio da valorizacdo de referenciais
classicos e da assimilacdo de modelos civilizatorios europeus, como pilares simbolicos da
brasilidade. (Barnabé, 2014).

Os livros didaticos ainda possuem problemas no tratamento da antiguidade, podendo
contribuir para a constru¢do de preconceitos, j& que continuam adotando uma visdo da
Antiguidade eurocéntrica, com simplificagdes, generalizagdes, erros graves, anacronismos,
juizo de valores e, normalmente, estao desatualizados, utilizando uma linha de raciocinio da
primeira metade do século passado. (Leite, 2017, p. 17).

A Antiguidade, mesmo quando trazida por livros didaticos, foi historicamente
apropriada por elites, sendo utilizada como simbolo de distingdo social e capital cultural, e
ndo como ferramenta para o aprofundamento do conhecimento. Essa percepcao ainda persiste,
reforgando a ideia de que o estudo da Antiguidade ¢ algo elitista e distante, pouco acessivel ao
publico geral.

Uma formagdo plural deve envolver elementos mais heterogéneos, que superem os
limites das identidades nacionais e envolvam diversas questdes sensiveis aos estudantes. Se,
por principio, as identidades sdo relacionais, a auséncia de varidveis que permitam o contato
com as alteridades empobrece de modo significativo a formacdo humanista dos estudantes.
(Carta de repudio a BNCC produzida pelo Féorum dos profissionais de Historia Antiga e
Medieval, 2015 apud Leite, 2017, p. 16-17).

Para enfrentar esses desafios metodoldgicos, que diminuem o interesse dos alunos pela
disciplina, torna-se relevante adotar metodologias alternativas em sala de aula, que ajudem a
tornar os recursos didaticos visuais mais alinhados ao contetdo abordado, aproximando-se
dos interesses dos alunos em relagao a aprendizagem — ainda que considerando as limitagdes
estruturais da Escola Terezinha, discutidas no capitulo 2.

Para que consigamos esse fulcro, ¢ necessario utilizar os proprios temas abordados no



Livro I da colegao de Historia adotada no Ensino Médio da instituicdo — em particular, o
estudo das sociedades hidraulicas antigas. A partir deles, propde-se discutir questdes mais
proximas da realidade discente, sobretudo aquelas ligadas a sua vivéncia ribeirinha, que
evidenciam sua relagdo dindmica com o rio que os circunda. Estabelecer-se-a uma
comparagdo entre dois contextos distintos nos quais a dgua sustenta, identifica e condiciona
modos de vida especificos. Inicia-se, assim, essa analise.

A referida andlise inicia-se pelo ambiente embrionario desse processo: a colecdo de
livros didaticos utilizados na Escola Terezinha. Embora tenham sido consideradas, por meio
de formularios com perguntas prévias, as opinides dos professores que utilizam essa coleg¢ao
como recurso cotidiano em suas aulas, contudo, trata-se de uma avaliagdo alinhada aos
objetivos especificos desta dissertacdo. As multiplas andlises necessarias para avaliar um
recurso didatico de extrema relevancia para o trabalho educacional exigem critérios mais
rigorosos, andlises aprofundadas e parametros mais complexos. Portanto, a analise
subsequente limita-se aos aspectos considerados pertinentes aos objetivos desta pesquisa.

A colecdo de livros didaticos utilizado nas turmas do ensino médio integral da Escola
Terezinha de Jesus foi publicada por uma das principais editoras educacionais do Brasil,
Moderna Plus — Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, aprovado pelo Programa Nacional do
Livro e do Material Didatico (PNLD), em 2020, de Patricia Ramos Braick ¢ Myriam Becho
Mota, além de uma equipe de colaboradores multidisciplinar. Além da disciplina Historia, sua
area de conhecimento ¢ integrada pela Geografia, Sociologia e Filosofia. Suas informagdes
preliminares garantem que, pedagogicamente, alinha-se a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), abordando competéncias como andlise critica de processos historicos e
socioambientais.

A colecdo ¢ composta por seis volumes e estrutura-se para atender as diretrizes da
BNCC no Ensino Médio, particularmente na area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
Os volumes organizam-se em eixos temadticos alinhados as categorias da BNCC — tempo,
espaco, trabalho, poder e desigualdades —, possibilitando abordagens interdisciplinares entre
Histéria, Geografia, Filosofia e Sociologia. Cada volume mantém autonomia, oferecendo
flexibilidade para o planejamento docente conforme as realidades locais, conforme os autores.
A colecdo privilegia atividades investigativas, analiticas e de produ¢do, integrando todas as
competéncias gerais e especificas da BNCC, além de incluir orientagdes claras quanto aos
objetivos de aprendizagem e sua articulagdo com outras areas do conhecimento. (Braick e
Mota, 2020).

Os volumes organizam-se em eixos tematicos, como Formag¢ao da natureza pelo ser



humano; Globalizacdo; Emancipacdo e cidadania, Trabalho, ciéncia e tecnologia; Poder e
politica; Sociedade, cultura e conflitos. As metodologias ativas constituem ferramentas
didaticas que priorizam atividades de pesquisa, andlise critica e produgdo, visando a
aprendizagem significativa. O material pedagodgico focaliza a autonomia escolar,
disponibilizando instrumentos para que os docentes e as institui¢des de ensino adaptem os
contetdos conforme as necessidades locais, resguardando o rigor curricular. (Idem).

Considerando sua estrutura e complexidade, a obra organiza-se em torno de um texto
narrativo central que dispde os conteudos de forma cronoldgica ou teméatica, acompanhado de
atividades pedagogicas para consolidacdo e aplicagdo dos conhecimentos. Diante das
exigéncias educacionais contemporaneas e da necessidade de atender a parametros avaliativos
mais exigentes, esse material incorporou camadas de complexidade por meio de recursos
complementares. Estes incluem textos com aprofundamento conceitual, curiosidades ou
debates historiograficos, além de elementos visuais como infograficos, mapas historicos e
iconografias — particularmente Uteis para atividades em sala de aula. A obra ainda apresenta
documentos diversificados, como excertos de leis, discursos, obras literarias e depoimentos,
que ampliam o conhecimento sobre os temas abordados.

Considerando suas questdes historiograficas, molda-se pelo olhar da civilizagdo
francesa, considerada um modelo-padrao predominante nos curriculos escolares de Historia
desde o ensino fundamental at¢ o médio. Esse modelo, como sabemos, prioriza eventos e
figuras historicas europeias, apresentando-os como universais € centrais para a compreensao
da histéria mundial. Sobre a questdo, a consequéncia imediata, estd na ignorancia e
marginaliza¢do das contribui¢des de outras culturas e civilizagdes, perpetuando uma visao

eurocéntrica da historia. Assim como colaboram Rocha e Caimi (2014),

(...) quanto a organizagdo curricular, os conteiidos sofreram significativa influéncia
francesa, especialmente pela obra Histoire de la Civilization, de Charles Seignobos,
com perspectiva marcadamente ocidental. Essa influéncia foi relativizada, porém,
tanto pela introducdo de ligdes que tratam da Antiguidade Oriental, quanto pela
abordagem da histéria do Brasil, entremeada a marcha da civilizacdo ocidental.
(Rocha e Caimi, 2014, p. 128).

No contexto da educagdo publica, especialmente no curriculo estabelecido pelas
secretarias de educacao, essa influéncia eurocéntrica apresenta-se particularmente desafiadora.
Ao considerar cidades como Abaetetuba, que possui uma diversidade cultural e histdrica que
poderia ser melhor abordada em ambiente escolar, essa riqueza acaba sendo relegada a
segundo plano ante o curriculo predeterminado. A énfase em historias europeias nas aulas

limita o entendimento dos alunos sobre sua propria histéria e identidade cultural, o



que compromete a formagao de uma consciéncia historica mais abrangente.

A produgao do conhecimento historico frequentemente reflete narrativas hegemonicas
que marginalizam vozes e posicionamentos diversos, principalmente de populacdes
minoritarias, tais como indigenas, ribeirinhas, afro-brasileiras e estudantes de bairros
desassistidos. Dentre os principais desafios, destaca-se a resisténcia de educadores e
institui¢des a mudanca de abordagem. Os docentes encontram-se habituados aos paradigmas
tradicionais de ensino. Tais rotinas pedagogicas tendem a gerar inseguranca ou despreparo
para adotar praticas que incorporem outras bases experienciais, bem como a diversidade
cultural e historica. Além disso, a falta de formagao especifica para a educacdo inclusiva e
multicultural agrava esta situacdo. Outro desafio significativo que se pauta ¢ a estrutura
curricular formal, que, muitas vezes, ndo contempla uma pluralidade de vozes e experiéncias.
Essa limitacdo pode ser uma barreira a promog¢do de uma historia critica e participativa, onde
alunos, em situacdes a parte da histdria, utilizando, obrigatoriamente, livros a sua formacao,
mas em aulas que nao lhes representa ou mostram questdes mais praticas a sua realidade, tao
pouco. A necessidade de um curriculo que reflita as realidades diversas da sociedade ¢ um
aspecto crucial para efetivar a descolonizacdo do ensino de Histdria. (Silva e Oliveira, 2022).

Segundo Villalta (2001), os livros didaticos de histéria sao ferramentas que ajudam a
moldar a percepcao que criangas ¢ adolescentes tém de si mesmos ¢ de outros povos, pois
podem influenciar significativamente o processo de aprendizado e a construg¢do da visdo de
mundo dos estudantes. De acordo com ele, as ideias e os valores propagados, através dos
conteudos apresentados sdo muitas vezes alinhados com os valores e objetivos educativos de
uma sociedade em um determinado momento. Isso pode reforgar concepgdes, mitos
fundadores, ideologias politicas e sociais, tendentes a omitir ou minimizar as contribuicdes de
grupos historicamente marginalizados, como povos indigenas, africanos e mulheres,
perpetuando desigualdades e visdes distorcidas ou monofocal da historia.

Como aborda o ocidente e oriente antigo, introduzindo ao aluno o alvorecer da dita
historia geral, ¢ absolutamente compreensivel que o volume I da colecdo de livros que usamos
na escola, ndo traga qualquer tema sobre, ao menos, a regido Amazonica. Privilegia eventos e
figuras histéricas de maior notoriedade nacional, negligenciando eventos mais proximos as
problematicas da comunidade local, a periferia das narrativas histéricas, bairro Sao Jodo, sede
da Escola Terezinha. Como afirma Barros (2013),

O sujeito histérico que se configura na interrelagio complexa, duradoura e

contraditdria entre as identidades sociais e os pessoais, € o verdadeiro construtor da
Historia. Assim, € necessario acentuar que a trama da Historia ndo ¢ o resultado



apenas da a¢fo de figuras de destaque consagradas pelos interesses explicativos de
grupos, mas sim a constru¢do consciente e/ou inconsciente, paulatina e
imperceptivel de todos os agentes sociais, individuais ou coletivos. A Historia, se
concebida como processo, busca aprimorar o exercicio da problematiza¢do da vida
social como ponto de partida para a investigacdo produtiva e criativa, buscando
identificar as relagdes sociais de grupos locais, regionais, nacionais e de outros
povos; perceber as diferengas e semelhangas, os conflitos, as contradicdes e as
solidariedades, igualdades e desigualdades existentes nas sociedades; comparar
problematicas atuais e de outros momentos; posicionar-se de forma critica no seu
presente e buscar as relagdes possiveis com o passado. (Barros, 2013, p. 8).

Uma das razdes para essas questdes reside no modelo cldssico ja consolidado do
material utilizado, guiado por uma abordagem temporal cronoldgica e hierarquica dos fatos
historicos. A abordagem tematica da historia, que apresenta contetidos formativos distantes
temporalmente, mas com narrativas semelhantes, oferece maior flexibilidade metodologica.

Dentre os volumes analisados da cole¢dao didatica da Editora Moderna, destaca-se o
Capitulo I, selecionado por abordar os temas pertinentes ao 1° ano do Ensino Médio — série-
alvo desta pesquisa. Esse volume discute as chamadas "civilizagdes fluviais", enfatizando a
importancia dos rios para sociedades antigas, com foco no Egito, na Mesopotamia ¢ em
Roma. A andlise destaca a dependéncia dessas civilizagdes em relagdo aos recursos hidricos
para agricultura, transporte e desenvolvimento socioecondmico.

Para a Mesopotamia, segundo o Volume I da colecdo, os rios Tigre e Eufrates foram
cruciais para a existéncias dos diversos povos que ocuparam, ao longo dos anos, o territorio
entrerrios. O texto menciona suas cheias anuais, que depositavam lodo fértil, possibilitando a
agricultura. No entanto, elas eram imprevisiveis, levando ao desenvolvimento de sistemas de
irrigagdo como canais e diques. Os rios também facilitavam o comércio e o intercAmbio
cultural. Mas depender desses rios tinha desvantagens, como a necessidade de manutencao
constante da infraestrutura de irrigagdo e a vulnerabilidade a invasdes devido a geografia
aberta. (Braick e Mota, 2020).

J& para o Egito, o Nilo era previsivel com suas cheias anuais, 0 que tornava a
agricultura mais estavel. O sucinto texto descreve como os egipcios construiram sistemas de
irrigacao e usaram o Nilo para transporte, o que ajudou a unificar o estado. O papel do rio em
sua religido e cultura também ¢ mencionado. No entanto, a dependéncia do Nilo significava
que qualquer interrup¢do em seu fluxo poderia levar a fome, e os desertos circundantes
limitavam a expansdo, possivelmente contribuindo para uma autoridade mais centralizada.
(Idem).

Para Roma, o foco muda dos rios para o Mar Mediterraneo ("mare nostrum"), do

oriente desértico para a Europa ocidental e fluvial. Embora o Rio Tibre tenha sido importante



para o desenvolvimento inicial de Roma, o texto destaca o controle de Roma sobre o
Mediterraneo para o comércio € o dominio militar. Os aquedutos sdo mencionados como
feitos de engenharia para o abastecimento de agua, demonstrando uma adaptagdo além dos
rios naturais. No entanto, a dependéncia excessiva de territorios conquistados para obter
recursos via mediterrdneo pode ter contribuido para a expansdo imperial e eventuais
vulnerabilidades. (Idem).

Segundo Barbabé (2014, p.118),

o passado ndo estd ausente das sociedades do presente ¢ ndo ¢ monopodlio dos
historiadores. (...) existem trés representacdes do passado, ou niveis de estruturacao
de discursos acerca do passado, que ndo sdo excludentes, mas interrelacionados, e
que moldam diferentes dominios da subjetividade e os envolvem de modo
progressivo: a Histéria Académica, a Historia Escolar e a Histéria Cotidiana. Em
alguns casos, estas podem apresentar versdes diferenciadas e até contraditorias, mas
¢ impossivel renunciar a qualquer delas para caracterizar a outra. As diferencgas
aparecem com mais evidéncia quando incorporamos a analise a dimensdo social na
qual cada um deles se realiza.

Embora essas trés dimensdes trazidas pelo trecho — a Histéria Académica, a Historia
Escolar e a Histéria Cotidiana — possam apresentar interpretacdes divergentes ou até
contraditorias, nenhuma delas pode ser compreendida isoladamente. Suas diferengas tornam-
se mais evidentes quando examinamos o contexto social em que cada uma se desenvolve. De
acordo com o nosso entendimento: a Historia Académica, absolutamente distante do nosso
itinerario formativo e de trabalho, opera em universidades e campis universitarios, além de
centros de pesquisa, prioriza um certo rigor metodoldgico especifico; a histdria escolar, a qual
estamos inseridos e que nos serve de laboratorio, atua em salas de aula, simplificando e
acomodando narrativas para fins educativos; a histdria cotidiana, por seu turno, manifesta-se
em memorias familiares, tradi¢cdes locais e praticas culturais. Destas, a histdria escolar,
naturalmente, considerando esse empreendimento de pesquisa, possui maior relevo, por
apreender nosso ambiente dissertativo. Esta, a sua maneira, transmiti conhecimentos de
maneira estruturada e acessivel, visando a formacdo critica dos estudantes e ao
desenvolvimento de suas capacidades analiticas, utilizando, entre outros, o livro didatico
como uma de suas fundamentais ferramentas metodologicas.

Paralelamente a essas diretrizes, a historicizagdo das experiéncias locais € um processo
que julgamos fundamental para a compreensdo das dindmicas socioculturais e econdomicas
que caracterizam certas comunidades como a do bairro Sdo Jodo. Pois, através desse olhar,
torna-se possivel analisar as interagcdes entre fatores historicos, geograficos e sociais que

influenciam o desenvolvimento de uma dada localidade. Permitindo identificar padrdes



recorrentes e singularidades que a caracterizam, contribuindo para a construcdo de um
conhecimento mais ambientalizado sobre a suas mais “intimas” realidades. Além disso, pode
revelar como eventos passados impactam o presente e potencialmente moldam o futuro,
oferecendo insights valiosos para a formulacao de anélises e discussdes mais contemporaneas
e instantaneas.

Para alunos imbricados em questdes mais presentes e urgentes, ao se deparar em uma
aula sobre Grécia Antiga, por exemplo, assunto necessario ¢ fundamental, tendo em vista
questdes curriculares, vindo circunscrito através de didaticas pré-estabelecidas, sobre um
apartado e remoto passado, sem qualquer problematizagdo entre o conteido e uma realidade
mais proxima, € recebido, possivelmente, como um estranho forasteiro, pairando a deriva em
cabegas juvenis conectados a outras realidades. Nao que as informacgdes trazidas pelo assunto
ndo possam atrair o entusiasmo, mas a forma como esse ¢ abordado, pelos materiais didaticos
dispostos e, em contrapartida, as expertises do professor, pois ¢ aquele que aplica o0 modismo
didatico ou se interliga as possibilidades mais interativas que hoje interligam os jovens ao
conhecimento. Consideremos, portanto, que hd uma nitida desconexdo entre os contetidos
classicos e as urgéncias sociais e pessoais dos estudantes. De modo que, como dissemos, a
rigidez curricular e a metodologia tradicional fazem com que a Historia seja vista como um
inacessivel e longinquo "passado morto".

Propomos, visando diminuir esse obtuso hiato, a integracdo de tecnologias
pedagdgicas acessiveis para recontextualizar o ensino e a promover uma leitura critica do
passado e do presente. Além disso, defende-se abordagens decoloniais e interdisciplinares,
incluindo vozes marginalizadas e conectando a Histdoria com outras disciplinas. Apesar de ndo
representar a estratégia desse trabalho, apenas a titulo de exemplo, poderiamos estudar a
Grécia Antiga sob o olhar de grupos marginalizados e relacionando-a com lutas atuais por
justica social, ou articulando a filosofia grega com debates éticos contemporaneos. Propostas
de ensino como esse buscam tornar-se o ensino de Historia mais relevante e dinamico.

Para tanto, faz-se primordial compreender-se e questionar-se criticamente a propria
atuacdo enquanto educador de Histéria no ensino da disciplina e a abrangéncia do espago
externo onde a Escola Terezinha se encontra nas suas questdes locais. Além disso, devemos
estar alinhados ao contexto sociocultural compartilhado pelo nosso corpo docente,
interdisciplinando com outras areas. Aproximando essas diversas nuances e trocas
pedagogicas, acredita-se que possamos incentivar os alunos a reconhecerem-se enquanto
protagonistas capazes de realizar uma troca mais dialética entre o seu meio social e a sua

educagao formal. Refletindo, assim, a partir do olhar que o seu locus lhe permite fazer,



inserindo-o as nossas aulas de historia. Pois, de acordo com Rodrigues (2023, p. 31, grifo

Nnosso),

(...) uma historia que permita aos discentes reconhecer as diversas experiencias
historicas das sociedades a partir de situagdes do seu cotidiano, ajudando assim na
construgio de uma consciéncia historica. E preciso fazer com que o espago escolar
deixe de ser espago de rotina e repeticdo, a escola deve ser tratada como espaco de
reflexdo, de criticas, espaco no qual os alunos se vejam como sujeitos importantes e
ativos, cidaddos que podem mudar os rumos da educagéo (...).

Assim, como o trecho observa, para que possamos contribuir para que a aula de

historia ndo seja apenas um momento de repeticao ou reproducdo dos contetidos presentes nos

livros, trazemos nossa intervencao propositiva, baseada em uma sequéncia didatica de 8 aulas

tematicas com foco na importancia das dguas na formagao de identidades culturais. Cada aula

aborda

um aspecto especifico deste tema central:

Aula 1: Aguas que marcam identidades: Introdugdo a importancia das 4guas na
formagdo de identidades culturais.

Aula 2: O Nilo Antigo: tecnologia e sociedade. Explora como o Rio Nilo influenciou
as tecnologias e a sociedade do Antigo Egito.

Aula 3: Maratauira e economia ribeirinha. Analisa a economia local em torno do
Rio Maratauira e suas praticas sustentaveis.

Aula 4: Dialogos visuais: Nilo X Maratauira. Compara visualmente as regides do
Nilo e do Maratauira, destacando semelhangas ¢ diferencas.

Aula 5: Rios e Desafios ambientais. Discute os desafios ambientais que afetam
ambos os rios e suas comunidades.

Aula 6: Construindo Identidades: o hino e outras praticas. Aborda como praticas
culturais, como a musica, ajudam a construir identidades ligadas as aguas.

Aula 7: Projeto Final: pontes entre Nilo e Maratauira. Os alunos desenvolvem um
projeto que conecta os aprendizados sobre os dois rios.

Aula 8: Apresentacio e Avaliacio reflexiva. Os alunos apresentam seus projetos e

refletem sobre o que aprenderam.

Estas aulas possuem como componentes essenciais as competéncias da BNCC,

objetivos, conteudos, metodologia, recursos digitais e de 1A, atividades de avaliagdo,



fundamentag¢do pedagogica e instrumentos avaliativos. Essa estrutura, comum a todos os
encontros, visa garantir um aprendizado significativo e alinhado aos objetivos desta pesquisa
e as bases pedagdgicas que compde o curriculo. Além disso, essa estrutura explora a
importancia das dguas na formagdo de identidades culturais, promovendo uma abordagem
interdisciplinar que envolve historia, geografia, tecnologia e sustentabilidade. Contribuindo
para a formagao cultural e ambiental dos alunos.

Serd aplicado durante um bimestre - dois meses — equivalente a oito encontros em sala
de aula. Durante esse periodo, abordaremos, como tema central, o assunto Egito Antigo,
guiados pelos dispositivos legais que discorremos no 1° capitulo e as competéncias gerais e
especificas da BNCC acima mencionadas, sobretudo pelos objetivos e metodologias que, no
decorrer desta dissertacdo apresentamos. Esses encontros terdo a imprescindivel presenca dos
recursos digitais que acima elencamos e explicamos.

Sobre as aulas, ha muitas similitudes que lhes aproximam do tema central, a saber,
dialogar, a partir das realidades fluviais dos alunos da 1? série do Ensino Médio, ribeirinhos do
rio Maratauira, que estudam na escola Terezinha de Jesus, com os assuntos abordados nas
suas aulas de historia, rio Nilo, Egito Antigo. Apesar da convergéncia entre os temas, esses
possuem especificidades que deixaria um tanto denso descrevé-los minimamente. Mas, antes
disso, iremos identificar as competéncias legais que nos orientam, os dispositivos digitais que
usaremos ¢ a forma que isso tudo serd aplicado.

A Competéncia Geral 4 (G4) sugere a utilizagdo de diferentes linguagens, entre essas,
destacamos a digital, bem como conhecimentos para se expressar e partilhar informacdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos. Nessa esteira, a Competéncia
Geral 6 (G6) valoriza a diversidade de saberes e vivéncias culturais, além de alinhar o
trabalho ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade. (BRASIL, 2018)

Seguimos, obedecendo ao mesmo carater de apresentar, as competéncias especificas.
Considerando nossa demanda propositiva, buscamos aquelas que possibilitam analisar os
impactos das transformagdes técnicas, tecnoldgicas e informacionais na organizagdo do
trabalho, que entendem as mudangas no mundo contemporaneo e os seus desdobramentos em
escala local, regional e global. Além de avaliar os impactos das tecnologias na estruturacao e
nas dindmicas de grupos, povos e sociedades contemporaneas. (BRASIL, 2018)

A partir destas imperiosas necessidades legais, cabe explicar, objetivamente, como
esse produto terd mérito quando for aplicado em sala, na estimada turma do 1° Ano do Ensino

Meédio, escola Terezinha de Jesus. Pois, lembremos: nos propomos combinar, como foco



central da nossa interferéncia propositiva, os recursos ja legitimados em sala as opgdes
digitais que rodeiam nosso cotidiano tecnoldgico. Considerando que estes podem favorecer
nossa ardua tarefa docente de tornar as aulas de historia: dindmica, atraente, discorra sobre o
conteudo exigido e que circunvizinhe as contemporaneidades digitais dos nossos alunos.
Listamos, inicialmente, as 9 ferramentas digitais que usaremos na aplicagdo da
sequéncia didatica, seguidos dos seus respectivos enderegos eletronicos, em seguida, as

funcdes e como podem ser utilizadas em sala de aula.

—

. Craiyon: https://www.craiyon.com

. Canva: https://www.canva.com

. Genially: https://www.genial.ly

. Soundtrap: https://www.soundtrap.com

. Padlet: https://padlet.com

. Google Jamboard: https://jamboard.google.com

. Google My Maps: https://www.google.com/mymaps
. Timeline JS: https://timeline knightlab.com

. Google Classroom: https://classroom.google.com
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As ferramentas como o Craiyon e o Canva, permitem a cria¢do de contetido visual. O
Craiyon ¢ uma ferramenta de inteligéncia artificial capaz de gerar imagens a partir de
descrigdes de texto, o que pode ser muito util para ilustrar eventos, personagens ou cenarios
histéricos. J4 o Canva, muito popular e utilizado entre os alunos da escola, ¢ uma plataforma
de design grafico online que possibilita a criacdo de apresentagdes, infograficos e outros
materiais visuais atrativos, que podem ser empregados para explicar temas histdricos de forma
mais dindmica e envolvente.

Além destas, outras ferramentas buscam a colaboragao e a interatividade, como o
Genially, o Padlet e o Google Jamboard. O Genially permite a constru¢do de conteudo
interativo, como linhas do tempo, mapas e historias digitais sobre periodos historicos,
engajando os alunos de maneira ativa. As linhas de tempo, onde damos ao aluno a dimensao
cronoldgica dos assuntos, ¢, praticamente, recurso didatico expositivo obrigatdrio, pois,
entendo, que antes de qualquer problematizacdo, os fatos para os alunos nascem dentro de
uma esteira, onde o tempo ¢ o caminho visual necessario. O Padlet facilita a colaboragdo em
atividades, como a constru¢do de painé€is com informacdes e fontes histéricas, enquanto o

Google Jamboard possibilita a criagdo de quadros digitais interativos para anotacoes,
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esquemas ¢ mapas mentais sobre temas historicos.

Por fim, ha ferramentas que auxiliam na organizacao e visualizagdo de informacdes
historicas, como o Google My Maps, o Timeline JS e o Google Classroom. O Google My
Maps permite a criagdo de mapas personalizados com marcacdes de locais e rotas relevantes
para o estudo da historia, enquanto o Timeline JS auxilia na construgdo de linhas do tempo
interativas, que podem ser usadas para visualizar a cronologia de eventos historicos. O Google
Classroom, por sua vez, facilita a organizagao e distribuicdo de materiais didaticos, atividades
e avaliagdes relacionadas ao ensino de histéria. Vamos, entdo, discorrer sobre os usos destes
instrumentos em sala.

A primeira aula, com o tema: “Aguas que marcam identidades”, apresenta contetido o
conceito de identidade fluvial e as fung¢des sociais e econdmicas de rios na Antiguidade e na
contemporaneidade. Nosso objetivo é apresentar o rio Maratauira como elemento central da
identidade local ribeirinha e estabelecer um paralelo inicial entre as fungdes sociais e
econdmicas do Maratauira e do Nilo. Dispomos, para esse primeiro encontro, de um tempo
maximo de noventa minutos.

Para essa aula, nossa sequéncia metodoldgica iniciara, com um tempo de dez minutos,
com uma roda de conversa sobre memorias e atividades rotineiras do Maratauira. Aqui ja
faremos uso de um primeiro recurso digital, o Padlet, pois possui ferramentas de colaboragao
visual para trabalho criativo e educacdo. Em seguida, durante trinta minutos, faremos uma
exposicdo dialogada onde apresentaremos, em slides, aspectos historicos e culturais do
Maratauira e do Nilo. Em seguida, em formato de oficina, usaremos o segundo recurso dessa
aula, o Craiyon, a fim de gerar imagens a partir de prompts sobre o Maratauira e o Nilo na
Antiguidade. Estipulamos mais trinta e cinco minutos de aula. Nos quinze minutos finais,
compartilharemos todo o material produzido fazendo upload dele no Google Jamboard, que,
basicamente, ¢ uma tela em branco onde pode ser usado para colaboragdo em grupo.
Percebemos a fungao que cada plataforma digital possui uma fungao especifica dentro da aula,
assim, esperamos, logo no inicio, que sejam estimulados ao estudo deste primeiro objeto.

A segunda aula traz o titulo: “O Nilo Antigo: tecnologia e sociedade”. O objetivo
especifico, ligados a BNCC, sugere o uso de fontes histéricas e tecnoldgicas para analise de
sociedades antigas (Brasil, 2018). A aula pretende analisar mapas e infograficos do Nilo,
identificando praticas de navegacdo e irriga¢do, além de identificar inovagdes tecnologicas
egipcias relacionadas ao aproveitamento do rio. Através de tecnologias que ja explicaremos,

vamos abordar os conteudos sobre os sistemas de irrigacdo e transporte fluvial no Egito



Antigo, fazendo uso de fontes cartograficas (mapas) e iconogréficas (ilustragdes, relevos).
Como teremos a apresentacao de um video de curta duragao e faremos uma avaliagao
em grupo para essa aula, usaremos as seguintes plataformas: o YouTube Edu e o Google
Forms. O tempo de aula ¢ igual, noventa minutos, duas aulas. Como hd uma conexao tematica
com a aula anterior, faremos uma revisao rapida (10 min), trazendo, do Padlet, os principais
usos do Maratauira registrados. No Google Classroom, faremos os infograficos em PDF e
videos do YouTube Edu sobre o Nilo. Em grupos de 4, no Google Forms, faremos duas

questdes especificas, para ser comungado entre a turma ao final.

I. Quais técnicas de irrigacao permitiam o cultivo das margens do Nilo?
II. Como os egipcios adaptaram embarcagdes para transporte de pessoas e

mercadorias?

A terceira aula tem o ambiente local, a feira da cidade, como objeto: “Maratauira e
economia riberinha”, buscando valorizar identidades ribeirinhas, a partir do seu centro
comercial. Além de ser parte essencial da historia da cidade, a feira possui dindmicas fluviais
que marcam a cultura de Abaetetuba. Conhecida pela sua rica diversidade, “A Bera”
(“Beirada” ou “Beiraddo’), outras denominagdes como muitos dos municipes a conhecem,
pode ser esquadrinhada considerando os distintos nichos internos que a compode. Entdo, a
grande darea comercial situada a margem do Maratauira, considerando o produto ali
comercializado, possui certas divisdes internas: Feira da Farinha, Mercado de Peixe, Mercado
de carne, Feira do produtor, a Pedra, etc. Como o auxilio do Google Maps, identificaremos
pontos especificos da feira da cidade, mapeando-a considerando essas subdivisdes.

Esperamos que os alunos promovam reflexdes sobre desigualdades, fluxos
econdmicos, organizagdo e ocupagao desordenada espacial do centro urbano e comercial da
cidade, além da falta de estrutura para o desenvolvimento destas atividades. A partir de
competéncias digitais que desenvolvam proficiéncia em ferramentas de mapeamento
colaborativo. Desta aula especifica, adquire-se um pequeno produto (mapa), que pode ser
utilizado pela comunidade escolar para exposicao, por exemplo, ou para sensibilizar sobre a
economia local e a realidade da feira.

Chegamos a quarta aula: “Didlogos Visuais: Nilo x Maratauira”. Estamos na metade
do bimestre e da sequéncia foi atingida. Como os dois polos temporais, Maratauira e Nilo,
foram estudados anteriormente, cabe, nesse momento, fazer analogias entre cenas produzidas

em ambientes tdo distintos. As competéncias gerais G4 e G8, respectivamente, usar



ferramentas digitais para criacdo e edicdo de contetdo visual e propor e implementar solu¢des
criativas com base em tecnologias serdo nosso base. (BRASIL, 2018)

A sequéncia sera iniciada a partir de uma revisdo de conceitos (10 min) sobre
identidade fluvial (aula 1), usos sociais (aula 2) e econdmicos (aula 3) de rios. Apesar de ser
uma ferramenta muito conhecida entre os estudantes, apresentaremos, em cerca de 20
minutos, o Canva (versdo gratuita). Entre as suas fun¢des mais basicas estd a importagdo de
imagens, uso de camadas, insercao de texto e legendas.

A dindmica sera feita em duplas, onde iremos recuperar as duas imagens geradas no
Craiyon (Aula 1). No Canva, aos alunos montarao colagens que combine elementos de ambas
as imagens, adicionando legendas curtas (1-2 frases) que explicitem a analogia entre fungdes
sociais dos rios: "Egito, dadiva do Nilo” e “Esse rio é minha rua”, para o Maratauira. Cada
dupla projeta sua colagem e aponta, em até 3 minutos, a metafora fluvial identificada.

Para essa sequéncia, usaremos os seguintes recursos digitais e I.A (gratuitos): o Canva
(https://www.canva.com) para edicdo e montagem de colagens visuais, o Craiyon
(https://www.craiyon.com) na geracdo prévia de imagens por IA e a Google Drive

(https:/drive.google.com) servindo de armazenamento e compartilhamento dos arquivos de

colagem produzido nessa quarta aula.

O tema 5, “Rios e Desafios ambientais”, traz as aulas uma problemadtica proxima a
realidade dos alunos da escola Terezinha de Jesus Ferreira Lima, situado no bairro Sdo Jodo.
Os rios e as erosdes causou desmoronamento de casas nesse bairro (como mostramos na 3?
secao do 2° paragrafo). A situagdo foi causada pela ocupacdo desordenada e a falta de
infraestrutura adequada no bairro, onde as moradias sdo erguidas em areas de risco sem a
devida atencdo aos fatores ambientais. A dindmica do rio Maratauira, mas, sobretudo, a
erosdao acaba por desestabilizar as fundagdes e estruturas dessas residéncias, colocando em
risco a seguranga e a vida dos moradores, muitos deles estudam na escola. Logo, trazer uma
sequéncia com esse tema, faz dos alunos produtores do conteudo, quanto objeto de estudo.

Considerando essas projecdes iniciais, buscamos alinhar as competéncias gerais da
BNCC. Especificamente a G3, pois avalia impactos socioambientais a partir de fontes
diversas e a G6, ao fundamentar argumentos em evidéncias e dados. Alinhado ao contexto
local que ainda pouco apontamos, nosso objetivo ¢ refletir sobre as alteracdes ambientais no
rio Maratauira, que contribuem para os impactos sociais que os moradores enfrentam.

A sequéncia metodologica desta aula inicia com a leitura (em 15 min), em duplas, de
reportagens, em PDF, que relataram os episddios de erosdo ocorridas no bairro do Sao Jodo.

Foram causados pela sua ocupacdo desordenada, afetando os moradores, levando ao colapso


https://www.canva.com/
https://www.craiyon.com/
https://drive.google.com/

do solo e ao desabamento de casas. Em dupla, discute-se (20 min):

Pergunta-guia: "Como esses fatos afetaram a vida dos alunos da escola Terezinha de
Jesus Ferreira Lima”. Registrando, em seguida, as ideias em notas colaborativas no Google
Classroom.

Apobs esse momento inicial, as duplas acessam a plataforma que produz linha do
tempo (35 min), conhecida como Timeline JS (versao gratuita). Os marcos reproduziram os
varios eventos que ocorreram durante a erosdo, as perdas materiais € as agdes governamentais.
Cada evento deve conter data (més/ano), breve descri¢ao histdrica e uma imagem (icone ou
foto). O resultado sera compartilhado (20 min) pelas duplas, colando o link de seu timeline no
mural do Google Classroom e comentam brevemente.

Portanto, consideramos que a sequéncia de aulas acima proposta explora de maneira
interdisciplinar a identidade fluvial, centrando-se no rio Maratauira e estabelecendo
comparagoes com o Nilo. O planejamento pedagdgico abrange diversas metodologias ativas,
como rodas de conversa, exposi¢cdes dialogadas e oficinas criativas, que buscam engajar os
alunos na reflexdo sobre as fungdes sociais e economicas dos rios ao longo da historia. A
utilizagdo de ferramentas digitais, como Padlet, Craiyon e Google Jamboard, proporciona uma
abordagem colaborativa e visual, permitindo que os estudantes compartilhem suas memorias e
criagdes, além de fomentar um ambiente de aprendizado dindmico e interativo.

Além disso, a sequéncia de aulas aborda questdes contemporaneas, como os desafios
ambientais enfrentados pelas comunidades ribeirinhas, especialmente no contexto do bairro
Sao Jodo, onde a ocupagdo desordenada resulta em erosdes e deslizamentos. Ao integrar
temas historicos com realidades locais, os alunos sdo incentivados a desenvolver uma
consciéncia critica sobre os impactos socioambientais € a importancia da preservagdo dos
recursos hidricos. A proposta ndo apenas promove o aprendizado de conteudos académicos,
mas também busca formar cidaddos conscientes e engajados, alinhados as competéncias
gerais da BNCC, que enfatizam a andlise critica e a solugao de problemas sociais.

Consideramos que aulas com esses processos valorizam a identidade ao reconhecer o
Maratauira como objeto legitimo de estudo historico e cultural. Ao desconstruir narrativas
eurocéntricas, comparando fungdes de rios em contextos distintos incentivam a um
pensamento critico. Introduz, desde a primeira aula, reflexdes sobre preservacao ambiental
local. Por trazer a sala de aula competéncias digitais, incentiva e atrai os alunos que vivem
nesse convive digital. Além de desenvolver o uso consciente de IA ¢ TDIC, alinhado a
BNCC. E, por fim, gera portfolio visual que pode ser reutilizado como recurso didatico na

Escola Terezinha produzido com a colaboragdo direta dos alunos.



CONCLUSAO

A integracdo de ferramentas educacionais digitais como estratégia de renovagado
pedagbdgica revela-se, acreditamos, essencial diante do escopo de possibilidades
contemporaneas trazidas pela sociedade e, cada vez mais, ingressando nas salas de aula. A
necessidade de adaptar metodologias que dialoguem com essas dindmicas sociais dos
estudantes na era digital torna-se cada vez mais evidente e relevante. A tecnologia permeia
quase todas as esferas da vida, transformando ndo apenas as interacdes dos alunos no
ambiente escolar, mas também os padrdes socioculturais que influenciam suas percepcdes e
aprendizagens. Essa transformacdo, acrescida pela evolugdo da internet, impacta diretamente
a maneira como os individuos aprendem, acessam informagdes e estabelecem relagcdes com o
conhecimento, exigindo, portanto, uma reavaliacdo constante das praticas educacionais.

Nesse contexto, a presente dissertacdo propde-se a refletir sobre o ensino de Historia
na Escola Terezinha de Jesus Ferreira Lima, em Abaetetuba (PA), explorando possibilidades
de recursos que o tempo presente oferece. Esse espago escolar, como vimos, enfrenta desafios
tipicos de instituigdes em comunidades de baixa renda e serve como um microcosmo das
realidades sociais do nosso tempo. A partir da anédlise do ambiente educativo, buscou-se
entender como as aulas de Historia podem ser reformuladas para facilitar a compreensao,
estimular o interesse e fomentar o pensamento critico acerca dos assuntos abordados. Elas
devem funcionar como uma ferramenta de conexdo entre os temas tratados em sala — no nosso
caso, o Egito Antigo — e as vivéncias didrias dos discentes dessa institui¢ao, representados
pela turma do 1° ano do Ensino Médio. A proposta ¢ que a Histdria ndo seja apenas uma
disciplina de memorizag¢do, mas sim um campo de reflexdo sobre a identidade e a realidade
dos alunos.

O instrumento para alcangar esses objetivos sera uma sequéncia didatica que abordara
o contetido sobre o Egito Antigo e sua estreita relagdo com o rio Nilo. Esse tema curricular
ndo apenas enriquece o conhecimento histérico dos alunos, mas também serve como ponto de
partida para comparagdes e reflexdes sobre suas proprias realidades, abordadas a partir do Rio
Maratauira — que pode ser visto como um "quintal" do bairro onde a escola esta situada —,
ressaltando sua importancia para a populacdo local, os beneficios que oferece e os impactos
negativos decorrentes da erosdo ocorrida recentemente. Essa abordagem permitira que os
alunos estabelecam conexdes significativas entre o passado e o presente, promovendo uma
aprendizagem contextualizada e relevante.

As Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagdo (TDICs) constituirdo a



principal ferramenta de aplicagdo nesse processo de ensino. Elas servem ndo apenas como
suporte, mas também como um meio inovador de engajamento dos alunos nas aulas. Ao
integrar essas tecnologias ao curriculo de Histéria, espera-se criar um ambiente de
aprendizagem mais dindmico e interativo, em que os alunos possam explorar, investigar e
compartilhar conhecimentos de maneira colaborativa. Essa metodologia ndo s6 atende as
demandas da era digital, mas também promove um aprendizado ativo e reflexivo, essencial
para a formagao de cidadaos criticos e conscientes.

Em conclusdo, ao repensar o ensino de Historia na Escola Terezinha de Jesus Ferreira
Lima, busca-se ndo apenas atender as necessidades educacionais imediatas, mas também
contribuir para a constru¢do de um futuro mais inclusivo e equitativo. A implementacao de
uma abordagem pedagogica que valorize a utilizagdo das TDICs, juntamente com a escolha de
temas que ressoam com a realidade dos alunos, tem o potencial de transformar a experiéncia
educativa. Assim, a Historia deixa de ser um mero relato do passado e torna-se uma
ferramenta de empoderamento, permitindo que os alunos compreendam e questionem sua
realidade, sonhando e lutando por um amanha melhor.

Em meio aos muitos desafios diarios enfrentados por uma escola de periferia, situada
em uma comunidade marcada por condi¢des de baixa renda e problemas estruturais — como
destacado ao longo deste texto —, surge a oportunidade de, por meio de recursos
metodoldgicos utilizados nas aulas de Historia, pensar uma possivel transformacio por meio
da educagdo. Nossos alunos, apesar das limitacdes que os cercam, demonstram certa
resiliéncia admiravel e um desejo intrinseco de aprender e compreender o mundo ao seu redor.
Nesse contexto, as aulas de Historia tornam-se um instrumento poderoso para refletir sobre
sua realidade, permitindo que os estudantes analisem criticamente as narrativas que moldam
suas vidas e identidades. Ao desenvolver um instrumento pedagdgico que integra suas
experiéncias cotidianas a constru¢ao do conhecimento historico, a escola, por meio de nossas
aulas, ndo apenas promove uma educagdo significativa, mas também empodera os alunos a
reconhecerem seu papel na sociedade, incentivando-os a sonhar e agir em prol de um futuro
mais justo e igualitario.

Em sintese, a presente dissertagdo evidencia a necessidade urgente de repensar a
disciplina de Historia a luz das transformacdes provocadas pelo ambiente digital. A anélise
das novas dinamicas de ensino revela que a integracdo das TDICs no ensino de Historia ndo ¢
apenas uma opg¢do, mas uma exigéncia pedagogica que se alinha aos desejos e interesses
contemporaneos de alunos e professores. A partir da legislagdo vigente e das subjetividades

dos estudantes, especialmente aqueles inseridos em contextos como o0 amazonico, torna-se



possivel construir uma pratica educativa que valorize a diversidade de experiéncias e olhares
sobre o passado.

As reflexdes aqui apresentadas conduzem a um ensino que ndo apenas transmite
conteudos, mas também promove a critica e a autonomia dos alunos, capacitando-os a
questionar e interpretar sua realidade. Ao conectar as tecnologias digitais ao ensino da
Historia, criam-se oportunidades para que os estudantes se tornem protagonistas de seu
aprendizado, engajando-se ativamente na constru¢do do conhecimento. Assim, esta
dissertacdo nao so busca contribuir para o campo da didatica da Historia, mas também almeja
inspirar educadores a abracar os desafios do tempo digital, transformando suas salas de aula

em espacos de descoberta e dialogo.
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ANEXO 1

DADOS INSTITUCIONAIS

Matricula: 202374970020

Curso: MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO DE HISTORIA/PROFHISTORIA -
ANANINDEUA

Nivel: MESTRADO

Status: ATIVO

E-mail: messiassantos.silva@gmail.com

Entrada: 2023.1

Orientador: CARLOS AUGUSTO DE CASTRO BASTOS

MESSIAS SANTOS E SILVA: Professor de Historia do Ensino Médio na rede
estadual de ensino (SEDUC)

Area: ENSINO DE HISTORIA

Linha de Pesquisa: N&o Informada pelo Programa

QUESTIONARIO

12) QUANTOS ANOS ATUA COMO PROFESSOR:
(A)Menos que 5 anos: nenhum professor
(B)Entre 5 e 10 anos: apenas um professor
(C)Entre 10 e 15 anos: apenas um professor
(D)Entre 15 e 20 anos: trés professores

(E)Entre 20 e 25 anos: dois professores



mailto:messiassantos.silva@gmail.com

(F) Entre 25 e 30 anos: dois professores

(G) Mais que 30 anos: nenhum
professor 22) QUANTOS ANOS ATUA NA
ESCOLA:

(A) Menos que 5 anos; 1 professor

(B) Entre 5 e 10 anos: 3 professores

(C) Entre 10 e 15 anos: nenhum professor

(D) Entre 15 e 20 anos: 3 professores

(E) Entre 20 e 25 anos: 2 professores

(F) Entre 25 e 30 anos: nenhum professor

(G) Mais que 30 anos: nenhum professor

32) QUAL(IS) RECURSO(S) VOCE UTILIZA PARA MINISTRAR SUAS AULAS:
(A)Quadro branco: 9 professores
(B)Livro didatico: 9 professores
(C)Apostila em formato digita: 2 professor |
(D)Apostila impressa: 6 professor
(E) Televisao: 9 professores
(F) Projetor: 3 professor
(G) Notebook, Tablet, etc: 6 professores
(H)Outro(s):

42) Com que frequéncia vocé usa a internet como recurso didatico:
(A)Nunca uso
(B)Raramente uso: 1 professor
(C)Pouca frequéncia: 2 professor

(D)Frequentemente: 6 professor

5°) Qual(is) a(s) principal(is) dificuldade(s) no uso de recursos digitais:
(A)Estrutura da escola: 6 professor
(B)Formacgéao docente: 2 professor
(C)Laboratério de informatica: 6 professor
(D)Softwares adequados 1 professor

(E)Outros: : 4 professor



ANEXO 2

Questionario: Uso do Celular como Ferramenta de Ensino

Instru¢cdes: Responda as perguntas a seguir de forma clara e objetiva. Vocé pode
escolher a opcédo que melhor representa sua opinido ou responder de forma escrita

quando solicitado.

1. Vocé utiliza seu celular para
estudar? () Sim

() Nao

2. Com que frequéncia vocé usa seu celular para atividades relacionadas a
escola? ( ) Diariamente

() Semanalmente

() Raramente

() Nunca

3. Quiais aplicativos vocé considera mais Uteis para o aprendizado? (Marque
todos que se aplicam)

() Google Classroom

() Kahoot
() Duolingo
() YouTube
()

Outros:

4. Vocé acredita que o uso do celular em sala de aula melhora seu
aprendizado? ( ) Concordo totalmente

() Concordo



() Neutro

() Discordo

() Discordo totalmente

5. Quais sé&o as principais vantagens do uso do celular como ferramenta de

ensino? (Marque todas que se aplicam)

() Acesso a informagdes rapidas
() Aprendizado interativo
() Facilidade na comunicagdo com

professores () Outros: __
6. Vocé ja se distraiu usando o celular durante as aulas?
Sim, frequentemente

As vezes

Raramente

~ o~ o~ o~

)
)
)
) Nunca

7. Quais dificuldades vocé enfrenta ao usar o celular para estudar? (Marque

todas que se aplicam)

() Conexao de internet instavel

() Distragdes com redes

sociais

() Dificuldade em encontrar informacgdes

relevantes () Outros: ___

8. Vocé prefere estudar com o auxilio do celular ou com materiais

tradicionais (livros, cadernos)?

Celular
Materiais tradicionais
Ambos

Nenhum dos dois

~— N’ N S

(
(
(
(



9. O que vocé acha que poderia ser melhorado no uso do celular como
ferramenta de ensino na sua escola?

- Resposta aberta:

10.  Vocé considera importante que os professores integrem o uso do celular

nas aulas?

() Sim
() Nao

() Indiferente

Agradecemos sua participagdo! Suas respostas sdo muito importantes para
entender como o celular pode ser utilizado de forma mais eficaz no ambiente
escolar. Esse questionario pode ser aplicado em formato impresso ou digital,

dependendo da preferéncia da turma.
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O produto educacional "Pontes Fluviais” tem sua erigem no desenvalvimento da
pesquisa de Pds-Graduagdo em Ensino de Historia (ProfHistoria) da Universidade
Federal do Para, Campus Ananindeua, em parceria com a Escola Terezinha de
Jesus Ferreira Lima, em Abaetetuba (PA).
Insere-se na érea de conhecimento de Histdria aplicada e metodologias de
ensino mediadas por Tecnologias Digitais de Informagéo e Comunicagéo (TDIC),
com énfase na Histdria Integrada e nos usos do passado.
Seu publico-alve s&o estudantes da 1.* série do Ensino Medio da Escola
Terezinha, com numero de duas aulas semanais de Historia, totalizando um
bimestre de oito encontros.
A finalidade & transformar o ensino de Histéria em ferramenta de valorizagio
identitaria, reflexdo critica e engajamento socioambiental, por meio de
atividades que conectam as praticas fluviais do Egito Antigo e do rio Maratauira,
fazendo uso de inteligéncia artificial e plataformas colaborativas.
Classificado como categeria de sequéncia diditica bimestral Integrada, o
produto combina oficinas de geragao de imagens por 1A, mapeamento digital,
producao audiovisual e projetos interativos finais,
A instituigao envolvida inclui a Pro-Reitoria de Pesquisa e Pos-Graduagao da
UFPA, o Programa ProfHistéria, a Secretaria de Educagio do Para (SEDUC-PA) e o
corpo docente da Escola Terezinha.
Sua divulgagieo ccorrera por melo de publicagées em repositdrios institucionais
da UFPA, apresentagdo em congressos e seminarios de Educagdo e Historia,
compartilhamento em plataformas de formagdc continuada de professores
(SEDUC-PA) e redes sociais académicas.
O idioma adotado em todas as atividades e materiais & o Portugués.
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MESSIAS SANTOS E SILVA

Licenciado pleno am Histarla palo Campus Universitario do Baixo Tocantins (1997) & pos-
graduado em Estudos Cullurais da Amazénia pelo Departamento de Filosofia @ Ciéncias
Humanas da mesma instituigo. Em 2003, ingressou na carreira docenta da Secretaria de
Estado de Educacéo do Pard (SEDUC-PA) por malo de concurso publico, estando atualmanta
lotado na 3* Diretoria Regional de Educagfio de Abaatatuba,

Ao longo de duas décadas de atuagiio no componenta currcular Histdria, dedicou-se a
reflexfio critica sobre as mefodologias de ensino empregadas em sala de aula e as
dificuldades de articulagho entre o conteldo curricular e a realidade colidiana dos estudantas.
Observou, em particular, o distanciamento crescente dos jovens em relagiio as abordagens
tradicionais, fandmeno acentuado pela rapida introdugio das tecnologias digitais no ambianta
ascolar,

Movido pelo compromisso com o resgate identitdrio dos sujeilos foco deste escopo e pala
crenca no potencial formativo das Tecnologias Digitais da Informagio e Comunicagio (TDICs)
se apresentam como fator propulsor para desenvolver uma pesquisa que integre ferramentas
de inteligéncia artificial @ metodologlas de Histdria Integrada. O objetivo central @ reconectar
06 alunos ao processo de aprendizagem, valorizando suas experiéncias culturais locals e
fortalecendo seu senso de pertencimento por melo de préaticas pedagdgicas mais alinhadas
as demandas do século XX,
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Apresentagao

O presente PE & fruto da dissertagdo que investiga o potencial das Tecnologias
Digitais de Informagéo e Comunicagao (TDIC) na renovagdo do ensino de
Historia, articulande fundamentos legais, desafios epistemologicos e
perspectivas pedagdgicas com préticas inovadoras wvoltadas & realidade
ribeirinha de Abaetetuba (PA). Parte-se da constatagdo de que, embora a
legislacio educacional brasileira reconhega o uso da tecnologia como
instrumento de democratizagio do saber, sua aplicagao no cotidiano escolar
ainda enfrenta resisténcias tedrico-metodolégicas e limitagbes estruturais -
especialmentea em contextos perifaricos.

No Capitulol, mapeiam-se os dispositivos legais gue regulamentam o uso das
TDIC e analisam-se debates sobre a consciéncia historica de nativos e
imigrantes digitais, além de sistematizar pesquisas anteriores do ProfHistdria
sobre ferramentas digitais no enzino.

O Capitulo 2 aprofunda-se nas tensdes entre tradicdo e inovagio, examinando
a memaoria historica local, o uso do celular e sala de aula e abordagens
pedagogicas ativas em uma escola pablica com restrigdes de infraestrutura, Por
fim, o Capitulo3 propde uma sequéncia didatica integrada - denominada
“Pontes Fluviais™ — que estabelece didlogos tempaorais entre o Nilo antigo & o rio
Maratauira, valorizando identidades culturais, promovendo pensamento critico e
incorporando recursos de inteligéncia artificial para conectar o passado global &
vivéncia amazonica.

Ao longo de oito encontros bimestrais com estudantes da 1.2 serie do Ensino
Madio, este produto educacional busca demonstrar como a integragéo de TDIC
e metodologias de Historia Integrada pode fortalecer a formagdo cidada, a
preservacaoc ambiental @ o engajamento comunitario, configurando-se como um
modelo replicadvel em outras realidades escolares.

POINTE DN 2O
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Introdugao

O ensino de Histaria nos anos recentes tem sido profundamente impactado pela
rapida expansao das Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao (TDIC),
que oferecem novos caminhos para a construgdo de saberes e a mediagao das
experiéncias de sala de aula. No entanto, apesar de a Base Nacional Comum
Curricular e outras normativas educacionais reconhecerem o papel central da
tecnologia na formacgdo cidada, o cotidiano pedagdgico ainda se apoia
majoritariamente em metodologias tradicionais, centradas no lousa-quadro e no
livro didatico cronolégico. Em especial, nas escolas pdblicas periféricas da
Amazdnia, como a Escola Terazinha de Jesus Farreira Lima, em Abaaetetuba (PA),
a infraestrutura limitada & a persistente énfase em narrativas eurccéntricas
fragilizam a capacidade de aproximar o conteudo historico da realidade
sociocultural dos estudantes ribairinhos.

Diante desse cenario, esta pesquisa propde-se a articular fundamentos legais,
debates epistemolégicos & estratégias pedagdgicas inovadoras, com o intuito
de renovar o ensino de Historia por meic da historia integrada e da apropriagio
critica das TDIC.

O capitulo 1 apresenta um panorama dos dispositivos legais gque regulamentam
o uso das tecnologias no ensino, explora a tensdo entre nativos & imigrantes
digitais e revisita dissertagcbes do ProfHistéria que ja experimentaram
ferramentas digitais.

O capitulo 2 aprofunda as ambiguidades entre tradigdo e inovagdo em urma
escola de Abaetetuba, investigando a memdria histdrica local, os usos do celular
am sala de aula @ a adogio de metodologias ativas em contextos de escassez de
recursos. Esses dois primeiros momentos permitem entender as bases -
tedricas, legais e praticas - sobre as quais se funda a proposta.

No capitulo 3, desenvolve-se “Pontes Fluviais”: uma sequéncia didatica bimestral
para a 1.* série do Ensino Médio que estabelece diadlogos temporais entre o Egito
Antigo & o rio Maratauira. Através de oficinas de geragdo de imagens por
inteligéncia artificial, mapeamentos digitais, produgfes audiovisuais e projetos
interativos, busca-se ndoc apenas transmitir conteldos sobre sociedades
hidraulicas, mas também wvalorizar a identidade ribeirinha, estimular o
pensamento critico acerca dos Impactos socloamblentals e fomentar um
engajamento concreto com a preservagdo local. Essa proposta metodolédgica
concretiza uma abordagem de Histéria Integrada, rompendo com a linearidade
cronolégica tradicional e superando o eurocentrismo ao ancorar o estudo da
Antiguidade na vivéncia local dos alunos.
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Ao combinar a experiéncia empirica obtida emn sala de aula com o arcabougo
tedrico-metodolégico das TDIC e dos usos do passado, esta dissertagdo objetiva
contribuir para & formagéo continuada de professores, oferecer um modelo
replicével de sequéncia didatica emn escolas com recursos limitados & promover
a inclusdo cultural de uma comunidade frequentemente invisibilizada. Por meio
da investigacio documental, da andlise de praticas e da avallagéo de resultados,
espera-se demonstrar que a integracéo critica de tecnologias digitais no ensino
de Histérla néo sd enrlguece a aprendizagem, mas também reforga o
protagonismo estudantii @ © compromisse com a sustentabilidade
socioamblental,

FONTE: CRMR 2025
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COMPETENCIAS BNCC

‘Gerais;

G4 (Cultura Digital): usar tecnologias para criar @ compartilhar conteddos digitais de forma
ética @ criativa,

G6 (Argumentagio): fundamentar argumentos em evidénclas historicas e socioambientais.
‘Especifica de Histérla (EM13CHS101): reconhecer a hisloricidade de transformagdes
socioambiantais em contaxtos locais e globails,

OBJETIVOS
-Apresentar o ro Maratauira como elemento central da identidade local ribairinha;
-Estabelacer paralelo inicial entre as fungdes socials @ acondmicas do Maratauira @ do Nilo.

CONTEUDOS
Conceito de identidade fluvial.
‘Fungbes sociais @ econdmicas de rios na Antiguidade e na contemporaneidade.

METODOLOGIA E SEQUENCIA

1. Abertura (10 min):

[1 Roda de conversa presencial ou em Google Meet: “Que memdrias @ praticas do Maratauira
vocés guardam?”

[0 Registro das ideias no Padlet, fomentando participagao igualitaria.

2. Exposigio dialogada (30 min):

[@ Apresentacio em slides (Google Slides) dos principais aspectos histaricos e culturais do
Maratauira e do Nilo.

[@ Perguntas orientadoras para estimular comparagtes iniciais.

3. Oficina de 1A {35 min):

[ Em duplas. acesso ao Craiyon para gerar duas imagens a partir de prompts:

- “Rio Marataulra hoje”

- “Rio Nilo na Antiguidade”

[ Formulacao colaborativa dos prompts, incentivando precisfio e criatividade.

4. Compartilhamento (15 min):

[ Upload das imagens no Google Jamboard.

[ Comentarios breves de cada dupla sobre semelhangas e diferencas percebidas, sem
avaliacdo estética.

RECURSOS DIGITAIS & |1A (GRATUITOS)

Cralyon (hitps:fwww.crajyon.com): geraco de imagens a partir de texto, estimulando
alfabetizacio visual & pensamento criativo.

‘Google Jamboard (hitps:./jamboard.google.com): mural colaborative para publicacio e
discuss&o sincrona de imagens e anotagoes.

Sequénecia Diddtica Integrada com IA para o Ensino de Histdria entre o Nilo Antigo & o o8
Maratauira




'.'::

l‘-’_‘

gid F

ulad: AGUAS QUE MARCAM IDENTIDADES
ot

ATIVIDADE DE AVALIAGAD

Critérios de observacio sistemitica

@ Formulaclio de prompt: clareza, adequacio semintica e uso de termos técnicos (peso 50%).

[ Argumentagho no mural: qualidade das comparagdes Inicials antre Maratauira @ Nilo, respaldo am

evidéncias apresentadas (peso 50%)
Instrumento: chacklist sintético aplicado pelo professor, com breve feedback oral ao fim da aula,

1. FUNDAMENTAGCAD E METODOLOGIA
1 ABORDAGEM PEDAGOGICA
« Metodologias ativas: aprendizagem por investigacio e projetos curos
« Conexdo teoria-pratica: valorizacio de saberes locals @ uso reflexivo da LA,
BEPLATAFORMAS & FERRAMENTAS
« Cralyon: exploragio de |A para representacac visual historca,
+ Google Jamboard: organizagio de producbes visuais e discusstes colaborativas.
+ Padiet: registro inicial de memdrias @ praticas dos alunos,

2. INSTRUMENTOS AVALIATIVOS

a) Portidlio Digital (30%): Registro de lodas as produgbes: imagens (Cralyon), comentérios
(Jamboard/Padlet), lormuldrios.

b} Produtos intermediarios (20%:): Entrega das imagens com prompls e justificativas nas Aulas 1-8.

c) Produto Final (30%); Desenvolvimento, nas Aulas 7-8, de recurso multimodal integrado (caraz
digital, video curto ou protatipo de app).

d) Autoavaliagio & Metacognigio (20%): Formulario reflexivo na Aula B, ponderando conquistas e
desafios.

Todos os instrumentos utilizam rubrica prévia (niveis “Excelente / Bom / Regular / Insuficiente"} com
critérios claros de conteddo histdrico, criatividade, uso de tecnologia @ apropriagdo identitaria.

3. JUSTIFICATIVA E CONTRIBUIGOES

[ Valorizagio identitdria: reconhece o Maratauira como objeto legitimo de estudo histdrico e cultural.

@ Pensamento critico: desconsirdl narrativas eurocéninicas ao comparar fungbes de rics em contexlos
distintos.

A Compeléncias digilais: desenvolve uso consciente de LA e TDIC, alinhado 4 BNGG.

A Sustentabilidade: introduz, desda a primeira aula, refllexdes sobre presarvacio ambiental local.

[ Integracdo pesquisa-pratica: gera portfdlio visual que pode ser reutilizado como recurso
didatico na Escola Terezinha.
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Aula2: O NILO ANTIGO: TECNOLOGIA E

= SOCIEDADE

COMPETENCIAS BNCC

‘Garais.

G2 (Pensamento Cientifico): formular hipdteses a partir de fontes diversas,

G5 (Comunicagio): produzir @ interpretar linguagens visuais e textuais,

-Especifica de Historia:

EM13CHS202: usar fontes histdricas @ tecnoldgicas para andlise de sociedades antigas.

OBJETIVOS
-Analisar mapas e infograticos do Nilo para identificar praticas de navegacéo @ irrlgagéio,
Identificar inovagoes tecnologicas egipcias relacionadas ao aproveitamento do rio.

CONTEUDOS
-Sistemas de imgacio e transporte fluvial no Egito Antigo.
‘Fontes carograficas (mapas) e iconogréficas (llustragbes, relevos).

METODOLOGIA E SEQUENCIA

1. Revisdo rapida (10min):

[ Recapitulagho dos principais usos do Maratauira, registrados no Padlet (Aula1).

2. Leitura onentada (30 min):

@ No Google Classroom, acesso a infograficos am PDF e videos de até Smin no YouTube
Edu sobre o Nilo.

[ Leituras em duplas, com anotagdes de aspectos técnicos (canalizagdo, embarcagbes).
3. Anadlise guiada (35min):

M Em grupos de 4, preenchem Google Forms com guesties especificas:

I. Quais técnicas de irigagio permitiam o cultivo das margens do Milo?

Il. Como os egipcios adaptaram embarcacdes para transporte de pessoas e mercadorias?
[ Cada grupo formula uma hipotese e cita evidéncia visual.

4. Discussao plenaria (15min):

[ Cada grupo apresenta sua hipotese (2min) e evidéncia.

[ Professor complementa com exemplos de relevos @ mapas antigos, projetados em tela.

RECURSOS DIGITAIS & |A (GRATUITOS)

‘Google Classroom: central de materiais e links para infogréficos e videos.
-YouTube Edu: acesso a videos curtos sobre tecnologia do Egito Antigo.
‘Google Forms:; coleta colaborativa de respostas @ hipdteses,

Sequéncla Diddtica Imegrada com IA para o Ensino de Histéria entre o Nilo Antigo e o 10
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‘ Aula 2: ONILOANTIGO: TECNOLOGIA E
e SOCIEDADE

ATIVIDADE DE AVALIAGAD

Instrumento: resposias no Google Forms

Critérios de Avallacio Detalhados:
ajCompraansio histdnca (40%): partindncia das respostas frents acs infograficos,
bjFormulagio de hipdtese (30%): clareza na proposichio @ vinculo com fontes,
cjUso de evidéncias visuais (20%): corelagho anire imagem e argumentio.
d)Colaboragho em grupo (10%): participacio equilibrada na construgio do Formuldrio,

1. FUNDAMENTACAO E METODDLOGIA
[ ABORDAGEM PEDAGOGICA
+ Metodologias ativas: aprendizagem baseada em fontes o projetos colaborativos.
+ Invastigacao histdrica: uso de Infograficos o videos como fontes primdarias didaticas.
BPLATAFORMAS & FERRAMENTAS
+ Google Classroom: organizacic de rolelros, compartiihamanto de PDFs a videos.
+ YouTube Edu: exposicdes curlas que facilitam a compreensiio de técnicas antigas.
+ Google Forms: ferramenta de investigacio colaborativa @ registro da hipdleses.

2. INSTRUMENTOS AVALIATIVOS

a) Portidlio Digital (30%). Registro de capluras de tela dos infograficos assistidos e do Formuldrio
preenchido.

b) Produtos Intermedianios (20%): Preenchimento @ envio do Google Forms nas Aulas1-6, incluindo
este Formulario sobre o Milo.

c) Produta Final (30%): Nas Aulas7-8, ulilizagio dos dados coletados para elaboragdo de recurso
muktimodal,

d) Autcavaliacdo & Metacognigio (20%): Formulério reflexive na Aula8, avaliando engajamento e
aprendizagem nesta atividade.

Todos os instrumentos seguem ribrica prévia (“Excelente / Bom / Regular / Insuficienta”) com critérios
de conleddo histdrico, criatividade, uso de tecnologia e apropriacio identitéria.

3. JUSTIFICATIVA E CONTRIBUIGOES

@ Valorizac®o identitdria: conecla priticas egipclas a realidades ribeirinhas, mostrando analoglas
histéricas.

@ Pensamento criico: desenvolve compeaténcias de formulacao de hipdteses & andlise de fontes.

[ Competéncias digitais: apropriacio de TDIC (Classrcom, Forms, YouTube) como ambientes de

investigacao,

[ Sustentabilidade: discute gestdo das aguas como tecnclogia milenar, incentivande reflexdes
ambientais.

[ Integragio pesquisa-pratica: acumulo de evidéncias para uso no produto final, incentivando
transferéncia de aprendizagem.
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Aula3: MARATAUIRA E ECONOMIA

_——=w RIBEIRINHA

COMPETENCIAS BNCC

‘Garais.

G1 (Conhecimento): relacionar conceitos histdricos a realidades locals.

GB (Argumentagio): fundamentar explicagfes em avidéncias e dados.

‘Especifica de Histaria:

EM13CHS101: reconhecer a historlcldade de transformagbes socioamblentais em contextos
locais @ globais.

OBJETIVOS
‘Mapear usos econdmicos do rio Maratauira (exirativismo, transporta).
[dentificar os principais atoras soclals da economia ribeirinha,

CONTEUDOS
-Trangulagéo produtiva local (extrativismo de agal, agricultura familiar, agroindistria).
‘Modalidades de embarcagao: canoa de madeira, bateldo, rabata.

METODOLOGIA E SEQUENCIA

1. Brainstorming (10min):

[ Mo Padiet, cada aluno lista produtos @ servigos que chegam a cidade por meio do rio
Maratauira.

2. Miniaula expositiva (30 min);

@ Professor projeta imagens de feiras ribeirinhas, estaleiros e embarcagfes locais,
comentando fungies econdmicas.

3. Oficina de mapeamento (40min):

[ Em duplas, acessam Google MyMaps (conta grafuita) e inserem marcadores em
Abastetuba:

U Locais de pesca artesanal;

U Feiras @ mercados flutuantes,

U Estaleiros e pontos de fabricacao de embarcagoes.

[ Cada marcador deve ter titulo, breve descrigfio e foto (opcional).

4. Feedback (10min):

[ Cada dupla compartilha um dos marcadores criados, explicando a escolha e a relevancia
para a economia ribeirinha.

RECURSOS DIGITAIS & |1A (GRATUITOS)

-Padlet (hitps.//padlet.com): criagdo de nuvem de ideias colaborativa.

‘Google MyMaps (https.//'www google.com/mymaps): mapeamento colaborativo de temitérios
& rotas.
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Aula 3' MARATAUIRA E ECONOMIA
e RIBEIRINHA

ATIVIDADE DE AVALIAGAD

Critérios de Avaliagho Sistemiticos

1. Releviincia dos locals mapeados (40%): pertinéncia dos marcadores frente & economia ribairinha

2. Coeréncia da justificativa (30%): clareza na explicacio da escolha do ponto @ seu papel econdmico
3. Precislo técnica (20%): uso correio de termos histdricos e geogrificos.

4, Colaboragio em dupla {10%): paricipagfio equilibrada e cumprimenio dos prazos.

[Instrumenta; rubrica compartihada, aplicada palo prolessor durante as apresentagtes de feedback

1. FUNDAMENTACAO E METODOLOGIA

[ ABORDAGEM PEDAGOGICA

‘Metodologlas ativas: aprendizagem baseada em projetos @ iInvestigagdo de campo virtual,

‘Conaxao local-global: estudo de economias fluvials em dialogo com praticas egipcias (Aulas1-2),
reforgando a Historia Integrada,

A PLATAFORMAS & FERRAMENTAS

‘Padiet: regisiro rdpido de Informagdes iniclais e alivago de sabares prévios.

‘Googke My Maps: construGio de mapa interativo para andlise espacial & socioacondmica

VIAIS
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2. INSTRUMENTOS AVALIATIVOS

a) Portfdlio Digital (30%) Compilagéo de entradas no Padlet, capturas de tela do MyMaps e
justificativas em documeanto compartilhado.

b) Produtos Intermedianos (20%): Entragas de marcadores e descngdes nas Aulas 1-6, incluindo este
mapaameanta.

c) Produto Final (30%): Nas Aulas7-8, uso dos mapas e dados coletados para criar um recurso
multimodal (cartaz digital, video ou app).

d) Autoavaliagio & Metacognicio (20%): Formulario reflexive na AulaB, ponderando sobre o
aprendizado @ os desafios da oficina de mapeamento.

Todos os instrumentos utilizam ribrica prévia (“Excelents / Bom / Regular / Insuficlante™) com critérios
de conteddo histdrico, criatividade, uso de tecnologia e apropriagao ideniitaria.

3. JUSTIFICATIVA E CONTRIBUIGOES

@ Valorizacio identitiria: estudantes reconhecem a economia ribeirinha como parte essencial de sua
histdria local.

B Pensamento criico: mapeamento espacial promove reflexdo sobre desigualdades e fluxos
econdmicos.

[ Compaténcias digitais: desenvolvem proficiéncia em ferramentas de mapeamento colaborativo.

[ Sustentabilidade: identifica praticas econdmicas compativeis com preservacdo ambiental do
Maratauira.

[ Integragio pesquisa-pratica: produto (mapa) pode ser ufilizado pela comunidade escolar para
planejar atividades e sensibilizar sobre a economia local,

Sequéncla Diddtica Integrada com IA para o Ensino de Histdrla entre o Nilo Antigo & o 13
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Aula4: DIALOGOS VISUAIS:
= NILO x MARATAUIRA

COMPETENCIAS BNCC

‘Garais.

G4 (Cultura Digital): usar ferramentas digitals para criagio e ediglo de conteudo visual,

GB (Autonomia e Iniciativa): propor @ implementar solugbes criativas com base em
tecnologias.

‘Especifica de Histdria:

EM13CHS202: usar fontes historicas e tecnoldgicas para andlise de sociedades antlgas.

VIAIS®

OBJETIVOS

‘Produzir colagens visuais que estabelegam analogias entre cenas egipcias do Nilo e
ribeirinhas do Maratauira.

-Empregar ferramentas de |A para reforcar metaforas e comparacdes histdricas.
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CONTEUDOS
‘Metaforas fluviais como recurso interpretativo.
‘Ferramentas de edigho digital colaborativa,

METODOLOGIA E SEQUENCIA

1. Revisdo de conceitos (10min):

[ Rapida retomada dos conceitos de identidade fluvial, usos sociais @ econémicos de rios
(Aulas 1-3).

2. Demonstrago de ferramenta (20 min):

[ Professor apresenta o Canva (vers@o gratuita): importacio de imagens, uso de camadas,
insercio de texio e legendas.

3. Pratica guiada (40min):

[ Em duplas, recuperam as duas imagens geradas no Craiyon (Aula1).

@ Mo Canva, montam colagem gue combine elementos de ambas as imagens, adicionando
legendas curtas (1-2 frases) que explicitem a analogia entre fungdes sociais dos rios (por ex..
“Mavegacao sagrada — Transporte de pessoas”).

4. Exposicao (20min):

[ Cada dupla projeta sua colagem e aponta, em até 3minutos, a metafora fluvial identificada.

RECURSOS DIGITAIS & |1A (GRATUITOS)
‘Canva (hitps./'www.canva.com): edicdo @ montagem de colagens visuais.

Craiyon (hitps:fwww.craiyon.com): geragio prévia de imagens por A,

‘Google Drive (https:/drive.google.com): armazenamento @ compartiihamento dos arquivos
de colagem.
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|Au|a4- DIALOGOS VISUAIS:
NILO x MARATAUIRA

ATIVIDADE DE AVALIAGAD
Critérios de Avaliagio e Pesos:
1. Criatividade visual (30%) - originalidade na combinaciio de imagens @ no design da colagem.
2. Cosréncia das legondas (30%) - qualidade interpretativa das analoglas, fundamentadas am
aspectos hisidricos e socioambientais
3. Dominio técnico (20%) - uso adequado de camadas, texios @ exporiagiio no Canva
4. Colaboraco em dupla (20%) - participagfo equilibrada na montagem e apresentacio
Instrumento; rubnca préviamente compartilhada, com niveis “Excelente / Bom / Regular / Insuficienta”
@ descritores claros para cada critério.

1. FUNDAMENTACAO E METODOLOGIA

3 ABORDAGEM PEDAGOGICA

‘Matodologias ativas @ criativas: valorizagao da linguagem visual como meld de compreensio
histdrica.

‘Conexdo interdisciplinar: articulacio de Historia, Artes @ Tecnologia, promovendo muliplas
linguagens.

[ PLATAFORMAS & FERRAMENTAS

“Canva: ferramenta principal para edigao de imagem & composican visual
‘Craiyon: suporte de 1A para geracio de imagens historicas e contemporaneas.
‘Google Drive: repositorio unico para salvar e compartilhar colagens.

2. INSTRUMENTOS AVALIATIVOS

a) Portidlio Digital (30°%:): Registro de todas as colagens e legendas no Google Drive, organizado em
pasta compartilhada.

b) Produtos Intermediarios (20%). Entrega das colagens parciais (Aulas1-6), incluindo imagens
geradas e legendas iniciais.

c) Produto Final (30%): Na Aula 7-8, incorporacao destas colagens em um recurso multimodal (canaz
digital, video cu app).

d) Auloavaliacho & Metacognicio (20%:): Formuldrio reflaxivo na AulaB sobre o processo de criacio,
uso de |A e aprendizagens visuais.

Todos os instrumentos utilizam rubrica prévia com niveis de desempenho e critérios de contelddo
histdrico, criafividade, tecnologia e apropriagdo identitéria,

3. JUSTIFICATIVA E CONTRIBUIGOES

EValonzacao identitana: reforga a identidade local ao comparar praticas ribeininhas com modelos
histaricos globais.

[EPensamento critico: estimula analise simbolica de paisagens e metaforas historicas,

BCompeténcias digitais: apropriagio de ferramentas de edigio & |A, alinhadas & BNCC.
BESustentabilidade: conscientizacio sobre o papel dos riog, integrando olhar estético e socioambisntal
Bintegracéo pesquisa-pratica: colagens podem compor futura exposigio ow publicagio onling do
projeto.
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‘ Aula 5. RIOS E DESAFIOS AMBIENTAIS

VIAIS®
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COMPETENCIAS BNCC

‘Garais.

G3 (Pensamento Critico): avaliar impactos socioambientais a partir de fontes diversas,
GB (Argumentagdo): fundamentar argumentos em evidéncias e dados,

-Especifica de Historia:

EM13CHS303: analisar desafios ambiantais a partir de fontes maltiplas.

OBJETIVOS
-Hefletir sobre as alteragoes ambientais no rio Maratauira e sobre o ciclo de chelas do Nilo.
‘Construir uma linha do tempo comparativa dos eventos de cheia @ seus iImpactos.

CONTEUDOS
Impactos de barragens (represamanto) @ de chaias sazonais am rios.
‘Conceito de sustentabilidade e gestio dos recursos hidricos.

METODOLOGIA E SEQUENCIA

1. Leitura rapida (15 min):

FEm duplas, leitura de artigo ou reportagem em PDF (exemplo: impactos das barragens no rio
Tocanting).

2. Discussao em duplas (20 min):

[Pergunta-guia: “0 gue muda na vida ribeirinha quando o rio & represado ou quando
transborda?”

[[Reqgistro das ideias em notas colaborativas no Google Classroom.

3. Producdo de linha do tempo (35 min):

o Em duplas, acesso a plataforma Timeline JS (versao gratuita).

MACriagdo de eventos para:

& “Cheias do Nilo" (p. ex. inundagao anual, festivais agricolas);

§ “Periodos de cheia do Maratauira” (época de vazante e cheia, impactos locais).

BCada evento deve conter data (més/ano), breve descrigao histdrica & uma imagem (icone ou
folo).

4. Compartilhamento (20 min):

FDuplas colam o link de seu timeline no mural do Google Classroom e comentam
brevemente.

RECURSOS DIGITAIS & |1A (GRATUITOS)

-Timeline JS (hitps:/timeling knightlab.com): plataforma gratuita para construgdo de linhas do
tempo interativas,

‘Google Classroom (hitps./classroom.ooogle.com): ambiente para compartilhamento de
materiais e links de timelines.

-PDF de reportagem: exemplo: “impactos das barragens no rio Tocanting” (fomecido pelo
professor).
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Aula5: RIOS E DESAFIOS AMBIENTAIS
R

ATIVIDADE DE AVALIACAO

Critérios de Avaliacio:

1. Clareza das descrigbes (40%) - precisfio na explicagdo dos eventos de chela e seus
eleilos.

2. Pertinéncia dos eventos escolhidos (30%) - relevncia histdrica e socioambiantal dos
MAarcos temporais.

3. Qualidade visual (20%) - uso adequado de imagens @ organizacéo do timeline

4. Colaboragio em dupla (10%) - equillbrio na divisio de tarafas @ no upload do projelo.
Instrumento: rubrica compartilhada com descritores para cada nivel de desempenho.

1. FUNDAMENTAGCAQ E METODOLOGIA

- ABORDAGEM PEDAGOGICA

-Aprendizagem baseada em projetos e lontes muiltiplas, estimulande o pensamento critico
sobre sustentabilidade.

B PLATAFORMAS & FERRAMENTAS

-Timeline JS: construgao de sequéncia temporal que articula informagéo @ visualizagoas.
‘Google Classroom: gestio de materiais, distribuigio de PDFs e coleta de links de timelines.,

2. INSTRUMENTOS AVALIATIVOS

a) Portfdlio Digital (30%:): Inclusao do PDF lido, capturas de tela do Timealine JS e justificativas
no portfdlio.

b} Produtos Intermediarios (20%): Entrega dos timelines parciais (Aulas 1-6), incluindo este
comparativo de cheias.

c) Produto Final (30%): Mas Aulas7-8, uso das linhas do tempo para compor recurso
multimodal (cartaz, video ou app).

d) Autoavaliagao & Metacognicdo (20%): Formulanio reflexivo na Aula8, avaliando o processo
de pesguisa & criacao do timeline.

Todos seguem rubrica prévia (“Excelente / Bom / Regular / Insuficienta”) com critérios de
conteddo histdrico, criatividade, uso de tecnologia e apropriagao identitaria.

3. JUSTIFICATIVA E CONTRIBUIGOES

Valorizagao identitaria: comparacéo enriquece a percepgao do Maratauira como patriménio
ambiental.

EPensamento critico; andlise de impactos ambientais @ compreensio de sustentabilidade
historica.

HACompaténcias digitais: uso de Timeline JS e Classroom para mapear processos temporais,
ASustentabilidade: desenvolve consciéncia sobre gestdo de recursos hidricos e seus efeitos
sociais.

Mntegracio pesquisa-pratica; timelines poderdo ser exibidos na escola como ferramenta da
sensibilizacao.
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Aula 6' CONSTRUINDO IDENTIDADES:
= O HINO E OUTRAS PRATICAS

COMPETENCIAS BNCC

‘Garais.

G5 (Comunicagéo): produzir @ interpretar diterentes linguagens, incluindo musical @ visual,
GB (Argumentagdo): fundamentar interpretagbes em evidéncias textuais e sonoras.
-Especifica de Historia:

EM13CHS204: compreander simbolos culturais na formagio de identidades.

OBJETIVOS
-Analisar o Hino de Abaatetuba como simbolo identitario de uma comunidadea ribelrinha,
‘Criar coletivamente um recurso audiovisual gue articule o hino a experiéncia fluvial,

VIAIS®

CONTEUDOS
‘Funcéo simbdlica de hinos em contextos civicos @ comunitarios.
Interpretacfo de letra @ melodia como veiculos de valores culturais,
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METODOLOGIA E SEQUENCIA
1. Escuta ativa (5min):
FReprodugio do dudio do Hino de Abaetetuba via YouTube, volume moderado.
2. Leitura compartilhada (10min):
EDistribuicdo de um extrato impresso ou digital da letra, com glossario de termos regionais @
simbolicos.
Fleitura @m voz alta, alternando estrofes entre alunos para envolvimanto colativo,
3. Roda de interpretacao (25 min):
Mo Padlet, cada aluno anota até trés valores ou simbolos identificados no hing (ex.
“trabalho”, "unido”,
MDiscussao breve das entradas para consolidar percepgao de valores comuns.
4. Oficina audiovisual (20 min):
« Em trios, acesso ao Soundtrap (gratuita).
B Cada frio:
1. Importa um trecho de gravacdo livre de sons do Maratauira (agua corrente, barcos);
2. Cria um remix de 30s combinando o hino & sons do rig;
3. Insere recitago de um verso emblematico do hino, gravado via microfone do dispositivo.
5. Apresentagao (30min):
[@ Cada ftrio reproduz seu remix (30s) para a turma.,
[ Comentério rdpido do trio sobre o simbolo que pretendem reforcar,

RECURSOS DIGITAIS & |A (GRATUITOS)
-YouTube: fonte do audio oficial do Hino de Abastetuba.

-Padlet: nuvemn colaborativa para regisiro de interpretagtes.
-Soundtrap: estiudio de dudio onlineg para criagio de remix e gravacao de recitais.

Sequénecia Diddtica Imegrada com IA para o Ensino de Histdrla entre o Nilo Antigo & o 18
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Aula 6: CONSTRUINDO IDENTIDADES:
e O HINO E OUTRAS PRATICAS

ATIVIDADE DE AVALIAGAD

‘Critérios de observagho sistematica;

[ Formulagio de prompt @ uso de termos técnicos (peso 50%).

[Habilidades demonsiradas na oficina (peso 50%).

Instrumento: checklist sintético aplicado pelo professor, com breve feedback oral ao fim da
aula.

1. FUNDAMENTACAO E METODOLOGIA

M ABORDAGEM PEDAGOGICA

-Aprendizagem baseada em projetos (ABP): criagio de produto audiovisual colativo.
‘Conaxdo arte-histona: uso de musica @ som para axplorar simbolos cullurals,

B PLATAFORMAS & FERRAMENTAS

YouTube: fonte de material Audio,

Padlet: coleta de dados interpretativos.

-Soundtrap: ambiente colaborativo de ediglo e gravagao sonora,

VIAIS®
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2. INSTRUMENTOS AVALIATIVOS

a) Portfdlio Digital (30%:): Registro no Google Drive das capturas de tela do Padlet, do arguivo
de audio remixado @ do trecho recitado.

b) Produtos Intermedianos (20%): Entradas do Padlet (valores e simbolos) nas Aulas 1-6,

c) Produto Final (30%): Remix audiovisual com hino, sons do rio @ recitagio de versos,
entregue via link do Soundtrap.

d) Autoavaliacido & Metacognicio (20%:): Formulario reflexivo na AulaB, analisando o
processo de criagdo e sua relagao com identidade.

Todos seguem rubrica prévia (“Excelente / Bom / Regular / Insuficiente”) com critérios de
conteddo histdrico, cratvidade, apropriagao identitaria e uso de tecnologia,

3. JUSTIFICATIVA E CONTRIBUICOES

[ Valorizacao identitaria: fortalece vinculo afetivo com simbolos locais.

[ Pensamento critico e argumentacio: analise semidtica de letra e melodia.

[ Competéncias digitais: uso de estidio de audio online e plataformas colaborativas.

[ Sustentabilidade cultural: reutilizagéo criativa de sons locais e hino comunitéario,

[ Integragao pesquisa-pratica: produto audiovisual pode compor atividades civicas na escola.
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Aula 7‘ PROJETO FINAL: PONTES ENTRE NILO
= E MARATAUIRA

COMPETENCIAS BNCC

‘Garais.

GB (Autonomia e Iniciativa); planajar @ executar projeios usando tecnologias.

G10 (Responsabilidade e Cidadania); propor solugbes concretas para preservagio
ambiental.

-‘Espacifica de Histdria:

EM13CHS303: analisar desafios ambientais @ suas interfaces histdricas a partir de fontes e
tecnologias digitais.

VIAIS®

OBJETIVOS

‘Consolidar as aprendizagens das aulas anteriores em um produto digital interdisciplinar,
Utilizar 1A @ TDIC de forma integrada para comunicar analogias histarico-ambientais e
proposias de agio cidada,
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CONTEUDOS
-Sintese de analogias entre praticas fluviais egipcias e ribeirinhas.
‘Matodologias de ensino inovadoras para produgao de recursos digitais interativos.

METODOLOGIA E SEQUENCIA

1. Entrega de desafio (15min).

- O professor apresenta a missao: “Criar um poster digital interativo que associe uma pratica
histérica egipcia fluvial a uma pratica ribeirinha local, incluindo uma proposta de agao cidada
para preservacio ambiental.”

2. Planejamento (20 min):

[@ Em grupos de 34, abrem um Google Docs compartilhado e definem:

[ Tema central e subtemas;

[ Paleta de recursos visuais (imagens de A, icones, fotos locais);

[ Estrutura textual (titulos, legendas, chamada para a acao).

3. Producao (40min):

[ Escolhem entre Genially ou Canva (versdes gratuitas), e:

[ Inserem imagens geradas em Craiyon ou por Stability Al (via Hugging Face);

[ Compoem textos explicativos (maximo 150 palavras) articulando analogias;

[ Incorporam link ou QR code para o remix do hino produzido no Soundtrap (Aulag).

4. Revisdo entra pares (15min):

[ Cada grupo troca o link do pister no Google Docs de outro grupo e fornece feedback
rapido:

[ Coeréncia histarica;

[ Clareza da analogia;

[ Viés critico-social @ sugestao de agéo.

Sequénecia Diddtica Imegrada com IA para o Ensino de Histdrla entre o Nilo Antigo & o 20
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‘ Aula 7: PROJETO FINAL: PONTES ENTRE NILO
—w E MARATAUIRA

RECURSOS DIGITAIS & |A (GRATUITOS)

‘Genially (hitps./‘'www.genial.ly): criagio de posteres interativos

Canva (hitps:/'www canva. com): design grifico colaborativo,

Craiyon (hitps./'www cralvon.com) / Stability Al {Hugging Face): geragiio da imagens por A,
Google Docs (hitps./docs google.com): roteirizacho, colaboragio e troca de feedback.

AVALIAGAD FORMATIVA

Feedback de pares baseado em critérios

a) Coeréncia histdrica (40%) - precisfio das analogias entre praticas fluviais.

b) Criatividade visual @ textual (30%) - originalidade no uso de |A @ organizagho do pbster,

c) Viés critico-soclal (20%) - clareza da proposia de agdo cldada a sustentabllidada,

d) Uso colaborative da tecnologia (10%) - eficiéncia no trabalho em Google Docs @ na plataforma
escolhida.

O retorno deve ser registrado no proprio Google Docs, com obsarvagdes objetivas de cada critério.

1. FUNDAMENTACAD E METODOLOGIA

# ABORDAGEM PEDAGOGICA

Aprendizagem baseada em projetos (PBL): os estudantes sintelizam conhecimantos prévios am um
artefato digital.

Integracao interdisciplinar: articulacdo entre Histdra, Tecnologias Digitais e Educacdo para
Cidadania.

B PLATAFORMAS & FERRAMENTAS

“Genially/Canva: prototipagem rapida de recursos interativos.

Craiyon/Stability Al: estimulo & criag&0 de imagens que concretizam analogias simbdlicas.
‘Google Docs: gerenciamento colaborativo de texio e feedback.

2. INSTRUMENTOS AVALIATIVODS

a) Portfolio Digital (30%). Pasta no Google Drive com: roteiro (Docs), imagens de [A
{Craiyon/Stability Al) e pdster final,

b} Produtos Intermedidnos (20%): Roteiro de planejamento @ esbogos inicials (Aulas 1-6).

¢) Produto Final (30%:): Pdsler digital interative que sintetiza analogias e sugere acio cidadé.

d) Auloavaliacao & Metacognicdo (20%): Formuldrio reflexivo na Aula8 avaliando aulonomia, uso de
tecnologias e impacto social da proposta.

Todos os instrumentos utilizam rubrica prévia (“Excelents / Bom / Regular / Insuficienta”) com critérios
detalhados para contewdo historico, enatividade, apropriagao identitaria & uso de tecnologia,

3. JUSTIFICATIVA E CONTRIBU I-I;OEE

| Va.lnri.zag'én identitaria: rﬂfurqa o vinculo entre saberas locais e contaxtos gluhais historicos.

[3 Pensamento critico @ cidadania: fomenta a proposicio de agies concretas de sustentabilidade.

[ Competéncias digitais: consolida habilidades em 1A, plataformas interativas e colaboragio onling.
Sustentabilidade: desenvolve propostas de preservagio ambiental fundamentadas em

conhecimento hisidnco,

- Inlegragio pesquisa-pratica; o pdster pode ser exibido em evenios escolares ou no site da

comunidade.

Sequéncla Diddtica iIntegrada com |A para o Ensino de Histéria entre o Nilo Antigo & o A
Maratauira




'.'::

l‘-’_‘

Aula 8: APRESENTACAO E AVALIACAO
—w REFLEXIVA

COMPETENCIAS BNCC

35 (Comunicachio): exprassar-sa de modo claro em apresentactas orais a ascrilas.

G7 (Autoconhecimento @ Gestiio de Emogbes): avaliar criticamente o proprio processo de
aprendizagam.

1. Especifica de Histdria:

EM13CHS304: aplicar metodologlas de ensing inovadoras em contexios reails.

OBJETIVOS
-Apresentar coletivamenta os produtos digitais (Genially/Canva) criados nas aulas anteriores.
-Refletir em grupo sobre aprendizagens, uso de IA e impactos sociais do projeto.

VIAIS®

CONTEUDOS
-Técnicas de apresentagio de recursos digitais interativos.
-Prédticas de autoavaliagio e metacognicio em projetos histéricos.
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METODOLOGIA E SEQUENCIA
1. Apresentagdes (45min):
[@ Cada grupo dispde de Smin para exibir seu Genially ou Canva, destacando:
§ Analogias histdricas entre Nilo @ Maratauira;
& Proposta de agao social/ambiental,
2. Roda de reflexao (10min):
[ Uso de perguntas-guia para discussao:
1. O gue aprendemos sobre rios e identidade?
2. Como a IA auxiliou na construgio do conhecimento?
3. Que agdo social ou ambiental sugerimos para nossa comunidade?
[ AnctagGes colaborativas em Google Docs ou Padlet,
3. Autoavaliacao (25min):
@ Preenchimento de Google Forms com perguntas sobre:
+ Nivel de engajamento nas atividades;
+ Principais dificuldades e conguistas;
» Sugesittes para melhorar o processo.

RECURSOS DIGITAIS & |1A (GRATUITOS)

-Genially (https:/'www . genial.ly): apresentagdo interativa dos projetos finais.

‘Canva (hiips.’www.canva.com); alternativa para exibigio dos posteres digitais.

‘Google Forms (hittps:/forms.google.com): instrumento de autoavaliago e metacognicao.
‘Google Docs/Padlet: registro das reflaxfes coletivas,

Sequénecia Diddtica Imegrada com IA para o Ensino de Histdrla entre o Nilo Antigo & o 22
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Aula8: APRESENTACAO E AVALIACAO
o REFLEXIVA

ATIVIDADE DE AVALIAGAD

a) Apresentaches orais (50%):

A Contelddo histdrico (20 pts); precisfio das analogias e contextualizacho,
[ Uso de 1A @ TDIC (15pts): integragio criativa de lerramentas digitais

M Proposta de aglio (10pts): viablidade e Impacto soclalamblental

1 Clareza & expressio (5pts): comunicagio oral @ dominio do recurso,
b) Reflexdo coletiva (30%:):

[ Qualidade das contribuigbes individuals s parguntas-guia.

[ Evidéncla de pensamantd crikco @ autoconhacimento.

c) Autcavallagdo (20%):

A Profundidade & honestidade nas respostas do Formuldno,

d) Participacéo geral (G7) (10%:):

[ Engajamento nas dinfimicas de roda @ apoio aos colegas.

Critérios de dessmpenhao: rubrica com nivais "Excelante / Bom / Regular / Insuficienta” para cada item
acima,

1AIS

-
3
o
[
i
7%}
F
L
(=]
=

1. FUNDAMENTACAO E METODOLOGIA
[ ABORDAGEM PEDAGOGICA
-Avaliagio formativa e somativa integrada: mistura apresentagio de produtos, reflexio metacognitiva
e feadback coletivo,
-Aprendizagem reflexiva: autoconhecimento sobre estralégias de uso de |A e TDIC em Educagio
Histdrica.
A PLATAFORMAS & FERRAMENTAS
Genlally/Canva: exibigio profissional de resultados.
Google Forms: coleta estruturada de autoavallages.
‘Google Doca/Padlet: registro colaborativo de Insights e conclusdes.

2. INSTRUMENTOS AVALIATIVOS

a) Portidlio Digital (30%:): Conjunto de anefatos: pdster interativo (Aula7), colagens (Aula4d), audios
{AulaB). mapas e timelines (Aulas3 e5).

b} Produtos Intermedidrios (20%): Registros no Padlet, Jamboard, Google Forms, MyMaps a
Timeling JS nas Aulas 1-6.

£} Produto Final (30%): Péster digital interativo (Aula7) e apresentaces em Genially/Canva (Aula8).
d} Autoavaliagio & Metacogniclo (20%); Formulario reflexivo respondido ao final da Aula8.

Cada instrumento avaliade por rubrica prévia com descritores claros para “Conteddo histénco”,
“Cratividade”, “Uso de tecnologia” e “Apropriagao identitana”,

3. JUSTIFICATIVA E CONTRIBUIGOES

MValorizagio identitaria: consclida o reconhecimento da cultura ribeirinha como patrimanio hisidrico
ViV,

[ Pensamento critico: promove analise reflexiva do uso de |A e das metodologias adotadas.

A Competéncias digitals: reforga autonomia no manuselo de plataformas interativas.

[ inegracdo pesquisa-pritica: materials gerados (pdsteres, apresentacbes, reflexdes) podem ser
compartilhados com a comunidade escolar @ extrapolar a sala de aula.

Sequéncia Didatica Integrada com IA para o Ensino de Histéria enire o Nile Antigo & o 23
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Perspectivas de impacto do Produto
Educacional

Esporase que o produlo educacional “Ponles Fluvals” promava impactos significalives em mlliplos ndis de
aprendzagem o interagio escolar. Em primain lugar, previ-se a potenclalizaciio da dentidade local: a0 estabeleces
andlogis antre o Nila Anligo @ o o MaralaLin, o8 estudantes dDelinhos pPRASAM A MCONRBoRT O BBL PROPAo emildno
coma paleo legiimo de producio de saber historoo, imomeando o sentiments de petsnciments & & valormgio dos
GibanEE OOMUnTANGE.

Mo plano cogniivo, espera-se o desemohimento do pansamento oiico @ reflsdvo, uma vez que s atividades
propostas - gemcao de imagens por |A, elaboraghio de timelines comparativas, andlise semidtica do hino murnicipal &
preducio de posteres imerativos - obrigam o aluno A confrontar déereries fontes, construir hipdieses, argumentar &
revisar suas proprias conclusbes, Esse processo de imnesligagio estimula a apropriagio de concedlos historiogrificos,
como recapeiio, usus do passado @ temporalidades nilo ineares, contrbuindo para uma compraensiic mas complaxa
dos lendmaenos histdricos o socioambiantals,

Em lermas de compabbncias digitals, o uso imegrads de platadormas coma Cralyon, Canva, Genlally, Soundirap &
Timiling J5 deservolsg nio apenas & lnmillandads WGerca com lamamantas e |& & TDIC, mas mbdem & capacionds
o sobpcionas, avaliar & combsnar recursos digitals de modo erlico @ crinthvo. Essa domanio instrumantal, sinhado As
compaténcins gerals da BNCC, prepara o8 estudantas par ineragir de forma sutbnoma & responsdvel am contextos
qua demandam ktramanto digital avangada,

Do ponto de vista pedagigico, o produto funciona come um modale de Histdra Integrada & de matodologias athas,
mostrando a0 professor caminhos vidvels par articular conteddos globais @ locas, rompendo o silenclamenic de
nasrativas pariféncas @ supsrando o eurccentismao. A implementagiio sislemitica am olto aulas demaonsira & viabilidade
o6 sequdncins diditicas contmadunlizadas, quas podem ser replcadas ou adaptadas am outras escolas com rmaldades
Bormalhanbas,

Finalmants, no Ambas soclsl & comunitdrio, o produto deverd fonalecer o SMogo enine sacola & comunidade.
oftmulando projeios de axlensho, axpoalgdas comuniidnas ou publicagtos digilais que diundam os rsullados oblidos.
Esso ohalio amplade contibul para o democratizagia do canbecimanto histdrcs, inscrevendo o jowem dbeiinbo coma
produtor ativo de sua propra hisidda e foralecendo o compromisso coletive com a presaraciio amblantal & & cidadania
local

Em sintess, “Pontes Fluviae” tem o polencial de adiculsr imestigacho acadimica, novacho ecnoldgca & prificas
padngogcas contidunlizadas, gorendo ganhos durkdouros na formagho criica, digial @ dentithnn dos alunos @
olsrecendo um referencial mEodologco pans A renovacio do ansino de Histdna am contextos de partfena ribeinnha.
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PAINEL DE FERRAMENTAS DIGITAIS {

Abaixo vocd enconira, de forma interativa, icones e links diretos para todas as platalormas e [As
utilizadas no desenvolvimento deste produto, Basta clicar no nome ou no [cone para acessar cada

ferramenta.
FERRAMENTA iCONE ACESSO
Craiyon , al hitps:/ww.cralyon,com
- eniall . -
Genially @ gm'-"' hitps:faew,genial.ly
Soundirap (—) Soundtrap hitps://www.sounditrap.com
Padlet vy padlet hitps://padiet.com
Google Jamboard Jambeard https:iamboard.google.com
Google My Maps Google My Maps hitps://www.google.com/mymaps
Timeline JS Timeline™ hitps:/Aimeline knightiab. com
Google Classroom B Google Classroom https:/classroom,google.com
Google Forms B Google Forms hitps:/forms.google.com
Google Docs h Google Docs hitps://docs oooole.com
i Tune
YouTube Edu En U hitpsiwww.youtube com/education
Sequéncia Didatica Integrada com |A para o Ensino de Histarla entre o Nilo Antigo & o 25
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