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Introdução 

 

 

Apresentamos o jogo intitulado “O dinheiro sustentável”. Uma estratégia para 

ensinar noções de educação financeira e outras conceitos relacionados a 

sustentabilidade, meio ambiente e economia cotidiana. 

Este jogo é uma resposta parcial a problemática do consumismo, e não uma 

solução definitiva para o mesmo. Essa resposta se dá no sentido de promover um 

percurso de estudo e investigação, tratado por  Chevallard (2009), como um possível 

PEI sobre educação financeira.  

O percurso leva os participantes a refletirem a importância em conhecer as 

relações entre os temas como desigualdade social, ética, desperdício, meio 

ambiente e sustentabilidade, mantendo um comportamento positivo em relação ao 

uso sustentável do dinheiro. 

Desta forma, apresentamos essa resposta analisando o passo a passo do 

jogo como descrito a seguir.  

 

O tabuleiro 

 

 O tabuleiro tem um formato retangular, com um design estrutural de contornos 

curvilíneos, composto por 78 casas. Há muitas figuras ilustrativas, retratando as 

situações do consumismo, do meio ambiente e do uso sustentável do dinheiro. 
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Orientamos que jogo está dividido em três momentos, sendo apresentado 

assim: 

1º momento: chamado de Zona inicial compreende desde o início, até o ponto de 

encontro dos dois caminhos. Nesta parte inicial do tabuleiro, há um total de 18 

casas, sendo 12 casas seguindo pelo caminho dos estudos e 6 casas percorrendo o 

caminho dos negócios. Nessa fase do jogo, os participantes devem utilizar apenas 

um dado; 

2º momento: chamado de Zona intermediária, encontra-se no intervalo que vai do 

ponto de encontro dos dois caminhos até a “casa” da decisão. Nesta parte do 

percurso, existem 54 casas. Os jogadores devem utilizar dois dados nessa fase; 

3º momento: chamado de Zona final, localiza-se entre a “casa” da decisão até a 

chegada, contendo 6 casas a serem percorridas.  Nessa última parte do jogo, os 

componentes deverão utilizar apenas um dado. 

Entendemos que todo jogo é um processo inacabado, assim sendo, 

apresentamos às crianças as regras do jogo o dinheiro sustentável, as quais 

encontram-se organizadas, porém, em fase de construção e experimentação, 

podendo a qualquer instante sofrer modificações para sua melhoria. 

 

As regras do jogo 

 

Entendemos que todo jogo é um processo inacabado, assim sendo, 

apresentamos a seguir as regras do jogo o dinheiro sustentável, as quais 

encontram-se organizadas, porém, em fase de construção e experimentação, 

podendo a qualquer instante sofrer modificações para sua melhoria. 

Nome do jogo: O dinheiro sustentável  

Objetivo: Torna-se consciente do uso sustentável do dinheiro.  

Faixa etária: Crianças de 6 anos em diante. 
. 

Material necessário:  

 

 1 tabuleiro do jogo do jogo o dinheiro sustentável 

 2 dados 
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 4 piões 

300 notas de dinheiro de brinquedo, assim: 

 

 50 notas de $ 1.000,00 

 40 notas de $ 5.000,00 

 60 notas de $ 10.000,00 

 40 notas de $ 20.000,00 

 56 notas de $ 50.000,00 

 50 notas de $ 100.000,00 

 4 notas de $ 1.000.000,00 

Número de participantes: No mínimo 2 jogadores. 

 

 No início cada jogador recebe uma nota de $ 5.000,00 e 5 notas de $ 

1.000,00. 

 Os participantes jogam os dados.  Quem tirar maior número começa, caso 

tirem números iguais deverão jogar novamente os dados. 

 O jogo dá possibilidade a dois caminhos: ESTUDOS e NEGÓCIOS. O 1º 

jogador coloca o seu peão na casa início e decide por qual caminho irá 

seguir. 

 Se o jogador não parar em nenhum dos espaços de profissão, receberá o 

salário de DIPLOMA UNIVERSITÁRIO, que é de $ 25.000,00. 

 Escolhido o caminho, em seguida, o participante joga os dados. Deve andar o 

número de casas igual à soma dos dois dados. Se cair em uma casa 

ocupada, deve voltar 1 casa. 

 O jogador deve ganhar ou pagar o que a casa indica. 

 Terminada a jogada, é a vez do próximo jogador, e assim por diante. 

Casas especiais: 

 Dia do pagamento: o jogador recebe salário toda vez que parar ou passar no 

espaço do DIA DO PAGAMENTO. Muita atenção, pois o jogador perderá seu 
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salário se não se lembrar de recebe-lo antes que o próximo jogador lance os 

dados. 

 Fichas: toda vez que o jogador parar por esses espaços deverá observar as 

instruções das fichas. 

 Poupança: o participante joga os dados e recebe em dinheiro o valor de mil 

vezes o resultado dos dados. 

 Ativos: Um ativo é algo que põe dinheiro no bolso. O participante joga os 

dados e recebe em dinheiro o valor de 2 mil vezes o resultado dos dados.  

 Passivos: Um passivo é algo que tira dinheiro do bolso. 

o participante joga os dados e paga em dinheiro o valor de mil vezes o 

resultado dos dados. 

 Casa da decisão: Ao chegar nesta casa o participante passará a jogar 

apenas com um dado. Em seguida decide por um dos três caminhos que irá 

seguir. 

O Vencedor: 

No final, todos devem contar quanto dinheiro tem, para saber em que nível está o 

uso consciente do dinheiro:  

Nível 1: até $100.000,00 ainda não aprendeu a lidar com o dinheiro de forma 

sustentável precisa pensar melhor antes de fazer suas escolhas, mas você pode 

continuar aprendendo, não desista!  

Nível 2: de $101.000,00 até $300.000,00 muito bem! Você apresentou um bom 

desenvolvimento na sua caminhada, está aprendendo a usar o dinheiro de forma 

consciente, mas ainda é possível melhorar, não desista!  

Nível 3: acima de $ 301.000,00 Parabéns! Tornou-se consciente do uso sustentável 

do dinheiro, entendeu que pequenas escolhas fazem o diferencial na vida financeira, 

receba $ 1.000.000,00.  

Vence o jogo aquele que conseguir juntar mais dinheiro. 
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As fichas 

 

As fichas estão dispostas nas casas localizadas nas partes intermediária e 

final do percurso do jogo, elas apresentam vários textos relacionados ao 

consumismo, saúde, marketing, televisão, lixo, água e energia. Temas atuais, que 

nos levam a refletir aspectos importantes sobre o uso consciente e sustentável do 

dinheiro. No tabuleiro, do total de casas existente, há 12 fichas numeradas como: 

ficha 1, ficha 2, e assim sucessivamente. Escolhemos algumas fichas para fazer um 

breve comentário em cada uma delas.  
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O dinheirinho 

 

O dinheiro que será utilizado no percurso do jogo, são dinheiros sem valor 

comercial, isto é, cédulas confeccionadas apenas para atender o brincante. O valor 

deverá ser pago ou recebido pela casa em que o mesmo se encontrar. 

 

Figura: 09 

 

 

Fonte: Do autor 
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