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ﬂpliesental;cﬁn

Este livreto digital foi pensando para professores que atuam no 1° do Ensino Médio. O foco
das atividades aqui propostas, estao pautadas nas habilidades dos documentos oficiais, tais como a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e as Orientagdes Educacionais Complementares aos
Parimetros Curriculares Nacionais (PCN+). Nesse sentido, as prdticas desenvolvidas neste
produto, utilizard as Tecnologias Digitais de Informa¢ao e Comunicagio (TDICs), tais como a
plataforma do App Inventor 2 e software Desmos com o objetivo de contribuir com o processo de
ensino e aprendizagem, favorecendo assim uma educacio de qualidade. Sendo assim, serd
apresentada de forma detalhada todo o roteiro para se ensinar o contetdo de Fungao Polinomial do 1°
Grau.

Bruno Sebastido Rodrigues da Costa
Arthur Gongalves Machado Jiinior
Belém do Pard, Brasil




Qbjetivo

Este produto apresenta uma sequéncia de atividades, com o objetivo de contribuir com os
professores ao ministrarem as suas aulas de Fun¢ao Polinomial do 1° Grau, com o auxilio de recursos
tecnoldgicos, proporcionando uma aula dinimica, criativa e motivadora, favorecendo assim uma

educagao de qualidade.




Inirodugao

Nos dias atuais, com a globalizacdo “os alunos (criancas e adolescentes), estio cercados de
informagoes, manipulam facilmente objetos eletronicos (computadores e celulares), se comunicam por
redes sociais com pessoas de vdrios lugares, compartilham e trocam informagoes que sio de seu interesse”
(NEVES ez al., 2020, p. 198). Com isso, podemos encontrar diversos recursos, como os softwares
educativos que contribuem como o processo de ensino e aprendizagem da Matemdtica, tal recurso
poderd ser inserida na pritica docente, como nas aulas de Fung¢do Polinomial do 1° Grau,

favorecendo assim o seu ensino.

Para tal, preparamos uma proposta de ensino para o contetido de Fun¢io Polinomial do 1°

Grau, com o auxilio da plataforma do App Inventor 2 e o software Desmos, o qual nossos objetivos estao
em consonéncia com as habilidades recomendadas pela BNCC (2018) e PCN+(2002).

Com isto, a presente proposta terd 6(seis) atividades voltadas para o 1° do Ensino Médio,
assim como, todo o roteiro para que os professores possam auxiliar os alunos a acessarem a plataforma
e o software, além das orientagdes para a montagem dos blocos. O material ainda contard com

situagdes para que os discentes possam colocar em pratica aquilo que lhe foi apresentado.




Justiii:at}va

No mundo contemporineo em que vivemos, o uso das novas tecnologias vem
proporcionando aos professores/alunos uma alternativa vidvel para o ensino de Matemdtica,
favorecendo o processo de ensino e aprendizagem. Tornando assim, as TDICs um recurso capaz de
estimular, re/construir o conhecimento matemdtico, aplicando tais conhecimentos na prética

cotidiana do aluno.

Isso se caracteriza pelas transformagées que a sociedade contemporinea vem passando, como
afirma Borba e Silva (2020, p. 18) “a forma acelerada com que inovagées tecnoldgicas vém tomando corpo

é, atualmente, uma caracteristica marcante de nossa sociedade” .

Nesse sentido, o uso das TDICs, por meio dos softwares, podem auxiliar nas dificuldades
encontradas no ambiente escolar. A vista disso, entendemos que a plataforma do App Inventor 2 e do
software Desmos, possui um excelente potencial para se ensinar o contetido de Fungao Polinomial do

1° Grau, possibilitando ao aluno um aprendizado motivador, facilitador e dinAmico.




App Inventor 2

Na plataforma do App Inventor 2, os seus usudrios conseguem criar aplicativo para o sistema
Android, nela é utilizado uma linguagem computacional de ficil entendimento e acessivel, o sistema

possui uma programacio em blocos, facilitando dessa forma a criagao do aplicativo.

Com isso, o App Inventor 2 permite um desenvolvimento interativo baseado em montagem
de blocos. Sua funcionalidade possibilita aos usudrios manipular e desenvolver aplicagdes que
articulem servicos da internet, como acesso as redes sociais, leitura de QRcode, manipulacio de

sensores de orientagao GPS, entre outros.

Software Desmos

O software Desmos, consiste na construgio de graficos se assemelhando a uma calculadora

gréfica, a visualizagao é mostrada por meio de malhas quadriculadas facilitando o seu entendimento.

O Desmos possui enormes potencialidades, entre elas o controle deslizante, os grificos de
fungoes (com ou sem restrigoes de dominio), conicas e regioes do plano através de equagoes
cartesianas, paramétricas ou polares, além de calcular expressoes numéricas, resolver equagdes de

primeiro e segundo graus com uma incégnita.

Por ser um soffware educacional pensado para ser utilizado em ambientes, como os de sala de
aula e por ser gratuito, onde a sua interface intuitiva facilita a sua utilizagio e como mencionado
acima, por ser calculadora gréfica, o qual fornece aos seus usudrios recursos de geometria, dlgebra e

célculo, compativel com diferentes sistemas operacionais.




Carissimos professores, a seguir iremos apresentar uma sequéncia de 6 (seis) atividades para o

contetido de Fung¢io Polinomial do 1° Grau. Estas atividades estao pautadas em documentos oficiais,

conforme mencionados anteriormente.

Nesse sentido, serd detalhada uma proposta pedagdgica, que apresentard objetivo, a (as)
habilidades conforme a (BNCC) e/ou (PCN+), o que fazer? e a diniAmica, para que o professor tenha
clareza no decorrer das atividades.

Ao término de cada atividade sugerimos que nas avaliagoes sejam pontuados itens como a
participacao dos alunos nas atividades, desenvolvimento e produgao das atividades, além do didlogo e

compartilhamento das estratégias utilizadas por esses alunos no decorrer das atividades.




ﬂtividadg d

Nesta primeira atividade, o aluno ird manipular o soffware Desmos, com o intuito de se

apropriar do recurso.

=(@) Objetivo

Manipular para conhecer o soffware e suas funcionalidades ludicamente.

=(@) Habilidade BNCC (2018)
EM13MAT401

Converter representagdes algébricas de fungées polinomiais de 1° grau em representagoes
geométricas no plano cartesiano, distinguindo os casos nos quais o comportamento é proporcional,

recorrendo ou nao a softwares ou aplicativos de dlgebra e geometria dinimica.

=(© O que fazer?
Nesta atividade, o professor ird orientar o aluno, a acessar o soffware Desmos por meio da sua pagina na
web ou baixar o aplicativo pelo App Store, para em seguida acessar a calculadora grafica e conhecer as
demais funcionalidades do software. Nesse o momento o professor ird mostrar algumas fung¢oes do
tipo f{x) = ax, f(x) = ax + b e f{x) = b, promovendo assim, o contato com os deslizantes, para que o

aluno possa perceber as variacoes produzidas pela insergao da fungio, sem sistematizar os conceitos.

Z:@ A dindmica!
1 - Para acessar o software Desmos, o aluno deverd acessar o site https://www.desmos.com/?lang=pt-
BR ou baixar o aplicativo pelo App Store.

2 —Traduzir a pagina do site para o portugués, caso esteja em inglés.

3 — Acessar a calculadora gréfica por meio do botao REEIETELLIERTE S

ou pelo menu Ferramentas matemdticas e logo em seguida clicando em L?)' Calculadora grafica

. (%



https://www.desmos.com/?lang=pt-BR
https://www.desmos.com/?lang=pt-BR

Figura 01: Pdgina inicial do soffware Desmos

dE‘EmGE Ferramentas matemdticas * Saladeaulaw Recursos~ Entre [EEGPCUGREREN (%)

Vamos aprender juntos.

stamos em uma missdo para ajudar todos os aluR

a gostar de aprender matematica.

Calouladara grafica

Usar Desmos na sala de aula?

w hprenda a usar a Desmos
ﬂ' Calculadora gréfica

&l Calculadora clentifica Acessibilidade

E Calculadora de quatro operagdes Avaliagdes

m Calculadora de matrizes Carreiras

Praticar para prova Principios de igualdade
Ferramenta de geometria Blug

Fonte: Print screen disponivel em https://www.desmos.com/?lang=pt-BR
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https://www.desmos.com/?lang=pt-BR

Figura 02: Pdgina da calculadora grifica do software Desmos

/] .
Wi / Calculadora grafica

= e & « F
5
10 5 0 5 10
=3
[E &

Fonte: Print screen disponivel em https://www.desmos.com/?lang=pt-BR

4 — O aluno ird inserir as fungoes do tipo f{x) = ax, f{x) = ax + b e f{(x) = b, apresentada pelo professor

. 12



https://www.desmos.com/?lang=pt-BR

ftividade 2

Mostrar por meio da construgio de tabelas o conceito introdutério para representar uma
Fungao Polinomial do 1° Grau algebricamente e posteriormente graficamente. Com isso, serd
utilizada situagdes do cotidiano do aluno e/ou livro diddtico de Matemdtica: contexto & aplicagoes /

Luiz Roberto Dante. — 2. ed. — Sao Paulo: Atica, 2013 mencionados neste texto.

=(@) Objetivo

Construir tabelas por meio de situagoes do cotidiano do aluno e/ou livro diddtico, para coletar dados
e transformar — [6s em leis de formacao, apresentando dessa forma o conceito de Fungao Polinomial

do 1° Grau, mostrando a relagio de dependéncia e independéncia das varidveis.

=(@) Habilidade BNCC (2018)
EM13MAT101

Interpretar situagdes econdmicas, sociais e das Ciéncias da Natureza que envolvem a variagao de duas
grandezas, pela andlise dos gréficos das fung¢des representadas e das taxas de com ou sem apoio de

tecnologias.

=@ O que fazer?

Nesta atividade, o professor ird passar situagdes do cotidiano do aluno e/ou livro didético, para coletar
dados, onde serdo colocados em tabelas, instigando assim, o aluno a constru¢ao do conceito de
Funcio Polinomial do 1° Grau.

=@ A dinamica!

1 — Construir tabelas com os dados coletados por meio das situagoes sugerida neste livreto digital.

Situagao 1: Todos os dias pela manha Rafael vai a padaria comprar paes, o valor em Reais (R$) da
unidade éde 0,50. Qual valora ser pago por ele ao comprar:

a) 1 pao?

b) 2 paes?

c) 3 paes?

d) 4 paes?

e) 5 paes?

f) 6 paes?

Situagao 2: (DANTE - 2013) Um representante comercial recebe, mensalmente, um saldrio
composto de duas partes: uma parte fixa, no valor de R$ 2 500,00 ¢ uma parte varidvel, que

corresponde a uma comissao de 6% (0,006) sobre o total das vendas que ele faz durante o més.

. 13




Situagao 3: (DANTE —2013) Em um reservatério havia 50 | de d4gua quando foi aberta uma torneira
que despeja 201 de dgua por minuto. A quantidade de dgua no reservatério é dada em fungio do
nimero x de minutos em que a torneira fica aberta. A lei dessa fungao é:

. 14




ﬂtividadg 3

Construgio do aplicativo genérico para Fungao Polinomial do 1° Grau.

=(@) Objetivo

A partir dos conceitos construidos na atividade anterior, o aluno ird construir um aplicativo genérico
&

para a Fungao Polinomial do 1° Grau e por meio desse aplicativo calcular os valores das varidveis

dependente e independente.

=(@) Habilidade BNCC (2018)
EM13MAT302

Construir modelos empregando as fungées polinomiais de 1° ou 2° grau, para resolver problemas em

contextos diversos, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

EM13MAT501

Investigar relacoes entre niimeros expressos em tabelas para representd-los no plano cartesiano,
identificando padrées e criando conjecturas para generalizar e expressar algebricamente essa

generalizagio, reconhecendo quando essa representagio ¢ de fung¢ao polinomial de 1° grau.

=@ O que fazer?

Para esta atividade o professor apresentard o App Inventor 2 e suas funcionalidades por meio das telas
de “Designer” e “Blocos”. Em seguida, a partir da atividade desenvolvida anteriormente o professor

mostrard as demonstragoes para encontrar os valores dos coeficientes angular e linear.

[ . A .
:@ A dindmica!
1 — Caso o aluno niao tenha uma conta no Gmail, o mesmo deverd cadastrar, caso tenha, o usudrio

deverd passar para o proximo passo.

2 — Acessar o e-mail, em seguida, o site http://ai2.appinventor.mit.edu

3 — O professor ird apresentar as telas de “Designer” e “Blocos” e algumas funcionalidades pertinentes

paraa construgio do aplicativo desejado.

. 15



http://ai2.appinventor.mit.edu

Figura 03: Tela de Designer da plataforma do App Inventor 2
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Fonte: Print screen disponivel em http://ai2.appinventor.mit.edu/?locale=pt_BR#5660553330163712.
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4 — Realizado esses passos, o professor mostrard a demonstragio para encontrar os coeficientes angular

"a'"elinear "b"". Abaixo segue a sugestao de demonstracio deste livreto.

Para determinar os valores dos coeficientes da Funciao Polinomial do 1° Grau,

consideraremos:

Sejay, = flx,) ey, =f(x,), onde estes pontos sao distintos. Logo teremos a seguinte expressao:

=flx)=ax,+b (1)

=

Y,=fx,)=ax,+ b (1I)
Subtraindo (II)— (1), teremos:

Vo—y,=(ax,+b)—(ax,+b)

Yo=Yy =ax;—ax; +b—b
)/2 __J’I =ax, —ax;

V=Y =4a (Xz _xl)

2= 2270 am)

X2 — X1
Condigao: Para satisfazer a divisao, deveremos ter x, #x;, paraquex, —x; #0.

Dica: Essa condigio deverd ser bem destacada, pois se o aluno inserir um x, = x;, 0 aplicativo

nao conseguird encontrar os valores dos coeficientes.
Com isso, encontramos a expressao que indica o coeficiente angular e agora iremos substituir

(IIT) em (1), paraencontrar o coeficiente linear.

Y=

X2 —X1

X1 +é

(xz _xl)_)’l = (xz - XJ)

(% —xz))’z = [()’2 —y;)x, J+ [ b0 —x;) ]
W%z = yixy = (xpya =y ) + [ b0 =) ]
(yix2 = yxa ) = ()2 —xy1 ) = b0 — 1)
WXz = Yuxp — XYz + %) = bl —x;)

YiXz =Xz = YiXi + Y%y = bl —x1)

JiX2 —X1)2 = b(xz _xl)

. 11




JiX2 —X1)2
X2 — X1

b=

Portanto, as expressoes para os coeficientes angular e linear, sdo determinados apenas pelos
valores dos pontos, o qual esses valores jd sao conhecidos. Desta maneira é possivel determinar uma

Fungao Polinomial do 1° Grau, sabendo apenas os valores de dois pontos.

5 —Realizado a etapa da demonstragao, o aluno ird montar os blocos com o auxilio do professor.
Para a montagem do aplicativo, iremos mostrar de forma detalhada os passos a serem realizados nas

telas de “Designer” e “Blocos”.
6— Com auxilio do professor, o aluno ird primeiro construir o “Designer” do aplicativo.

Atencao!
O visual do aplicativo é uma sugestao dos autores deste livreto. Pois, cada usudrio poderd
ajustar os textos, as fontes, o tamanho, as cores entre outros, conforme o seu gosto na quarta coluna,

denominadas “propriedades”.
7 — Estruturar os componentes do aplicativo.

Atencao!
(Figura 5) mostra a estrutura que nds criamos para montar o aplicativo de Fung¢io Polinomial
do 1° Grau.

Figura 05: Estrutura do aplicativo Fungio Polinomial do 1° Grau

© [ screent

AlFungdo_Polinomial_do.

Cree Alpontos
FHM&OPO“IHNI‘I‘EWM'GHU e OrganizagaoHorizontal
| ' ' AJx1
xt= yi= Llpxa
A }’]
= y=
pyl
CALCULARaeb AlLegenda27
A sua Fungao Polinomial do 1° Grau sera € organizagaoHorizontal
gerada Al
fix)= x4 )
px2
o n Alyz
py2
4 ] :
lLegenda34

i Calcular_a_e_b
Fonte: Print screen disponivel em http://ai2.appinventor.mit.edu/?locale=pt BR#5660553330163712.
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8 — Montagem dos blocos. Para esta etapa, o professor auxiliard os alunos a montar os blocos do
aplicativo, neste momento, serd fundamental o conhecimento construido pelos alunos ao longo das

atividades anteriores.

A seguir, iremos mostrar de forma detalhada cada passo para construgio dos blocos do

aplicativo Fungio Polinomial do 1° Grau, dados dois pontos (x;; y;), (x5 72).

Construindo o bloco do coeficiente angular. g 2T

Para 1al construgdo serd utilizada a sequinte légica X2 — X1

Figura 06: Estrutura do aplicativo Fungiao Polinomial do 1° Grau

X ajustar | para

Fonte: Produzido pelo autor, 2021.

Construindo o bloco do coeficiente angular. YiX2 — X1 )2

Para Tal construgdo serd utilizada a seguinte logica T XX

Figura 07: Tela dos blocos para o cdlculo do coeficiente linear

Q=T coeficiente b - M Texto ~ Wle

I x1 - M Texto - JIENE py> - M Texto - |

Fonte: Produzido pelo autor, 2021.




Construindo o bloco da tecla “CALCULA aeb”.

Figura 08: Tela dos blocos para o cdlculo do coeficiente angular

LGIELWGOM Calcular a e b » JeIGIIT

et 0 - .

Fonte: Produzido pelo autor, 2021.

Construindo os blocos paraa tecla limpar e sair.

Figura 09: Tela da construgao dos blocos para o botao “limpar”

quando ([[[[Z'#® .Clique
fazer ajustar [RS8 para | °
| ajustar [OAIRS . para M
ESEM px2 - M Texto - WiEIE] @
| ajustar (73R8 para &
ajustar - para
ajustar . para
ajustar [ECR S - para ' ‘D’

ajustar (EIEHERD - para | ‘@
\_ajustar - para

Fonte: Produzido pelo autor, 2021.

Figura 10: Tela da construgio dos blocos para o botdo “sair”

Fonte: Produzido pelo autor, 2021.

9 — Utilizar as situagoes da Atividade 2, para realizar os testes do aplicativo.

J




ftividade 4

Calcular o valor de f{x) da fung¢ao, dado o valor de x e calcular o zero da fungao, ou seja,
quando o valor de f{x) é igual a 0 (zero).

=(@) Objetivo

Construir os blocos para calcular o valor de f{x) da fungao, dado o valor de x e calcular o zero da
funcgao.

=(@) Habilidade BNCC (2018)
EM13MAT302

Construir modelos empregando as fungoes polinomiais de 1° ou 2° graus, para resolver problemas em

contextos diversos, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

=(©) O que fazer?
Nesta atividade, o professor mostrard como se encontra os valoresde f{x) e do zero da fun¢ao.
Z:@ A dinimica!

Construir os blocos para encontrar o valor de f{x), dado o valor de x. Esta etapa serd dividida
em 3 (trés) figuras.

Atengao!
Na montagem dos blocos apresentados abaixo, jd inclui a resolugao da fungao.

Figura 11: Tela da construgio dos blocos para o botao “Calcular x”

GUELGLE CALCULAR X » B@IGITE

fazer

EIEETM CALCULAR X ~ B para g Calcular X Jis
Fonte: Produzido pelo autor, 2021.
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Figura 12: Tela da construgio dos blocos para o botao “Calcular x”
ajustar - para | (0] junter | (ZCHESE .
-
X+

ajustar (WA . AC RS para | (0] juntar

a.mr

ajustar (XN . R RS para = (© juntar

m‘
-Hl-




Figura 13: Tela da construgio dos blocos para o botao “Calcular x”

ajustar N Texto -~ M-El- (2] juntar

_coeficiente_a - I Texto -

ajustar - para

-2

b 4

8 ‘px2 - M Texto - |

8 py2 - W Texto - |}

Fonte: Produzido pelo autor, 2021.

: 23




—Apresentar o zero da funcio. Para isso, serd necessdrio igualar “y” 20, logo:
y =ax + b, igualando a expressao a 0, temos:

ax+b=0
ax=-b

a
X= ——

b

) ) . a
2 —Construir os blocos seguindo aideiax = -—

b

,sendo que, os valores

Atencao!
« _» «p»

Osvaloresde “a” e “b” jd foram apresentados anteriormente na atividade 3.

Para a montagem dos blocos do botao calcular f{x), os autores dividiram o detalhamento em 3
(trés) figuras para melhor entendimento do professor, sendo que, para a montagem final o aluno
deverd encaixar os blocos das (Figuras 15 e 16), na (Figura 14).

Figura 14: Tela da construgio dos blocos para o botao “Calcular f{x)”

quando .Clique

Fonte: Produzido pelo autor, 2021.
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Figura 15: Tela da construcio dos blocos para o botao “Calcular f{x)”
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Fonte: Produzido pelo autor, 2021.
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Figura 16: Tela da construcio dos blocos para o botao “Calcular f{x)”
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Fonte: Produzido pelo autor, 2021.

3 — Utilizar as situagoes da Atividade 2, para realizar os testes do aplicativo.
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ﬂtividadg a2

Construgdo e manipula¢io de graficos por meio do soffware Desmos.

=(@) Objetivo

Manipular, visualizar e observar os coeficientes angular, linear, o crescimento e decrescimento da
Fungio Polinomial do 1° Grau.

@ Habilidade BNCC (2018)
EM13MAT401

Converter representagoes algébricas de fungdes polinomiais de 1° grau em representagoes

geométricas no plano cartesiano, distinguindo os casos nos quais o comportamento é proporcional,

recorrendo ou ndo a softwares ou aplicativos de dlgebra e geometria dindmica.

EM13MAT501

Investigar relagoes entre niimeros expressos em tabelas para representd-los no plano cartesiano,
identificando padrées e criando conjecturas para generalizar e expressar algebricamente essa

generalizacio, reconhecendo quando essa representacio é de fun¢io polinomial de 1° grau.

=@ O que fazer?

Apds a construgio do aplicativo que calculard os valores dos coeficientes angular e linear, das varidveis
dependentes e independentes, o aluno ird utilizar o software Desmos para construir e manipular o
gréfico, assim como verificar o comportamento utilizando os deslizantes “a” ¢ “b” e comparar os
resultados da atividade anterior.

=(@ A dinamica!

1 — Para esta atividade, o professor utilizard a mesma dinidmica da Atividade 1, sendo que, neste
momento o professor auxiliard os alunos a inserir a Fun¢io Polinomial do 1° Grau do tipo
flx) = ax + b, para verificar o comportamento utilizando os deslizantes “a” ¢ “b” e comparar os
resultados da atividade anterior.
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Figura 17: Pdgina da calculadora grifica do soffware Desmos
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Fonte: Produzido pelo autor, 2021.

Atengao!
Com a manipulagao dos deslizantes, aconselhamos os professores a evidenciar as seguintes

situagoes:

1. Movimentos de translagao:

Para a Funcio polinomial do 1° Grau, o movimento de translagao serd unidirecional, onde o
gréfico serd uma reta e o movimento serd de forma horizontal, o qual o aluno ird observar que esse
movimento depende do valor de “b”, ja para o movimento vertical, indicard o crescimento, quando 2

>0 e o decrescimento, quando 2 < 0.

2. Valores das varidveis dependentes e independentes e suas relagoes.

. =28




ﬂtividadg B

Teste da funcionalidade do aplicativo criado pelo usudrio

=(@) Objetivo

Testar a funcionalidade do aplicativo criado pelo usudrio, comparando os resultados no soffware
Desmos e usando para construir os gréficos propostos neste livreto, por meio de situagdes retiradas do

livro did4tico.

Para aproximar as habilidades a seguir as praticas de ensinar e aprender em sala de aula, buscamos,
com objetivo de explicitar melhor seu efetivo trabalho com os alunos, auxilio nas habilidades contidas

nas Orientagdes Educacionais Complementares aos Pardmetros Curriculares Nacionais (2002)

Habilidade PCN+ (2002)

- Reconhecer e utilizar a linguagem algébrica nas ciéncias, necessdria para expressar a relagao entre
grandezas e modelar situagdes-problema, construindo modelos descritivos de fendmenos e fazendo
conexoes dentro e fora da Matemadtica;

- Compreender o conceito de fungao, associando-o a exemplos da vida cotidiana;

- Ler e interpretar diferentes linguagens e representacoes envolvendo variagoes de grandezas

O que fazer?

Ap6s o término do aplicativo, por meio da plataforma do App Inventor 2, cada aluno deverd realizar os
testes, utilizando situacdes problemas. Onde o aplicativo criado e o soffware Desmos caminhario
juntos, proporcionado uma melhor qualidade no ensino, visto que, com a utilizagao dos recursos, o
aluno poderd construir a Fungio Polinomial do 1° Grau, encontrar os valores das varidveis
dependentes e independentes, construir gréficos, verificar o comportamento de tal fungao e comparar

os valores encontrados.

=@ A dinimica!

1 — Passar no quadro ou por meio de material impresso as situacoes propostas neste livreto.
2 — Os alunos deverio utilizar os recursos propostas neste livreto digital, para resolver as atividades a
seguir, colocando as suas respostas no material impresso, para fazer as seguintes com os demais colegas

e professores.

Situagao 4: (DANTE - 2013) Na produgio de pecas, uma inddstria tem um custo fixo de R$ 8,00
mais um custo varidvel de R$ 0,50 por unidade produzida. Sendo x o nimero de unidades

produzidas:

a) escrevam a lei da fungio que fornece o custo total de x pegas;
b) indiquem a taxa de variagao dessa fungao e o seu valor inicial;
¢) calculem o custo de 100 pegas.
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Situagao 5: (DANTE — 2013) Obtenha, em cada caso, a func¢io f(x) = ax + b, cuja reta, que é seu

grafico, passa pelos pontos:
a)(1,1)e(2,0);
b) (3,0) ¢(0,4).

Situagao 6: (DANTE — 2013) Determine a férmula matemadtica da fun¢io afim tal que f(2) =5 e
f(-1) =-4 edepois responda: qual é a taxa de variagao dessa fun¢ao?

Situagao 7: (DANTE - 2013) Em razao do desgaste, o valor (V) de uma mercadoria decresce com o
tempo (t). Por isso, a desvalorizagao que o preco dessa mercadoria sofre em razio do tempo de uso é
chamada depreciagao. A fungio deprecia¢ao pode ser uma fun¢io afim, como neste caso: o valor de

uma méquina é hoje R$ 1 000,00, e estima-se que daquia 5 anos serd R$ 250,00.

a) Qual serd o valor dessa mdquina em tanos?
b) Qual serd o valor dessa mdquina em 6 anos?
c¢) Determine o Zero da Funcio.
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A Titulo de Consideragies?

Professores

Procuramos neste livreto digital, apresentar uma proposta para o ensino de Fungao
Polinomial do 1° Grau para o Ensino Médio, utilizando as TDICs em especial a plataforma do
App Inventor 2 e software Desmos, como recurso para auxiliar, professores e alunos no processo de
ensino e aprendizagem.

Com isso, esperamos que este livreto possa proporcionar aos professores uma reflexio a
respeito do uso destes recursos no ensino de matemdtica. Além de abrir possibilidades de se ensinar
outros conteddos matemdticos.
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