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Resumo: Neste artigo abordamos o ensino da adi¢ao no 2° ano do Ensino Fundamental,
cujo objetivo ¢ problematizar e discutir a importancia e as contribui¢cdes do jogo “O
Movimento dos Numeros” para o ensino da adi¢ao, além de desenvolver uma pratica
pedagogica dinamica utilizando o ludico para trabalhar a Matemadtica, no intuito de
um relato de nossas experiéncias e troca de saberes enquanto académicas do quinto
semestre do curso de Pedagogia 2015 noturno da UFPA. Utilizamos a pesquisa biblio-
gréfica e de campo com abordagem qualitativa (MINAYO, 2001), cuja proposta surgiu
na disciplina Fundamentos Teoricos e Metodologicos do ensino da Matematica, e foi
realizada em maio de 2017 numa escola municipal de Castanhal/PA. Para discutirmos
sobre o jogo enquanto instrumento de ensino nos fundamentamos em Pedroza (2005);
Brasil (2007), Smole et al (2007), Santos (2008), dentre outros. Com a aplicagdo do
jogo conhecemos o nivel de desenvolvimento matematico dos alunos e, embora com
a assimilacdo da adicdo na casa das unidades e dezenas, o processo de aprendizagem
na casa das centenas continue em construgdo, a realizagdo desta intervencao contribuiu
para o processo de nossa formacgao a partir da reflexdo sobre importancia das metodo-
logias utilizadas para o ensino da Matematica nos anos iniciais.
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INTRODUCAO

Ao refletirmos sobre o ensino e aprendizagem matematica para os
anos iniciais nos vem a tona a preocupacao de ensinar matematica de forma
adequada para as criangas dos anos iniciais, sabendo-se que esses conhe-
cimentos sdo a base para todo o percurso de formagao da educagdo basica,
surgiu-nos assim a indagacao: que metodologia pode ser favoravel para a
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compreensao das criangas no ensino da adi¢cao, de modo que elas aprendam
brincando?

Nessa perspectiva o presente artigo objetiva problematizar e discutir
a importancia e as contribuigdes do jogo “O Movimento dos Numeros” para
o ensino da adigdo, além de desenvolver uma pratica pedagdgica dinami-
ca utilizando o ludico para trabalhar a Matematica como intervengao, para
amenizar as dificuldades apresentadas em matematica no que tange a adigao,
nos anos iniciais do Ensino Fundamental, especificamente no 2° ano, por ser
comum encontrarmos nas escolas alunos com dificuldade na disciplina de
Matematica, um problema que ndo € recente, e se atribui por varias razoes,
dentre elas também a dificuldade que faz parte do historico do professor, ou
melhor, das suas condi¢des e aptiddes pelo ensino da matematica.

Para contribuir com essa realidade esta atividade foi realizada por
nossa equipe de graduandas do curso de Pedagogia 2015 da Universidade
Federal do Estado do Para (UFPA), na disciplina Fundamentos Teoricos e
Metodologicos do Ensino de Matematica, tem como atribui¢do uma inter-
vencdo pedagogica na qual ministramos uma aula abordando o tema adicao,
com a finalidade de trabalhar de forma ludica para contribuir com a aprendi-
zagem das criangas, e para melhor compreensao do problema, foi realizada
uma pesquisa de campo na turma do 2° ano de uma escola municipal de
Castanhal/PA, na qual a professora nos indicou contetidos e dificuldades
das criangas. Com isso, buscamos também trabalhar a questao do respeito,
a interagdo, cooperac¢do, socializacao entre os alunos, aspectos necessarios
para ser desenvolvidos nos primeiros anos de escolariza¢dao, como sugere os
Parametros Curriculares Nacionais de Matematica, em seus objetivos:

Desenvolver o conhecimento ajustado de si mesmo ¢ o sentimento
de confianga em suas capacidades afetiva, fisica, cognitiva, ética, es-
tética, de inter-relagdo pessoal e de inser¢do social, para agir com
perseveranga na busca de conhecimento e no exercicio da cidadania
(BRASIL, 1997).

A partir dessas consideracdes, buscou-se trabalhar a intervencao de
forma ludica na perspectiva do desenvolvimento integral do aluno, uma vez
que pretende-se organizar as situagdes de ensino e de aprendizagem respei-
tando as individualidades dos alunos e contribuindo para o resgate da sua
autoconfianga para que os mesmos sejam capazes de construir sua historia
como cidadaos criticos e reflexivos.

Isto € possivel porque, “A Matematica ¢ componente importante na

constru¢do da cidadania, na medida em que se utiliza, cada vez mais, de
conhecimentos cientificos e recursos tecnologicos, dos quais os cidadaos



devem se apropriar” (BRASIL, 1997, p.19), estando inseridos no rol desses
recursos, a utilizagdo dos jogos educativos, numa interelagdo entre o con-
teado programatico e a formacao dos aspectos sociais das criangas.

A necessidade de trabalharmos adicdo com as criangas nos aproxima
do que Fragoso (2001) destaca sobre a linguagem matematica, consideran-
do que:

[...] a matemadtica ¢, uma lingua, uma linguagem natural universal,
nascida da mais intima natureza da observacdo e do pensamento hu-
mano e construida com o maximo de coeréncia. E uma lingua que
qualquer pessoas pode aprender com perfeicao, desde que haja domi-
nado o medo e tenha a vontade firme de o fazer (FRAGOSO, 2001,
p. 94).

Partindo do embasamento de Fragoso (2001) buscamos relacionar
essa linguagem por meio de uma dinamica que aproximasse o ludico e a
aprendizagem, e nestes as criangas adquirissem os conceitos quantitativos e
somatorios. Sobre isso Smole et at (2007) também acrescentam que:

[...], o jogar pode ser visto como uma das bases sobre a qual desen-
volve o espirito construtivo, a imaginagdo, a capacidade de sistema-
tizar e abstrair e a capacidade de interagir socialmente. Entendemos
que a dimensdo ludica envolve desafio, surpresa, possibilidade de
fazer novo, de querer superar os obstaculos iniciais e o incomodo
por ndo controlar todos os resultados. Esse aspecto ludico faz o jogo
um contexto natural para o surgimento de situagdes problema cuja
superagdo exige do jogador alguma aprendizagem e certo esfor¢o na
busca para sua solugdo (SMOLE ET AL., 2007, p.12).

Com base nessa ideia e tendo conhecimento a respeito da importancia
do brincar no cotidiano da crianca, buscamos desenvolver e proporcionar
uma aula que despertasse na turma a curiosidade e o interesse de participar
das atividades, estimuladas ndo somente pelo ato de brincar, mas também
pela possibilidade de aprendizagem, interagdo, cooperacao e coletividade,
além de respeitar os limites de cada aluno. Portanto, a utilizacdo do jogo
como metodologia para o ensino e aprendizagem de matematica representa
uma pratica pedagdgica inovadora, tornando o espago escolar mais atrativo.

METODOLOGIA

O artigo tem como objetivo geral mostrar como o ensino da mate-
matica pode ser trabalhado de maneira ludica contribuindo para o ensino
- aprendizagem das criangas dos anos iniciais, expondo a importancia do
ensino da adi¢do, bem como as dificuldades e a superacao dessas dificulda-



des através do ludico. Além disso, conduzir os alunos a conhecer o conceito
e nogdes de adicao para relacionar e aplicar no seu cotidiano.

Consideramos ser este trabalho de abordagem qualitativa, pela forma
como estruturamos o desenvolvimento e as analises, isto porque:

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se
preocupa, nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que ndo
pode ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo de signi-
ficados, motivos, aspiragdes, crengas, valores e atitudes, o que cor-
responde a um espago mais profundo das relagdes, dos processos e
dos fenomenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizacao de
variaveis (MINAYO, 2001, p. 21-22).

Esses significados e sentimentos expressos por Minayo (2001) carac-
terizam a motivacao para esta ideia. Por isso, a construg¢ao deste artigo tem
grande importancia para nos académicos do curso de Pedagogia, uma vez
que o tema surgiu da necessidade de trabalhar a adi¢do nos anos iniciais,
partindo das experiéncias que muitos alunos tém dificuldades nas operagdes
aditivas, para isso faz-se necessario que o educador planeje suas aulas de
maneira que consiga alcancar o nivel de aprendizagem de cada crianca, res-
peitando as individualidades das mesmas.

Para iniciarmos a intervencao pedagdgica nos direcionamos para um
primeiro contato, no qual foi feito uma investigacdo sobre os pontos fracos
das criangas durante um didlogo com a professora para subsidiar a funda-
mentac¢do da atividade a ser aplicada na turma.

Para a realizagao da intervencao foi realizado a priori um diagnostico
da institui¢ao com a finalidade de obter uma visdo prévia da turma em ques-
tao ¢ da rotina do l6cus, uma visdo que possibilitou conhecer os assuntos
trabalhados em classe e as principais dificuldades que os alunos apresentam
na adicao.

Antes de colocarmos em pratica a acdo pedagdgica, a equipe fez uso
de uma ferramenta de suma importancia, o planejamento que precisa estar
no ambiente escolar como um instrumento para subsidiar o trabalho do edu-
cador e de todos os envolvidos na educacao.

Conforme Vasconcellos (2000), o planejamento deve ser compreen-
dido como uma ferramenta capaz de intervir em uma situacdo real para
transforma-la. Como observamos fica reservado ao planejamento a funcao
de direcionar o trabalho de forma que esta aconteca de maneira consciente e
capaz de organizar e proporcionar mudangas. Sendo assim, o planejamento
¢ o ponto de partida para uma agao e reflexdo eficaz em qualquer disciplina
a ser trabalhada.



Partindo das informagdes supracitadas iniciamos a elabora¢ao de um
planejamento para uma atividade pedagogica diferenciada que se tornasse
interessante para as criangas, pois a Matematica em si € estereotipada devi-
do aos meios tradicionais que ¢ aplicada, mas, como trabalhar uma ativida-
de que de fato pudesse contribuir para o aprendizado dos alunos, ajudando
também a desfazer essa visdo a respeito da disciplina?

O cotidiano na escola, a rotina, o fato de saber o desfeche das aulas
causa o stress no educando, e foi na intencdo de quebrar essa rotina que
surgiu a ideia de envolver as criangas como pegas do jogo ludico “O Movi-
mento dos Numeros”, para se trabalhar a adi¢ao contribuindo para o desen-
volvimento das mesmas.

Partindo dessa realidade, a equipe resolveu aplicar de forma ludica
uma agado pedagogica na qual procurasse subsidiar os pontos abordados na
adicdo, como: o Quadro de Valor e Lugar (Q.V.L), a posicao dos numeros,
o sinal de mais (+), as propriedades da adi¢ao e o conhecimento e reconhe-
cimento dos nlimeros.

O jogo movimento dos nimeros iniciou através de uma roda de con-
versa com o intuito de instiga-los e motiva-los sobre a tematica abordada,
partindo disso, dividimos a turma em trés equipes: verde, amarela e laranja
e por meio de um sorteio foi definido qual equipe iniciaria o jogo, em segui-
da, foram distribuidos os crachas contendo os nimeros para cada aluno para
que os mesmo pudessem desenvolver no Quadro de Valor e Lugar (Q.V.L)
de forma ludica as contas de adi¢do propostas em cada grupo. Cada equipe
foi formada por trés alunos que apresentavam a casa da unidade, da dezena
e da centena. Além disso, outros alunos se dispuseram para representar os
sinais de MAIS (+) e de igualdade (=) da adicdo; cada equipe recebeu dois
modelo de adig¢do para ser representado pelos proprios alunos no Q.V.L; os
alunos realizaram as contas e socializaram os resultados.

RELATO E DISCUSSAO

Durante o didlogo com a docente da turma, a mesma relatou que o
déficit de aprendizagem apresentado pelas criangas seria na adi¢do. Diante
do exposto, resolvemos trabalhar a adi¢do para contribuir na aprendizagem
dos alunos, uma vez que esta ¢ uma das ferramentas que auxiliam nas ne-
cessidades matematicas do cotidiano.

Em outro momento foi realizada uma analise do local no qual a ati-
vidade seria aplicada, que no caso ficou a critério trabalharmos na sala de
aula ou na quadra de esporte da escola e, como buscavamos proporcionar
uma acao pedagogica de forma ludica, optamos por um ambiente mais livre,



buscando assim, tirar os mesmos da rotina da sala de aula e proporcionar
uma aprendizagem prazerosa ¢ significativa tanto para os alunos como para
a equipe. Ao dialogarmos com a educadora obtivemos a informagao que a
turma analisada é composta por vinte e oito alunos, a confirmacao da data
que seria aplicada a atividade e os critérios da escola.

Nos dirigimos para a escola onde realizariamos a agao proposta, ao
adentrarmos na sala de aula cumprimentamos a turma e a professora, que
por sua vez, conversou com as criangas sobre a atividade que seria reali-
zada com elas, porém, utilizando o termo “brincar”, fato este que fez com
que elas criassem expectativas apenas de lazer, sendo que a atividade seria
ludica, porém, com fins pedagogicos. Ao nos depararmos com tal situagado
buscamos também desfazer essa visdo que os alunos apresentavam a respei-
to do termo “brincar”.

A expressdo das criangas no momento que a professora falou em brin-
car nos confirmou o lado positivo da intervengdo. Sabemos que o brincar
faz parte da vida do homem desde sua mais tenra idade até onde seu limite
permite e que a crianga, por meio das brincadeiras, desenvolve sua criativi-
dade, imaginagdo e cognigao.

Conforme nos aponta Pedroza (2005):

[...] Os jogos e as brincadeiras sdo uma forma de lazer no qual estdo
presente as vivencias de prazer ¢ desprazer. Representa uma fonte de
conhecimento sobre o mundo e sobre si mesmo, contribuindo para o
desenvolvimento de recursos cognitivos e afetivos que favorecem o
raciocinio, tomada de decisdes, solu¢des de problemas e o desenvol-
vimento do potencial criativo (PEDROZA, 2005, p.62).

Partindo dessa abordagem, mostramos para os alunos por meio da
atividade ludica realizada que, na brincadeira existem suas regras e a diver-
sdo. Sendo assim, o brincar assume um papel extremamente necessario para
desenvolvimento cognitivo, afetivo e social na vida dos alunos de maneira
prazerosa, € a0 mesmo tempo resgata os valores indispensaveis para a inte-
racdo social, observando seus direitos e deveres para desempenhar seu papel
de cidadao critico e ativo na sociedade.

Sobre isso (GRANDO, 1995) apud Santos (2008) diz que: “O jogo
introduz nos procedimentos da aula os seus proprios procedimentos, utili-
zando o seu dinamismo e as relagdes que se estabelecem para o ensino de
conceitos matematicos”, pois estes sdo semelhantes aos da construgao do
conhecimento matematico.

Nesse sentido, o ato de brincar tem a magia de aproximar as pessoas
e propde uma certa liberdade entre elas independentemente da idade. Pro-



fessor e aluno somam saberes numa relagdo de aprendizagem e afetividade.
Sabendo disso, buscamos realizar junto com os educandos uma interven-
¢do por meio do jogo “O Movimento dos Numeros”, somando de maneira
criativa e divertida, no qual os proprios alunos representavam os niimeros
nas casas do Quadro de Valor e Lugar, tornando a aula mais interessante e
significativa.

Antes de abordar qual seria de fato a atividade que iriamos realizar,
buscamos dialogar com a turma relacionando a adi¢ao ao cotidiano deles.
Algumas indagagdes do tipo: “Quem aqui gosta de estudar Matematica?”’;
“Quem ja comprou balas?”’; “Quem ja comprou pao?” “Alguém sabe fazer
conta de adi¢do?” “Quem pode indicar o nome do sinal de adigdo?”” “Vocés
sabem o que ¢ Quadro de Valor e Lugar?”. Ap6s essas problematizagdes fo-
ram verificadas que os alunos possui sua experiéncia de vida que contribui
para o desenvolvimento da matematica na escola € no meio que o cerca.

De acordo com Fiorentini (1995), a obtengao do conhecimento ocorre
quando o aluno estabelece relagdes entre as novas ideias e as suas ja exis-
tentes. Para que isso aconteca, o educador tem o papel de fazer a relagdo que
proporciona a interagdo entre o conhecimento prévio do aluno e os novos
saberes. O Professor tem diversas oportunidades ao trabalhar a Matematica,
visto que ela propde aos seus alunos desafios que busquem solugdes para
sua realidade.

As dificuldades apresentadas pelas criangas na disciplina de Matema-
tica era visivel, a maioria delas ndo reconheciam os niimeros € a posi¢ao dos
mesmo no Q.V.L. Logo veio a percep¢ao de que a tarefa seria util para as
criangas, ja que alguns alunos, ndo reconheciam os numeros.

A turma desconhecia o Quadro de Valor e Lugar e para facilitar a
compreensao da atividade ludica demonstrou-se na lousa da sala de aula
para que todos visualizassem como os nimeros deveriam ficar posicionados
na casa da unidade, dezena e centena. Explicando que cada ntimero deve
ocupar uma determinada ordem, para que eles pudessem entender as ativi-
dades que seriam realizadas.

Dessa forma, buscamos explorar o contetido da adi¢ao estimulando-
-0s a organizar e a trocar as posi¢des dos nimeros com os seus colegas, pois
eles representavam os numeros € o sinal de mais (+) no Quadro de Valor e
Lugar. Com os procedimentos utilizados buscou-se a compreensao da po-
si¢do dos numeros, o calculo mental, o reconhecimento e a funcdo do sinal
da adic¢ao no calculo matematico, sobretudo, enfatizamos a importancia da
cooperacao e da solidariedade para que eles pudessem resolver as proble-
maticas propostas nas equipes de maneira que ocorresse a interagao entre os
grupos e que posteriormente aplicassem na sua vivéncia em sociedade. Os



Parametros Curriculares Nacionais de Matematica nos indicam em um dos
objetivos que:

Compreender a cidadania como participagdo social e politica, assim
como exercicio de direitos ¢ deveres politicos, civis e sociais, ado-
tando, no dia-a-dia, atitudes de solidariedade, cooperagdo e repudio
as injusticas, respeitando o outro e exigindo para si 0 mesmo respeito
(BRASIL, 1997).

Foi nessa perspectiva que observamos através da atividade ladica “O
Movimento dos Nimeros” que os alunos apresentaram alguns pontos posi-
tivos possibilitando-os colocar em pratica a solidariedade e a cooperagao,
exercitando assim os direitos e deveres nas equipes como sugerem os PCN’s
de Matematica. As dificuldades apresentadas foram o ndo reconhecimento
dos niimeros por alguns alunos, dificultando assim, a compreensao da adi-
¢do no Quadro de Valor e Lugar, bem como a posi¢ao dos numeros em cada
ordem e nas suas respectivas classes.

Na sondagem observamos que, devido ja terem trabalhado em outras
aulas somente a armagao da adi¢do sem contextualizar no Quadro de Valor e
Lugar eles apresentaram curiosidades em saber onde ficariam, visto que eles
representariam os nimeros na adi¢do. Fato este que, impulsionou os alunos
na atividade ludica envolvendo a adigdo.

A maior parte dos alunos demonstraram célculos corretos na adi¢do
simples, no entanto, nas operagdes com reserva, alguns apresentaram di-
ficuldades para chegar ao resultado e posicionar-se nas casas da dezena,
mas com a ajuda da equipe conseguiram chegar ao resultado final. Podemos
concluir que os alunos internalizaram o processo da adi¢do na casa das uni-
dades e dezenas, porém, o processo de aprendizagem na casa das centenas
continua em construgao.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao finalizar este artigo € possivel ressaltar algumas consideracdes
pertinentes, entre elas, a importancia de se utilizar metodologias e recursos
pedagdgicos para o ensino e aprendizagem de Matematica, proporcionando
através do ludico uma aula prazerosa, reflexiva e vinculada com a realidade,
possibilitando aos alunos o desenvolvimento de habilidades e competéncias
que contribua para a constru¢do do conhecimento.

A pesquisa de campo apontou que o medo da matematica interfere na
aprendizagem da crianca, contudo, percebemos que ¢ possivel superar atra-
vés de aulas dindmicas com recursos pedagogicos adequados a faixa etaria
e que sejam ludicos, tornando assim a aprendizagem mais interessante e



relevante para que o aluno possa percorrer um caminho favoravel ao ensino
e o aprendizado em Matematica. Sendo assim, faz-se necessario o educador
planejar suas aulas com coeréncia e maestria para obter sucesso nos seus
objetivos.

Consideramos a etapa do planejamento de fundamental importancia
para a realizagdo de qualquer atividade a ser desenvolvida seja ela em qual-
quer tempo, pois este deve ser um recurso pedagogico essencial no ambito
educacional, visto que orienta toda a pratica educativa. Contudo, o plane-
jamento deve ser construido objetivando a mudanca da realidade e contri-
buindo para que o professor e aluno se tornem reflexivos em suas praticas.

O jogo ¢ de significativa importancia, visto que apresenta uma forma
diferenciada de se trabalhar em sala de aula, pois usar o ludico como estraté-
gia pedagdgica, significa tornar o ensino aprendizagem mais atrativo. Além
de desenvolver o raciocinio l6gico-matematico e a socializacdo através do
trabalho em grupo, a atividade também possibilita aos aluno a pratica cor-
poral do salto.

Concluimos que o desenvolvimento desta pesquisa contribuiu no pro-
cesso de formagao de professores proporcionando uma reflexdo em rela-
cdo as metodologias utilizadas para que o ensino da Matematica pudesse
se tornar mais proximo da realidade do aluno contribuindo no processo de
aprendizagem.
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