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RESUMO

COELHO, Y. C. de M. “Aprendi no Insta!”: 0os Studygrams e a educacao online de Biologia. 2022.
178f. Tese (Doutorado) — Programa de Pos-Graduagdo em Educacdo em Ciéncias e Matematicas,
Universidade Federal do Para, Belém, 2022.

Studygrams sdo perfis na rede social Instagram que compartilham diferentes tipos de contetdo digital
de viés educativo, informativo e instrucional, como rotinas e materiais de estudo. O crescimento desse
tipo de perfil ressalta a necessidade da sociedade contemporanea em aprenderensinar e se informar
de maneiras diferentes das tradicionais. Diante desse novo movimento de uso das redes sociais da
internet na educacdo, este estudo teve como objetivo final compreender as dificuldades e
possibilidades do uso de Studygrams no contexto do aprendizagemensino de Biologia e da formacéo
para a cidadania, em iniciativas de educacdo online no ensino superior. A pesquisa se caracteriza
como qualitativa, dentro das abordagens da pesquisa netnografica e da pesquisa-formacdo na
cibercultura. As informacdes foram registradas em caderno hipertextual de campo e submetidas a
Anélise Textual Discursiva. Na pesquisa netnografica, exploramos dez Studygrams com alto
engajamento, que publicavam conteddos relacionados a Biologia. O contexto da pesquisa-formacao
na cibercultura se deu a partir de um Desenho Didatico Interativo (DDI) de criacdo e gerenciamento
de 17 Studygrams, implementado em uma faculdade particular em Belém, capital do estado do Para,
com 154 alunos da area de satde — Nutricdo, Fisioterapia e Farméacia — que cursavam a disciplina
Histologia e Embriologia. Os resultados revelam que Studygrams representam uma nova cultura de
aprendizagemensino, possiveis de serem utilizados na educacgdo online de Biologia como fonte de
informacao e espaco de realizacao de atividade. As atividades do DDI permitiram aos alunos abordar
os conhecimentos histologicos de forma informativa, explicativa, critica, interdisciplinar e
contextualizada; elaborar e compartilhar de (co)autorias e vivéncias académicas, e horizontalizar a
relacdo com o professor. Por outro lado, os alunos relataram dificuldades em selecionar, organizar e
apresentar de forma sucinta, I6gica e criativa a grande quantidade de informacdes disponiveis na
internet sobre os assuntos abordados. Embora destaqguem que acompanhamento em tempo real das
dindmicas e acOes das equipes e seus Studygrams demande tempo, planejamento, organizacao e
aumente a carga de trabalho fora da sala de aula, os professores-pesquisadores apontam que atuar na
educacéo online de Biologia potencializou a coparticipacdo em (co)autorias partilhadas virtualmente;
0 exercicio de capacidade criadora de intencionalidades pedagogicas para ambientes hipertextuais,
interativos e plurais; a apropriacdo do percurso formativo continuo, e a ressignificacdo das
experiéncias docentes e formativas. As vivéncias com o DDI suscitaram elementos com potencial de
nortear processos de avaliacdo da aprendizagem de contetdos biolégicos e do desenvolvimento de
valores e atitudes para a cidadania, bem como embasar a construcdo de instrumentos avaliativos
capazes de coletar dados sobre o impacto real do DDI e oportunizar reflexes sobre a compreenséo e
atuacdo dos alunos; os obstaculos que os impedem de alcancar melhores performances e
desenvolvimentos, ainda, as diferentes habilidades que podem ser promovidas na educacgéo online de
Biologia no ensino superior.

Palavras-Chave: Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo. Ensino de Ciéncias. Desenho
Didatico Interativo. Educacao Online.



ABSTRACT

Studygrams are profiles on the social network Instagram that share different types of digital content
with an educational, informative and instructional bias, such as study routines and materials. The
growth of this type of profile highlights the need for contemporary society to learn, teach and obtain
information in ways different from traditional ones. Faced with this new movement in the use of
social networks on the internet in education, this study aimed to understand the difficulties and
possibilities of using Studygrams in the context of teaching Biology learning and training for
citizenship, in online education initiatives in higher education. . The research is characterized as
qualitative, within the approaches of netnographic research and research-education in cyberculture.
The information was recorded in a hypertextual field notebook and submitted to Discursive Textual
Analysis. In the netnographic research, we explored ten Studygrams with high engagement that
published content related to Biology. The context of research-training in cyberculture was based on
an Interactive Didactic Design (IDD) for the creation and management of 17 Studygrams,
implemented in a private Higher Education Institution in Belém, capital of the state of Parg, with 154
students from the area of health — Nutrition, Physiotherapy and Pharmacy — who were studying
Histology and Embryology. The results reveal that Studygrams represent a new culture of learning
and teaching, which can be used in online Biology education as a source of information and a space
for carrying out activities. The IDD activities allowed students to approach histological knowledge
in an informative, explanatory, critical, interdisciplinary and contextualized way; to elaborate and
share (co)authorships and academic experiences; and horizontalize the relationship with the teacher.
On the other hand, students reported difficulties in selecting, organizing and presenting in a succinct,
logical and creative way the large amount of information available on the internet on the topics
covered. Although they emphasize that real-time monitoring of the dynamics and actions of the teams
and their Studygrams demands time, planning, organization and increases the workload outside the
classroom, the professors-researchers point out that working in online Biology education potentiated
co-participation in (co)authorship shared virtually; the exercise of creative capacity of pedagogical
intentions for hypertextual, interactive and plural environments; the appropriation of the continuous
training path; and the resignification of teaching and training experiences. The experiences with the
IDD raised elements with the potential to guide processes of evaluation of the learning of biological
contents and the development of values and attitudes towards citizenship, as well as to support the
construction of evaluation instruments capable of bringing data on the real impact of the IDD and
providing opportunities reflections on students' understanding and performance; the obstacles that
prevent them from achieving better performances and developments; and the different skills that can
be promoted in online Biology education in higher education.

Keywords: Digital Information and Communication Technologies. Science teaching. Interactive
Didactic Design. Online Education.



RESUMEN

Los Studygrams son perfiles en la red social Instagram que comparten diferentes tipos de contenido
digital con sesgo educativo, informativo e instructivo, como rutinas y materiales de estudio. El
crecimiento de este tipo de perfil pone de manifiesto la necesidad de la sociedad contemporanea de
aprender, ensefiar y obtener informacion de formas diferentes a las tradicionales. Frente a este nuevo
movimiento en el uso de las redes sociales en internet en la educacién, este estudio tuvo como objetivo
comprender las dificultades y posibilidades del uso de Studygrams en el contexto de la ensefianza del
aprendizaje y la formacion de la biologia para la ciudadania, en iniciativas de educacion en linea en
la educacion superior. La investigacion se caracteriza como cualitativa, dentro de los enfoques de
investigacion netnografica e investigacion-educacion en cibercultura. La informacion fue registrada
en un cuaderno de campo hipertextual y sometido a Andlisis Textual Discursivo. En la investigacion
netnogréfica, exploramos diez Studygrams altamente comprometidos que publicaron contenido
relacionado con la biologia. El contexto de investigacion-formacién en cibercultura se basé en un
Disefio Didactico Interactivo (DDI) para la creacion y gestion de 17 Studygramas, implementado en
una Institucion de Ensefianza Superior privada en Belém, capital del estado de Para, con 154 alumnos
del area de salud -Nutricion, Fisioterapia y Farmacia- que cursaban Histologia y Embriologia. Los
resultados revelan que los Studygrams representan una nueva cultura de aprendizaje y ensefianza, que
puede ser utilizada en la ensefianza de la Biologia en linea como fuente de informacidn y espacio para
la realizacién de actividades. Las actividades del DDI permitieron a los estudiantes acercarse al
conocimiento histolégico de manera informativa, explicativa, critica, interdisciplinaria vy
contextualizada; elaborar y compartir (co)autorias y experiencias académicas; y horizontalizar la
relacion con el docente. Por otro lado, los estudiantes reportaron dificultades para seleccionar,
organizar y presentar de manera sucinta, logica y creativa la gran cantidad de informacion disponible
en internet sobre los temas tratados. Si bien destacan que el seguimiento en tiempo real de las
dindmicas y acciones de los equipos y sus Studygrams demanda tiempo, planificacion, organizacion
y aumenta la carga de trabajo fuera del aula, los docentes-investigadores sefialan que trabajar en la
ensefianza de Biologia en linea potencio la coparticipacion en (co)autoria compartida virtualmente;
el ejercicio de la capacidad creadora de intenciones pedagdgicas para entornos hipertextuales,
interactivos y plurales; la apropiacion del itinerario de formacion continua; y la resignificacion de las
experiencias docentes y formativas. Las experiencias con el DDI levantaron elementos con potencial
para orientar procesos de evaluacion del aprendizaje de contenidos biolégicos y el desarrollo de
valores y actitudes hacia la ciudadania, asi como para apoyar la construccion de instrumentos
evaluativos capaces de traer datos sobre la realidad. impacto del DDI y brindando oportunidades para
la reflexion sobre la comprensién y el desempefio de los estudiantes; los obstaculos que les impiden
lograr mejores desemperios y desarrollos; y las diferentes habilidades que se pueden promover en la
educacion en linea de Biologia en la educacion superior.

Palabras clave: Tecnologias digitales de la informacion y la comunicacion. Ensefianza de las
ciencias. Disefio Didactico Interactivo. Educacion en linea.
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1 VISAO GERAL

Com a digitalizacdo da vida no século XXI, o mundo online passou a oferecer espaco para
novas formas de expressdo. O aumento significativo da insercdo, disseminacao e uso de tecnologias
nos diversos setores sociais cria novas formas de comunicacdo, aprendizagem, propagacao de
contetidos e culturas digitais (LUCENA, 2016). E isso, se reflete na educagdo. Neste sentido, esta
pesquisa investiga os Studygrams e este novo cenario, tendo seus objetivos e questionamentos
alinhados aos direcionamentos do projeto “Os Hibridismos no Ensino de Ciéncias: as (inter)relactes
dos espacos formais e ndo formais em Belém do Para”, PRO3470-2019, vinculado ao Instituto de
Educacdo Matematica e Cientifica, UFPA, sob a coordenacdo da Prof. Dra. Ana Cristina Pimentel
Carneiro de Almeida.

Para organizacdo deste relatorio de pesquisa, adotamos o formato multipaper, utilizado em
muitos Programas de Pos-Graduacdo — PPGs — na &rea de Educacdo pelo Brasil afora e permitido
pela Universidade Federal do Para a seus PPGs, conforme anunciado Art. 58° da Resolucdo n°
3.870/2009. Assim sendo, consta, neste documento, uma compilagdo de quatro artigos completos,
cada um com seu proprio fio condutor e caracteristicas necessarias para publicacdo individual, mas
que, a0 mesmo tempo, conversam com um fio condutor Unico que os conectam, conforme orienta
Santana (2017). O objetivo de cada artigo elaborado corresponde a um dos objetivos especificos, o
que encaminha para que possamos alcancar o objetivo geral desta pesquisa e consolidar a tese que
defendemos.

O estudo que desenvolvemos visou responder a seguinte questdo: Em que termos oS
Studygrams podem ser aproveitados na aprendizagemensino? e na formacéo para a cidadania, no
contexto da educacao online de Biologia? A relevancia em responder tal questionamento se concentra
em ampliar a compreensao de como as redes sociais da Internet podem contribuir para o processo de
aprendizagemensino no atual cenario do desenvolvimento tecnol6gico da mobilidade, da virtualidade
e da interatividade. Dessa forma, almejamos ainda que este estudo forneca subsidios para suscitar

proficuas discussdes sobre o impacto das culturas digitais e da mobilidade na educacédo, ao buscar

! Disponivel em:
<https://ppba.propesp.ufpa.br/ARQUIVOS/regimento_e_normas/Regimento%20Geral%20das%20P%C3%B3s-
Gradua%C3%A7%C3%B5es%202009%20-%203870.pdf> Acesso em: 14 nov. 2021.

2 Ao perceber que as dicotomias necessarias ao desenvolvimento das ciéncias, na Modernidade, traziam limites aos
pensamentos que formava em suas pesquisas nos/dos/com os cotidianos, Nilda Alves comecou a grafar os pares, que
aprendemos a ver dicotomizados, da seguinte maneira: espacostempos, apendizagemensino, dentrofora, localglobal, e
assim por diante. Neste relatério de pesquisa, concordamos com tal perspectiva e buscamos escrever da mesma forma.
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entender a atuacédo e as impressoes de estudantes e professor na construcao de perfis na rede social
Instagram com finalidade de divulgagéo cientifica e a aprendizagemensino em Biologia.
Com o delineamento da questdo geral, outras indagaces e motivacbes se desdobram e
norteiam este relatorio de pesquisa, a saber:
o Que caracteristicas, atitudes e estratégias direcionam para uma potencial utilizacdo de
Studygrams em iniciativas brasileiras de educacdo online de aprendizagemensino de
Biologia?

o Que desafios e potencialidades para a educagéo online de Biologia podem ser apontadas
a partir do desenvolvimento e implementacdo de um Desenho Didatico Interativo de
construcdo de Studygrams no contexto de uma pesquisa-formacao na cibercultura?
o Que impressdes manifestam os estudantes ao vivenciarem uma experiéncia de uso e
construcdo de Studygrams em um contexto de educacédo online de aprendizagemensino de
Biologia?

o Que elementos emergem de um Desenho Didatico Interativo de construgdo de Studygrams
e que podem nortear a avaliacdo da aprendizagem em Biologia e a formagdo para
cidadania?

Com a realizacdo desta pesquisa, planejamos responder 0s questionamentos acima
mencionados, assumindo que, no contexto da educacdo online de Biologia, a construcdo de
Studygrams se apresenta como uma iniciativa que contribui para a aprendizagem de conhecimentos
biol6gicos; a producdo de (co)autorias partilhadas; e a formacdo para a cidadania; e seu
uso/gerenciamento um aliado didatico-pedagdgico da pratica docente na cibercultura, sendo esta a
tese que defendemos.

Para responder os questionamentos e verificar a consisténcia do argumento levantado, nossos
esforcos investigativos sdo direcionados para alcancar o seguinte objetivo geral: Compreender as
dificuldades e possibilidades do uso de Studygrams no contexto do aprendizagemensino de Biologia
e da formacéo para a cidadania, em iniciativas de educacéo online para graduandos de cursos da
area da salde.

Durante as discussdes para elaborar a finalidade central deste estudo, identifiquei outras
necessidades para atendé-lo em sua completude, que foram sistematizadas abaixo, na forma de

objetivos especificos:
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o Caracterizar os Studygrams brasileiros que buscam divulgar e/ou ensinar contetdos
relacionados as Ciéncias Bioldgicas, bem como compreender possiveis aplicacdes dessa
interface para educacéo online de Ciéncias/Biologia.

o Compreender os desafios e potencialidades que o uso de Studygrams trazem ao Ensino de
Biologia, a partir de experiéncias de um desenho didatico interativo em uma proposta de
pesquisa-formacdo na cibercultura.

o Analisar as impressdes dos estudantes em uma experiéncia de construgdo de Studygrams
no processo de aprendizagemensino de Biologia por meio de uma pesquisa-formacéo na
cibercultura.

o ldentificar elementos norteadores para avaliacdo de aprendizagem de Biologia e formagéo
para a cidadania a partir das agGes desenvolvidas em um processo de criacdo de
Studygrams.

Para compor o titulo das se¢des deste relatério de pesquisa, escolhemos fazer referéncias aos
recursos e funcionalidades do Instagram, rede social que esta no cerne da trama investigativa deste
estudo. A comecar, por exemplo, pelo titulo desta se¢do, “VISAO GERAL”. No Instagram, o
dispositivo de mesmo nome € utilizado para que 0s sujeitos conhecam métricas gerais de uma
publicacdo, como quantidade de contas alcancadas, interagdes com o conteddo e atividade do perfil.
De forma anéloga, apresentamos nesta secdo aspectos gerais e que definem os caminhos desta
pesquisa, como objetivos, questdes norteadoras, a tese defendida e a organizagdo deste relatorio.

Como as linhas da secéo a seguir constituem um contato inicial com leitores, educadores,
avaliadores e curiosos, destinamos esse espaco para que o doutorando fale um pouco de si e de como
0 objeto de pesquisa surgiu em sua trajetoria académica e profissional. Intitulamo-la “MINHA BI1O”,
uma vez que “Bio” ¢ 0 espaco em que, atraves de links e descri¢des, um perfil do Instagram pode se
conectar a outros espagos, ideias, pessoas, perspectivas, e gerar (ou ndo) identificacdo. Bio é 0 mesmo
que Biografia.

Na secdo “STORIES EM DESTAQUES”, apresentamos aspectos que buscam justificar e
mostrar a relevancia da realizacdo desta pesquisa. Stories sdo publicacdes que ficam disponiveis nos
perfis do Instagram por até vinte e quatro horas, mas que podem ser fixados em um espaco logo apés
a biografia chamado “Destaques”, dando relevancia ao contetido que o gerenciador do perfil quer que
seus seguidores ou visitantes vejam primeiro.

Em “SEGUINDQO?”, apresentamos as bases epistemoldgicas que nos permitem apreciar e a

analisar os fundamentos cientificos e filoséficos que articulam a educacdo online de Biologia e a
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Teoria da Complexidade, de Edgar Morin. Quando um gerenciador de uma conta no Instagram segue
outro, significa que, por motivos diversos, ele se identificou com o perfil e acompanha suas
atividades.

Discorremos em “DELINEAMENTO DAS POSTAGENS” sobre as bases metodoldgicas
que sustentam a constituicdo e analise dos resultados da pesquisa. Os gerenciadores de perfis
profissionais do Instagram utilizam softwares, aplicativos ou sites que ajudam a delinear as
publicacBes, sobretudo na elaboracdo e edicdo de videos e imagens, pois disponibilizam uma
diversidade de filtros, tipos de letras e elementos gréaficos prontos para serem aplicados. De forma
analoga, nessa secdo, apresentaremos que a pesquisa que nos empenhamos em produzir tem
abordagem qualitativa, organizada quanto aos procedimentos da pesquisa netnografica (KONIZETS,
2014) e da pesquisa-formacao na cibercultura (SANTOS, 2019).

Em “POSTAGENS”, explicitamos e analisamos os resultados de nossa pesquisa ao longo de
quatro artigos elencados em uma ordem que propicia ao leitor se ambientar com nossos referenciais
epistemoldgicos e metodoldgicos. Assim como no Instagram, nossas postagens compartilham nossa
trajetoria, nossas vivéncias, nossas reflexdes e, por conseguinte, nossas principais contribuicdes
cientificas e pedagogicos para o Ensino de Ciéncias.

Ao final deste relatorio de pesquisa, desenvolvemos nossas consideracdes finais na secao
“INSIGHTS”. O dispositivo de mesmo nome no Instagram serve para que o gerenciador tenha acesso
a informacges resumidas sobre as métricas da sua pagina e possa analisar seu desempenho na rede.
De forma similar, nesta se¢do expressamos as implicagdes que a insercéo de redes sociais traz para a
educacdo online de Biologia a partir das experiéncias e reflexfes possibilitadas por esta pesquisa,
bem como sugerir novos problemas de pesquisa e adequacdes e reformulacGes de intencionalidades

pedagdgicas.
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2 MINHA BIO

“Somos produto do desenvolvimento da vida, da qual a Terra foi matriz e nutriz.”.

(MORIN, 2011, p. 66)

Da brincadeira de crianca ao sonho da adolescéncia, do vestibular a lida diaria da vida adulta,
da graduacdo ao doutoramento, da paixao pelos livros ao amor pelas rotinas e praticas pedagogicas.
Olho para minha® trajetoria e percebo que o “ser professor” sempre me perseguiu. Certamente, fui
gerado para isso.

Em termos biolégicos, no momento do parto, o individuo deixa o Utero, onde, ao longo de
semanas, se desenvolveu e cresceu, passando por inimeras transformacdes, para finalmente habitar
0 mundo exterior. N&o € o inicio da vida, mas 0 comeco de uma etapa independente do corpo materno
que o gerou. Analogamente, ndo me tornei professor somente quando nasci para essa profissdo ao me
formar em Licenciatura Plena em Ciéncias Naturais com Habilitacdo em Biologia, pela Universidade
do Estado do Pard — UEPA, no inicio de 2017. Naquele fevereiro, na verdade, tornava-me
oficialmente o que sempre tive o “instinto” de ser: docente.

Como no ciclo de vida de qualquer ser vivo, o que sou hoje é diferente do que ja fui e do que
serei, tanto em aspectos fisicos quanto psiquicos e sociais. Da mesma forma, considero a identidade
docente como uma realidade que evolui e se desenvolve no espagotempo de forma individual e
coletiva (MARCELO, 2009). Nesta secdo, descrevo e reflito sobre as histérias que me auxiliaram a
formar (até aqui) minha identidade profissional enquanto professor-pesquisador de Biologia e Ensino
de Biologia. Como diz Schnetzler (2002, p. 16): “Constituir-se professor € um processo que ocorre
ao longo da vida”.

Para enfrentar a complexidade de fendmenos que perpassaram minha formacao docente até o
momento da tessitura deste relatério de pesquisa, utilizo a metadfora como eixo norteador deste
memorial e dos titulos das demais se¢des que compdem este trabalho. Conforme as ideias de Morin
(2018, p. 92), “a metafora supera a descontinuidade e o isolamento das coisas”.

Nesta secdo, busco estabelecer analogias entre duas realidades distantes e diferentes, o
Desenvolvimento Embrionario Humano e o Desenvolvimento Profissional Docente. Para tanto, optei

por utilizar termos das Ciéncias Bioldgicas, sobretudo da Embriologia, pois, assim como se

3 A primeira pessoa do singular é utilizada como tempo verbal desta se¢o, pois as informagdes nela apresentadas séo de
cunho descritivo e reflexivo do percurso formativo do doutorando. J& as demais secOes, por serem elaboradas a partir de
um processo dialégico com a professora orientadora, foram redigidas na primeira pessoa do plural.
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caracterizam os fendmenos que transformam o zigoto* em individuo adulto, podem representar, de
modo metaforico, os efeitos das vivéncias na construgdo de minha identidade profissional, docente e
cientifica.

Como vaérias criangas, eu brincava de ministrar aulas. Ganhei um quadro de giz e depois um
quadro branco magnético. Cansei de utiliz&-los. Tinha costume de revisar o contetdo da escola me
dando aulas. Estudava me explicando conteudos em voz alta. Fazia questionarios e “auldes
individuais”. Memorizava e/ou apreendia grande parte da matéria dessa forma. Era (e ainda é) o meu
melhor método de aprendizagem. Mal eu sabia que estava no periodo fértil® de intensa identificacéo
com a profissdo docente. Cardoso e Ferreira (2017, online) destacam que “as brincadeiras das criangas
demonstram claramente suas vontades, seus desejos, suas duvidas, seus medos.”.

O habito de estudar em voz alta foi reconhecido por parentes, pois, aparentemente, surtia efeito
nas minhas notas e no meu desempenho geral na escola. Lembro-me de discussdes sobre isso em
reunides de familia.

Por volta dos 13 anos, tive a primeira oportunidade de atuar como Professor Particular da filha
de uma vizinha que ja havia escutado sobre meu jeito falante de estudar e sua eficdcia no meu
rendimento escolar. A proposta era dar aulas de inglés®. No primeiro encontro, a aula fluiu muito
bem. Recordo-me da satisfacdo que senti ao perceber que alguém estava aprendendo o que eu
ensinava. Aquele momento foi um dos grandes responsaveis por tudo o que eu viria a perseguir, assim
como a formacdo do zigoto marca o inicio do desenvolvimento do embrido.

Ao mesmo tempo, minha madrinha atuava como professora em turmas de Ensino
Fundamental de escolas publicas da rede estadual de ensino na Regido Metropolitana de Belém,
capital do Estado do Para. Morava na casa em frente a minha. Minhas tardes se dividiam entre auxilia-
la nas rotinas administrativas, como elaborar e corrigir provas, lancar notas, estruturar atividades e
escrever relatorios de avaliacdo; e as aulas particulares que eu ministrava. A primeira clivagem’ nas

minhas experiéncias docentes.

Ganhei “fama” de professor de inglés na vizinhanga B33 Alguns meses depois da primeira, ja

tinha quatro alunos fixos e alguns esporadicos. A satisfacdo em ajudar as pessoas me motivava (e

4 Célula resultante da unido do gameta masculino ao feminino.

> Fase do més em que a mulher tem mais chance de engravidar, pois a ovulagéo acontece nesse periodo.

® Tinha cursado 3 semestres de inglés em um curso de idiomas particular e também feito alguns cursos de conversagéo.

" Divisbes mitoticas repetidas do zigoto que levam ao rapido aumento do nimero de células embrionarias (os
blastdmeros), que ficam menores a cada divisdo.

8 Texto curto seguido de emojis, ideogramas e smileys que expressam sentimentos e emocdes, é uma estratégia
recorrentemente utilizada nas Bios dos perfis do Instagram.
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ainda motiva) a cada aula. Além disso, aprendia muito e ainda ganhava algum dinheiro '='. As
experiéncias se multiplicavam feito blastomeros®. Atingi a mérula®.

Ingressei no Ensino Médio e, com o passar do tempo, as propostas para eu ministrar aulas de
outras matérias passaram a se tornar frequentes. Como gostava de aprender coisas novas e de ensinar,
encarava com 0 pouco que sabia e aprendia muito mais.

Por conta disso e das aulas dindmicas, explicativas e interativas de um professor do Ensino
Médio, encantei-me pela Biologia. Entender os processos biologicos em paralelo aos aspectos
evolutivos, despertava minha imaginacéo e meu lado curioso. Essa identificacdo me trouxe problemas
no meu lado “professor”. Passei a ndo querer mais ensinar Ciéncias Humanas, Matematica ou Inglés.

Declarei meu amor a Biologia. No terceiro ano do Ensino Médio, ndo tinha mais davidas sobre
o ramo ao qual iria dedicar minha vida profissional. Na inscri¢do do vestibular, uma escolha
paradoxal, numa tentativa de contemplar o amor a docéncia, a Biologia e aos meus pais. Optei por
Licenciatura em Ciéncias Naturais — Habilitacdo Biologia, na UEPA, e Bacharelado em
Biotecnologia, na Universidade Federal do Pard — UFPA. Meu coracdo queria a Licenciatura.

Resultado do vestibular da UFPA: REPROVADO. O curso tinha sido o terceiro mais
concorrido daquele 2013. Uma semana depois, listdo da UEPA... % “Als, ald, aldo papai. Ald
mamée. P&e a vitrola pra tocar. Podem soltar foguetes. Que eu passei no vestibular!!l. Exatamente o
resultado que desejava. A oportunidade de me tornar professor numa universidade com tradicdo na
formacédo de professores chegara. Sonho realizado %4

Tal qual o sinciciotrofoblasto*? invade o tecido uterino, comecei minha formac&o inicial com
sede de novas experiéncias docentes com a Biologia. Logo no primeiro semestre, ingressei no Clube
de Ciéncias da UFPA — CCIUFPA. Era minha primeira oportunidade de “ser professor” para um
conjunto de alunos. Minha implantacdo®® definitiva na carreira docente estava proxima.

Fui estagiario-voluntario do CCIUFPA nas turmas do 5°-6° ano durante um ano. Desenvolvi
e vivenciei a pratica de experiéncias de ensino ndo pautadas na aula expositiva. Fiz dindmicas,

investigacOes, jogos, dramatizacGes... Passei a observar o ensino com lentes para além da simples

® Estrutura que resulta da divisdo do ovo fertilizado durante o desenvolvimento embrionario.

10 Massa celular solida que retine de 12 a 32 blastdmeros.

11 Musica “Marcha do Vestibular”, de autoria de Pinduca, tradicionalmente tocadas nas festas que ocorrem no Par4 quando
o individuo é aprovado em vestibulares.

12 Massa multinucleada responsavel pela invasdo das células embriondrias ao tecido uterino por meio da producéo de
substancias erosivas.

13 A implantagdo embriondria é o evento que marca o inicio da gravidez em si.
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narragdo do conhecimento cientifico. Um mundo muito diferente do ambiente tubario* das aulas
particulares.

Depois desse periodo, tinha uma nova paixdo: desenvolver novas metodologias para ensinar
Biologia. Achei na UEPA o subprojeto “Formagéo de Professores de Biologia: Vivéncias no Contexto
Escolar. Subprojeto da area de Biologia do Programa”, do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia - PIBID. Era o espaco que precisava para projetar, construir e aplicar os
materiais didaticos que minha imaginacéo permitiu desenvolver, tanto para espagos formais, em nivel
Fundamental e Médio, quanto para ndo formais.

O PIBID transformou a paixdo em um novo amor. A cada intervencdo que faziamos, tive
chances de observar a aceita¢do dos alunos ou visitantes aos materiais que junto com meu grupo de
trabalho tinhamos elaborado; identificar problemas; refletir sobre as possibilidades, limites e
potencialidades; reelaborar; escutar criticas e elogios. Acredito que estava comegando a me tornar
um professor-reflexivo (SCHON, 1983).

As vivéncias no PIBID foram muito intensas. Estabeleci uma relagdo placentaria com o
projeto. A partir dele, construi materiais didaticos, escrevi e apresentei trabalhos em eventos, ministrei
cursos e palestras, organizei exposicdes e eventos, dentre outras vivéncias. Sem davidas, o projeto
nutriu, oxigenou e guiou (e ainda guia) meu desenvolvimento profissional e minhas praticas docentes.

Tive que partir para novos desafios. Tinha necessidade de conhecer a pratica docente em todos
os niveis de ensino. Fui selecionado no Programa de Monitoria da UEPA. Conheci os bastidores da
Docéncia do Ensino Superior. Percebi que era aquele lugar que eu queria conquistar. O publico, as
abordagens, os temas estudados, os projetos e as a¢bes pedagodgicas contribuiram para incitar esse
novo sonho. Abandonei as aulas particulares.

O contrato de monitoria expirou no penultimo semestre da graduacdo. Entrei em panico. Eu
sempre emendei um estagio no outro e estava prestes a ficar sem novas experiéncias com a docéncia
e a Biologia. Foi quando a minha orientadora da monitoria e do PIBID me convidou para escrever
um projeto para o Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo Cientifica — PIBIC. Sentia-me

completamente implantado na carreira docente, linha primitiva’® da minha formagio, mas, como

14 O inicio do desenvolvimento embrionario acontece nas tubas uterinas e somente depois de dias (7, em média) o embrido
se implanta na parede do Gtero, com o processo de nidagdo (inicio da implantagao).

15 Estrutura que aparece na terceira semana do desenvolvimento embrionario que permite identificar o eixo craniocaudal,
superficies dorsal e ventral e os lados direito e esquerdo do embrido e direciona o aparecimento de estruturas complexas,
como, por exemplo, o Sistema Nervoso.
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também ja tinha projetado vilosidades primarias® em direcio a pesquisa no ensino de Ciéncias nos
estagios anteriores, aceitei a proposta. Queria desenvolver essa habilidade e aquela poderia ser a
minha Gltima chance na graduacé&o.

Durante os outros estagios, sempre que possivel envolvia temas relacionados a Sexualidade e
a Orientacdo Sexual Escolar, mas as oportunidades foram pontuais. A partir disso, entdo, decidi que
queria pesquisar sobre essa tematica na formacéao inicial de professores de Ciéncias/Biologia, publico
com o qual eu atuei durante a Monitoria. Nasceu, entdo, o projeto “Sexualidade e Orientacdo Sexual
na formacgdo e nas praticas de professores de Ciéncias”, aprovado pelo Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico — CNPQ.

Passei a me dobrar!’ e me encantar pela pesquisa aplicada. Durante o projeto, utilizei
questionarios e realizei acOes junto aos licenciandos que eu acompanhava durante a Monitoria, para
encoraja-los na promocdo de praticas de Orientacdo Sexual Escolar baseadas no dialogo,
humanizacdo na relacdo professor-aluno e estimulo ao senso critico e comportamentos sexuais
saudaveis em seus futuros campos de atuacdo docente. Refleti sobre minhas observacbes e
informacdes coletadas. Atuei como pesquisador. Essa era a pega que faltava na minha formacéo

inicial docente.

O PIBIC se transformou em meu projeto de TCC. Conclui a Licenciatura @. No inicio de
2017, chegou a hora do parto*®. Na cerimonia de outorga de grau, nascia um professor-pesquisador
(STENHOUSE, 1981).

Apbs a graduagdo, o neonato®® que vos fala se “revoltou”. Senti que as experiéncias com a
pesquisa nas areas mais duras das Ciéncias Naturais ndo tinham sido suficientes na graduacao. Parecia
que o corddo umbilical?®® que me ligava ao meu desenvolvimento inicial docente me formou mais
pedagogo que bidlogo. O &mnio?! que envolveu minha formagao inicial me protegeu de aderéncias

mais fortes ao meu amor com a Biologia. Mas eu nunca quis ser biélogo de campo. Meu sonho sempre

16 Vilosidades primarias sédo formadas a partir da expansdo cérion, membrana extra-embrionaria que existe durante a
gravidez e que forma a parede externa do embrido, importantes na formacéo da placenta.

17O dobramento do embrido é um dos eventos marcantes da quarta semana desenvolvimento embrionario, quando o
embrido deixa de ser plano para se tornar cilindrico.

18 Momento da gravidez que o(s) bebé(s) deixam o Gtero da mulher.

19 O mesmo que crianca recém-nascida, isto é, aquela que esta no periodo entre o nascimento até completar o primeiro
més de vida.

20 Estrutura que liga o feto a placenta para que possa se nutrir, liberar excretas etc.

2L Membrana que forma o saco ou cavidade amnidtica em que esta contido o liquido amnidtico, o qual se destina a proteger
0 embrido contra choques e aderéncias.
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foi ser um bidlogo professor de Biologia... Por que isso a essa altura? Choro e visdo curta de recém-
nascido = , talvez.

Frente a isso, inscrevi-me no processo seletivo de Mestrado do Programa de Pés-Graduagdo
em Ciéncias Ambientais, da UEPA. Fui aprovado. O tema da dissertacdo foi “Mineragdo, Ambiente
e Sociedade: a percepc¢do de moradores de Ourém, Para, Brasil”. Pesquisa que me rendeu publicacGes
em importantes periddicos nacionais. Nesse tempo, desenvolvi o que tinha vontade. Desbravei novas
formas de fazer pesquisa. Vivenciei o mundo das “Ciéncias duras”. Enlouqueci com a bioestatistica.
N&o me encantei completamente.

Em atividades paralelas ou vinculadas ao mestrado, mantinha um relacionamento “a
distancia” com a area da Educacdo e do Ensino de Ciéncias. Nesse tempo, ministrei palestras,
minicursos, oficinas e escrevi artigos sobre Educacdo Ambiental; permaneci como colaborador no
projeto sobre Sexualidade na UEPA,; e passei a integrar o Grupo de Pesquisa Ciéncia, Tecnologia,
Meio Ambiente e Educacdo Nao-Formal — CTENF.

No fim do Mestrado, estava decidido a voltar para a pesquisa em Ensino de Ciéncias/Biologia.

Fui aprovado no Programa de Pds-Graduacao em Educacdo em Ciéncias e Matematicas, da UFPA.

Como diz a lenda chinesa do fio vermelho do destino %, Akai Ito, sempre voltamos para 0 nosso
verdadeiro amor. No meu caso, 0 ensino/educacao.

Logo no primeiro semestre no ambiente doutoral, entrei em contato com a Licenciatura
Integrada em Ciéncias, Matematicas e Linguagens no meu estagio de docéncia, na disciplina de
Recursos Tecnoldgicos Pedagogicos I. Junto com minha orientadora, procuramos proporcionar
diferentes experiéncias pautadas nos niveis de relagdo Comunicacdo, Meio de Comunicacdo e
Educacdo (MORAN, 2007) para futuros professores dos anos iniciais, perfil profissional que o curso
se dedica a formar.

Ao mesmo tempo, fui admitido por uma Faculdade particular para ministrar aulas em
disciplinas de cursos de saude relacionadas a Biologia, como: Citologia, Genética, Anatomia,
Histologia, Embriologia, entre outras. O corpo diretor da Instituicdo esta sempre atento as préaticas
realizadas pelos docentes e nos solicita que estas sejam inovadoras e pautadas em metodologias
ativas.

Com o passar das semanas, percebi que uma grande parte dos meus alunos eram jovens,
chegavam atrasados e diziam que n&o conseguiam apreender muito do que eu ensinava. Entrei em
colapso. Precisava fazer algo novo. Afinal, eu praticamente fui formado para construir materiais

didaticos e participava de acdes para formar professores inovadores, mas, infelizmente, tinha voltado
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a minha pratica para a redescoberta e para a aula tradicional. Ao ler Passos (2016), dei-me conta de
que me tornei quem mais temia, o professor que reproduzia as préaticas de ensino antiquadas de meus
professores formadores.

la trabalhar dia ap6s dia empenhado a cumprir a ementa da disciplina e preparar processos
avaliativos. Deixei-me levar pelo instrucional. Era o contetdo pelo conteldo. Esqueci 0s aspectos
mais basicos da educacdo: a vivéncia de valores democraticos, de respeito pelo outro e pela sua
pessoalidade (CACHAPUZ; PRAIA; JORGE, 2002). Nao, eu definitivamente ndo estava atento as
necessidades de aprendizagem dos meus alunos. Contava “novidades” sem aplicagdo, sem contexto,
sem encantar. A Biologia das minhas aulas era tudo o que eu ndo queria que fosse, cansativa e
abstrata. Muito diferente daquela pela qual eu me apaixonei no Ensino Médio.

Tive que me voltar para as minhas falhas de transposicéo. Resolvi encarar a realidade e tentar
elaborar propostas de intervengéo. Para tanto, nada melhor do que uma conversa. Antes de comecar
a aula, perguntei aos alunos o que eles mais faziam durante dia. O “fico no celular” ecoou. Outra
pergunta: O que vocés mais utilizam no celular? O acesso aos aplicativos de relacionamento
“WhatsApp e Instagram” eram respondidos com naturalidade. Com o olhar entediado de quem ia
assistir mais uma “aula mondlogo”, aqueles alunos contavam (e denunciavam), mesmo que
inconscientemente, que aquele espaco ndo estava atento as suas necessidades. Para Moran (1997, p.
1), “As redes atraem os estudantes. Eles gostam de navegar, de descobrir endere¢cos novos, de divulgar
suas descobertas, de comunicar-se com outros colegas”, algo muito diferente do ambiente de
aprendizagem e do tipo de ensino que eu estava oferecendo.

Ao refletir, convenci-me de que precisava utilizar as tecnologias digitais a meu favor e aplicar
o discurso que eu utilizava com os licenciandos no estagio doutoral na minha pratica docente. Os
tempos s@o outros e continuar repetindo a pedagogia tradicional de muitos dos meus professores
formadores se mostrava inviavel. Ao recordar esse momento, lembro-me de Paulo Freire (1997, p.
115) quando diz:

N&o posso ser professor se ndo percebo cada vez melhor que, por ndo ser neutra, minha
pratica exige de mim uma definicdo. Uma tomada de posicdo. Decisdo. Ruptura. Exige de
mim que escolha entre isto e aquilo. N&o posso ser professor a favor de quem quer que seja
e a favor de ndo importa o qué.

Ao tentar esbocar alguma proposta de acéo, deparei-me com a mesma problemaética colocada
por Barbero (1996): como inserir naquele contexto um ecossistema comunicativo que contemple as
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC), as diferentes experiéncias culturais e
preserve 0 encanto pela aprendizagem? Li as sugestfes de Moran (1997) quando diz que o segredo
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para uma préatica inovadora, criativa e aberta, € integrar os avangos tecnoldgicos com as técnicas
pedagogicas mais tradicionais. Como fazer isso?

Passei a observar o0 uso que eu fazia/faco das TDIC. Eu recorro ao Google quando néo sei ou
quero saber mais sobre algum assunto. Eu assisto videoaulas. Eu busco artigos e outros materiais em
Bibliotecas Virtuais. Eu trabalho pelo WhatsApp. Eu peco delivery de comida por Apps. EU sou um
frequentador assiduo de redes sociais, faminto por “curtidas”, assim como grande parte dos meus
alunos.

Para além disso, notei que eu aprendo Biologia com postagens das redes sociais, e que estas
podem me levar a um universo de aprendizado hipermidia, possibilitando acesso a canais de video
no YouTube, blogs e artigos cientificos, cursos online ou presenciais, interacdo com especialistas,
compartilhamento de conhecimentos, dentre outras funcionalidades. Isso acendeu uma luz no
caminho a busca de uma estratégia pedagogica inovadora.

Passei a observar a movimentagdo de professores e vestibulandos/académicos ao realizar
postagens sobre conteudos de Biologia e compartilhamento de dicas, materiais e cronogramas de
estudos no Instagram. Comecava a entender como funcionava a dindmica dos Studygrams e a me
convencer de que utilizar essa ideia com meus alunos poderia ser eficaz.

Apesar disso, tinha ciéncia de que precisava conhecer mais a fundo a dindmica dessas paginas,
tanto de criagdo de contetido quando de interagdo e outras, bem como identificar possiveis utilizacoes
dessa interface no meu cotidiano de ensinar e as possiveis implicacbes na aprendizagem. Tinha
ciéncia de que qualquer atitude precipitada, ao invés de encantar, poderia frustrar e decepcionar
aqueles estudantes. Nesse sentido, Silva e Serafim (2016, p. 74) discutem a essencialidade do
professor no elo entre tecnologia e o aprendiz/educando: “[...] o professor € essencial e uma de suas
funcdes mais importantes é o seu olhar critico sobre a tecnologia, ele tem que mergulhar no mundo
tecnolodgico, porque so se pode questionar o que se conhece por dentro”.

Foi assim que me tornei seguidor e frequentador assiduo desses perfis. Reavaliei e adequei
minha prética pedagdgica aos novos propdsitos que me guiavam: tornar as tecnologias e as redes
sociais da Internet aliadas do ensino de Biologia, utilizando-as como recurso pedagdgico para um
processo de aprendizagem continuo, dindmico, movel, contextualizado, assincrono, interdisciplinar,
atento as novas necessidades pessoais e profissionais e, até mesmo, invisivel. E nesse momento em
que me deparo com os reais desafios da docéncia que surge esta proposta de tese, que tem como

propdsito responder o seguinte questionamento: Em que termos os Studygrams podem ser
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aproveitados no aprendizagemensino de Biologia e na formagédo para a cidadania, no contexto da
educacdo online?

Antes de encerrar esta secdo, preciso dizer que toda Bio que se preze tem uma frase de efeito
e esta ndo poderia ser diferente: “Os tradicionais que me desculpem, mas vivo hoje um poliamor”:
pela Biologia, pela construcdo de materiais didaticos, pela docéncia do Ensino Superior, pela pesquisa
no Ensino de Ciéncias/Biologia e pelas TDIC.

A secdo seguinte busca explorar situacdes e suscitar reflexdes técnicas, tedricas e pedagdgicas
que justificam a realizagdo da pesquisa descrita neste relatdrio, assim como suas eventuais
contribuicdes para as areas da Educacéo e Ensino de Ciéncias/Biologia, tanto para o campo cientifico

quanto para a préatica docente.
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3 STORIES EM DESTAQUE

“a era digital requer aprendizagens de ordem superior que ajudem
a viver na incerteza e na complexidade ”

(PEREZ-GOMEZ, 2015, p. 24)

Novas descobertas cientificas? “Da um Google!”. Escutar a musica favorita? “Liga o Spotify”.
Saber se vai chover? “Olha no Clima Tempo”. Entediado? “Baixa um joguinho!”. Conhecendo
alguém? “Qual teu Insta?”. Para Assmann (2000), as TDIC se transformaram em “[...] elemento
constituinte (e até instituinte) das nossas formas de ver e organizar 0 mundo”.

Desde que surgiram no cenario mundial, as TDIC passaram a interferir e transformar a vida
das pessoas, afetando sobretudo suas formas de socializacdo (COSTA; DUQUEVIZ; PEDROZA,
2015). Dos primeiros aos Gltimos movimentos do dia, estamos rodeados por recursos tecnolégicos.
Consumimos, produzimos e compartilhamos conteddos numa velocidade nunca vivenciada pelo ser
humano em outros periodos da Historia.

No novo paradigma de tecnologias intelectuais, a virtualizacdo, por possuir elementos capazes
de reorganizar, modificar e promover a elaboracdo de novas cognicdes, possibilita o desenvolvimento
de novos pensamentos, producdes e tipos de relacionamento (LEVY, 1993; 1999). Dessa nova
revolucao tecnoldgica (CASTELLS, 1999) surge a cibercultura, definida pelas técnicas, préticas,
atitudes, modos de pensamento e valores que 0s sujeitos desenvolvem com o crescimento do
ciberespaco (LEVY, 1999). Todas as esferas da atividade humana sofrem os efeitos decorrentes da
transversalidade com que essa cultura vem sendo produzida nas Gltimas décadas.

Com o surgimento da Web 2.0%2, em meados dos anos 2000, e a intensificacdo do uso de
dispositivos portateis (palms, notebooks, smartphones...) ligados a redes moéveis, como WiFi e 4G da
telefonia sem fio, inaugurou-se, no cenario tecnoldgico?®, a cultura da mobilidade. Essas tecnologias,
que se caracterizam pela mobilidade, a conectividade, a portabilidade e a interatividade, favorecem
consumos midiaticos mais autbnomos, promovem outros tipos e praticas de consumo, e criam uma
nova forma de nos expressar, comunicar e produzir conteddo. Por isso, uma “nova cultura”
(LUCENA; OLIVEIRA, 2014).

22 Conceito difundido por Tim O’Relly para expressar as funcionalidades, principios e préaticas das TDIC conectadas a
internet como a descentralizacdo, a interatividade, o aproveitamento da inteligéncia coletiva, o processamento online.

23 Lemos (2009) defende sob a ética de Jacques Attali que a cultura da mobilidade surge antes da sociedade da informagao,
considerando o nomadismo, o deslocamento e a errancia caracteristicas préprias da vida social humana.
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E notdrio que a producio e reelaboragio da cultura da mobilidade conquistou a sociedade
contemporanea, muito decorrente da popularizacao e barateamento dos aparelhos celulares. Em 2021,
segundo dados do Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacao
(Cetic.br, 2021)?*, 94,5% dos domicilios brasileiros possuiam celulares, sendo o publico jovem da
faixa etéria entre 16 a 24 anos os que mais utilizam esta midia, totalizando um percentual de 93,3%.
Vale destacar que quanto maior o nivel de instrucdo das pessoas, maior é o percentual de uso deste
tipo de dispositivo, sendo 95,2% com Ensino Médio e 97,4% possuem Ensino Superior.

Na cultura da mobilidade, as midias sociais, sendo instrumentos ou ambientes online de
interagdo entre os individuos, como: comunidades de conteudos, podcasts, blogs, foruns e as redes
sociais, passaram a despontar no ciberespaco e a ser utilizadas para fins de divulgacédo cientifica e
ensino, nas modalidades presenciais, a distancia ou em processos educacionais hibridos (GOULART,
2014). Temos novos espagostempos de aprendizagem. O ambiente de estudo dos nativos da
cibercultura e da cultura da mobilidade requer midias digitais, dispositivos mdveis e conexao a
internet. Nessa nova era, a informacao esta a disposi¢cdo em qualquer tempo no ciberespaco, basta
sabermos encontra-las no momento necessario, para que discussoes e reflexdes sejam realizadas com
intuito de resolver problemas reais e desenvolver conhecimentos, competéncias e habilidades.

Para Assmann (2000), Hargreaves (2003) e Pozo (2004), com a incrivel rapidez
comunicacional e a imensa quantidade de insumos informativos a disposicao na internet, somos mais
do que a sociedade da informacdo e do conhecimento, somos a sociedade da aprendizagem. Uma
sociedade que vive um processo de aprendizagem ao longo da vida e que ndo se limita aos
espacostempos da escolaridade tradicional para construir conhecimento e preparar cidaddos ativos
(COUTINHO; LISBOA, 2011).

Santaella (2013) destaca que um dos mais importantes adventos da cultura digital e da
mobilidade foi a introdugdo de um novo processo de aprendizagem, chamada de aprendizagem
ubiqua. A autora coloca os dispositivos moveis como instrumentos que permitem essa nova forma de
aprender, mais aberta, espontanea, contingente e fragmentaria.

Nesse cenério de acesso livre ao saber e novas formas de aprendizagem, muitos jovens, em

sua grande parte nativos digitais®® ou da geracdo Polegarzinha®®, passaram a nio se reconhecer na

2 Informac0es disponiveis em: <http://data.cetic.br/cetic/explore>. Acesso em: 12 de jul. de 2022.

% Termo cunhado por Prensky (2001) para designar a geracdo de individuos que nasceram na era dos computadores,
videogames e internet, e possuem vivéncias moldadas por experiéncias com tecnologias digitais.

% Jovens de aproximadamente 18 anos que possuem alta habilidade em operar midias sociais apenas com seus polegares
(SERRES, 2013).
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estrutura pedagdgica tradicional em que normalmente as escolas e universidades estdo
fundamentadas. Segundo Lucena (2016) e Foureaux et al. (2018), metodologias tradicionais e
convencionais da transmissdo de conteudos descontextualizados ndo mais atendem o perfil dos
estudantes da atualidade e seu uso pode trazer implicacbes como baixo rendimento e aumento da
evasao. O desafio dos tempos atuais, nesse contexto, é buscar estratégias para integrar a aprendizagem
ubiqua e a educacdo formal (SANTAELLA, 2013).

A vista disso, o discurso de que o Ensino de Biologia precisa utilizar recursos e estratégias
didaticas diversificadas se torna cada dia mais recorrente (SANTORI; SANTOS, 2015). Apesar dos
assuntos relacionados as Ciéncias Naturais despertarem a curiosidade dos alunos, o Ensino de
Biologia ainda ndo alcanca um nivel aceitdvel de compreenséo, tanto no nivel do basico quanto no
Ensino Superior (MOURA et al., 2013). Dentre as razdes que contribuem para esse cendrio de baixa
absorcao efetiva do conhecimento, destacam-se a falta de interconexdo entre contetido e o cotidiano
do aluno; a complexidade dos fenémenos e dos termos técnicos; a fragmentacdo de conceitos; e 0s
recursos utilizados como instrumentos de ensino.

A curiosidade e a capacidade de raciocinio investigativo do aluno precisam ser melhor
exploradas na préaxis do Ensino de Biologia, para que se desenvolvam habilidades e competéncias
que culminem na compreensao, reflexdo e resolucdo de situacdes-problemas, por meio da aplicacao
dos assuntos (KRASILCHIK, 2000; CARABETTA, 2010). Entretanto, ndo podemos arriscar, em
iniciativas dessa natureza, ignorar ou negligenciar nossas praticas, rotinas e habitos na cibercultura.

Em que pese tais consideragdes, é mister considerarmos as institui¢cdes educacionais como
“espago de inser¢do dos jovens na cultura de seu tempo — e 0 tempo contemporaneo estd marcado
pelos processos digitais” (BONILLA, 2009, p. 186). Entender as midias como um processo de
mediacdo que implica reconhecer que ha emergéncia de novas questdes existenciais, novos problemas
e novas praticas educativas, implica inserir o Ensino de Biologia em uma série de tensdes entre
necessarias continuidades e rupturas nos processos educacionais.

Giacomelli e Giacomelli (2018) afirmam que as tecnologias tornam o processo de
aprendizagem mais dindmico e centrado no aluno, o que torna o tempo da aula mais produtivo e traz
para 0 ensino mais interatividade. Entretanto, muitas vezes, o potencial inovador, interativo e
colaborativo das TDIC acaba sendo utilizado nos espagos educativos de forma reducionista e
reprodutivista (LUCENA, 2016). Diante disso, Pretto e Assis (2008) orientam que a incorporacao das
TDIC na educacdo nédo pode ocorrer considerando-as instrumentos adicionais, complementares, ou

meras animadoras dos processos tradicionais.
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Para Serres (2013, p. 35), a midia “ha muito tempo assumiu a fungdo do ensino”. Com a
cibercultura e cultura da mobilidade, as midias sociais?’ ocupam cada vez mais esse cenario, devido
ao aumento significativo do desenvolvimento de aplicativos, ou Apps, que possibilitam a interacao
entre as pessoas, utilizando elementos da escrita, da oralidade e da hipermidia. Assim, estudantes da
geracdo Polegarzinha comunicam, socializam e geram conhecimentos através do fluxo de
informacdes e da colaboratividade que estas midias oportunizam.

Atualmente, as redes sociais passaram a ser o tipo de midia social que tem chamado mais
atencio da sociedade contemporanea, sobretudo da geragio mais jovem. E dificil encontrar quem n&o
tenha um perfil em alguma dessas redes, um efeito pandémico. Segundo dados de um estudo realizado
pela agéncia We Are Social, divulgado pelo G128, em fevereiro de 2019, 140 milhdes de brasileiros
tém contas ativas nas redes (66% da populacdo do pais), sendo as mais utilizadas o YouTube, 0
Facebook, 0 WhatsApp e o Instagram. Além da quantidade de adeptos, as redes chamam atencéo pela
quantidade de tempo que as pessoas tém dedicado a elas (segundo a mesma reportagem, o brasileiro
gasta, em média, 3 horas e 34 minutos por dia).

A transversalidade, a onipresenca e a versatilidade das redes sociais as tornaram atraentes para
a grande maioria dos jovens com acesso a internet, que, por estarem imersos na interatividade nesse
meio completamente hibrido, ndo distinguem quando estdo compartilhando ou aprendendo
(ARRIAGA; MARCELLAN-BARAZE; GONZALEZ-VIDA, 2016; I1ZQUIERDO-IRANZO;
GELLARDO-ECHENIQUE, 2020). Entretanto, “essas ferramentas ainda ndo sdo muito exploradas
em sala de aula” (SILVA; SERAFIM, 2016, p. 68).

Embarcamos no mundo virtual e, ao navegar, encontramos e interagimos com um universo de
informacdes. Entretanto, quantas e quantas vezes nossas viagens no ciberespaco foram interrompidas
ao avistar a placa de “proibido usar celulares” na escola/universidade ou ao escutar o imperativo
“Desliga o celular!” de algum professor. Até uns anos atras, essas atitudes pareciam suficientes para
retomar a atenco ao “porta-voz do saber”?°. Agora, seja como aluno ou professor, desejamos navegar
nas redes junto com nossos mestres e alunos, sermos comandantes de nossa prépria formacao,
descobrir novos mares, estabelecer outras rotas, ter novas experiéncias e vivenciar tempestades de

hipdteses e ideias. Concordamos com Moran (2012, p. 10), quando destaca que “podemos aprender

27 Termo usado para as interag@es interpessoais no meio eletrénico e da producéo de contetido de muitos para muitos
(LORENZO, 2013)

28 Reportagem realizada por Carolina Ribeiro, em 15/02/2019. Disponivel em:
<https://www.techtudo.com.br/noticias/2019/02/conheca-as-redes-sociais-mais-usadas-no-brasil-e-no-mundo-em-
2018.ghtml>. Acesso em: 18 jan. 2020.

29 Termo utilizado para designar o professor tradicional por Serres (2013).
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estando juntos fisicamente e também conectados, podemos aprender no mesmo tempo e ritmo ou em
tempos, ritmos e formas diferentes”.

Diante dessa realidade, ainda que timidamente, algumas instituicfes de ensino passaram a dar
atencdo a esta nova forma de interagir com o mundo e divulgar informacdes, e tém descoberto
algumas aplicages Uteis das redes sociais na educagéo, segundo Lorenzo (2013). O autor, referéncia
na area de utilizacao de redes sociais na educacao, destaca que diferentes usos desses softwares podem
trazer uma série de vantagens para 0s membros da comunidade educativa, como: ser um espago de
compartilhamento de informagdes; servir para o docente verificar aspectos dificeis de serem
identificados em sala de aula, a saber: capacidade de expressdo textual e debate entre os alunos,
melhoria na escrita, pesquisa de assuntos, explanacdo de opinido; criar comunidades de
aprendizagem; entre outras.

Além dessas interconexdes entre espacos formais de educacdo e redes sociais, observamos
também movimentos independentes oriundos de iniciativas individuais e de pequenos grupos, com
ou sem fins lucrativos, ou patrocinadas, que visam ensinar determinados contetdos e/ou
discutir/divulgar informagdes cientificas. Surgem, entdo, as videoaulas de canais educativos do
Youtube, os grupos de discussao do WhatsApp Messenger e no Telegram, as comunidades cientificas
do Facebook, e, mais recentemente, os Studygrams.

Como sujeitos que vivenciam a era do ensino e da aprendizagem por meio da méo da pessoa
comum, percebemos que a dimensdo democréatica das TDIC na sociedade da aprendizagem se torna
cada dia mais evidente. Nesse sentido, os Studygrams sao “[...] perfis do Instagram cujo objetivo é
apresentar fotos e stories sobre o processo de estudo de uma ou mais disciplinas” (FERNANDES,
2018, p. 1964). O surgimento dessas contas indica uma necessidade da populacdo jovem e de
profissionais de criar taticas proprias de aprenderensinar; e vivenciar formas independentes do
curriculo escolar de produzir, consumir e gerenciar contetdo. Além disso, tais iniciativas sdo capazes
de auxiliar no desenvolvimento de habilidades e competéncias Uteis do ponto de vista da escola
(PEREIRA,; FILOL; MOURA, 2019) e também das demandas do mundo do trabalho contemporaneo.

Frente ao exposto, decidimos estudar esse movimento virtual de produgéo e compartilhamento
de materiais e rotinas de estudo que vem conquistando publicos de todas as idades, sobretudo os mais
jovens, e conduzindo a situagdes de aprendizagem através de uma linguagem “amigavel” e
hipermidia, da interatividade, da humanizacéo do relacionamento e de uma ordem e estética propria.
Centralizamos os esforcos dessa pesquisa a rede social Instagram, e, mais especificamente, aos

Studygrams que tratam de conhecimentos biol6gicos, por tomar ciéncia de que esta é uma das redes
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sociais de maior ascensdo na Gltima década, atingindo 1 bilhdo de perfis ativos em 2018, sendo que
grande parte desse numero sdo de jovens brasileiros, e que possibilita 15 vezes mais interacGes do
que qualquer outra rede®!.

Ademais, sdo raras e recentes as pesquisas cientificas nacionais e internacionais que se
dedicaram a analisar criteriosamente essa nova dindmica educativa de criar perfis de estudo no
Instagram. Realizamos, em maio de 2021, um levantamento no Google Académico, no indexador
Scielo, no Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES (catalogodeteses.capes.gov.br) e na Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertacbes — BDTD (bdtd.ibict.br) inserindo as palavras-chave
“Studygram” ou “Studygrammers32 e selecionando trabalhos tanto em inglés e portugués. Apenas
no Google Académico, foram encontrados estudos relacionados aos temas, sendo 4 artigos cientificos
publicados em periddicos; 1 artigo publicado em anais de evento; e 1 capitulo de livro (Quadro 1).
Nenhum desses trabalhos tem como objeto Studygrams que abordem conteudos de Biologia,

especificamente.

30 InformagGes disponiveis em: https://exame.abril.com.br/tecnologia/instagram-superou-1-bilhao-de-usuarios-ativos/.
Acesso em: 10 de fev. 2020.

31 Informagdes disponiveis em: https://exame.abril.com.br/negocios/dino/instagram-15-vezes-mais-interacoes-que-
outras-redes-sociais/. Acesso em: 10 de fev. 2020.

32 Aqueles que administram Studygrams. S&o considerados mentores académicos online que, além de compartilhar notas
e esboco de conteldos e planos de estudo, transmitem conselhos, incentivos e experiéncias a seus seguidores
(IZQUIERDO-IRANZO; GELLARDO-ECHENIQUE, 2020).
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Quadro 1. Levantamento dos trabalhos cientificos sobre Studygrams

AUTORIA TiTULO ANO TIPO

Studygram: Interacdo e compartilhamento . .

FERNANDES de processos de ensino-aprendizagem | 2018 Artigo em Anais de Evento

; —VII CBIE

através do Instagram
Studygrams: comunicacdo, consumo € 0s

CASTRO; BIADENI novos modos de estudar do estudante | 2019 Capitulo de livro
conectado

IZQUIERDO-IRANZO; . S . -

GELLARDO-ECHENIQUE Studygrammers: Learning influencers 2020 Artigo em periddico
Studygrams: promovendo o consumo de

BIADENI; CASTRO modos de ser e estudar em plataformas | 2020 Artigo em periddico

digitais

StudyGram: Encontrando os alunos onde

BAISDEN; POPE ~
eles estdo*

2020 Artigo em periédico

Andlise de interesse em aprender
matematica on-line para alunos da
comunidade de Studygram Classe VII do
ensino médio™

* Traducdo nossa do titulo em inglés: “StudyGram: Meeting Students Where They Are”.

** Tradugdo nossa do titulo em indonésio: “Analisis minat belajar daring matematika Siswa komunitas Studygram Kelas V11 sekolah
menengah pertama”.

WIDIANTIKA; MUNANDAR 2021 Artigo em periddico

Especialistas®® de diferentes areas apontam tendéncias otimistas para a educacio a distancia
no que diz respeito ao aumento do numero de perfis e canais educativos por meio das midias sociais
para complementar o ensino presencial e quebrar as fronteiras da lousa tradicional. Desse cenario,
emergem as iniciativas dos Studygrammers e também de outros como os Edutubers®. Assim, mais
do que nunca, lembramos de Lucena e Oliveira (2014) quando sinalizam para a necessidade de
ampliar o desenvolvimento de pesquisa na area da educagdo com as culturas digitais e da mobilidade.
E sob estas perspectivas que esse estudo esta atento e visa contribuir.

Diante do exposto, apresentamos na secdo subsequente, as bases tedricas que nos auxiliaram
a construir nossos argumentos, questionamentos e hipotese, bem como embasar reflexes e

discussoes.

33 Informagdes disponiveis em: <https://medium.youpix.com.br/o-que-vem-em-2020-f39ff0b3f9d2>. Acesso em 12 de
fev. 2020.

3 Educadores que usam o YouTube e facilitam o acesso ao ensino disponibilizando videos sobre os mais
diversosconteidos nessa midia.
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Edgar Morin Seguindo

Lucia Santaella Seguindo

Raquel Recuero Seguindo

Pierre Lévy Seguindo

José Manuel Moran Seguindo

Manuel Castells Seguindo

Carles Monereo Seguindo

César Coll Seguindo
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4 SEGUINDO

A luz da Teoria da Complexidade, de Edgar Morin, pautamos nesta se¢io algumas reflexdes
sobre a educacdo real e a educacdo necessaria no contexto da sociedade contemporénea e da
cibercultura, sobretudo a partir da leitura das seguintes obras: “Os Sete Saberes Necessarios a
Educacgédo do Futuro” (2011); “A Cabeca Bem-Feita: repensar a reforma, reformar o pensamento”
(2018); “A via para o futuro da humanidade” (2013), dentre outras. Além do referido autor, estdo
presentes também as ideias de Lévy (1993, 1999), Castells (1999; 2003) e Recuero (2020) sobre
sociedade da informacdo em rede e cibercultura; contamos, ainda, com a presenca de Serres (2013),
Moran (2012; 2013), Kenski (2012), Santaella (2013; 2014), Silva (2012) e outros que falam sobre
novas tecnologias e mediagdo pedagdgica na contemporaneidade.

4.1 Ensino Real versus Ensino Necessario: aprendizagemensino para compreensdo da
complexidade

“ndo se pode reformar a institui¢do sem antes reformar as mentes, mas
Nao se pode reformar as mentes sem antes reformar as institui¢oes.”.
(MORIN, 2013, p. 191).

Moran (2012, p. 7) inicia sua a obra “A educag¢do que desejamos” com uma afirmagao
chocante, mas que reflete a realidade que se resvala sobre 0 modelo de ensino atual e seus processos:
“A escola ¢ pouco atraente.” (grifo nosso). O autor coloca que professores desmotivados, falta de
infraestrutura, o desinteresse dos alunos, a compartimentalizacdo do conhecimento e o insatisfatorio
envolvimento das necessidades e urgéncias da sociedade contemporanea na comunidade escolar
favorecem e problematizam o distanciamento entre o0 ensino necessario e 0 ensino real. Diante desse
cenario, ressignificar a cultura escolar se torna indispensavel e inadiavel.

Ao nos depararmos com essas sensiveis e factuais reflexdes, alguns questionamentos se
tornam imediatos: Que ensino necessario seria esse? Como se estruturaria? O que precisaria mudar?
Como alcanga-lo? Quanto tempo levaremos? Na busca de responder tais interrogacdes,
primeiramente lancamos olhares para os problemas educacionais do presente, para, assim, conjecturar
a educacdo do futuro como “o ensino primeiro e universal, centrado na condigdo humana” (MORIN,
2011, p. 43).

A crise do modelo educativo atual, na perspectiva de Silva e Camargo (2015), agrava-se

devido a estrutura engessada e nada desafiadora das instituicbes de ensino. A organizagdo dos
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conhecimentos de forma fragmentada, disjuntiva e reducionista, predominante nos curriculos,
consolida um paradigma que em muito contribui ao desencantamento dos estudantes com as
dindmicas do ensino formal. Para Morin (2018), ha ampla inadequacdo entre essa realidade e as
problematicas sociais cada vez mais polidisciplinares, transversais e globais, o que coloca no manto
da invisibilidade “os conjuntos complexos, as interagdes e retroagdes entre partes e todo; as entidades
multidimensionais; e os problemas essenciais” (MORIN, 2018, p. 13).

Vivenciamos, assim como outros colegas, um modelo de educacdo classica/tradicional que
fraciona problemas, unidimensionaliza o multidimensional e nos obriga, como professores, a
trabalhar com conhecimentos simples e decompostos e utilizar a memorizagdo como principal/Unica
estratégia didatica. Infelizmente, colaboramos para (re)produzir e construir inteligéncias incapazes
de perceber conjuntos complexos e contextualizar e integrar saberes, e, por conseguinte, ignorancia
e cegueira (MORIN, 2018).

As bases do pensamento complexo, desenvolvido ao longo de décadas pelo epistemologo
Edgar Morin, fundamentam-se na contramédo dessa realidade e direcionam para a implementacéo de
uma nova organizacgdo educacional, a medida em que rejeitam respostas simples frente as dindmicas
e probleméticas do mundo globalizado. S8o produtos de uma inciativa que ndo dispensa a
multidimensionalidade e a reunido dos saberes mutilados com a fragmentacédo entre as disciplinas, as
categorias cognitivas e 0s tipos de conhecimento na compreensao de fenémenos reais.

Ao mesmo tempo, a complexidade de Morin ndo desvaloriza o pensamento disciplinar, apenas
critica o seu superdimensionamento, e ndo obriga que todas as informacdes do contexto sejam
necessariamente fornecidas, comportando a incompletude e a incerteza.

Frente ao exposto, Morin (2011, p. 36) afirma que

ha complexidade quando elementos diferentes sdo inseparaveis constitutivos do todo
(econdbmico, o politico, o sociolégico, o psicoldgico, o afetivo, 0 mitolégico), e ha um tecido
interdependente, interativo e inter-retroativo entre o objeto de conhecimento e seu contexto,

as partes e o todo, o todo e as partes, as partes entre si. Por isso, a complexidade € a unido
entre a unidade e a multiplicidade.

E nesse sentido que as instituicBes educacionais precisam ser reinventadas para que um
aprendizado mais humano, afetivo, ético, transversal e complexo se torne disponivel para todos.
Partimos dessa premissa por que acreditamos, assim como Morin (2008, p. 26), na grandeza do
conhecimento em si e suas inter-relagdes com nossa existéncia: “O ato de conhecimento, a0 mesmo
tempo, bioldgico, cerebral, espiritual, 16gico, linguistico, cultural, social, histérico, faz com que o

conhecimento ndo possa ser dissociado da vida humana e da relagdo social”.
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Para tanto, somos conscientes de que € preciso inserir as instituicdes de ensino no
espacotempo da atualidade, uma vez que a historia vem provando que o modelo hegemdnico de
organizacdo do ensino da maioria das instituicGes, marcado por uma pedagogia opressora e pela
fragmentacdo do conhecimento, ndo se adequa as necessidades e as realidades socioculturais do
tempo atual. Lévy (1993) coloca que as reflexdes sobre o devir da cultura contemporénea tém de
considerar a incidéncia das tecnologias intelectuais que comandam a apreenséo do real pelos sujeitos
e contribuem para invengdo de um novo estilo de humanidade.

Nesta era da pés-modernidade, ndo ha como desvincular as TDIC da constituicdo da condigdo
humana, de novas culturas, dos sistemas complexos, e, também, do trabalho educacional. Para
Castells (2003), elas sdo hoje o que a “eletricidade foi na Era Industrial [...], em razdo da sua
capacidade de distribuir informacéo por todo dominio da atividade humana.”.

Essas tecnologias possibilitam a constru¢do do conhecimento pertinente, aquele “capaz de
situar qualquer informacdo em seu contexto e, se possivel, no conjunto em que estd inscrita”
(MORIN, 2018, p. 15), de forma rapida, livre, assincrona, encantadora e atraente. Por conseguinte,
podem evitar a atrofia da aptiddo humana para contextualizar e integrar saberes, a medida em que
favorece 0 acesso a uma infinidade de informacdes em continua mitose®.

Nas instituicdes de ensino, os professores precisam assumir a responsabilidade de engajar e
auxiliar os alunos a lidar, gerir, filtrar e selecionar as informacdes disponibilizadas nos ambientes
virtuais, bem como mediar e estimular possiveis interpretacdes, analises, reflexdes e inferéncias.
Somos atores fundamentais para 0 sucesso das mudancas na organizacdo escolar para a
implementacdo do ensino necessario.

Dessa forma, é errdneo considerar as TDIC, sozinhas, a porcdo magica para a resolucdo de
problemas educacionais e de apreensdo da complexidade. Na era das “infodemias™®, reforco o
argumento de Morin (2011, p. 81) quando diz que “nenhuma técnica de comunicagado, do telefone a
internet, traz por si mesma a compreensdo [...] entre as pessoas como condi¢do e garantia da
solidariedade intelectual e moral da humanidade” (grifo nosso).

Quando articuladas ao ensino sem considerar (1) suas especificidades; (2) a adequacédo ao

contetido a ser ministrado e os propésitos do ensino; (3) a formacdo dos professores; entre outros

3 Processo de divisdo celular em que uma célula-méae origina duas células-filhas. Na mitose, dividir é sindnimo de
multiplicar a quantidade de células, de forma analoga ao que acontece com as informagdes na Web 2.0.

3 Termo utilizado no editorial de David Rothkopf, no jornal The Washington Post, para o fendmeno das “epidemias de
informagao”, em que “alguns fatos, misturados ao medo, especulagio e boato [sZo] amplificados e divulgados
rapidamente em todo o mundo pelas modernas tecnologias da informagdo” e podem afetar “de maneiras totalmente
desproporcionais as realidades fundamentais.” (ROTHKOPF, 2003).
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fatores, o uso das TDIC também pode repercutir o desenvolvimento de projetos pouco interessantes
e eficazes; e com propdsitos muito similares ao criticado modelo tradicional (KENSKI, 2012). Falta,
portanto, utiliza-las como instrumentos para ensinar a compreensdo (MORIN, 2011, p. 81), mas,
antes disso, € preciso uma “reforma planetaria das mentalidades”.

Acreditamos que essa reforma precisa primeiramente se comunicar com 0S atores
educacionais para que sejam estabelecidas conexdes naturais entre os problemas do modelo
hegeménico de ensino e a compreensao de que o perfil do aluno, o lugar do professor e o préprio
papel da escola mudaram na contemporaneidade. Tal compreensdo, ao perpassar as
intersubjetividades dos sujeitos pela empatia, identificacdo e projecédo, contribui para que a condigio
humana seja tratada como o objeto essencial do ensino; e o uso das tecnologias voltado para as a¢des
auténticas da vida em sociedade seja estabelecido nas escolas.

Ao compreendermos as instituicdes de ensino “um cenario de agdo que pode modificar-se em
funcdo das informacgdes, dos acontecimentos, dos imprevistos que sobrevenham no curso da a¢ao”
(MORIN, 1996, p. 284-285), a “modernizagdo das mentalidades” se torna essencial para que a
organizacdo e o trabalho educacional sejam delineados frente as demandas socioculturais da
contemporaneidade, em que as TDIC se sobressaltam. Ensejamos, com isso, que o0 uso das TDIC nao
privilegie apenas o acesso a informacéo, mas também o trabalho em equipe, a contextualizacéo, a
transdisciplinaridade, a aprendizagem ao longo da vida, o despertar do senso critico e a formacdo de
cidaddos capazes de resolver problemas, tomar decisfes conscientes e responsaveis e apreender 0
complexo.

Desse modo, destacamos 0s quatro pilares essenciais que sustentam a educacao que se faz
cada dia mais necessaria, apresentados por Delors (1998)%": aprender a conhecer, desenvolver
instrumentos de compreensao; aprender a fazer, desenvolver competéncias profissionais e para lidar
com as situagOes cotidianas; aprender a viver juntos, desenvolver a empatia e a percepcdo das
interdependéncias; e aprender a ser, desenvolver a capacidade de autonomia, discernimento e
responsabilidade pessoal. Essa perspectiva acredita numa proposta de educacdo ao longo de toda a
vida dos individuos, do plano cognitivo ao pratico, considerando-0s como pessoas € seres sociais,
passivel de ser implementada nos processos de aprendizagemensino em qualquer area do

conhecimento e leva em conta o papel e a influéncia da ciéncia e das tecnologias na educacdo do

37 0 Relatério para a UNESCO da Comissdo Internacional sobre Educacéo para o século XXI, também conhecido com
Relatdrio Delors, foi elaborado por especialistas em educagdo e traz propostas para a constru¢do de um novo proposito
educacional, pautado na formacao de individuos capazes de se adaptar as transformacdes sociais, dentre elas o crescente
desenvolvimento e uso das midias.



41

século XXI. As aprendizagens requeridas na era digital sdo, frente ao exposto, de ordem superior,
necessérias na complexa e variada vida contemporanea (PEREZ-GOMEZ, 2015).

Entretanto, existem armadilhas perigosas para que a educacdo seja tecida na perspectiva
também complexa de envolver os atores educacionais, as demandas socioculturais, 0s conhecimentos
especificos e as TDIC, e que dificultam a (trans)formacéo das culturas educacionais. Na se¢do a

seguir, dedicamo-nos a refletir a respeito.

4.2 As Armadilhas do uso das TDIC na Educacéo Online de Biologia

“[...] o devir da cibercultura ndo é simplesmente controlavel porque,
na maior parte do tempo, diversos atores, diversos projetos,
diversas intepretaces estdo em conflito .

(LEVY, 2010, p. 206)

A ciéncia e tecnologia trouxeram desenvolvimento para o bem e para o mal. Na obra “A via
para o futuro da humanidade”, Edgar Morin (2013, p. 208-209) desperta mdltiplas reflexes ao
afirmar que “a Internet ¢ a melhor e a pior das coisas”. Como todo computador singular contém toda
a informacdo da Internet, o autor mostra que a parte se encontra no todo e o todo se encontra
(virtualmente) nas partes, o que permite a realizagdo de uma infinidade de trocas. Essas trocas, por
sua vez, abrangem desde interaces entre grupos criminosos a elaboragdo de novos conhecimentos,
compreensdes e modalidades de ensinar, pesquisar e aprender.

Dedicamo-nos, nesse espaco, refletir sobre eventuais armadilhas que as TDIC trazem para a
educacgéo online de Biologia, no intuito de valorizar, sem exageros, as potencialidades advindas do
computador, da Internet, da Web 2.0 e dos dispositivos mdveis em nossas praticas pedagogicas; e
resgatar o entendimento de que tecnologias sdo artefatos culturais. Em vista disso, Recuero (2020, p.
12-13) afirma que “Por um lado, todas as tecnologias de que dispomos, as de comunicacdo digital
inclusive, sdo produtos de nossas préoprias intencdes e propdsitos. Por outro, 0s modos como nos
apropriamos delas, os usos que fazemos, reinventam constantemente suas caracteristicas.”

Tal discussao se faz necessaria a medida em que persiste no “imaginario” de muitos docentes
ou a ideia de que as tecnologias resolverdo (todos) os problemas educacionais existentes ou 0 medo

de serem substituidos por elas.
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Santos (2019) acredita, entretanto, que ndo devemos subutilizar as TDIC nem eliminar 0s
docentes. Pesquisadores na area do Ensino de Ciéncias defendem nosso papel docente no processo
de enculturacdo cientifica, condicdo indispensavel para que os alunos possam (1) desenvolver a
producdo do conhecimento significativo sobre o contetdo cientifico e os processos de construcdo da
ciéncia; e (2) participar de forma critica e consciente na sociedade contemporanea (CARVALHO,
2007; SASSERON; CARVALHO, 2011).

Ao mesmo tempo, Coll, Mauri e Onrubia (2010, p. 75) asseguram que “[...] a simples
incorporagéo ou uso em si da TIC ndo geram, inexoravelmente, processos de inovagéo e melhoria do
ensino e da aprendizagem; na verdade, sdo determinados usos especificos das TIC que parecem ter a
capacidade de desencadear esses processos”. Dessa forma, professores continuam importantes, nao
como transmissores ou repetidores de informacgdes, mas como organizadores de processos,
articuladores de aprendizagens ativas, conselheiros de pessoas diferentes, avaliadores de resultados
(MORAN, 2012). Tarefas estas que Moran (2012) considera mais nobres e criativas, menos
repetitivas e tdo ou mais cansativas quanto as desempenhadas na escola convencional.

Por outro lado, ha, certamente, diversas razdes que contribuem para o cendrio de incertezas e
ilusBes que nds e muitos de nossos colegas professores enfrentamos ao nos depararmos com a invasao
das TDIC em nossos espacos de acdo profissional no Ensino de Ciéncias e Biologia. Entretanto, assim
como Morin (2013), na Franca, observo que tais problematicas estdo sendo reduzidas a termos
quantitativos: “mais formagdes”, “mais professores”, “mais metodologias ativas”, ‘“mais
informatica”, “menos celulares”, “mais informagdo”, entre tantos outros jargdes que ja encontrei em
artigos cientificos, relatos de experiéncia e discurso de professores — inclusive no nosso. Para além
do clamor numérico, entendemos, hoje, que essa problematica demanda uma reflexdo mais complexa,
de reforma das institui¢des e, por conseguinte, das mentes, como ja mencionado na subsecao anterior.

Em qualquer caso, pontua-se a necessidade de formar alunos e professores para 0 uso
consciente das TDIC. No decorrer do tempo, a presenca cultural das tecnologias digitais esteve muito
vinculada ao menosprezo/repudio e a proibicdo do uso de dispositivos no ensino formal, basico e
superior, distanciando o mundo real do virtual e as institui¢cbes educacionais das TDIC. Por isso, ainda
hd quem questione a utilizacdo dessas tecnologias no processo de ensino, considerando-as
responsaveis pelas distracfes dos alunos.

O poder legislativo de estados e municipios brasileiros j& manifestou, em diversas ocasides,

inquietacbes com o impacto do uso de dispositivos eletrdnicos moveis nas escolas. Pard (Lei
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7.269/2009%) e Ceara (Lei 14.146/2008%), por exemplo, aprovaram leis que proibem ou restringem
0 uso de celulares e aparelhos congéneres nas salas de aula de escolas estaduais. A nivel federal, o
Projeto de Lei 2246/20074°, hoje arquivado, propunha vedar o uso de celulares por alunos de todo o
pais, em beneficio de, segundo o documento, “preservar a esséncia do ambiente pedagdgico”,
indicando que esses dispositivos comprometem o desenvolvimento e a concentragéo e promovem o
exibicionismo.

E certo que as TDIC trazem preocupacdes, mas proibicdes radicais afastam as instituicoes
educacionais da realidade vivenciada pelo aluno em seu cotidiano e reforcam a ideia de aula como
um periodo de 50 minutos, com um professor expositor e um aluno passivo em seu processo de
construcao de conhecimento, o que ndo coaduna com a concepgao contemporanea de espacostempos
multirreferenciais de aprendizagem. Segundo as ideias de Morin,

Uma tradi¢do de pensamento bem enraizada em nossa cultura que forma mentes desde a
escola elementar, nos ensina a conhecer o mundo por meio de “ideias claras e distintas”,
convence-nos a reduzir o complexo ao simples, ou seja, separar o que esté ligado, unificar o
que é multiplo, eliminar tudo o que produz desordens ou contradi¢cBes em nosso entendimento
(MORIN, 2013, p. 185).

No entanto, é fato que, diante de tantas possibilidades de conexdes, as TDIC, sobretudo com
a Web 2.0, tornaram-se fontes inesgotaveis de distracdes digitais. Somos cientes e “provas vivas” que
estas dispersdes podem preencher facilmente, e quase que inteiramente, o tempo reservado aos
estudos, seja na sala de aula ou em outros espagostempos. Comumente, trocamos mensagens de texto
ou acompanhamos as Ultimas postagens nas redes sociais enquanto assistimos aula ou estamos
estudando em casa, por exemplo. Do aluno do ensino basico ao doutorando, poucos se isentam. Agora
mesmao, escrevendo este texto, estamos regularmente atentos as notificagdes que chegam em nossos
smartphones para verificar as Gltimas novidades que estdo acontecendo nas redes, as novas demandas
de trabalho, recebendo noticias de familiares, entre outras atividades.

Na Otica de Zuin (2013, p. 251), diante do atual bombardeamento de estimulos audiovisuais
que nos viciam, “[...] é pouco provavel que o individuo consiga organiza-los, a ponto de que as
relacdes feitas entre eles produzam representacdes mentais que, posteriormente, poderiam tornar-se
conceitos”. As tecnologias transmitem a impressao de que temos a habilidade de realizar diferentes

atividades ao mesmo tempo. Estudos revelam que, na verdade, ndo realizamos as tarefas

38 Disponivel em: <http://www.ioepa.com.br/pages/2009/05/08/2009.05.08.DOE_5.pdf> Acesso em: 05 nov. 2021.

39 Disponivel em: <https://belt.al.ce.gov.br/index.php/legislacao-do-ceara/organizacao-tematica/educacao/item/5366-lei-
n-14-146-de-25-06-08-d-0-de-30-06-08> Acesso em: 05 nov. 2021.

40 Disponivel em: <https://www.camara.leg.br/noticias/113073-uso-de-celular-em-escolas-publicas-pode-ser-proibido/>
Acesso em: 05 nov. 2021.
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simultaneamente, mas passamos de uma tarefa para outra rapidamente, e ndo designamos a devida
atencdo a nenhuma delas, ou seja, migramos de tarefa, porque nos distraimos (OPHIR; NASS;
WAGNER, 2009). Além disso, a multitarefa esta associada a uma serie de experiéncias negativas,
como: sentir menos sucesso social, ndo se sentir “normal”, ter mais amigos que 0s pais percebem
como mas influéncias e dormir menos (PEA et al., 2012).

Seria, entdo, a proibicdo do uso dessas tecnologias a solu¢do mais plausivel para que o
processo de aprendizagemensino ocorra com qualidade, como outorgam as leis acima mencionadas?
Seguramente ndo, tanto que a Assembleia Legislativa do Estado de S&o Paulo atualizou a redacédo da
Lei 12.730/2007* que proibia o uso telefone celular nos estabelecimentos de ensino do Estado. A
nova redacdo ja admite a realizagdo de praticas pedagogicas com o uso desses dispositivos: “Artigo
1° - Ficam os alunos proibidos de utilizar telefone celular nos estabelecimentos de ensino do Estado,
durante o horario das aulas, ressalvado o uso para finalidades pedagogicas” (grifo nosso).

Compete a nds, professores, integrar 0s recursos digitais ao processo de ensino para tornar
nossa pratica pedagogica atrativa, interativa e motivadora; e orientar o educando para as diversas
formas de utiliza-los como aliados da aprendizagem. Defendemos a utilizacdo responsavel dos
produtos tecnocientificos a medida que observamos, cada dia mais, novas iniciativas de educacao
online, que precisam ser desenhadas para manter os alunos ativos na aprendizagem e focados e
interessados em suas tarefas, tanto em momentos de interagdo sincrona quanto assincrona.

Como muitos alunos se perdem no emaranhado de possibilidades de navegacdo, o consumo
de informacgdes na internet ocorre de forma complexa e fragmentada, similar ao que ocorre nas
disciplinas escolares, porém o numero de informacdes possiveis de serem acessadas durante o tempo
de uma aula, agora, sdo infinitas, o que nos faz incorrer aos perigos da “infoxicacdo*?” (COLL;
MONEREOQ, 2010). Nossa capacidade de organizacdo compreensiva tem dificuldade em organizar
essa superabundancia de dados, uma vez que ha disperséo da atencéo e saturacdo da memdria. Dessa
forma, muitos individuos recebem grande quantidade de informacgdes ndo filtradas e acabam
selecionando aquilo que Ihes interessa a partir de critérios bastante idiossincraticos, o que dificulta a
contextualizacdo, organizacdo e compreensao (MORIN, 2013). Desse todo, emerge a l6gica do
espetaculo; paradoxalmente, a superinformacdo e a desinformacdo; e a dificuldade em construir
conhecimentos estruturados e Gteis (PEREZ-GOMEZ, 2015, p.17).

“1 Disponivel em: <https://www.al.sp.gov.br/repositorio/legislacao/lei/2007/lei-12730-11.10.2007.htmI> Acesso em: 05
nov. 2021.
42 O termo “infoxica¢io” ¢ utilizado para designar as consequéncias negativas do excesso de informagio.
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Pérez-Gomez (2015, p. 28) analisa que o “desafio da escola contemporanea reside na
dificuldade e na necessidade de transformar a enxurrada desorganizada e fragmentada de informacgdes
em conhecimento”. O auxilio de professores e de programas formativos tem potencial para facilitar a
aquisicao e o desenvolvimento das competéncias necessarias para distinguir a informacéo veridica,
genuina e rigorosa daquela errdnea, simplista e mal-intencionada; organizar de forma logica e
coerente as informac0es acessadas; e (re)elaborar e compartilhar saberes e conhecimentos de forma
consciente e responsavel (COLL; MONEREO, 2010). Tais a¢des sao fundamentais para que
possamos ir de sociedade da informacéo a sociedade dos conhecimentos religados entre si, as partes
ao todo e o todo as partes, como defende Edgar Morin.

Contudo, segundo relatério do TIC Educacdo 2019, pesquisa feita pelo Centro Regional de
Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacdo (Cetic.br*®), apenas 33% dos
professores que lecionam em escolas urbanas afirmam ter participado de um curso de formagéo
continuada sobre computador e Internet. No encalgo, urge a formulacgéo de politicas publicas de TDIC
que visem investir tanto nos cursos de licenciatura quanto em projetos de docéncia, extensdo e
pesquisa que busquem realizar programas de formacao continuos e contextualizados, presenciais ou
a distdncia, para que os professores possam desenvolver e/ou aprimorar seus conhecimentos para
utilizar a Internet e as midias sociais em suas praticas profissionais. Concordamos com Carvalho
(1993, p. 12) quando expressa que a “convergéncia tecnoldgica é possivel, desde que antes 0 educador
e 0s educandos possuam uma educacao digital direcionada para a producéo de contetdo pedagogico
compartilhado”.

Com esse entendimento, ressaltamos que ndo se pode dispensar esforcos para formar
professores de Ciéncias e Biologia que dominem o cédigo dos textos convencionais e 0s recursos das
midias sociais; e se portem como provocadores do conhecimento, formuladores de problemas,
proponente de situacdes, arquitetos de percursos e mobilizadores de inteligéncias multiplas e coletivas
na construcao de conhecimentos no espagotempo online (SILVA, 2012).

Elias Goulart defende que a pos-modernidade requer o Professor 3.0. Um novo docente “que
se vé desafiado pela tecnologia digital e deve assumir uma posicao perante ela” (GOULART, 2014,
p. 20). Para o autor, esse professor precisa situar o uso de midias sociais em sua préatica pedagdgica

de modo a atuar nas dimensdes delineadas a seguir:

3 Informagdes disponiveis em: <http://data.cetic.br/cetic/explore>. Acesso em: 12 de jul. de 2020.
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1. Comunicar: possibilitar trocas de informacfes, pensamentos, opinides e criticas; e
construgéo de relacionamentos pessoais;

2. Criar: estimular processos criativos na e pela comunidade;

3. Contribuir: destacar a cultura comunitaria que envolve esforcos e gastos para fazer
com que algo se realize. Pode-se contribuir com ideias e reflexdes, usando midias
colaborativas e/ou “quadros brancos” compartilhados, por exemplo;

4. Compartilhar: disponibilizar gratuitamente materiais de estudo e contetdos e/ou
montar foruns de discusséo;

5. Cooperar: realizar acGes efetivas em conjunto e/ou construir de algo;

6. Coordenar: elencar, distribuir e acompanhar as tarefas de varios grupos de alunos.

Nesse cenério, entendemos que aprender é se envolver em atividades praticas para aprender
novas formas de envolvimento e desaprender habitos perversos. Defendemos que os usos das TDIC
no Ensino de Biologia demandam a participacdo ativa, colaborativa e interativa de alunos e
professores, para que possam transformar e (re)inventar praticas, produzir novos significados e
responder de maneira singular a desafios e situacdes problematicas; e tem potencial de nos auxiliar
na formacdo de uma geracdo mais consciente de leitores, (co)autores e compartilhadores de
informacdes. Precisamos, para tanto, trabalhar vivéncias que destaquem o protagonismo dos alunos
e suas producdes, para que ndo sejam apenas usuarios de tecnologias, mas se tornem cidadaos
responsaveis, reflexivos, criticos, ativos e intervenientes, que compreendem seu papel localglobal,
ou seja, inclui-los em trajetorias de formacdo para a cidadania.

Na pos-modernidade, o conceito de cidadania envolve dar “particular relevo a injustigas
cognitivas e a direitos cognitivos: direito ao conhecimento, a comunicacéo, a aprendizagem ao longo
da vida, mas também, a direitos sociais, culturais e socioculturais” (SANTOS, 2005, p. 142). Dessa
forma, a formacdo para cidadania pode ser entendida como aquela dedicada a formacao integral dos
individuos, que permite o desenvolvimento do senso de responsabilidade, a conscientizacdo dos
deveres individuais para acles e projetos coletivos, tomada e participacdo nas decisbes (ROSA;
AMARAL, 2021)

De acordo com Ludwig (2019) e Rosa e Amaral (2021), no Brasil, de forma oposta ao que
ocorre no Estados Unidos da América e na Europa, os esforcos para formagdo para a cidadania sdo
minimos por parte de educadores, politicos e autoridades educacionais, por mais que Constitui¢éo

Federal (art. 205), a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (art. 2°), os Parametros
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Curriculares Nacionais (PCN) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) determinem ou
orientem que escolas de Educagdo Bésica e IES se dediquem a preparar jovens para o pleno exercicio
da cidadania, na perspectiva de educacdo integral. Consequentemente, sdo raras as politicas
educacionais e as estratégias pedagogicas delineadas com esse intuito.

Nos cursos de graduacao, as a¢des de extensdo académica e de trabalho voluntario s&o as mais
frequentemente associadas a pratica cidadd, embora existam outras iniciativas pontuais como as
experiéncias service learning, em que os alunos sdo orientados em trabalhos de resolucdo de
problemas sobre qualidade de vida, educacdo, salde, cultura e outros (LUDWIG, 2019). Ainda que
sejam validas e transversais, € necessario que os professores de Ciéncias e Biologia que atuam no
ensino superior planejem intencionalidades pedagogicas para serem desenvolvidas ao longo de suas
disciplinas, que contemplem: a formacdo em ciéncia e tecnoldgica orientada pela formacdo de um
“cidaddo lacido”, com um perfil critico, responsavel e com competéncia de pensar a técnica; as
capacidades de autonomia e comunicacao; e os saberes interdisciplinares (FOUREZ, 1997).

Frente a isso e aos atuais desafios da sociedade contemporanea e da cibercultura, o professor
de Ciéncias e Biologia precisa assumir uma atitude inovadora tanto na maneira de aprender, enquanto
usuario de TDIC, quanto na forma de mediar suas praticas (D’AVILA; SANTOS; MACEDO, 2020),
a fim de promover o interesses dos alunos e aprendizagens sintonizadas com a compreensao dos
conhecimentos cientificos e tecnoldgicos e sejam capazes de utiliza-los, de forma autbnoma, em suas
tomadas de decisdo (ROSA; AMARAL, 2021). De acordo com Santos (2005), as TDIC ndo s6
contribuem para inser¢cdo do conhecimento na cidadania e na cidadania do conhecimento, mas
também alargam as formas de participacéo politica e estimulam a comunicacgdo horizontal entre os
cidadé&os.

Ndo é raro, entretanto, planejarmos préticas pedagogicas em Ciéncias e Biologia,
considerando, por exemplo, que todos nossos alunos possuem pleno acesso ao conjunto de
tecnologias que ensejamos utilizar. Acompanhar os avangos tecnolégicos custa caro e vivemos num
pais em que a conectividade ainda é um problema, mesmo nos grandes centros. Muitos de nossos
alunos tém acesso a internet por meio de planos limitados de transmissdo de dados oferecidos por
companhias telefénicas. Soma-se a isso o0 fato de que os smartphones ainda estdo fora do poder
aquisitivo de muitos estudantes e que muitos destes sdo analfabetos digitais, ou seja, ndo conhecem
0s conceitos e funcionalidades basicas para navegar na internet. Segundo pesquisa realizada pelo

Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2021), das pessoas que ndo tinham telefone
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movel celular para uso pessoal, 39,4% eram estudantes que consideraram o aparelho caro e 21,9%
ndo sabiam utilizar o celular.

E inegavel que avancos nesses dados vém sendo registrados a cada ano, reflexo das politicas
publicas de inclusdo digital, expandindo a insercdo dos individuos na sociedade da informacéo e
aprendizagem. Destacamos como exemplo desse contexto o Programa Nacional de Banda Larga,
implementados entre os anos de 2003 a 2016, que teve como objetivo reduzir o preco da banda larga,
aumentar a cobertura da rede e otimizar a velocidade; e a san¢do da Lei das Telecomunicacgdes (Lei
n® 13.879, de 3 de outubro de 2019) que muda o regime de contratacdo das concessiondrias de
telefonia fixa para um modelo com menos obrigagdes, exigindo como contrapartida
investimentos em acesso a internet. Apesar disso, nossos contextos de acdo docente sdo
permeados por muitas desigualdades sociais, econdmicas, regionais e institucionais, que precisamos
considerar para que sejam desenvolvidas estratégias de educacdo online de Biologia mais
democraticas, que estimulem o exercicio da cidadania e ndo produzam mais desigualdade entre 0s
cidaddos incluidos e maior afastamento daqueles excluidos.

Outrossim, pesquisadores verificam que, mesmo quando se dispGe de infraestrutura que
garanta acesso as TDIC, as praticas pedagdgicas ainda sdo limitadas e pouco inovadoras. Na verdade,
parece que muitas praticas pedagdgicas tradicionais encontraram apenas outros meios para serem
desenvolvidas. Para Coll, Mauri e Onrubia (2010, p. 75), a incorporacdo dessas tecnologias na
educacdo “se traduz, em geral, em mais um reforco das posturas e praticas ja existentes do que na
mudanca ou transformagcio destas”. E como se estivéssemos fazendo uma série de pequenos ajustes
em nossas aulas e habitos docentes, no lugar de profundas reformas das estruturas e habitos anteriores.
Na visdo de Pretto (1999, p. 105), o que temos € “um verdadeiro confronto entre os métodos e os
programas, que continuam calcados em légicas lineares enquanto o mundo da midia é calcado em
uma légica hipertextual.”.

Sobre isso, Azevedo (2012) pontua, de forma ir6nica, oito passos para quem deseja “detonar”
em iniciativas de educacao online, quais sejam:

1. Ignore a histdria e os escritos sobre 0 assunto antes dos anos 2000;

2. Gaste 0 maximo de tempo, energia e recursos com tecnologia e ndo se preocupe com
usabilidade, facilidade, adequacdo ao publico-alvo e necessidades da estratégia
didatica;

3. Néo perca tempo pensando em objetivos de aprendizagem, perfil do pablico-alvo,

estratégias de ensino, complexidade de manuseio das tecnologias etc;
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4. Pense nos recursos tecnolégicos antes de pensar em objetivos e na adequacdo e
necessidade destes recursos;

5. Automatize ao maximo, envolva o minimo de gente no processo;

6. Considere suficiente a adaptacdo tecnico-operacional de alunos e professores ao
ambiente online;

7. N&o se preocupe em preparar alunos e professores psicopedagogicamente para o
ambiente online;

8. Ignore o potencial da interacdo coletiva assincrona em modo texto.

Como a palavra “detonar” ¢ utilizada por Azevedo (2012) em seu sentido literal, isto é, aquilo
que causa destruicdo, os passos listados ndo devem ser seguidos por ninguém, mas sinalizam que
nossas praticas em educacao online centralizam a tecnologia e ignoram/menosprezam o potencial das
pessoas e dos fendmenos e relagcbes que emergem da cibercultura e, portanto, a complexidade,
garantindo o fracasso de muitas iniciativas. Poucos sdo aqueles que, antes de implementar qualquer
estratégia de educacéo online, dedicam tempo para realizar formacGes e/ou leituras sobre 0 assunto;
definem objetivos de aprendizagem; avaliam as habilidades e o perfil do publico-alvo; adequam os
recursos tecnoldgicos as realidades de prética e as necessidades do publico-alvo; planejam interaces
sincronas e assincronas; dentre outras a¢fes indispensaveis.

Tais situacBGes se mostraram mais evidentes nos tempos de pandemia de Covid-19 (Doenca do
Coronavirus), momento histérico que exigiu isolamento, distanciamento social e outras acGes
sanitarias, impactando fortemente os processos de aprendizagemensino entre os anos de 2020 e 2021.
No Brasil e no mundo, escolas e IES estabeleceram a suspensdo de atividades presenciais e,
consequentemente, a adesdo do ensino remoto, utilizando plataformas como o Moodle, Google
Classroom, Microsoft Teams, Zoom e similares, chamado de Ensino Remoto Emergencial — ERE.
Nesse contexto, as TDIC foram primordiais para realizar, integrar e ilustrar praticas que os alunos
ndo estavam podendo vivenciar presencialmente naquele momento, como, por exemplo, as atividades
praticas de analise de laminas histoldgicas e técnicas de microscopia que tiveram que ser realizadas
em laboratorios virtuais.

A implantacdo do ERE destacou varias problematicas relacionadas a aprendizagem dos alunos
e ao trabalho docente, principalmente para aqueles professores que ndo estavam acostumados a
utilizar TDIC em suas praticas pedagogicas presenciais. Vasconcelos, Coelho e Alves (2020)

realizaram anélises sobre tais questfes e identificaram como principal problema o uso reducionista
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da tecnologia para um ensino tradicional, mondtono e cansativo, muito similar ao que acontece na
modalidade presencial, com projec¢do de slides e a apresentacdo dos conteidos pelo professor, levando
a falta de interacdo e envolvimento dos alunos nas aulas.

Roa (2021) afirma que se tornou ainda mais necessario implementar estratégias
complementares aos canais formais de comunicagdo no periodo da pandemia, a fim de proporcionar
vivéncias, desenvolver habilidades e competéncias e entregar material de qualidade a todos a todo
momento. Em seu estudo, o referido autor mostra dados dos efeitos de um perfil no Instagram sobre
Histologia na aprendizagem dos alunos. Na visdo de Oliveira et al. (2016), tornar significativa a
aprendizagem dos contetdos de Biologia depende da capacidade do professor de buscar os recursos
e desenvolver estratégias para despertar o interesse do estudante pelo assunto.

De fato, seja em tempos de pandemia ou ndo, multiplos olhares precisam ser lancados em
diferentes dimensdes para que propostas de ensino de Biologia mediadas por TDIC possam ser
realizadas, e sem garantias de pleno éxito. Esse cenario pode justificar a baixa utilizacdo da Internet
como instrumento inovador ao ensino e o fato de que sdo raros os professores que mencionam
empregar as possibilidades de colaboracdo, criacdo e difusdo de informacdo oferecidas por essa
tecnologia, conforme apontado por Coll, Mauri e Onrubia (2010). Em contrapartida, Santaella (2014)
pontua que o crescimento exponencial do ciberespaco e sua utilizacdo como alavanca do
conhecimento alerta para o desenvolvimento de processos de aprendizagemensino responsavelmente
aparelhados e formulados.

Nesse sentido, Monereo e Pozo (2010) apontam trés linhas de acdo necessarias para que 0S
usos das TDIC nas instituicdes educacionais ndo caiam em muitas das armadilhas aqui expostas, quais

sejam:

1. Criacdo de redes sociais, dentro e fora da sala de aula, que sustentem, acompanhem,
protejam e orientem os alunos na adequada utilizagdo das tecnologias;

2. Promocdo da comunicacdo assincrona para favorecer o planejamento de respostas e
interacdes e, por conseguinte, uma reflexdo maior sobre os contetdos negociados;

3. Organizagdo de estratégias que oferecam aos alunos a possibilidade de gerenciar, de
modo profundamente autdbnomo, seus conhecimentos, recursos, experiéncias e

criagdes.
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O Desenho Didatico Interativo* planejado e implementado por meio das iniciativas

metodoldgicas desta pesquisa buscou se alinhar a essas proposi¢oes, haja vista que organismos
internacionais e pesquisadores apontam para a necessidade de introduzir nos curriculos habilidades
relativas a selecdo, compreensdo, organizacao, avaliacdo e comunicacdo da informacdo (MONEREO;
POZO0, 2010), necessarias para compreensdo de Ciéncias e Biologia na cibercultura.

Na subsecdo seguinte, discutiremos como a educacgédo online e as redes sociais da Internet
podem contribuir para a educacéo online de Biologia e na formacéo para a cidadania. Cientes que a
qualidade no ensino de Ciéncias e Biologia vai além da modalidade, seja presencial, online, hibrida
ou a distancia, aproveitamos a subsecdo a seguir também para caracterizar e defender, neste relatério

de pesquisa, aquela que direciona nossas ideias, hipoteses e propostas, a educacéo online.

4.3 Educacgéo Online de Biologia com uso de Redes Sociais da Internet

A dinamicidade e rapidez com que as novidades cientificas e tecnologicas sdo produzidas e
reelaboradas se destacam na contemporaneidade. Entretanto, percebemos que apenas partes isoladas
e pontuais dos avancgos recentes permeiam propostas curriculares e as ementas disciplinares nas quais
professores de todos os niveis estdo submetidos, assim como as formacdes que participam e as
praticas pedagdgicas que desenvolvem. Ao raramente trabalharmos em sala de aula os conhecimentos
alcancados neste século, fomentamos a perpetuacéo do atual cenario de defasagem dos conteidos no
ensino de Ciéncias (ANGOTTI, 2013).

Tal defasagem implica na ndo democratizacdo de saberes tecnocientificos, que tém sua génese
na compartimentacdo e na fragmentacdo do saber e na restricdo do conhecimento técnico aos
especialistas. Para Morin (2013, p. 207), “¢ impossivel democratizar um saber que, por sua propria
natureza, é compartimentalizado e esoterizado.”.

Em nosso tempo, uma diversidade de modalidades educacionais — presencial, a distancia e
online — favorecem a democratizagcdo da informacdo, da comunicacdo e da aprendizagem entre
individuos e podem contribuir na superagdo de tais fragilidades. As praticas comunicacionais
interativas, hipertextuais e em mobilidade, caracteristicas da educacdo online, situam-se, nesse
contexto, ao lancar méo de interfaces de conteudos e de comunicagdo que oportunizam momentos

formativos e de aprendizagemensino hibridos e ubiquos (SANTOS, 2019).
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A educacéo online constitui uma emergéncia da cibercultura, que tem como fundamentos o
hipertexto e a interatividade, visando colocar em pratica, segundo Santos (2019, p. 69) “novos
arranjos espagotemporais para educar sujeitos geograficamente dispersos ou ampliar a pratica
pedagogica presencial”. Dessa forma, para a autora, a educagdo online ndo € apenas uma evolucéo da
Educacdo a Distancia — EAD (Figura 1).

A autoaprendizagem € a caracteristica fundante da EAD. Nessa modalidade, em geral, os
alunos interagem com o professor especialista via material didatico disponibilizado nos Ambientes
Virtuais de Aprendizagem — AVA — das instituicdes de ensino. Raras vezes, o autor desse material é
0 mesmo que interage com os alunos. A interagéo social fica a cargo de tutores ou assistentes online,
que, na maioria dos casos, limitam-se a tirar ddvidas dos conteudos e a administracdo do tempo e do
espaco das atividades programadas, avaliacdes e exames (SANTOS, 2019; KENSKI, 2012). Essa
modalidade tem evidenciado uma visdo redutora do uso da TDIC em atividades educacionais,
produzindo insatisfacdes tanto de alunos quanto de professores e técnicos responsaveis pelos cursos
(KENSKI, 2012).

Figura 1. Caracteristicas da educagdo a distancia, da educacéo online e do Ensino Remoto Emergencial (ERE).

E AD EDUCACAO

ONLINE

€3 AUTOAPRENDIZAGEM; 3 INTERAGAG TODOS-TODOS;

£ INTERAGAO COM O MATERIAL DIDATICO
POR PROFESSORES ESPECIALISTAS;

[J INTERAGAO SOCIAL COM TUTORES OU
ASSISTENTES ONLINE.

) DESENHOS DIDATICOS COM FOCO NA
TRANSMISSAO DO CONTEUDO

ERE

Q TEMPORARIO;

£ EXCLUDENTE;

Q PROFESSOR COM PAPEL FUNDAMENTAL
NAS EXPERIENCIAS DE APRENDIZADO DO
ALUNO.

€ DESENHO DIDATICO EMERGENCIAL PARA

FORNECER CONTINUIDADE INSTRUCIONAL
DOS SERVICOS PRESENCIAIS.

Fonte: Os autores (2022).

g APRENDIZAGEM COLABORATIVA;
u {COJAUTORIAS PARTILHADAS;

€3 COMUNICAGAO INTERATIVA SINCRONA E
ASSINCRONA;

€3 HIPERTEXTO;

g DESENHOS DIDATICOS INTERATIVOS

Devido as circunstancias sanitarias da pandemia de Covid-19, a terminologia Ensino Remoto
Emergencial - ERE — (Figura 1) foi popularmente disseminada para denominar a forma de ensinar
que grande parte das instituicdes educacionais foram obrigadas a adotar naqueles tempos, 0 que
destaca o carater excludente desta iniciativa, uma vez que muitos individuos ndo tinham como acessar

as aulas disponibilizadas em plataformas de reunido online, por falta de conexdo a internet ou
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hardwares, como celulares e computadores. Para Hodges et al. (2020), o ERE envolveu o uso
provisorio de solugdes de ensino totalmente remotas para processos educativos que, em outros
contextos, seriam ministrados de forma presencial ou hibrida. Esse tipo de abordagem nao pretende,
segundo os autores, recriar a robusta infraestrutura educacional, como em muitos casos de EAD, mas,
sim, dar continuidade instrucional dos servicos educacionais presenciais com mediacdo tecnoldgica,
de maneira confiavel e rapida durante a crise.

Mesmo considerando tais argumentos, Paiva (2020) percebeu que, na pratica, “houve a troca
do termo “distancia” por um sindnimo, “remoto”, acrescido de emergencial, sinalizando, assim, a
certeza de que, passada a pandemia, tudo sera como antes”. Entretanto, a autora conclui prevendo
que, apds a pandemia, nossas praticas educacionais nunca serdo as mesmas novamente, dados 0s
avancos pedagogicos que o uso potencial da TDIC no ERE trouxe para docentes, instituicdes
educacionais e governos: de interatividade, de mobilidade, de versatilidade e de personalizagéo.
Sendo assim, as mudancas nas dindmicas educacionais, que emergiram com o ERE, podem ter sido
Uteis para estimular/inspirar processos de educacao online ap6s a pandemia.

Diferentemente da EAD e do ERE, os saberes da docéncia online sdo espacgos Vvivos e
construidos no devir da cibercultura e precisam ser vivenciados como préatica formadora sustentada
na pesquisa-formacdo, pois é preciso que o docente esteja no campo, interagindo com 0s objetos
técnicos (SANTQOS, 2019). Para além disso, os dispositivos da educacdo online favorecem vivéncias
e a construcdo de competéncias e habilidades para além da autoaprendizagem, como: a producéo e
compartilhamento de (co)autorias; aprendizagem colaborativa; interacdo todos-todos; trajetorias
hipertextuais e hipermidia; e a comunicacdo sincrona e assincrona. Para Santos (2019), nessa
modalidade, os sujeitos, além do aprendizado direto com o conteudo, tém a possibilidade de circular
por diferentes interfaces, em mobilidade e em interacdo com outros sujeitos, de forma sincrona e
assincrona.

Para Monereo e Pozo (2010), a sincronicidade é a forma de comunicacdo hegeménica entre
0s nativos digitais, pois, através de mensagens instantaneas com expressoes sintéticas, facilmente
legiveis e decodificaveis pelo receptor — que podem comunicar ideias ou emocdes, realizam qualquer
tipo de troca e transmissdo de conhecimento. Por outro lado, na comunicagdo assincrona, as trocas
exigem mais planejamento e reflexdo, pois a expectativa de resposta ndo é imediata (RECUERO,
2020). Ambas precisam ser privilegiadas nas iniciativas de educagdo online, conforme destaca
Azevedo (2012).
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Alertamos, todavia, que o ambiente/interface online condiciona, mas ndo determina a
educacgéo online, pois “tudo dependera do movimento comunicacional e pedagdgico dos sujeitos
envolvidos para a garantia da interatividade e da cocriagdo” (SANTOS, 2019, p. 70). Nessa forma de
fazer educacdo, as interfaces precisam garantir a provocacao do “outro” e a fala livre e plural.

O percurso metodoldgico desta pesquisa nos permitiu posicionar a educa¢do online num
cenario em que as TDIC sdo mediadoras de atividade conjunta desenvolvida por professores e alunos
durante a realizacédo das tarefas de aprendizagem, tal qual prop&e Coll, Mauri e Onrubia (2010). Para
0s autores, as tecnologias podem cumprir essa fungdo, mediando as relagGes entre alunos (A),
professores (P) e contetdos (C) (Figura 2), e contribuindo para a formacéo do contexto de atividade

no qual ocorrem essas relagdes.

Figura 2. As TDIC e sua funcéo mediadora das relac6es entre os elementos do processo de aprendizagemensino em um

tridngulo interativo

C

-~ @

atividade
conjunta

P N

Fonte: Coll, Mauri e Onrubia (2010, reproducdo adaptada).

Vivenciamos, a partir de meados dos anos 2000, a transi¢do de Web 1.0 paraa Web 2.0, o que
trouxe mudancas que se apresentaram muito mais como uma revolucdo epistemoldgica do que
tecnoldgica, uma passagem do controle a participacdo (EIJKAM, 2011). Os ambientes estaticos e
sem nenhuma interatividade, que colocavam os sujeitos em condicdo de passividade, tipicos da Web
1.0, migraram para um formato que favorece a interagéo todos-todos.

Na Web 2.0, temos ambientes dindmicos e participativos, que privilegiam interacdes mutuas

e/ou reativas, conforme Primo (2007). Segundo esse autor, a intera¢cdo muatua € a mais frequente neste
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contexto e se caracteriza pela interdependéncia das relagdes e por processos de negociacdo, em que
cada sujeito participa da construgdo inventiva e cooperada da relacdo; a interacao reativa é aquela
limitada por relacGes de estimulo e resposta. Nos mais variados softwares e midias sociais, frutos da
Web 2.0, como o Instagram, por exemplo, é possivel interagir com as pessoas apenas através de
botbes e reacBes rapidas, como curtir fotos e comentérios, reagir a Stories com emojis, enviar
solicitacdo para seguir um perfil, entre outras que caracterizam interagOes reativas. As interagdes
mutuas se consolidam na troca diaria de mensagens de foto, texto e/ou video; compartilhamento de
postagens; marcacdes e comentarios em publicacdes, o que pode gerar relagdes sociais mais
complexas (PRIMO, 2007).

Segundo Tim O’Relly, principal precursor do conceito de Web 2.0, a interatividade, o
aproveitamento da inteligéncia coletiva e o processamento online sdo as principais marcas de
inovacdo que diferenciam a Web 2.0 da Web 1.0 (Figura 3). Nesse cenério tecnoldgico disruptivo, 0s
usuarios ndo sao mais concebidos como consumidores passivos de produtos, contetdos e servigos,
mas, sim, como codesenvolvedores de softwares e (co)autores de conteudos, havendo, assim, um

ciberespago mais comunicativo e colaborativo.

Figura 3. Trocas de informagédo e comunicacdo na Web 1.0 e na Web 2.0

WEB 1.0 WEB 2.0
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Fonte: Os autores (2022).

No contexto da Web 2.0, despontam as Redes Sociais da Internet, espacos virtuais que
surgiram com o intuito primeiro de aproximar pessoas geograficamente dispersas, para que tivessem
um espaco virtual para conversar e trocar experiéncias. Na verdade, as redes sociais existem desde
que o ser humano comegou a se relacionar, mas as tecnologias da Web 2.0 permitiram que sujeitos
com interesses ou valores comuns se conectassem de diversas e novas maneiras em ambientes online.

A partir de meados dos anos 2000, surgem novos apontamentos e discussdes sobre a evolucao

da internet, no que diz respeito a uma expansdo dos usos e aplicacdes das tecnologias, maquinas e
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algoritmos da Web 2.0, o que nos insere em um contexto de Web 3.0. Nath e Iswary (2015) e Bruwer
e Rudman (2015) acreditam que a Web 3.0 tera papel central na nova geragédo, considerando a “Web
Inteligente” ou “Web Semantica”, com aplicativos que realmente organizam e usam informacdes ndo
estruturadas na Web de forma mais inteligente, como, por exemplo, aqueles que possuem
mecanismos de busca que respondem com respostas especificas, isto é, o desenvolvimento de
Inteligéncias Artificiais capazes de aprendizagens. Esses autores ainda associam essa terceira geragao
da web a concepg¢do de “Web 3D”, representada pelo movimento de avatares no mundo virtual.

Bruwer e Rudman (2015) elencam quatro principais elementos da Web 3.0, quais sejam: (1)
introducdo de novas linguagens de programacéo com a capacidade de categorizar e manipular dados;
(2) a obtencao de informacg6es contextuais de uma pesquisa na Web e armazenamento de forma
hierarquica; (3) a obtencdo de informacGes de uma variedade maior e mais ampla de fontes; e (4)
criacdo e compartilhamento de todos os tipos de dados em todos os tipos de redes por todos 0s tipos
de dispositivos e maquinas. Entretanto, a Web 3.0 pode acabar por envolver riscos resultantes da
leitura por maquinas de dados da Web, que incluem: a protecdo de dados pessoais, a possibilidade de
politizar a Web, maximizando as identidades digitais e a capacidade de suprimi-las mais do que com
versdes mais antigas da Web (BRUWER; RUDMAN, 2015; VOJIR; KUCERA, 2021).

Em 2012, de acordo com Nath e Iswary (2015) e Vojit e Kucera (2021), estudiosos comegaram
a configurar mais uma etapa na evolucdo da Web e rotulagem de suas futuras versdes como Web 4.0
ou “Web Simbiotica”, que emerge da interagdo simbidtica entre mente humana e maquina a partir da
organizacdo do metadados na Web 3.0 e da mistura da Web e mundo fisico, com assistentes de voz
ou outras interfaces. Nesse contexto futuristico, humanos se comunicam com as maquinas em
linguagem natural (ou até as controlam com a mente) e elas seriam capazes de analisar problemas,
oferecer solucgdes e corrigir 0s problemas em si.

Enfim, novas ramificacdes e rétulos sobre a evolugdo da Web aparecem com o avanco da
ciéncia e tecnologia, destacando novas possibilidades de aprendizagens e interacdes homem-
maquina, como Web 5.0, Web 6.0, Web? e outras (KROL, 2020; MATTAR, 2013). Todavia, no
decorrer do tempo, temos acompanhado que a presenca cultural das TDIC esteve muito vinculada ao
menosprezo/repudio e a proibi¢cdo do uso de dispositivos no ensino formal, basico e superior. Como
praticantes culturais, mesmo diante de tantos progressos, fomentamos a convic¢do de que oS
dispositivos e as interfaces digitais, sobretudo smartphones e softwares sociais, respectivamente, sao
banais, supérfluos e nocivos aos processos de aprendizagemensino, distanciando o mundo real do

virtual e as instituicdes de ensino das TDIC.



57

Entretanto, incorporar as redes sociais na educacdo online de Biologia parece um passo
instintivo para mantermos contato com nossos alunos e estimular o contato deles com o conhecimento
cientifico e demais pesquisadores. Esses softwares trouxeram uma abordagem aberta e interativa
também para ciéncia com uma gama de aplicacdes na gestdo da informacéo bibliografica; na relagdo
entre pesquisadores; e no compartilhamento de hipoteses, experimentos, resultados, relatorios e
protocolos (MATTAR, 2013). Destaque-se que a aplicacdo da tecnologia de redes sociais da Internet
ao processo cientifico caracteriza a Ciéncia 2.0 ou e-Ciéncia (MATTAR, 2013).

In0meras revistas cientificas de diferentes areas do conhecimento gerenciam perfis no
Instagram com a finalidade de divulgar, por exemplos, seus novos volumes e materiais, a realizagéo
de videoconferéncias ao vivo com pesquisadores, o processo de editoracdo. Na area do Ensino de
Ciéncias, o periodico Ensaio Pesquisa em Educacdo em Ciéncias mantém um perfil dessa natureza
no Instagram®.

Professores, pesquisadores e professores-pesquisadores também encontraram nas redes uma
nova forma criativa e informal de divulgar novidades, curiosidades e achados cientificos, bem como
desmistificar e esclarecer processos préprios do fazer cientifico, atuando, portanto, como Digital
Influencers da Ciéncia (COELHO et al., 2020). A titulo de exemplo, no Brasil, a medida em que o
numero de casos de COVID-19 (Doenca do Coronavirus) passou a crescer, a midia de massa passou
arecorrer a muitos profissionais com perfis em redes sociais para serem facilitadores do entendimento
de novidades cientificas que iam surgindo sobre a doenca, oportunizando aos individuos informac6es
e discussdes necessérias ao enfrentamento da COVID-109.

A convergéncia de redes sociais e ciéncia, portanto, indica que a visibilidade e a reputacédo
dos investigadores estdo também sendo geridas de modo mais aberto e que essas tecnologias se
tornaram cruciais para que a producao cientifica alcance um plblico mais amplo (ARAUJO, 2014).
Assim, com a Ciéncia 2.0, a capacidade de comunicar temas de ciéncia em diferentes formatos e
suportes (video, texto, imagem, audio e multimidia) e de forma clara, rapida, objetiva e lGdica tem se
tornado uma competéncia central dos pesquisadores.

Em vista disso, como formadores de cidaddos e possiveis futuros cientistas, nos, professores
de Biologia, precisamos assumir uma postura de inser¢do das TDIC, como as redes sociais da internet,

em nossas acles pedagogicas, seja para facilitar o acesso a informac@es e participacdo de debates

45 Disponivel em: <https://www.instagram.com/periodicoepec/> Acesso em 06 nov. 2021.
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cientificos; fomentar interagdo e parcerias com pesquisadores; e/ou estimular a construcéo de perfis

de divulgacéo e popularizacdo da ciéncia.
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5 DELINEAMENTO DAS POSTAGENS

5.1 Caracterizagao da pesquisa

O ciberespaco se tornou efetivamente um potencial nas pesquisas em Ciéncias Socialis,
sobretudo em educacdo, por conta da construgdo de novos ambientes e cenérios de pesquisa, formagédo
e pratica docente (SANTQOS, 2019, p. 88). Dessa forma, as novas oportunidades de ensinar e aprender
ndo podem ser estudadas e compreendidas como fendmenos lineares, fechados e mapeados por
préticas reducionistas e fragmentadas.

A pesquisa que nos empenhamos em produzir se caracteriza como qualitativa, desenvolvida
em dois momentos articulados entre si, pois acreditamos, assim como Macedo (2010), que
dispositivos de investigacao cientifica abertos e dindmicos promovem encontros que nos conduzem
a (novas) reflexdes, inferéncias e questionamentos. Como buscamos pesquisar no contexto da
cibercultura, desenvolvemos uma pesquisa netnogréfica (KONIZETS, 2014); e, para nos auxiliar a
compreender a epistemologia de formagdo forjada nos atuais espagostempos de aprendizagem, uma
pesquisa-formacéo na cibercultura (SANTOS, 2019).

Conforme os pressupostos tedricos de Bogdan e Biklen (1994), o estudo qualitativo ndo prevé
a manipulacdo de variaveis, nem tratamento experimental/amostral, sendo mediado pela observacéo,
descricao e interpretacdo. Neste estudo, buscamos investigar a complexidade dos fenémenos em seu
contexto natural e o corpus de analise se constituiu tendo em vista “retratar a perspectiva dos
participantes e enfatizar mais o processo que o produto” (BOGDAN; BIKLEN, 1994, p. 47).

Pesquisas qualitativas caracterizam-se como multimetodolégicas (ALVES-MAZZOTTI;
GEWANDSZNAJDER, 2002). Por essa razdo, diferentes abordagens/estratégias metodoldgicas
foram projetadas para alcancar os objetivos propostos, o que nos levou a estruturar o desenvolvimento
da pesquisa ora proposta em dois momentos, que aconteceram simultaneamente: um, que explorou
apenas o ambiente virtual, e o outro, em que verificamos a (inter)relacao do ensino formal presencial
e remoto com as redes sociais da internet. Assim, o primeiro momento consistiu na analise de perfis
do Instagram que divulgam, criam e compartilham materiais relacionados a contetdos de Biologia,
0s Studygrams, utilizando os pressupostos e procedimentos da Pesquisa Netnografica.

Pesquisadores contemporaneos passaram a adaptar estratégias metodologicas tradicionais,

como a etnografia, para estudar os fendmenos advindos da cibercultura. A netnografia surge, entéo,
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para entender o uso e a apropriacdo das TDIC, bem como a alteridade e a cultura do outro no
ciberespaco (FRAGOSO; RECUERO; AMARAL, 2011).

A netnografia possibilita novas formas de interacdo, o que isenta a obrigatoriedade da
presenca fisica ou imersdo do pesquisador na comunidade ou grupo de individuos investigados
(FRAGOSO; RECUERO; AMARAL, 2011). Konizets, um dos precursores desse tipo de pesquisa,
considera-a como uma “pesquisa observacional participante baseada em trabalho de campo online,
usando comunicacdes mediadas por computador como fonte de dados para chegar a compreensao e
a representacdo etnografica de um fendémeno cultural ou comunal.” (KONIZETS, 2014, p. 61-62).

Nesse sentido, a observacao participante e o trabalho de campo online sdo os métodos que
sustentam os procedimentos para a compreensdo do fenémeno da cibercultura que se deseja investigar
(CORREA; ROZADOS, 2017). Todavia, a pesquisa netnogréfica é altamente versétil e pode ser
combinada com outros métodos, técnicas e aparatos tedrico-metodoldgicos (FRAGOSO; RECUERO;
AMARAL, 2011). Em geral, os procedimentos adotados sdo adaptacdes dos utilizados nos estudos
etnograficos tradicionais as contingéncias da interacdo social mediada pelas midias e incluem:
planejamento; entrada; coleta de dados; interpretacédo; e adesao a padrdes éticos (KONIZETS, 2014).

Esclarecemos, de antemdo, que as informacGes acessadas e que constituem o corpus deste
momento da pesquisa foram todas de natureza publica, ou seja, de livre acesso a membros e nao
membros do Instagram, produzidas espontaneamente pelos seguidores e administradores das contas.
Em casos como esse, 0 COMITE DE ETICA EM PESQUISA (2020, p.11) da Escola Nacional de
Saude Publica Sergio Arouca (ENSP/Fiocruz) orienta que “pesquisas em paginas publicas na Internet
gue ndo requerem inscri¢ao ou autorizacdo do administrador para se ter acesso ao conteudo dispensam
avaliacdo ética e o registro de consentimento.”. Entretanto, os administradores dos perfis analisados
foram comunicados quanto aos objetivos, justificativa, beneficios e da escolha para participacdo
andnima neste estudo. As informacg6es que poderiam eventualmente identificar o perfil, o gerenciador
ou seus seguidores foram ocultadas e/ou substituidas.

O segundo momento de pesquisa teve intuito de refletir sobre as possibilidades, desafios e
potencialidades que o uso de Studygrams trazem a aprendizagemensino de Biologia. Para isso, 0s
pressupostos metodoldgicos da pesquisa-formacdo na cibercultura (SANTOS, 2019) foram
articulados a pratica docente do doutorando através do desenvolvimento e implementacdo de um
desenho didatico interativo de construcdo e gerenciamento de Studygrams em uma disciplina de

tematicas relacionadas as Ciéncias Bioldgicas que ministra no Ensino Superior. O doutorando atuou
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como docente-pesquisador, aquele que constata 0 que ocorre e que intervém como sujeito de
ocorréncias.

Para construir a base tedrica-epistemologica sobre pesquisa-formacao na cibercultura, Edméa
Santos (2019) se inspirou nas abordagens de pesquisa-acdo de Barbier (2002)*® e do conceito de
formagcéo abordado nos trabalhos de Macedo (2000%7) e Névoa (19958, 20024°, 2004°°); e pesquisa-
formagdo, em Josso (2004%). O termo pesquisa-formacdo surge a partir das experiéncias
investigativas de Josso (2004, p. 113), que, ao questionar seu material de observacdo, passou a
conceber que cada etapa da pesquisa é “uma experiéncia a ser elaborada para quem nela estiver
empenhado possa participar de uma reflexdo tedrica sobre a formacao e os processos pelos quais ela
se da a conhecer”. Dessa forma, a pesquisa é um processo cocriado conscientemente pelo sujeito e
seus pares, no intuito de construir significados e sentidos, que podem se (trans)formar durante a acdo
da pesquisa (JOSSO, 2004; SANTQOS, 2019).

Contudo, os estudos de Josso (2004) foram desenvolvidos na/para a docéncia e pesquisa em
educacdo na modalidade presencial. Atenta as dindmicas de aprenderensinar mediadas pela TDIC e
seus usos como artefatos culturais emergentes na contemporaneidade, Santos (2019) constréi o
conceito de pesquisa-formacdo na cibercultura ou ciberpesquisa-formagcdo como um tipo de
pesquisa que tem como locus a docéncia e a educacdo online (SANTOS, 2019). Trata-se de uma
concepcdo de pesquisa aberta as emergéncias, ao novo, ao possivel, ao acontecimento, sendo
“baseada na implicagdo do pesquisador com o campo de pesquisa, construindo juntamente com os
sujeitos envolvidos o conhecimento ¢ o proprio método” (SANTOS, 2019, p. 92). Assim, conforme
ressalta Morin (2003, p. 20), “o método ndo precede a experiéncia, o0 método emerge durante a
experiéncia e se apresenta ao final, talvez para uma nova viagem”.

Esse tipo de pesquisa concebe a pratica docente em educacao online como prética de pesquisa,
0 que destaca a importancia da figura do docente-pesquisador, que aprende enquanto ensina e ensina
enquanto aprende. Freire (1997, p. 32) traz direcionamentos para que possamos assumir o papel de

docente-pesquisador:

46 BARBIER, R. A pesquisa-agdo. Trad. Lucie Didio. Brasilia: Editora Plano, 2002.

4 MACEDO, R. S. A etnopesquisa critica e multirreferencial nas ciéncias humanas e na educaco. Salvador:
EDUFBA, 2000.

8 NOVOA, A. (org.). Vida de professores. Lisboa: Porto Editora, 1995.

4 NOVOA, A. Formacao de professores e trabalho pedagdgico. Lisboa: EDUCA, 2002.

5 NOVOA, A. Prefécio. In: JOSSO, Marie Christine. Experiéncias de vida e formagao. Sdo Paulo: Cortez Editora,
2004, p. 11-34.

51 JOSSO, M. C. Experiéncias de vida e formagdo. Sdo Paulo: Cortez Editora, 2004.
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[...] N&o ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses que-fazeres se encontram um
no corpo do outro. Enquanto ensino continuo buscando, reprocurando. Ensino porque busco,
porque indaguei, porque indago e me indago. Pesquiso para constatar, constatando,
intervenho, intervindo educo e me educo. Pesquiso para conhecer o que ainda ndo conheco e
comunicar ou anunciar a novidade (FREIRE, 1997, p. 32).

Santos (2019) defende que, na pesquisa-formacdo na cibercultura, o risco, a incerteza e a
desordem sdo contemplados, pois a considera um espacotempo de (auto)formacéo e de implicacdo
com os praticantes e as dindmicas culturais do ciberespaco. Para autora, os fendmenos que emergem
no processo de investigacdo exigem do pesquisador — que também € sujeito da pesquisa — escuta
sensivel, olhar e imersdo atentos aos seus movimentos e desdobramentos; e uma aprendizagem
formada na e pela acdo, no devir com seus praticantes culturais, compreendendo e interagindo com
suas estratégias de aprender e construir conhecimento.

A acdo docente em salas de aulas presenciais ou virtuais alicerca esta concepcao
metodoldgica, uma vez que € na praxis que os sujeitos tecem suas historias de vida, de formacéo e
autorias com os dispositivos acionados (MADDALENA, 2018). Desse modo, partimos do
pressuposto que os processos de aprendizagemensino na cibercultura precisam promover “praticas
de autorias partilhadas”, que, segundo Santos e Carvalho (2018, p. 31), sdo compreendidas como
“uma agdo de autorizagdo do sujeito no fazer por si mesmo (autoria) e de compartilhar a autoria para
um grupo (partilha)”. No nosso caso, docente-pesquisador, alunos e demais sujeitos que se
envolveram na pesquisa-formacgdo na cibercultura foram autores de contetdos; e o Instagram o
ambiente virtual de partilha.

O detalhamento das referidas abordagens metodoldgicas consta/constard na secao destinada

aos procedimentos metodolégicos em cada artigo elaborado.

5.2 O Cenario das Postagens

O lécus da pesquisa netnografica foi a rede social virtual Instagram®, que consiste em um
aplicativo para dispositivos moveis, como celulares e tablets, disponivel para aparelhos Android e
i0S, e permite a divulgacdo de fotos e videos instantdneos ou ndo, bem como a conexdo e
compartilhamento de conteddo com outras redes como Facebook e Twitter. Segundo Spadin (2015),

a rede aposta no imediatismo e na interatividade.
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Com mais de 1 bilhdo de perfis ativos, € a rede social que mais cresce no mundo. O aplicativo
ndo permite publicacGes, os chamados posts, apenas com caracteres textuais, como no Facebook e
Twitter, o que cria uma forte orientacéo visual para o contetido dos materiais divulgados (ROLDAO,
2018). A partilha de imagens e videos pode ocorrer acompanhada de alguns escritos (legendas) e/ou
do uso de hashtags®, através da inser¢io do simbolo “jogo da velha” (#) antes de palavras ou
expressdes. O uso de hashtags pode aumentar o alcance e, por conseguinte, a visibilidade das
postagens.

Mais recentemente, o Instagram lancou novos recursos como o Instagram Stories, que
incentiva o compartilhamento de fatos cotidianos com todos os seguidores de uma conta ou apenas
para uma lista de “Melhores Amigos” por apenas 24 horas, mas que também podem ficar fixos no
perfil por meio da fungdo “Destaques”; o Direct Messenger®, utilizado para transformar qualquer
conversa entre pessoas especificas ou um grupo delas em conversas visuais com fotos e videos; o
IGTV>*, recurso que pode ser utilizado em um aplicativo independente ou pelo proprio Instagram,
para assistir ou produzir/transmitir videos longos (de até 1 hora), em tela inteira; e, mais recentemente,
0 Reels, que se apresenta como uma nova maneira de gravar, editar e descobrir videos curtos (de 30
segundo no mé&ximo) e divertidos no Instagram.

Desse modo, Spadin (2015) discute que o Instagram busca cada vez mais captar a atencéo dos
praticantes culturais por meio de discursos multilinguisticos, com foco nas mensagens transmitidas
pelas fotografias e suas legendas. O sucesso de alguns perfis na rede, para a autora, depende de como
o dono do perfil envolve os seguidores e ndo seguidores; e desenvolve seu conteudo.

Com as redes sociais da internet, a sociedade contemporanea conseguiu transformar qualquer
tipo de interacdo em imagens. Como seres que vivenciam o mundo da visibilidade, tornamo-nos
iconofagicos (BAITELLO JR, 2005). Devoramos imagens e somos devorados por elas. Para Martins
(2013, p. 412) “as imagens sdo produtos culturais e janelas de conhecimento sobre atos e formas de
pensamento humano”. Assim, por meio da visibilidade iconogréafica, o Instagram influencia

comportamentos, divulga marcas, reduz distancias e possibilita aprendizagens.

52 palavras, frases ou expressdes que, de acordo com Moura e Mandaji (2014, p. 6-7), “classificam, agrupam e direcionam
as informagcdes contidas na web sobre os mais variados temas e assuntos, possibilitando maior participacdo e cooperacéo
dos usuarios”, além de facilitar a organizagdo dos contetidos e sujeito nas midias.

%3 Informagdes disponiveis em: <https:/instagram-press.com/blog/2017/04/11/introducing-the-new-instagram-direct/>
Acesso em 13 de fev. de 2020.

5 Informacdes disponiveis em: <https://instagram-press.com/blog/2018/06/20/welcome-to-igtv/> Acesso em 13 de fev.
de 2020.
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Na busca desses signos e simbolos petrificados e seus conteldos é que este estudo se
empenhou estudar os perfis do Instagram que se dedicam a compartilhar e criar rotinas e materiais
de estudo, chamados de Studygrams, e suas possiveis aplicacfes no ensino formal de Biologia. Para
Izquierdo-lranzo e Gellardo-Echenique (2020), Studygrams representam as novas competéncias
transmidias descritas por Ferrés e Piscitelli, quais sejam: aprender fazendo o que vocé gosta
(habilidade do Studygrammer); aprendizagem por simulacdo (habilidade dos seguidores de
Studygrams); aprender aperfeicoando o proprio trabalho ou o de outros (habilidade de toda a
comunidade); e aprender pelo ensino, onde o jovem transmite e recebe conhecimento (habilidade de
toda a comunidade).

A ambiéncia arquitetada para a pesquisa-formacéo na cibercultura aqui proposta decorre de
um desenho didatico interativo de criacdo e gerenciamento de Studygrams sobre contetidos da
disciplina “Histologia ¢ Embriologia”, desenvolvidos junto a alunos de cursos da area da saude
(Farmécia, Nutricdo e Fisioterapia)®, de uma Faculdade privada de Belém, capital do estado do Par4,
durante o segundo semestre de 2019.2 e o primeiro semestre de 2021.1. Programamos, para tanto, a
vivéncia de

[...] uma experiéncia formadora em educagdo online fundamentada no uso de interfaces
tecnoldgicas de comunicacdo sincrona e assincronas, como dispositivos de pesquisa e
formacéo em que varios géneros do discurso possam emergir convocando e configurando a
autoria dos sujeitos-aprendentes (SANTQOS, 2019, p. 98).

Alinhamo-nos, diante disso, aos deveres do docente-pesquisador na cibercultura, destacados
por Santos e Carvalho, sdo eles:

compreender 0s sujeitos de pesquisa como praticantes culturais; atuar promovendo
proposicBes de praticas educativas; usar diversos meios para possibilitar a tessitura de
autorias em rede; se inspirar em fenémenos ciberculturais; ter participacéo ativa no cotidiano
do pesquisado; e promover partilhas (CARVALHO; SANTOS, 2018, p. 34).

A disciplina “Histologia e Embriologia” se constitui como um componente curricular do
nucleo basico de cursos da area da saude, junto com Anatomia, Citologia, Morfologia, Fisiologia e
outras Ciéncias relacionadas a Biologia e ao Desenvolvimento Humano (FOUREAUX et al., 2018).
A forma como essas disciplinas vém sendo trabalhadas no nivel superior, e também na educacédo

bésica, carrega o esteredtipo da memorizacdo de uma excessiva quantidade de terminologias,

%5 Né&o foi possivel escolher um curso, pois, na instituicio locus deste estudo, as turmas de disciplinas basicas, como
Histologia e Embriologia e outras, sdo mistas, isto &, recebem alunos de diferentes cursos.
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processos e estruturas, o que (1) produz uma visdo de ciéncia neutra, inquestionavel e absoluta
(MOTOKANE, 2015); e (2) amedronta os estudantes.

Entendemos, portanto, que as realidades explicitadas possibilitaram uma investigacao aberta,
contextualizada e problematizada em tempo e lugar; e a busca circunstanciada de informac6es
relacionadas ao objeto e aos objetivos aos quais este estudo se dedica, utilizando os dispositivos que

destacamos na subsecao seguinte.

5.3 Coleta do material empirico

Os métodos de pesquisa explicitados anteriormente permitem que as fontes de informacdes
sejam multiplas e variadas (FRAGOSO; RECUERO; AMARAL, 2011; KONIZETS, 2014;
SANTOS, 2019), o que implica a utilizagdo de uma série de procedimentos de coleta, tanto para o
primeiro quanto para o segundo momento. Ao transitarmos por falas, observagdes, construgdes e
reflexdes relativas ao aprendizado envolvido, tratamos as varias fontes como artefatos que
disponibilizam evidéncias de forma altamente complementar.

Na pesquisa netnogréfica, Corréa e Rozados (2017) classificam em trés tipos os
dados/informacdes possiveis de serem coletados durante o trabalho de campo online, quais sejam: 0s
arquivados, publicados espontaneamente pelos participantes da comunidade; os extraidos, obtidos
nas interacdes do pesquisador com 0s membros da comunidade; e de notas de campo, anotagdes do
pesquisador sobre diferentes aspectos relacionados a pesquisa.

Assim, visando coletar os trés tipos de dados acima mencionados, a coleta de informacGes
ocorreu por meio do registro da observacdo participante em diario hipertextual de campo; conversas
informais e videoconferéncias com seguidores e administradores dos perfis; e registro de links ou
capturas de tela (prints) das postagens e eventos produzidos pelos Studygrams pesquisados.

Os resultados desse largo trabalho de campo online e observacao participante em meio virtual
foram explicitados no artigo intitulado “Studygrams: caracteristicas e possibilidade de utilizac&o no
Ensino de Ciéncias e Biologia ”, submetido & Revista Brasileira de Ensino de Ciéncia e Tecnologia.
A secdo 6 deste relatdrio parcial de pesquisa apresenta o referido material.

Qualquer pesquisa-formacéo na cibercultura se vale dos recursos e funcionalidades de

interfaces online®® para fomentar praticas pedagogicas e instigar problematicas tecidas nas dinamicas

% Na informatica e na cibercultura, o termo ganha o sentido de dispositivo para encontro de duas ou mais faces em atitude
comunicacional dialégica (SANTOS, 2019).
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da contemporaneidade (MADDALENA, 2018). Assim, utilizamos a interface digital do Instagram
em minha pratica pedagogica e em pesquisa “aplicada” como um canal de interag@o entre 0S sujeitos
e geradora de novas autorias e género textuais, pois integra e registra multiplas linguagens estaticas
e dindmicas, que sdo objeto de nossa reflex&o.

Os processos e producdes sdo elementos estruturantes da pesquisa-formagdo como prética de
pesquisa e docéncia na cibercultura (SANTOS, 2019). Como a pesquisa-formacao na cibercultura
se desenvolveu a partir de um desenho didatico interativo (SANTOS, 2019) de criacdo e
gerenciamento de perfis de estudo na rede social Instagram — os Studygrams, os dados foram
produzidos, e ndo simplesmente coletados, a partir de uma intencionalidade pedagogica e formativa
em processo de auto-organizacao. Os achados de pesquisa surgiram das vivéncias do cotidiano e das
interacdes entre os sujeitos (docente-pesquisador, estudantes e demais envolvidos na pesquisa-
formacéo).

Nesse contexto, a pesquisa-formacdo na cibercultura deste trabalho buscou favorecer a
vivéncia de experiéncias caracteristicas da educacdo online entre os sujeitos como a autoria de
recursos em mdaltiplas linguagens: udio, imagem, video, gréfico e texto; o trabalho colaborativo; e a
circulagdo pelas diversas interfaces digitais (MADDALENA, 2018). Esse proposito implica em
imersdo do docente-pesquisador no cotidiano do campo de trabalho. Na pesquisa-formacdo na
cibercultura “¢ necessario encarnar o objeto, tornar-se membro da cibercultura, ir a campo para
compreender de forma situada, criando dispositivos metodoldgicos que permitam que o objeto se
desvele no contexto do campo da pesquisa” (SANTOS, 2019, p. 91).

No contexto deste estudo, a imergéncia foi propiciada através da técnica da observacédo
participante, em que o docente-pesquisador, como membro do grupo investigado, registra em diario
hipertextual de campo: motivacOes, insatisfacdes, desempenhos, questionamentos, dindmicas e
praticas culturais, dentre outros aspectos. Assim, acBes desenvolvidas em salas de aulas virtuais ou
presenciais ou, ainda, na rede social durante o periodo de desenvolvimento e execucdo do desenho
didatico interativo foram foco de nossa atencdo, interacao, anotacao e reflexdo, constituindo-se como
dispositivo formativo®’.

O aplicativo Evernote, um organizador virtual de notas, foi utilizado para registrar os
acontecimentos vivenciados pelo docente-pesquisador, em encontros sincronos (presenciais e

virtuais) e interagdes assincronas com os alunos (Figura 4). Esse App foi selecionado entre os demais

57 Considerados por Maddalena (2018) o coragio da pesquisa-formagéo na cibercultura, os dispositivos formativos sdo
elementos da pesquisa que articulam a intengdo formativa e a experiéncia criativa.
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porque, além de gratuito e com interface intuitiva, permite a criacdo de anotacdes hipermidiaticas,

com som, imagem, grafico, texto e links, o que favorece uma escrita hipertextual.

Figura 4. Capturas de tela das notas elaboradas apds a realizagdo dos encontros sincronos presenciais entre docente-
pesquisador e alunos

Notas vee

16/06/2021 - Apresentacao Oral
dos Studygrams produzidos...

Os alunos elaboraram apresentacoes
sobre os perfis que gerenciaram e os
contelidos que criaram. Tivemos muita...

09/06/2021 - Segunda Rodada

de Orientagao Presencial

Alunos demonstraram melhoria em
relacdo a primeira semana. Os contetidos
produzidos ja estdo com informacgdes...

02/06/2021 - Primeira Rodada de Orientacdo
Presencial

Os grupos parecem esta se acostumando com as regras
acordadas. Muitos sentiram dificuldades de criar Reels.
Outros confundiram Reels com IGTV. Muitos nao tinham...

26/05/2021 - Apresentagao do
trabalho aos alunos

Apresentei e combinei as diretrizes ‘oot
basicas dos trabalhos. Enviei em seguida
um documento com todos os combina...

12/04/2021 - Aplicagao do ‘
Questiondario Prévio | S—

Ao fim da aula da dj
+ Nota =

- Q

Fonte: Acervo da pesquisa.

O processo de desenvolvimento e construgdo dos Studygrams e os materiais oriundos também
funcionaram como dispositivos formativos, por se configurarem como as principais criac@es didaticas
acionadas em nossa pesquisa-formacdo na cibercultura. Os materiais digitais produzidos pelos
sujeitos para os Studygrams ficaram registrados na interface digital do Instagram e foram
armazenados por meio de capturas de tela (prints) em pastas no Dropbox. Os materiais
fisicos/concretos eventualmente produzidos durante o processo foram digitalizados e tambem

armazenados no Dropbox.
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O Dropbox é um servico de armazenamento e partilha de arquivos digitais, baseado no
conceito “computagdo em nuvem”. Além diss0, N0s permite organizar e acessar midias, como fotos,
videos, documentos e outros, em qualquer dispositivo. O servico dispde de versdo gratuita, desde que
respeitado limite de 2GB (gigabytes) de conteudo.

No momento final do desenho didético interativo implementado, ocorreu, de forma presencial,
a socializacdo dos perfis construidos entre os grupos. Realizamos a gravacdo em video dessa
atividade. As apresentacdes foram transcritas e também compGem o corpus.

Ademais, um dia apds o encerramento das atividades na construcdo dos perfis, solicitamos
aos integrantes dos grupos o livre envio de registros do processo de producdo dos contetdos e
gerenciamento das contas ou de suas impressdes sobre o trabalho aos quais ndo tinhamos tido acesso
(Figura 5), como: capturas de tela das interaces no grupo de WhatsApp criado por cada grupo para
construir o perfil e organizar as atividades, fotos de reunides, anotagdes, dentre outros registros. Esse

material foi recolhido e arquivado em pastas no Dropbox.

Figura 5. Informacg0es restritas aos integrantes dos grupos compartilhadas com o docente-pesquisador, sendo capturas
de tela com (a) o processo de criacdo e decisdo do nome do perfil e (b) impressdes sobre o desenho didatico interativo; e
(c) relatério de controle de postagem e divisdo de tarefas elaborado por um grupo

PY (2 Insta histologia . @ Histologia-Dicases & R b Aot . Lsmine P
= H ) . 03106 Rt Cooneneg)
% doicto Fud - Tec G sl yiner Taag, ¥
iR gl | Bt opot g &
Alguém ja conseguiu um nome pro O trabalho foi bastante trabalhoso, S e i | 0 oral, m(“w“‘“ e
B Yonbrata, disins, / Dk ke L . Cpublicodo, 2
nosso |nstagram ; estressante, teve treta... Mas no o ‘:m‘_:’_i J/’r}f}::“ v}m)"?‘ﬁ»@ Ksﬂ]g" :
final deu tudo certo e tiramos as \pon S b
+5591 melhores experiéncias dele. Stoag. e rtane | 041% - S (Qutad) 82
~ ) “TrienaiB Sas s o) S MeMia 5 Lekamade. pe
Temos duas opgdes dadas pela Algumas pessoas tiveram pesadelo Ef.ﬁ“--‘@“ '%if;m. L pugarta .
o Pt ery . 5 e o
Deborah com o professor Yuri. 5 g - Eon e

e B Gladatan s 3@pa] g3logt .
% - Yutlizado @ Rub 2=

Bobo® Bt o
~Tee: Migars o 3CLEATE = 1 s < b

am&.“dm)‘ R wm{' <t P ol 0pone
Defa : o rocrnes
. Qa&mxoajos - 0g o6 : 6 paTlop (e
- 2 R Stasiey Tesidp Sompin®

hystos_logos ......

histologia_atlas Parabéns vc sdo maravilhosas

+5591

+5591
histologia_atlas
Eu voto nessa aqui .
O trabalho foi bastante trabalhoso,
estressante, teve treta... Mas no final deu

’ tudo certo e tiramos as melhores experién...
(]
8
)0 T
+5591
4
kE Parabéns vc sao maravilhosas
+5591 & todos nos amiga @ @ ©
M
| +5591 @

® | O B 0 =  © &

Fonte: Acervo da pesquisa. As imagens foram editadas para exclusdo de nomes e nimeros de telefone que pudessem
eventualmente identificar os sujeitos da pesquisa.

el BENEN
b i e bdoadal & de




70

Dessa forma, as informac6es que comp8em o corpus foram construidas de forma coletiva e
espontanea, conforme as relagBes dialdgicas que se desenvolveram nas préticas pedagogicas e de
pesquisa, seguindo o fluxo e a dinamicidade das redes. Na pesquisa-formacao na cibercultura, o0s
sujeitos sdo entendidos como praticantes culturais que, de forma aberta e livre, autorizam, narram,
compartilham, produzem e mostram ideias, criagdes e posi¢des através de linguagens hipertextuais,
ao contrario do que fazem muitas pesquisas que objetivam o sujeito e forcam situacdes para acessar
“dados” e estabelecer resultados (MADDALENA, 2018; SANTOS, 2019).

A descricdo do desenho didatico interativo construido e implementado pelo docente-
pesquisador autor deste relatério de pesquisa e seus alunos, assim como as principais reflexdes e
impressdes advindas das vivéncias e dos registros dessa experiéncia estdo expostas na se¢ao 6, mais

especificamente as subsecdes 6.2, 6.3 e 6.4, que trazem os papers®® produzidos com esse conteddo.

5.4 Tratamento e anélise do material empirico

O material empirico coletado nos dois momentos de realizacdo desta pesquisa foi
sistematizado utilizando a técnica da Analise Textual Discursiva — ATD (MORAES; GALIAZZI,
2006; 2011; MORAES, 2003), haja visto que “as realidades investigadas ndo sdo dadas prontas para
serem descritas e interpretadas” (MORAES; GALIAZZI, 2006, p. 121). Essa metodologia de anélise
propde que o caos e a desordem possibilitam uma “tempestade de luz” capaz de evidenciar novas
estruturas de compreensdo (MORAES, 2003).

Para tanto, Moraes e Galiazzi (2011) sugerem uma série de etapas para implementacdo da
ATD nas investigacdes, a saber: (a) desconstrucdo e unitarizacdo, leitura atenta e aprofundada do
corpus, seguida da fragmentacdo em unidades significativas, a partir da interpretacdo dos
pesquisadores; (b) categorizacdo, agrupamento de unidades significativas a partir de seus significados
explicitos e implicitos; e (c) metatexto, construcdo de categorias e de um texto integrador, que visa
proporcionar uma visdo ampla e holistica dos assuntos abordados.

Com a valorizacgdo desses procedimentos, a ATD se aproxima dos modos de funcionamento
de sistemas complexos, pois, ao colocar incertezas em sistemas ricamente organizados, provoca a
ciéncia e a pesquisa e pode estimular a producdo de um conhecimento mais complexo e rico

(MORAES; GALIAZZI, 2006). Acredito, portanto, que, ao navegar nas informacoes coletadas, tive

%8 As subsecdes 6.3 e 6.4 apenas apresentam a estrutura do artigo que explicitara e discutira as impressdes dos estudantes
e apresentara os elementos norteadores de avaliacdo para iniciativas de educacdo online que inserem redes sociais da
Internet como interface. A versdo final deste relatorio de pesquisa trara esse conteldo na integra.
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elementos para questionar, criticar e dar luz a entendimentos mais complexos sobre 0 uso das redes
sociais da internet, mais especificamente o Instagram, em processos de aprendizagemensino de
Biologia dentro e fora dos espagos académicos.

Entretanto, ao considerar o inacabamento e a complexidade das coisas, penso que 0sS
resultados e reflexdes deste estudo trazem a tona informacdes que conduzem a novas inquietagdes e
praticas de pesquisa e docéncia em Biologia, €, por conseguinte, a busca de novas respostas, novas
inquietacdes e (re)invencgdo de praticas.

As subsecOes da segédo 6, a seguir, explicitam e discutem as informacdes que emergiram das

experiéncias na pesquisa netnografica e na pesquisa-formacao na cibercultura, analisadas a luz da
ATD.



ARTIGO 1

ARTIGO 2

Studygrams:
caracteristicas e
possibilidades de

utilizag@o no ensino de
Ciéncias e Biologia

Studygrams e a Educagéo
Online de Biologia: reflexdo
docente a partir um
desenho didatico interativo

Desenho didatico interativo
de criagdo de Studygrams
para a aprendizagemensino
de Histologia: o olhar de
estudantes do ensino
superior

ARTIGO 4

Aprendizagem mediada e
avaliada por meio de redes
sociais da Internet: o
Instagram como interface
na educacgéo online de
Biologia
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6 POSTAGENS

Esta secdo se subdivide em quatro subsecdes que apresentam os resultados das intervencdes
metodoldgicas acima descritas e as reflexdes que emergiram a partir delas, em formato de artigos que
ja foram ou serdo submetidos a anélise de periddicos.

O artigo intitulado “Studygrams: caracteristicas e possibilidades de utilizacdo no ensino de
Ciéncias e Biologia”, apresentado na subsegdo 6.1, foi submetido a Revista Brasileira de Ensino de
Ciéncia e Tecnologia, ISSN: 1982-873X, em abril de 2021.

O artigo intitulado “Studygrams e a Educacao Online de Biologia: reflexdo docente a partir
um desenho didatico interativo”, apresentado na subse¢do 6.2, foi submetido a Revista Ciéncia &
Ideias, ISSN: 2176-1477, em julho de 2022.

As secles 6.3 e 6.4 exibem a integra dos artigos, intitulados, respectivamente, “Desenho
didatico interativo de criacéo de Studygrams para a aprendizagemensino de Histologia: o olhar de
estudantes do ensino superior ’; e “Aprendizagem mediada e avaliada por redes sociais da Internet:
0 Instagram como interface na educacao online de Biologia”. Em momentos futuros, definiremos

para qual(is) periddico(s) iremos submeter esses trabalhos.
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6.1 Postagem 1 — Studygrams: caracteristicas e possibilidades de utiliza¢cdo no ensino de
Ciéncias e Biologia

STUDYGRAMS: CARACTERISTICAS E POSSIBILIDADES DE UTILIZACAO NO
ENSINO DE CIENCIAS E BIOLOGIA

Yuri Cavaleiro de Macédo Coelho [yuricoelhos15@hotmail.com]
UFPA — Universidade Federal do Para — Campus Belém — Doutorando em Educacéo em Ciéncias e
Matematicas.

Ana Cristina Pimentel Carneiro de Almeida [anacrispimentel@gmail.com]
UFPA — Universidade Federal do Para — Campus Belém — Professora Orientadora no Programa de
Pds-Graduacdo em Educacdo em Ciéncias e Matematicas.

INTRODUCAO

Com a Web 2.0 e a cibercultura, o mundo online passou a oferecer espaco para novas formas
de expressao e interacdo. Os smartphones (“telefones inteligentes”, do inglés) passaram a ser um dos
maiores vicios do século XXI. Em momentos de festa, de trabalho e de dor ele esta 14, auxiliando-nos
ou distraindo-nos. Como uma grande ratoeira, captura nossa atencdo horas a fio com inimeras
estratégias psicologicas e neuroldgicas por meio de mecanismos de sociabilidade e interatividade e
recursos linguisticos, sonoros e estéticos.

Na visdo de Moran (1995, p. 24), a tecnologia nos encanta pelo seu poder de seducéo; e
reencanta “porque participamos de uma interagdo muito mais intensa entre o real e o virtual”. Os
smartphones séo frutos desse reencantamento.

A vida real se tornou mais pratica com os smartphones. Mével, personalizavel e conectado a
internet, por meio deles, conseguimos realizar diversas tarefas da vida cotidiana de qualquer lugar e
ter acesso facil e rapido a recursos de entretenimento; informacdo; troca de mensagens; delivery em
geral; aprendizagem; dentre tantos outros. Estdo tomando o lugar do computador, e, tornaram-se,
simultaneamente, instrumento de trabalho, comunicacdo, lazer e de outras funcionalidades da vida
pratica. Passou de artigo de luxo do inicio dos anos 2000 para item de primeira necessidade nos
tempos atuais.

Essas tecnologias da inteligéncia e a cultura da mobilidade nos conquistaram por conta do
desejo quase que insaciavel da mente humana de ter acesso a solucgdes de problemas, a informac6es

novas e interessantes de forma rapida e dinamica. Para Pérez-Gémez (2015, p. 15), a gestdo digital
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da informacao, nas ultimas quatro décadas, tem atuado como “fonte de satisfacdo de necessidades,
desenvolvimento, sobrevivéncia e poder”.

Nesse sentido, os cenarios de educacao e ensino comecgaram a experimentar e tentar se adaptar
ao exponencial crescimento de posi¢des e papéis que a era da informacéo, a cultura da mobilidade e
as midias sociais estdo permitindo. Um exemplo relevante disso consiste no esfor¢o das instituicbes
de ensino basico e superior em desenvolver ou implementar softwares em suas acdes e estratégias
pedagogicas, na expectativa de atender as demandas e necessidades do homem contemporaneo.

Os nativos digitais passaram a produzir um tipo de comportamento que abala a func¢do do
professor tradicional, que narra com uma fala distante, cansativa e intelectualizada o conhecimento
cientifico. Na era virtual, o saber se espalha em um espaco homogéneo, descentralizado, de
movimentacao livre, e os professores se tornaram 0s menos ouvidos. Como diz Moran (2000, p. 29)
“Ensinar e aprender exigem hoje muito mais flexibilidade espaco-temporal, pessoal e de grupo,
menos conteudos fixos e processos mais abertos de pesquisa e de comunicagao”.

Através de uma abordagem interativa com linguagem clara e objetiva, estudantes buscam
refugio nas midias para dirimir suas dificuldades frente aos processos do ensino formal. Assim,
videoaulas e demais recursos disponibilizados em redes sociais vém se consolidando entre os
estudantes, devido ao processo de cogni¢cdo mediado pela interacdo, compartilhamento de interesses
e troca de conhecimento de forma desterritorializada, em que a Unica fronteira para esse canal de
conhecimento é o interesse pessoal nos contetidos (SERRANO, 2009). Moran (2000, p. 59) afirma
que “caminhamos rapidamente para processos de aprendizagemensino totalmente audiovisuais e
interativos”.

E ingénuo quem ignora esse cenario, até mesmo porque a multimidia interativa “[...] favorece
uma atitude exploratoria, ou mesmo lidica, face ao material a ser assimilado. E, portanto, um
instrumento bem adaptado a uma pedagogia ativa” (LEVY, 1993, p. 40). Nesse sentido, Moran (2007)
defende que a relacdo entre Comunicacdo, Meios de Comunicacdo e Educacdo pode ser pensada em
trés niveis: o organizacional, mais participativo e adaptado aos individuos; de contetdo, que trate
sobre os problemas da vida e prepare para o futuro; e o0 comunicacional, conhecedor e integrador das
linguagens e técnicas dos que habitam o virtual.

As possibilidades educacionais oriundas desses niveis de relagdo motivam transformacoes,
tanto nas praticas docentes quanto no desenvolvimento de novas competéncias a escola (LINHARES;
CHAGAS, 2017). A literatura apresenta relatos e andlises que apontam diversas aplicagdes,

contribuicdes e implicacdes de estratégias pedagogicas baseadas no uso de recursos digitais, como a
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gamificacéo e a sala de aula invertida, além da utilidade dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem
(AVA). Outro reflexo disso € o alto investimento de grandes empresas do ramo da educacdo na
formacdo de Professores Influenciers, que produzem e publicam nas midias sociais contetdos de
diferentes naturezas, com o6tima resolucdo e estrutura grafica e foco na contextualizacdo e na
interatividade.

Compreendemos, portanto, que o elo entre educacdo/ensino e midias sociais auxilia a
introduzir os jovens num processo de aprendizagem de qualidade e ao longo da vida, lifelong
learning. Segundo Moran (2013, p. 22) “a educagdo principal ¢ feita ao longo da vida, pela
reelaboragcdo mental e emocional das experiéncias pessoais, pela forma de viver, pelas atitudes basicas
¢ praticas diante de todas as situagdes e pessoas”. O autor também considera que essas tecnologias
abertas, faceis e gratuitas, tornam os individuos protagonistas de suas aprendizagens, pois 0s inserem
em contextos de ampla disseminagdo de informacoes e discussfes horizontais, continuas e ubiquas,
isto é, com elementos que se contrapdem a estrutura e a organizacdo dos processos de ensino da
maioria dos espacos formais.

A versatilidade tecnoldgica inova nas formas de ensinar, de aprender e divulgar informaces
cientificas. No Instagram, perfis independentes comegaram a compartilhar suas rotinas e materiais
de estudo; publicar videoaulas; fazer videochamadas individuais ou em grupo (lives) para debater e
explicitar temas de interesse social; divulgar informac@es de estudos cientificos, dentre outras formas
para estimular a aprendizagem e/ou ensinar/informar. O sucesso dos perfis esta vinculado aos
conselhos e dicas para montar cronogramas e materiais de estudo; ao conteido atual e contextualizado
das postagens, bem como a estética e o tom bem-humorado e, ainda, as opinides e vivéncias pessoais
sobre rotinas escolares/académicas.

Os Studygrams, como sdo chamados esses perfis de estudo do Instagram multiplicaram-se
numa velocidade absurda nos Gltimos anos, o que indica o interesse indiscutivel dos nativos digitais
em aprender, em ensinar e em se informar pelas midias sociais. O numero € crescente, mas nem todos
os perfis criados com esta finalidade estdo ativos. Isso significa dizer que o administrador ndo tem
uma rotina para realizar novas postagens, com espago de semanas ou meses entre cada uma ou
abandonou o perfil. Infelizmente, ainda néo é possivel determinar quantos sdo os Studygrams ativos
e inativos ou quantos compartilham assuntos das Ciéncias Bioldgicas no Brasil, por exemplo. 1sso
ocorre, porque, até entdo, o Instagram ndo contabiliza/disponibiliza esses dados. As Unicas
informagdes que se tém acesso sdo o numero de postagens que utilizaram a hashtag “#studygram” e

suas variagdes brasileiras: “#studygrambr” e “#estudogram”.
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Para se ter uma ideia da popularidade dos Studygrams, apresentamos os seguintes dados: no
inicio do ano de 2020 (19/01/2020), eram 5.795.258 postagens na TimeLine com #studygram. J4 em
maio do mesmo ano (24/05/2020), registravam-se 7.441.069. Indica-se um crescimento relativo de
28,39% no numero de postagens em um quadrimestre, algo em torno de 411.453 novas publicacfes
por més, 13.715 por dia. Sem duvidas, muito material sendo produzido, compartilhado e divulgado,
0 que indica muitas horas de estudo, preparacéo e interacdo. Vale ressaltar que os nimeros se referem
a apenas uma das diversas formas possiveis de realizar um post no Instagram e ndo contabiliza as
postagens de Studygrams que ndo utilizaram a referida hashtag, haja vista que este ndo € um elemento
obrigatdrio.

Os nameros apresentados ilustram o encantamento dos individuos pelas redes sociais, além
de apontar uma nova cultura de aprendizagemensino na era da mobilidade. E preciso considerar,
contudo, que as tecnologias e midias digitais sdo apenas uma das variaveis que conduzem a
aprendizagemensino em Ciéncias e Biologia. Para Kenski (2012), as mediacdes e as nuances que se
revelam no processo de interacdes entre professores, alunos, conhecimentos e tecnologias definem a
qualidade na educacéo e séo essenciais para a autonomia e o desenvolvimento do senso critico nos
sujeitos.

Todavia, Silva e Serafim (2016) afirmam que o ensino formal ndo estd “antenado” a esses
movimentos. Escolas e universidades tém que considerar cada vez mais que alunos e professores
deixaram de ser receptores e transmissores de conhecimento, respectivamente, e, na
contemporaneidade, passaram a reelaborar, compartilhar e ressignificar informagdes, por meio de
processos muito proprios de aprender e buscar conhecimento.

Frente ao exposto, 0 objetivo deste estudo consiste em caracterizar os Studygrams brasileiros
que buscam divulgar e/ou ensinar contetdos relacionados as Ciéncias Bioldgicas e que contam com
a maior aceitacdo do publico, bem como compreender possiveis aplicacfes dessa interface para

educacdo online de Ciéncias/Biologia.

PERCURSO METODOLOGICO

Este estudo estd baseado nos pressupostos da pesquisa netnografica. Para Kozinets (2014, p.
61) “netnografia é pesquisa observacional participante baseada em trabalho de campo online [...] para
chegar a compreensdo e a representacdo etnografica de um fendmeno cultural ou comunal”.

Buscamos contemplar as etapas desse tipo de pesquisa orientadas pelo autor supracitado, quais sejam:
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(1) a entrada e imersdo na comunidade virtual pesquisada; (2) a coleta e anélise de dados; (3) a
compreensdo dos discursos e da interacdo entre os membros para maior confiabilidade das
informacdes; e (4) a ética na pesquisa.

Nesse sentido, os dados apresentados e discutidos neste trabalho sdo frutos da observacao
participante que realizamos durante o trabalho de campo online na rede social Instagram.
Registramos que a metodologia para coleta de dados nos perfis analisados e a referéncia temporal de
monitoramento utilizada estdo inspiradas no estudo de Bar-llan (2005) com WebBIlogs.

Para Castro e Spinola (2015), a pesquisa na internet é desafiadora, na medida em que envolve
dificuldades na definicdo da amostra e uma diversidade de representacdes na rede. Por essa razao,
como o Instagram nédo disponibiliza uma listagem detalhada de Studygrams, apenas dados gerais,
como, por exemplo, o nimero de publicacBes que utilizaram a #studygram, elaboramos um modelo
a priori para mapear e sistematizar os perfis que ensinam ou divulgam contetdos de Biologia, visando
analisar casos de sucesso, como explanaremos a seguir.

Assim, procuramos entender quais elementos definem um Studygram com alta visibilidade,
para, a partir de entdo, realizar a imersao e as demais etapas. Concluimos que a métrica mais comum
para a popularidade no Instagram é sobretudo o nimero de seguidores. Macédo (2016) cita que
“quanto maior o0 nimero de seguidores que acompanham um perfil, maior prestigio e reconhecimento
este tera dentro do ambiente da rede social”. Esse fendmeno, denominado de clusterizacdo por
Recuero (2014), revela uma tendéncia dos individuos de se conectarem a perfis mais densamente
conectados. Os maiores perfis no Instagram, por exemplo, sdo de personalidades e artistas
internacionalmente conhecidos, como o jogador de futebol portugués Cristiano Ronaldo (195 milhdes
de seguidores), a cantora norte-americana Beyoncé (137 milhGes de seguidores) entre outros.

Para verificar os Studygrams de destaque no Brasil e que, de alguma forma, estimulam o
aprendizagemensino de Biologia, acessamos a interface “Pesquisar” do Instagram pelo Computador,
acionamos a fungdo “Tags” e inserimos no campo de busca as “#studygram” e suas variaveis
brasileiras: “#studygrambr” e “#estudogram”. Como o Instagram é uma rede que possui perfis de
acesso livre ou restrito, os resultados da busca selecionaram apenas postagens de perfis publicos.

Essa busca inicial serviu para verificar a estrutura desse tipo de perfil, a0 observarmos e
registrarmos em caderno de campo 0s seguintes aspectos:

o Quantidade de seguidores e postagens na Timeline;
o Estrutura da descrig¢éo do perfil;

o Aspectos gerais das postagens na TimeLine; Stories e Stories em Destaques.
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o Conteudos das Ciéncias e Biologia explorados nas postagens;

o Perfil do administrador;

o Perfil dos seguidores;

o Foco do perfil: através de informacéo explicitas ou implicitas nas postagens.

Apdbs a navegacao inicial, verificamos que, em média, os Studygrams mais reconhecidos sao
aqueles que apresentam em torno de 30 (trinta) mil seguidores. Assim, passamos a procurar as
publicacdes sobre temas das Ciéncias Bioldgicas, em associacdo ou ndo com outras areas, em perfis
de lingua portuguesa com quantitativo de seguidores proximo ou superior a 30 mil. Selecionamos 0s
dez que mais recorrentemente satisfizeram estes critérios. Tornamo-nos seguidores desses perfis.
Também passamos a acompanhar e interagir nas publicacfes e a monitora-los por um periodo de dois

meses, marco e abril de 2020. A Tabela 1 contém informac@es gerais desses Studygrams.

Tabela 1. Informacdes gerais sobre os perfis investigados

PERFIL NUMERO DE NUMERO DE

SEGUIDORES! POSTAGENS!
@1 223 mil 1.354
@2 117 mil 3.151
@3 159 mil 6.518
@4 75,2 mil 567
@5 91,8 mil 444
@6 70 mil 1.632
@7 97,2 mil 173
@8 879 mil 250
@9 69,2 mil 581
@10 57,1 mil 561

! Quantidade verificada no dia 14 de junho de 2020.
Fonte: instagram.com

Fonte: Instagram.com

Exploramos a fundo esses perfis, observando aspectos relacionados a estrutura e a organizacdo
do perfil como um todo e das postagens em si, a fim de caracterizar e estabelecer tipologias.

As informagdes acessadas e que constituem o corpus deste estudo séo todas de natureza
publica, ou seja, de livre acesso a membros e ndo membros do Instagram, produzidas
espontaneamente pelos seguidores e administradores das contas. Entretanto, por mais que o COMITE
DE ETICA EM PESQUISA (2020, p.11) da Escola Nacional de Satde Publica Sergio Arouca
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(ENSP/Fiocruz) oriente que “Pesquisas em paginas publicas na Internet que ndo requerem inscri¢ao
ou autorizacdo do administrador para se ter acesso ao contetido dispensam avaliacdo ética e o registro
de consentimento”, os administradores dos perfis analisados foram comunicados dos objetivos,
justificativa, beneficios e da participacdo andnima neste estudo. Assim sendo, informacdes que
pudessem identificar o perfil, seu gerenciador ou seguidores foram ocultadas e/ou substituidas, como
no caso da Tabela 1 que nimeros correspondem ao nome da conta (@1 a @10).

As informacdes coletadas foram registradas em diario hipertextual de campo no software
EverNote e/ou em planilhas elaboradas no Microsoft Excel®. Utilizamos a técnica da Analise Textual
Discursiva— ATD (MORAES; GALIAZZI, 2011) para explorar e analisar o corpus.

ANATOMIA DOS STUDYGRAMS

Um novo entendimento da terminologia

Ao navegar pelo universo dos Studygrams, percebemos que as defini¢cbes propostas por
estudos anteriores sobre tal interface pareceram demasiadamente restritas. Fernandes (2018, p. 1964)
os conceituam como “perfis do Instagram cujo objetivo é apresentar fotos e stories sobre o processo
de estudo de uma ou mais disciplinas”. Ja Biadeni e Castro (2020) consideram que servem tanto para
a partilha de materiais e dicas de estudo quanto como espacos de troca de experiéncias.

Provocamos aqui um novo entendimento para o termo “Studygram”. Em nossa perspectiva,
Studygrams séo perfis que, embora utilizem 0s mesmos recursos de qualquer outro da rede social
Instagram, possui administradores dedicados a construir postagens (posts), com intuito de:
compartilhar e/ou (re)transmitir materiais/experiéncias de estudo, sobre uma ou varias areas do
conhecimento (mapas mentais/conceituais, videos, animacfes, dados); fornecer dicas de
planejamento (cronogramas de estudo para processos seletivos e estratégias de organizacdo de
material); e divulgar e discutir questdes sociocientificas (divulgacdo de artigos e noticias, realizacao

de videoconferéncias coletivas/individuais).

Tipos de Studygrams

Os perfis parecem buscar alguns elementos em comum: a interacdo, a proximidade, o dialogo

e novas formas/materiais de/para aprenderensinar, utilizando recursos do préprio Instagram (stories,
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comentarios, directs, lives e outras). Entretanto, observamos que a forma de elaborar as postagens e
seus conteidos, bem como a organizagdo e estrutura do perfil e a visdo de seus idealizadores
apresentaram particularidades relevantes. A partir disso, admitimos que existem diferentes tipos de
Studygrams:

1. Studygrams Comerciais: visam tanto informar/divulgar contetdos cientificos quanto
promover a marca que estdo vinculados. Geralmente relacionados a uma plataforma ou
instituicdo de ensino publica ou privada. Possuem estrutura grafica com elementos
atrativos e de alto teor persuasivo para que o seguidor se encante por algum tipo de servigo
educacional, virtual ou presencial, ndo gratuito. Normalmente, séo reflexo do sucesso e
expansdo das plataformas proprias de ensino dos gerenciadores.

2. Studygrams Independentes: estruturados por iniciativas individuais ou coletivas
espontaneas. Apresentam planejamento para construcdo de posts dedicados a compartilhar
materiais e rotinas de estudo, bem como debater e divulgar questdes sociocientificas.
Embora estabelecam parcerias com Studygrams Comerciais ou comercializem seus
préprios materiais, ndo manifestam o retorno financeiro como foco inicial. Ao que nos
afigurou, os motivos que levam as pessoas a construir e gerenciar contas dessa natureza
sdo as necessidades de expressdo pessoal e/ou artistica; reconhecimento; contato social; e
a partilha de conhecimentos e de informacdo académica. Podem ser divididos em dois
subtipos:

a. Studygrams Estudantis: criados e gerenciados por escolares ou universitarios. Sdo os
mais frequentes na rede. Divulgam dicas e materiais de estudo com padrdo estético
apurado que se vale de técnicas de caligrafia padronizada (letterings) e de organizacdo
coerente, impecavel e constante das postagens.

b. Studygrams Experts: desenvolvidos por professores, universitarios ou da Educacao
Bésica, ou por profissionais qualificados com interesse em popularizacao e divulgacao
da ciéncia ou ensino. Dedicam-se a publicacéo e discussdo de dados ou descobertas
cientificas, novidades tecnoldgicas e questdes sociais, e ao auxilio a estudantes com
breves explicagdes sobre assuntos diversos. Postam capturas de tela de artigos/dados;
videos criticos, analiticos, instrutivos e/ou explicativos; resumos; e curiosidades.

Realizam videoconferéncias (lives) com outros especialistas.
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As tipologias acima descritas foram elaboradas, porque entendemos que a ideia de Studygrams
ndo pode ficar restrita a um género midiatico utilizado apenas por estudantes, criadores ou seguidores
desses perfis. Consideramos, assim, que existe uma rede complexa de sujeitos dedicados a estimular
a aprendizagem no Instagram, com ou sem fins lucrativos, a partir da producdo ou divulgacéo de
materiais que se destacam pela estética e pela linguagem informal, curiosa, sintética e informativa.
Como afirma Kenski (2012), é preciso considerar que as Tecnologias Digitais da Comunicagdo e
Informagcdo — TDIC — “tém suas proprias logicas, suas linguagens e maneiras particulares de
comunicar-se com as capacidades perceptivas, emocionais, cognitivas, intuitivas e comunicativas das
pessoas”.

Frente a isso, propomos o abandono do falso estereotipo de que esses perfis sdo destinados ao
publico jovem e que seus criadores fazem sucesso pelos posts com caligrafias rebuscadas e pouco
dedicados as necessidades de aprendizagem dos estudantes, como presente em muito memes que
circulam no préprio Instagram. Esse tipo de critica ndo reconhece a atuagéo desse género midiatico
na educacdo, diminuindo a real importancia e influéncia que este pode exercer no ensino e na
aprendizagem, bem como a forma de expresséo e os esforcos daqueles que visam consolidar espacos

virtuais de troca de informacg0es, experiéncias e conhecimentos.

A Primeira Impresséo

No Instagram, a descricdo ou a Bio é o primeiro contato do perfil com qualquer visitante.
Além da foto e do nome do perfil, oferece 160 caracteres para que 0 gerenciador apresente
informagdes pessoais, como: idade, profisséo, cidade em que mora e hobbies; ou institucionais, como:
ramo de atuacdo, descri¢do do negdcio e premiacdes, como também seus interesses e ideais.

Esse é também o Unico espaco em que é possivel inserir links clicaveis no Instagram. Por isso,
varios perfis estdo utilizando dispositivos pagos ou gratuitos para reunir varios links em uma pagina
externa, como o Linktree e o Linklist, por exemplo. Assim, o visitante acessa o perfil, clica no link da
biografia que esta associado a um site com uma lista de links e consegue visualizar todos 0s servi¢os
e produtos que o gerenciador oferece fora do Instagram.

Embora sigam esses mesmos pressupostos, as biografias de Studygrams sao estruturadas com
caracteristicas unicas. Entretanto, quando o perfil tem um foco/contetudo/area mais especifica, em
muitos casos 0s administradores avisam nessa secdo. As caracteristicas das Bios observadas em cada

tipo de conta, foram:
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1. Bio de Studygrams Comercial (Figura 6): Breve descri¢do dos objetivos/foco/missédo do
perfil e/ou da empresa por tras do perfil. Possui direcionamentos (links) para plataformas
de ensino, geralmente pagas; ou para o site ou outras redes sociais da instituicao.

Apresentam contato de telefone e e-mail para Servigo de Atendimento ao Cliente.

Figura 6. Biografia de Studygrams comercial observado neste estudo

apelido do usuario &2 m e

1.951 publicacdes 257mil seguidores 45 seguindo

FOTO

* MNome da Empresa

Colocamos vocé na UNIVERSIDADE @
Curso extensivo medicina

bit.'y/indentificadardogeren:iador

Fonte: instagram.com (Reprodugdo Adaptada).

2. Bio de Studygram Independente

a. Estudantil (Figura 7.a): Breve descricdo do administrador, geralmente com a idade
e em qual ano da Educacdo Baésica e o curso pretendido nos vestibulares; ou de
qual curso, semestre e instituicdo é académico. Compartilhamento de link da
nuvem de armazenamento de arquivos do Studygrammer, como o DropBox,
iCloud, Google Drive, assim como sites/perfis parceiros e a conta pessoal do
administrador no Instagram ou em outras redes sociais.

b. Expert (Figura 7.b): Breve descri¢do da formacao do(s) administrador(es) do perfil
e local de atuacdo profissional. Foco da conta. Link para blogs pessoais, curriculo
lattes, canal no Youtube e/ou contas em outras Midias Sociais. Direcionamentos
para grupos de discussao online, gratuitos ou ndo, sobre assuntos especificos, bem
COMO Cursos preparatorios para processos seletivos, sobretudo ENEM. Esses
momentos s&o desenvolvidos em sites ou plataformas de ensino do(s) dono(s) do
perfil e/ou em aplicativos livres como como WhatsApp, Telegram, Skype, Zoom,
Microsoft Teams e outros. Possuem e-mail de contato para parcerias ou canal de

interacdo com o seguidor.
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Figura 7. Biografias de (a) Studygram estudantil e de (b) Studygram expert observadas neste estudo

apelido do usuario m - apelido do usuario & . oo
FOTO 237 publicacdes  130mil seguidores 527 seguindo | FOTO 537 publicagdes  139mil seguidores 2,556 seguindo

Estudos - nome do gerenciador Nome do Gerenciador

@Q dicas de estudo eficientes, rotina e criatividade Bidlogo, Professor da uxxx, Dr. em Zoologia com Pos-Doc em

& 15y0, ensino médio
@parceiro

a @parceiro

/ @parceiro

linklist.bio/nomedogerenciador

Fonte: instagram.com (reproducédo adaptada).

Ecologia, Divulgador Cientifico

Contato: agencia@ .com.br

linktr.ee/nomedogerenciador

Publico e Publicacbes

O publico que frequenta esses perfis é bem diverso, sendo composto por criangas e adultos;
pais e professores; demais Studygrammers; curiosos; e outros. Embora isso seja um fato, notou-se
uma singularidade entre os seguidores de Studygrams Estudantis. Grande parte dos seguidores séo
vestibulandos, concurseiros ou académicos do mesmo curso que o gerenciador do perfil ou de éareas
afins, o que demonstra a identificacdo do gerenciador a pagina e pode reforcar a interatividade, ja que
tendem a compartilhar as mesmas experiéncias e interesses nos contetidos e novidades cientificas.

As postagens sdo compartilhadas com o pablico da mesma forma que ocorre em uma conta
pessoal na mesma rede, ou seja, utilizando os recursos disponiveis com as atualizagdes do proprio
Instagram. Podem ser unidirecionais ou interativas, quando estimulam a interacdo entre o
administrador e o seguidor e dos seguidores entre si. Ademais, observaram-se abordagens muito
préprias nos posts de Studygrams, o que os diferencia das contas de relacionamento pessoal:

1. Posts da TimeLine ou Linha do Tempo: Materiais produzidos pelo perfil (autorais) ou
compartilhados (repostados). Na maioria dos casos, sS40 mapas mentais/conceituais ou
resumos, curiosidades, videos, esquemas, dados ou analises de questdes sociocientificas
atuais. Anancios de servicos oferecidos pela empresa, profissional ou estudante que
gerencia o perfil, como cursos, planners (cronogramas de estudo), apostilas, e-books etc;
ou de marcas parceiras.

2. Posts dos Stories: Divulgacao de posts da TimeLine. Videos com preparacdo dos materiais
e/ou rotina dos administradores. Enquetes ou perguntas para testar o conhecimento sobre

0s assuntos discutidos pelo perfil ou consultar a opinido e as expectativas dos seguidores
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sobre a organizacdo da pagina, qualidade dos materiais e assuntos discutidos. Nem todos
sdo fixados nos “Destaques”.

3. Posts dos Stories fixados em Destaques: Cronogramas, dicas de organizacdo de material
de estudo, analises criticas ou divulgacdo de artigos e plataformas de ensino, parceiras ou
ndo; videos com resolucdo de exercicios, respostas das enquetes ou explicagdes mais
detalhadas sobre tdpicos especificos dos conteudos, e instrucdes para sorteios realizados
pelo perfil.

Chamou atenc¢do que nos Studygrams Experts, grande parte dos posts apresentam links, que
direcionam o seguidor a outras paginas da Web para acessar mais informacdes, ou as referéncias
bibliogréaficas do que é apresentado. Considera-se que a presenca dessas informacdes pode contribuir
para assegurar e fidelizar os seguidores, pois qualifica o que é apresentado e amplia as possibilidades
de percursos hipermidia e a livre navegacdo. Esses perfis foram muito procurados durante a crise de
salde publica mundial causada pelo Sars-CoV-2 (agente etiologico da Doenca do Coronavirus —
COVID-19), em 2020, por realizarem a divulgacdo de resultados de pesquisas de forma profissional,
clara e objetiva, tendo forte influéncia na tomada de decisdes governamentais e em comportamentos
individuais, sendo um deles considerado pela revista Veja “uma das vozes mais ouvidas do

momento”.

A Biologia nos Posts

Independentemente do tipo de Studygram ou local em que as postagens sao realizadas, todos
os perfis analisados realizaram postagens de contetdos especificos das Ciéncias, sobretudo Biologia.

Nas paginas administradas por estudantes de ensino médio também sdo comuns postagens
sobre contetdos de outras disciplinas, pois, ao que observamos, a rotina de publica¢cdes no Studygram
acompanha, em tempo real, a rotina de estudos do gerenciador. Assim, se ndo for dia de estudar
Biologia, muito possivelmente o contetdo postado serd de outra disciplina; ou, se, por exemplo, a
matéria revisada pelo estudante foi genética, o material produzido e publicado versara sobre genética.
A elaboragédo de mapas mentais e resumos, em muitos casos escritos a mdo com letras desenhadas —
o lettering — séo as formas privilegiadas para comunicar as informagdes sobre os conteudos (Figura

8.a). Alguns Studygrammers também comercializam estes materiais.
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Figura 8. Postagens realizada por Studygram Estudantis (a) por uma estudante do ensino médio e (b) por uma

universitaria

u CIRCULAGRO

Fonte: instagram.com (reproducéo adaptada).

Em contrapartida, Studygrammers universitarios costumam estabelecer que o foco principal
dos contetidos postados esta relacionado as disciplinas que estdo cursando na graduagdo. Notamos
que a maioria desses Studygrams estudantis sao gerenciados por graduandos da area das Ciéncias da
salde, como farmacia, nutricéo, fisioterapia, biomedicina e medicina. Como a Biologia esté presente
na grande maioria das disciplinas do ciclo basico de cursos da saide, hd um grande nimero de
postagens sobre fisiologia, anatomia, embriologia, citologia, genética, dentre outras, junto a outras de
tematicas mais especificas para cada curso. Para além de mapas mentais e resumos com lettering,
esquemas sobre o funcionamento de processos bioldgicos também sdo elaborados com maior
frequéncia por esses gerenciadores (Figura 8.b).

Somada a qualidade das informacGes publicadas e a responsabilidade de serem considerados
“estudantes modelo”, ha, sem duvidas, uma forte preocupagao com a estética de cada post e do perfil
como um todo. Concorda-se, portanto, com Biadeni e Castro (2020, p. 80), quando afirmam que “cada
estudante conectado parece ter a oportunidade de aperfeicoar a exaustdo a versao de si que vai
apresentar publicamente”. Desse processo de intenso aperfeicoamento, esses estudantes podem
desenvolver ndo somente competéncias e habilidades sobre os contetdos estudados para produzir as
postagens, mas também aquelas relacionadas ao marketing digital e de contetdo, por exemplo, cada

vez mais necessarios no perfil dos profissionais na cibercultura.
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Em Studygrams Experts, o foco das publica¢Ges séo as novidades cientificas. Frequentemente
realizadas em formato de multiplos cards (Figura 9), as postagens apresentam uma sequéncia de fotos
e/ou videos com informac@es sucintas, na qual o seguidor/visitante acompanha como se fosse um
slideshow que conta uma histéria. Na verdade, essa “historia” comumente esta baseada em artigos
cientificos recentes publicados em revistas renomadas. A linguagem simples, direta e bem-humorada
atrai seguidores e populariza a ciéncia, sendo que este Ultimo parece o objetivo primordial desse tipo
do perfil.

Figura 9. Publicacdo em formato de multiplos cards de um Studygram Expert, sendo apenas 2 dos 10 cards que

compunham a postagem

Tudo o que voce pre¢:lsa Presta atengao, galera! Vamos comegar.

saber sobre variantes da t :
Vocé adquire imunidade quando seu sistema <,
imunolégico reconhece o virus. Até ai, beleza! .

(OMO €, QUERIDA? VAMOS ACABAR
(OM ESSE VIRUS AGORA MESMO!
-, &

S ® ng (1

S d? =

© €9

@apelidodousuario Lo 2 0 @apelidodousuario

Fonte: instagram.com (reproducéo adaptada)

Normalmente, os conteidos de Ciéncias e Biologia nos Studygrams Comerciais se apresentam
na explicacdo de alguma curiosidade, mito ou descoberta. Como, na maioria vezes, a venda de
produtos educacionais € o principal intuito do perfil, infere-se que os conteudos abordados nas
postagens gratuitamente sdo explorados com mais detalhes nos produtos oferecidos pelo perfil. Para
atrair seguidores/visitantes que sao clientes em potencial, os gerenciadores utilizam os mais variados
recursos de marketing para, ao mesmo tempo, despertar interesse pelo conteldo e aumentar o
engajamento da conta e das postagens, como letras grandes, ambiguidades, humor, frases instigantes
e chamativas, perguntas, dentre tantos outros. Nesse tipo de perfil, foram notados muitos posts em
formato de video curtos (maximo 1 minuto), em que professores explicam/contextualizam um
assunto, respondem questdes ou debatem sobre alguma tematica.
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AS POSSIBILIDADES DE USO DOS STUDYGRAMS NA EDUCACAO ONLINE DE
BIOLOGIA

Studygrams possuem grande potencial para ser usado nas praticas educativas das aulas de
Biologia em qualquer nivel de ensino. Vislumbramos mais uma interface para educacéo hibrida, na
medida em que pode articular processos de aprendizagemensino mais formais com aqueles informais,
de educacéo aberta e em rede, ao misturar e integrar profissionais e alunos diferentes, em espagos e
tempos distintos (MORAN, 2015).

Por ser uma distinta dindmica de apropriacdo do uso das redes sociais, perfis dessa natureza,
os Studygrams tém potencial de propiciar o didlogo e reduzir a distancia transacional, aproximando
alunos de seus professores e colegas, e, sobretudo, do mundo e da sociedade em geral que
contextualiza e dinamiza seus aprendizados. Acreditamos, portanto, que esses perfis sdo capazes de
serem explorados no ensino e na aprendizagem de Ciéncias e Biologia, tanto como fonte de
informacdo, j& que, em muitos contextos, o uso das TDIC na educagdo se limita a busca e
processamento da informacdo, quanto como espaco para realizacdo de atividades, utilizados em

praticas educacionais que possibilitam a colaboracao, a criacdo e a difusdo de informacao.

Studygrams como fonte de informagéo

Ja que muitos Studygrammers compartilham rotinas escolares/académicas, formas de estudar
e materiais produzidos em seus processos de estudos, os professores podem se inspirar nas
publicacBes desses perfis para planejar sua pratica pedagdgica. De forma individual ou em grupo,
professores podem criar Studygrams para transmitir publicacfes sobre sua area de interesse na
Biologia ou diretamente as turmas em que leciona, assumindo o papel de curador de contetdos
abertos.

Ao acompanhar a dindmica do perfil, que precisa ser permanentemente atualizado com dicas
de estudo, indicagdes de leitura, atividades rapidas de avaliacdo de aprendizagem e noticias sobre as
atividades da disciplina, o aluno consegue estreitar sua relagdo com o professor, e, assim, ficar mais
a vontade para tirar duvidas, praticar a consulta, realizar estudos complementares e buscar informacao
em fontes idoneas.

A partir de uma selecdo criteriosa, os professores também podem indicar Studygrams ou links

de publicagdes especificas para que os alunos possam acompanhar e/ou acessar no decorrer ou apos
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as aulas. Propicia-se, dessa forma, além da ampliacdo de fontes de informacao aos discentes, vasta
obtencgdo de resumos dos conteudos; verificagdo de novidades cientificas com linguagem acessivel,
clara e objetiva; observacdo de discussdes e analises de pesquisadores influentes; interacdo com
estudiosos de areas de interesse ou outros alunos que ja passaram por momentos de aprendizagem
similares, dentre outras possibilidades. Se o aluno seguir os perfis recomendados, tera ainda acesso
continuo aos contetidos da disciplina, sem as limitacfes espaco-temporais e a linguagem técnico-
cientifica rebuscada muitas vezes colocadas pelo espago escolar/académico.

Nesse cenario, 0s Studygrams se apresentam como uma possibilidade de estender o acesso e
a participacdo de alunos e professores na cultura cientifica e favorecer o entendimento de fenémenos,
termos, conceitos, ideias e representacfes, com formato e ritmo de producao e divulgacéo diferentes
dos efetivados em muitas instituicfes educacionais. Para mais, permite-se ao aluno perceber que o
docente esté integrado no mesmo ciberespaco em que ele transita e que o uso das redes sociais deixou
de ser reprimido e passou a fazer parte do processo aprendizagemensino.

Acompanhar as atividades de Studygrams pode propiciar também personalizadas experiéncias
hipermidia, nas quais o seguidor tem como visitar tanto as fontes originais das informacdes
transmitidas quanto materiais complementares. Geralmente acessados por meio de links na Bio, 0s
materiais complementares sdo conteudos ou paginas alojadas fora do Instagram, produzidos ou nao
pelos préprios Studygrammers, e incluem videos no YouTube, grupos de discussdo no Facebook,
blogs cientificos, sites com artigos de periodicos, plataformas de dudio com podcasts, Ambientes
Virtuais de Aprendizagem, noticias e reportagens em jornais influentes, entre outros.

Em funcdo do exposto, é necessario maximo cuidado na triagem dos perfis que serdo indicados
e nos conteudos postados pelos professores em seus Studygrams, a favor de evitar contato com as tdo
comuns fake news ou informagfes incompletas, inexatas e desatualizadas. Antes de sugerir um
Studygrams, o professor precisa buscar informacdes sobre o(s) gerenciador(es); analisar o conteudo,
a linguagem e a regularidade das postagens; avaliar as fontes das informacges (re)transmitidas; e
verificar as estratégias e iniciativas de interacdo, a fim de garantir que seus alunos acessem
informacdes confidveis e frequentem espacos virtuais que privilegiem o didlogo. Ao realizar
publicacOes, € necessario assegurar que as informacdes veiculadas foram previamente checadas e/ou

produzidas a partir de fontes seguras; e evidenciar a fonte na legenda e/ou imagem da postagem.
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Studygrams como espaco de atividade

Nas aulas de Biologia, a utilizagdo dos Studygrams pode ir além da simples consulta de
informag@es para ilustrar ou complementar o que é visto em sala de aula. Nesta abordagem, privilegia-
se colocar o aluno e suas producdes no cerne do processo de aprendizagem, fazendo-o atuar como
um préprio Studygrammer, produtor de contetdo e ndo mero consumidor. O professor, por sua vez,
assume o papel de tutor ou orientador para acompanhar o processo de aprendizagem, manter
diferentes graus de envolvimento no processo, ceder controle ao aluno quando este for capaz de
assumir e exercer a funcéo de guia quando o aluno necessitar, conforme recomenda Mauri e Onrubia
(2010).

Studygrams podem ser criados para funcionar como um portfélio ou diério audiovisual e
hipermidia das experiéncias dos alunos ao cursar disciplinas no ensino basico ou superior. Imagens,
videos e textos produzidos com base em visitas de campo, aulas de laboratério, trabalhos elaborados
e respectivos processos de construgdo e dindmicas de sala de aula; resumos e mapas mentais dos
conteudos; parodias; repostagens de temas relacionados dentre outros, fazem parte do conjunto de
conteudos possiveis de serem compartilhados no perfil.

Motivar os alunos a desenvolver perfis dessa natureza busca fazé-los valorizar seus momentos
de aprendizagem e permite ao professor acompanhar o crescimento pessoal e a compreensdo dos
conhecimentos cientificos ao longo desse processo. Como é um recurso que tem chance de ganhar
visibilidade pela populacdo em geral, incluindo colegas de classe, familia e seguidores do perfil
pessoal, € possivel que as atividades elaboradas tenham qualidade superior e as experiéncias do ensino
formal sejam mais empolgantes, envolventes e vivenciadas com mais dedicagéo. Zabala (2004, p. 24)
reconhece que a “consolidacdo das tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo no ensino
reforcou grandemente a possibilidade de acompanhamento por parte dos professores, e, inclusive,
como procedimento para compartilhar experiéncias entre os proprios alunos”.

Outra possibilidade é a constru¢do de Studygrams que sirvam para aprofundar e contextualizar
0s conteudos trabalhados em sala de aula, bem como estabelecer conexdes interdisciplinares e a
integracdo dos alunos entre si e com a comunidade escolar em geral. Nesta perspectiva, 0s alunos tém
liberdade de criar as publicacGes, buscar parcerias e articular estratégias de interacéo e dialogo, sob
atenta supervisdo e orientacdo do professor em tais movimentacGes para que néo se perca o foco.

Atividades como essas buscam desenvolver as competéncias de pesquisa, selecdo, analise,

sintese e (re)transmisséo sobre as teméticas estudadas, bem como outras potencialidades possiveis de
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serem exploradas com o trabalho colaborativo e participativo, o dialogo e o processo criativo. O
gerenciamento e a dinamizacao de Studygrams se concretiza também como uma maneira customizada
de estudar, aprender e ensinar outras pessoas. A forma como as informacdes sdo publicadas e os
padrdes de estética e organizacdo podem gerar forte identificagdo em outros grupos de alunos e
professores, e, assim, servir como repositorio de informagdes e fonte de inspiracdo para demais
contextos educacionais.

A leitura, escrita e interacdo recorrente com o0s conhecimentos cientificos, em fontes
recomendadas e/ou avaliadas pelo professor, direcionam os alunos, em algumas circunstancias, a
construgdo de ideias e conceitos, da criticidade e de relagBes logicas explicitas de pensamentos que
conduzem (ou ndo) sua acdo sobre o mundo. Oportunizam, ainda, entender que a ciéncia se faz
presente em situacdes cotidianas, seja em objetos e processos tecnoldgicos ou na divulgacao de seus
resultados e modelos explicativos, usados para embasar decisdes politicas, econOmicas ¢ até “estilos
de vida” (DELIZOIVOC; ANGOTTI; PERNAMBUCO, 2018), e favorecem uma atitude
exploratdria, ludica e comunicativa, naqueles que participam do processo.

A fim de ilustrar a anatomia dos Studygrams de Biologia que investigamos, elaboramos um
mapa mental (Figura 10°°) para explicitar as caracteristicas apresentadas na presente se¢do e na

anterior.

A figura ndo consta no manuscrito encaminhado para o periddico, pois excederia o nimero limite de paginas.
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ESPAGD DE
ATIVIDADE

Figura 10. Anatomia dos Studygrams de Biologia.
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Fonte: Os autores (2022)

CONFIGURACAO E ORGANIZACAO

Para gerenciar um Studygram, é preciso baixar o aplicativo do Instagram em um smatphone

ou acessar o endereco eletrénico https://www.instagram.com/ em qualquer navegador de acesso a

Internet e criar uma conta pessoal ou profissional/comercial com um e-mail ou nimero de telefone
valido, o que leva em torno de cinco a dez minutos. Além de ser muito conhecido dos alunos e de
atrair interesse dos jovens, o Instragram € uma rede social gratuita, de uso intuitivo e que possui
recursos que permitem a realizagéo de atividades educativas interativas, colaborativas e experiéncias
hipermidia.

Os perfis no Instagram possuem aparéncia padrdo, assim a forma em que as postagens sdo
construidas e organizadas é o que as individualiza e as torna interessantes. A rede oferece diversas
opcOes de seguranca e privacidade, incluindo o controle de acesso as publicac¢6es do perfil; o bloqueio
de contas; o bloqueio de comentadores e controle de comentérios; denunciar contas, publicagdes,
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comentarios e mensagens, dentre outras funcionalidades. Ademais, ao ter a oportunidade de ativar
notificacbes dos perfis que mais Ihes interessa, o gerenciador fica sempre antenado nos conteudos
que séo produzidos por perfis especificos. Tais dispositivos possibilitam que um professor adapte as
regras de privacidade e participacdo para atender as metas de uso de Studygrams em processos de
aprendizagemensino, bem como controlar e interagir com os alunos em tempo real.

O Instagram realiza atualizacdes frequentes que trazem novos e versateis recursos, como, por
exemplo, a recente implementacdo dos filtros de cdmera, que utilizam a tecnologia de realidade
aumentada para modificar as coisas; e, mais recentemente, do Reels (ou Cenas, nome do recurso em
portugués), que permite ao gerenciador aproveitar recursos de edi¢do de video.

No entanto, a criacdo e o0 gerenciamento de um Studygram requerem mais do que apenas
conhecimento tecnoldgico. E necessario, dentre outras demandas, definir o foco, criar publicactes
originais, adaptar a linguagem ao publico, criar uma identidade visual, postar regularmente, escutar
as necessidades dos seguidores, tracar estratégias para aumentar o engajamento, e, também, entreter-
Se com 0 processo.

A Figura 10 apresenta nove dicas para auxiliar o processo de construcdo de um design eficaz
de Studygram para aprenderensinar Biologia. Essas dicas foram inspiradas em uma das publicacfes

de um Studygram Estudantil analisado por este estudo.
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Figura 11. Dicas para construir um Studygram
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REFLEXOES E CONTROVERSIAS

Para Delizoivoc, Angotti e Pernambuco (2018, p. 94), ndo existe lugar e espaco especifico
para a aprendizagem, pois entendem que sdo resultados de uma construcdo continua de interacao
entre 0s sujeitos e 0 meio circundante, natural e social. Com a incorporacdo das tecnologias digitais
no ambiente de desenvolvimento “natural” dos individuos, o ciberespaco se fez constituinte do
cotidiano da sociedade e trouxe milhares de novas oportunidades de interagéo e, por conseguinte, de
aprendizagem.

Independentemente de curriculo, Projeto Politico Pedagdgico ou de Curso, planos de aula e
afins, a Web 2.0 incentiva mudancas de prética de aprendizado e construcdo de conhecimentos
cientificos. Ao disponibilizar fontes de informac&o de forma aberta, gratuita e assincrona, possibilita
processos de ensino e aprendizado que privilegiam a autonomia, a coautoria e a socializagdo; e
estimula “a experimentagdo, a reflexdo e a geracdo de conhecimentos individuais e coletivos,
favorecendo a formacao de um ciberespaco de intercriatividade que contribui para criar um ambiente
de aprendizagem colaborativa” (COBO ROMANI, 2007, p. 101).
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Um dos maiores sindbnimos de sociabilidade e de relagdes interacionais suportadas pelas
tecnologias das Web 2.0 s&o as redes sociais da internet, espacos virtuais que consolidam, formam
e/ou exigem multiplas conexdes entre atores sociais diversos. Embora ndo tenham sido produzidos
para uso em educacao, os softwares em que tais redes se estabelecem acabaram sendo utilizados como
espaco em que alunos e professores podem aprenderensinar, formal ou informalmente (MATTAR,
2013).

Assim, devido as facilidades para criacdo, organizacao, configuracdo, publicacdo, expansao
dos recursos e do uso do Instagram, o potencial de colaboracdo e didlogo, os Studygrams podem
ocupar posicao de destaque na educagdo contemporanea, assim como os blogs assumiram nas ultimas
duas décadas (MATTAR, 2013). Segundo o jornal The New York Times, a ascensao das redes sociais
tém feito as pessoas abandonarem gradativamente 0 acesso aos servigos de blog.

Os recursos audiovisuais e estéticos utilizados nos Studygrams facilitam a decodificacdo das
informacdes, 0 que viabiliza 0 acesso aos conteudos e discussdes cientificas as diferentes realidades
e culturas, muitas vezes sem nem sequer exigir técnicas de leitura e/ou escrita avancadas,
sobressaltando o papel democratico e as contribui¢des universais que as TDIC corroboram.

Reiteramos, tdo logo, que, por um lado, concordamos com as ideias de Coll, Mauri e Onrubia
(2010), quando afirmam que as possiveis melhoras no aprendizado oportunizadas pelas TDIC séo
vinculadas a participacdo e envolvimento dos sujeitos de formacdo (alunos e professores) nas
atividades propostas. Por outro lado, é necessario destacar que, enquanto 0s contextos educacionais
ndo se atentarem para o uso pedagdgico das TDIC da virtualidade, da mobilidade e da interatividade,
e ndo se organizarem a nivel pedagogico e estrutural, insistiremos na simples memorizacdo
fragmentada de informacbes e na exposicdo oral como forma principal de aprenderensinar e
endossaremos o discurso de que as TDIC sdo adversérias de primeira linha do ensino e da
aprendizagem, ou seja, ignorando avancos que podem atender a estas novas demandas.

O infeliz advento da pandemia de COVID-19 veio para contribuir nas discussdes a esse
respeito, uma vez que varios recursos que foram utilizados para atender ao ensino remoto emergencial
ndo foram criados por conta das pressdes que o periodo de crise sanitéria exigia. Pelo contrério, ja
estavam disponiveis, mas, devido a inUmeros aspectos concorrentes (sociais, politicos, financeiros,
institucionais...), ndo eram, em sua grande maioria, aproveitados tanto pelas instituicdes de ensino
quanto pelos docentes, que tiveram que passar por um rapido e inesperado processo de

aperfeicoamento.
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Incluir Studygrams nas estratégias pedagogicas €, portanto, mais um passo importante para
articular os conhecimentos e oportunidades de aprendizagemensino que se apresentam no hibridismo

entre espacos formais e informais de educacao.

CONSIDERACOES FINAIS

Studygrams representam uma nova cultura tanto de ensino quanto de aprendizagem e
divulgacdo da ciéncia. Muitas vezes desenvolvidos por iniciativas individuais, apresentam uma
diversificacdo na forma de abordar os conhecimentos cientificos e a preocupagdo com a estética,
linguagem, organizacéo e fonte das informacoes.

A existéncia desses perfis nos mostra que a sociedade contemporanea quer e desenvolve por
si propria formas de aprenderensinar mais livres e criativas. A escola e as politicas educacionais
precisam estar atentas a essas iniciativas, tanto estimulando quanto investindo tempo, esforcos e
recursos financeiros. Indicamos, dessa forma, que essa possibilidade de utilizacdo das redes sociais
possa ser empregada em praticas pedagogicas do ensino formal, devido a seu carater versatil e
adaptavel as diferentes realidades escolares, inclusive aquelas sem estrutura tecnoldgica sofisticada.

Por mais que se acredite e sugira a utilizacdo ou a propria construcdo de Studygrams nos
processos de aprendizagemensino, por acreditar que esta interface possa ampliar a coparticipagéo, o
compartilhamento e a interatividade do aluno nas aulas, bem como, horizontalizar a relagcdo professor-
aluno, sabemos que ndo devemos vislumbrar receitas ou formulas mégicas passiveis de serem
aplicadas a todos os contextos educacionais. Para optar pelo uso de tecnologias/ Studygrams, é preciso
analisar a complexidade e a multidimensionalidade dos diversos, e muitas vezes adversos, contextos
educacionais; e lembrar que por mais inovadora que seja a proposta de intervencdo planejada, as
TDIC sozinhas ndo ddo conta de solucionar todos os problemas.

N&o podemos perder de vista ainda que as interpretacbes aqui colocadas sdo dinamicas e,
portanto, devem ser revistas periodicamente. Os desdobramentos desta pesquisa podem se
materializar em estudos que proponham a: (1) investigar de que forma se estabelecem a interacéo e a
colaboracéo entre alunos e professores, em experiéncias de uso de Studygrams no Ensino de Ciéncias
e Biologia, como fonte de informacéo e/ou espaco de atividade; e (2) explicitar os desafios, limites,
dificuldades e contribui¢cGes para o processo de aprendizagemensino que emergem de praticas

pedagdgicas reais que utilizam Studygrams.
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6.2 Postagem 2 — Studygrams e a Educacéo Online de Biologia: reflexdo docente a partir um
desenho didatico interativo

STUDYGRAMS E A EDUCACAO ONLINE DE BIOLOGIA: REFLEXAO DOCENTE A
PARTIR UM DESENHO DIDATICO INTERATIVO
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UFPA — Universidade Federal do Para — Campus Belém — Doutorando em Educacéo em Ciéncias e
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Pds-Graduacdo em Educacdo em Ciéncias e Matematicas.

INTRODUCAO

Em seu livro “A via para o futuro da humanidade”, langado no Brasil em 2013, o filésofo
francés Edgar Morin destaca a necessidade de uma reforma educacional e das mentes para que as
jovens geragdes de alunos encontrem interesse e paix&o por uma educacao que busque responder suas
interrogacOes, curiosidades e necessidades, contextualizada no espagotempo. No referido livro, o
autor mostra que, dessa forma, o conhecimento seria reencantado e viria acompanhado do atual
encantamento pelas Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacgdo — TDIC.

Morin (2013) evidencia a necessidade de instituigdes educacionais com novos ambientes de
aprendizado e professores capazes de encontrar em sua profissdo o sentido de uma misséo civica e
ética para desenvolver em seus alunos competéncias e habilidades para enfrentar problemas da vida
profissional e cidadd e do devir da sociedade e da humanidade. Em outras palavras, uma escola
fundamentada na democracia cognitiva e comunicacional, em gque 0s conhecimentos separados sao
religados em um conhecimento complexo. Com a multiplicacdo das redes e a transmissdo dos
conhecimentos ndo produzidos automaticamente, a internet permite que isso acontega, pois “ndo
somente a parte se encontra no todo, como o todo se encontra (virtualmente) nas partes” (MORIN,
2013, p. 208).

A educacao online se constitui como uma dindmica educacional que emerge com 0 avango
dos instrumentos da Internet e, por conseguinte, da cibercultura, que tem como fundamentos o

hipertexto e a interatividade (SANTOS, 2019). Nessa modalidade, o aluno tem diversas
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oportunidades de aprendizado, com contato direto a contetdos hipertextuais e diferentes interfaces
online de contetdo e de comunicacdo, em mobilidade e em interacdo com professores, mediadores e
outros alunos, de forma sincrona e assincrona.

Nesse sentido, formas inovadoras de aprenderensinar se manifestam com a insercdo das
TDIC em nossas salas de aula. Esses recursos aumentam o raio de oportunidades para acessar saberes
e construir conhecimentos; compartilhar sentidos e narrativas; e interagir e comunicar ideias e ideais.

As dificuldades enfrentadas no processo de aprendizagemensino de Biologia destacam a
necessidade de estratégias didatico-metodoldgicas inovadoras em todos os niveis e modalidade de
ensino. Entre as alternativas existentes, o uso de TDIC se sobressalta nos espacostempos de docéncia
e aprendizagem na contemporaneidade, com forte potencial no fazer pedagdgico e na reflexdo sobre
as transformacdes paradigmaéticas estabelecidas com a cibercultura. Tais tecnologias trazem uma
gama de possibilidades para conjecturarmos e implementarmos, enquanto docentes e representantes
da cultura cientifica, praticas pedagdgicas que tornem o conhecimento cientifico parte do contexto
cultural dos alunos (TRIVELATO; SILVA, 2016), bem como situa-los no cerne de suas formacdes e
aprendizados.

Enquanto websites e aplicativos de comunicacdo, as midias sociais Sa0 0S recursos mais
utilizados da internet nas ultimas décadas e estdo cada vez mais sendo utilizadas no ensino superior
para criar conexdes e colaboracdes (GULBAHAR et al., 2017) e tém muito potencial no contexto do
Ensino de Biologia. A pesquisa realizada pelo Instituto Nacional de Ciéncia e Tecnologia em
Comunicacdo Publica da Ciéncia e Tecnologia (INCT-CPCT, 2021) apontou que, na internet, midias
sociais, como YouTube, WhatsApp, Facebook e Instagram, despontam, junto com o Google, como 0s
meios mais utilizados para acessar contetidos sobre ciéncia e tecnologia.

Outro dado interessante da mesma pesquisa foi que, por vezes, 0S jovens apresentam a
percepcao de “tropecar” em informagdes tecnocientificas, ao invés de buscé-las ativamente (INCT-
CPCT, 2021). No Instagram, é provavel que isso aconteca por conta do elevado nimero de perfis de
estudo disseminados na rede social, conhecidos como Studygrams.

E possivel verificar que essa nova forma de utilizar o Instagram tem sua esséncia pautada em
trés pilares: (1) as interagBes produzidas; (2) as autorias partilhadas; e (3) o livre acesso e produgao
de informagcbes e conhecimentos, com vistas a um modo particular e personalizavel de
aprenderensinar e/ou divulgar, popularizar e acessar informagdes cientificas. Assim, esses perfis
apresentam caracteristicas que também favorecem o processo de aprendizagemensino, tanto para

gerenciadores quanto para seguidores, ao gerar discussdes interdisciplinares e transdisciplinares, a
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partir do conhecimento disciplinar; fomentar conexdes entre escolas/universidades, alunos,
professores, pesquisadores e a sociedade em geral; contextualizar conceitos e fendmenos a partir de
informacdes reais, situacOes praticas e/ou novidades cientificas atuais; possibilitar a construcéo de
novas interpretacdes e significados sobre conteudos e tematicas; estimular percursos de aprendizagem
hipermidia e a criacdo de recursos personalizaveis, criativos e esteticamente agradaveis, dentre outras
utilidades.

Os Studygrams tém poténcia para se constituir como um novo arranjo espacotemporal para
educar sujeitos geograficamente dispersos e/ou ampliar a pratica pedagogica presencial, diferenciais
caracteristicos de experiéncias em educacdo online. Acreditamos que utilizar a interface do Instagram
para esse propoésito garante falas livres e plurais, colaboratividade, versatilidade e ubiquidade, aos
processos de formagéo, de ensino e de aprendizagem.

Partindo desses pressupostos, este trabalho tem como objetivo compreender os desafios e
potencialidades que o uso de Studygrams traz ao Ensino de Biologia, a partir das experiéncias de um
Desenho Didatico Interativo — DDI — na pesquisa-formacao na cibercultura. Ressaltamos, de antemao,
que, como uma iniciativa da educacao online, o DDI aqui descrito buscou funcionar como elemento
potencializador da educacéo presencial e remota, visando promover democratizacdo da informacéo,

da comunicacdo e da aprendizagem.

A PESQUISA-FORMACAO NA CIBERCULTURA

As capacidades comunicativa e interativa das TDIC podem ser potencializadas no contexto
do Ensino de Biologia com investimento em praticas pedagdgicas e acdes de docéncia e pesquisa que
apresentem conceitos e dispositivos que dialoguem com as dinamicas sociotécnicas da cibercultura
(SANTOS, 2019). Destarte, acreditamos que investigacOes cientificas que se desenvolvem na pratica
docente online precisam privilegiar a “arte de utilizar as informagdes que aparecem na agdo, de
integra-las, de formular esquemas de acdo e de estar apto para reunir o maximo de certezas para
enfrentar a incerteza” (MORIN, 2005, p.191).

Partindo desses pressupostos e entendendo a pesquisa-formacdo em educagédo online como
espaco de formacgédo do professor e dos saberes do aluno, pois advém de suas experiéncias e de seus
interesses para que possam atribuir sentido e significado, adotamos como o referencial metodol6gico
deste trabalho a pesquisa-formacéo na cibercultura (SANTQOS, 2019). Com base nessa abordagem,

nos, docentes-pesquisadores, atuamos na proposicao e mediacédo de situacdes educativas e estratégias
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didaticas interativas, buscando a vivéncia de processos formativos autorais e a partilha de
experiéncias e narrativas nos espacgostempos da cibercultura (SANTOS; CARVALHO, 2018), abertas
a erros e incertezas.

Nesse sentido, concordamos com Larrosa (2002, p. 25-26), quando diz que é “experiéncia
aquilo que ‘nos passa’, ou que nos toca, ou que nos acontece, € ao nos passar, nos forma e nos
transforma. Somente o sujeito da experiéncia esta, portanto, aberto a sua propria transformagao”.
Assim, todos os envolvidos nesta préatica de pesquisa e docéncia na educacdo online (professores,
alunos e demais participantes) foram considerados sujeitos da pesquisa e potencialmente emissores e
receptores de informac0es, atores e autores de praticas comunicacionais na cibercultura.

A autoria de recursos em uma multiplicidade de linguagens, como sons, imagens, videos,
graficos e textos em geral; a colaboracéo entre sujeitos; e a circulacdo pelas diversas interfaces sdo
carateristicas fundantes da educagdo online (MADDALENA, 2018). Nesta pesquisa-formacdo na
cibercultura, portanto, buscamos mobilizar uma experiéncia formadora em educacdo online
fundamentada no uso de interfaces tecnoldgicas de comunicacdo sincronas e assincronas, como
dispositivos de pesquisa, aprendizagem e formacéo, em que varios géneros do discurso pudessem
emergir, convocando e configurando a autoria dos alunos e a partilha de informacdes entre eles e na
comunidade virtual como um todo. Além disso, utilizamos as interfaces online de conteudo e de
comunicacgdo para potencializar préaticas pedagdgicas desenvolvidas em atividades sincronas.

Santos (2019) defende que, como educadores, precisamos produzir, remixar, reutilizar,
arquitetar, mediar e gerir ambiéncias e experiéncias educativas para a institui¢do de autorias diversas,
que aproveitem o0s potenciais das mdaltiplas linguagens e midias; comunidades de praticas; e
expressdes cidadds. Na experiéncia de educacdo online descrita neste trabalho, estruturamos, em
conjunto com os alunos, um DDI, que difere do desenho instrucional de muitos cursos e atividades
online. No desenho instrucional, encontramos uma variedade de fontes de informacdes e leitura para
realizacdo de atividades, geralmente individuais e corrigidas por um tutor, o que ndo garante
articulacbes hipertextuais, dialogo, interatividade e construcdo coletiva da comunicacdo e do
conhecimento (SANTOS; SILVA, 2009).

Em contrapartida, para Santos e Silva (2009, p. 275), a pratica pedagdgica na educacao online
requer um DDI “que envolve o planejamento, a producdo e a operatividade de contetidos e de
situacOes de aprendizagem, que estruturam processos de construcdo do conhecimento na sala de aula
online”. Assim, partimos de uma intencionalidade pedagodgica que buscou romper a linearidade dos

livros e das apostilas eletrénicas, baseada na interdisciplinaridade, na hipertextualidade e na
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sistematizacdo de tematicas com seus conteudos e situaces de aprendizagem, visando possibilitar
agregagcdes, associagOes e significacbes como autoria e coautoria aos estudantes.

Desenhos didaticos dessa natureza sdo primordiais na pesquisa-formacdo na cibercultura,
pois, de acordo com Santos (2019), compreendemos que a producdo de dados ocorre acionando
dispositivos disparadores de narrativas e imagens e o dialogo entre elas. Como o Instagram é uma
rede social em que comumente “esbarramos” em contetdos tecnocientificos (INCT-CPCT, 2021) e
materiais de estudo, e que muitos alunos ja utilizam e possuem familiaridade, decidimos desenvolver
uma experiéncia de educacdo online que envolveu a criagdo de um perfil para compartilhamento de
(co)autorias sobre assuntos relacionados a disciplina Histologia e Embriologia, isto €, construimos
um Studygram. Dessa forma, os assuntos trabalhados e as discussfes levantadas nas aulas
presenciais/remotas tinham extensdo e continuagéo nos Studygrams criados para a disciplina.

De acordo com Maddalena, D’Avila e Santos (2018), a pesquisa-formaco na cibercultura
entende a pratica docente nos espagostempos da cibercultura como uma fonte de conhecimentos e
lugar privilegiado para formacdo e para fazer pesquisa. Assim, neste estudo, atuamos como
pesquisadores, mas também como professores de Biologia, 0 que nos permitiu, entre outros fatos,
refletir sobre as acdes, diagnosticar problemas e atuar sobre eles na tentativa de resolvé-los.

Acionando interfaces e dispositivos, imergimos no contexto de investigacdo e docéncia, desde
0 planejamento até a operacionalizacdo e implementacgéo das situacdes de aprendizagem do DDI, sem
intencdo de acessar a compreensao do outro, mas, sim, reestruturar nossa pratica e produzir
conhecimentos, conforme orienta Maddalena, D’ Avila e Santos (2018). Atuamos como observadores
participantes atentos as dinamicas de comunicacdo, de construcdo e compartilhamento de contetdo.
InteracGes, conversas informais, narrativas, imagens e sons foram registradas em caderno hipertextual
de campo elaborado no aplicativo EverNote, um organizador de notas online, para analise reflexiva

de nossa atuacao enquanto docentes mediadores do desenho didatico apresentado na secéo a seguir.

O DESENHO DIDATICO INTERATIVO

Em outra oportunidade, ja defendemos que os Studygrams podem ser explorados como fonte
de informagdo e/ou como espaco de atividade na pratica pedagogica do Ensino de Ciéncias em
espacos formais®, estimulando a construgéo de relagdes dialdgicas, a criagdo e o compartilhamento

de conteudo e a aprendizagem ubiqua. Entretanto, como a préatica pedagdgica para a educacao online

80 Artigo apresentado na subsecéo 6.1 deste relatorio de pesquisa.
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ndo pode ser constituida apenas de informagdes infotécnicas e precisa contemplar o potencial
informacional, interativo, comunicacional e tecnolégico das interfaces online (SANTOS; SILVA,
2009), o desenho didatico aqui explicitado prevé a utilizacdo de Studygrams como espaco de

atividade.

A Génese

A prética de nossa pesquisa-formacdo na cibercultura foi realizada no contexto da disciplina
Histologia e Embriologia, em uma Instituicdo de Ensino Superior — IES — particular na cidade de
Belém, capital do Estado do Para. O cotidiano da pesquisa se desenvolveu durante dois semestres:
segundo semestre de 2019 (2019.2) e primeiro semestre de 2021 (2021.1). As turmas eram
constituidas de alunos que cursavam o segundo semestre de cursos de Bacharelado em Nutricéo,
Farmécia e Fisioterapia. Durante esse periodo, conhecemos mais de 170 alunos em préticas
pedagdgicas em salas de aulas remotas e presenciais. As aulas da disciplina eram ministradas duas
vezes por semana por aproximadamente uma hora e quarenta minutos cada.

Nos primeiros contatos com os alunos, encontramos o cenario de ansiedade natural de muitos
graduandos em inicio de curso, na expectativa de cursar disciplinas que Ihes proporcionassem
descobrir e desenvolver as habilidades de um profissional formado em suas areas especificas. O
“problema” é que, ao longo do percurso formativo, existem as disciplinas do nucleo bésico de
qualquer curso da area da saude, como Anatomia, Fisiologia, Patologia, Embriologia, Histologia,
Etica, dentre outras. E assim que nos, professores de disciplinas basicas, formados em diversas areas
de conhecimento, da Filosofia a Biologia, chegamos na sala de aula desses alunos, e ndo um
nutricionista/farmacéutico/fisioterapeuta como eles gostariam.

Entretanto, esse cenario ndo faz com que tais disciplinas tenham menor importancia, pois
formam a base para que as competéncias profissionais especificas possam ser construidas e
contextualizadas. Por outro lado, os alunos que chegaram até nds pouco percebiam tal realidade,
devido, sobretudo, a imaturidade académica.

Em ambas as experiéncias aqui descritas, ndo podiamos contar com a realizagdo de aulas
praticas no laboratério de microscopia. Em 2019.2, como o curso tinha sido recém-criado pela IES,
as laminas histologicas preparadas, fundamentais para que os alunos pudessem observar estruturas
microscopicas, ndo tinham previsdo de chegar do fornecedor. J& em 2021.1, tinhamos as laminas,

mas, com a pandemia de Covid-19, o isolamento social nos impediu de realizar a maioria das praticas
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presenciais. Entretanto, de acordo com o plano de ensino, a IES tinha que proporcionar tais vivéncias
aos alunos. A questao era: “Como?”.

Aprenderensinar Histologia e Embriologia envolve articular diversos e complexos termos
técnicos, conceitos e fendmenos fisioldgicos a um universo de arranjos celulares microscopicos,
tarefa nada facil, até mesmo quando a infraestrutura laboratorial esta disponivel devido a
caracteristica abstrata dos conteudos. Foi preciso, entdo, pensarmos numa estratégia para tornar esses
conhecimentos o mais palpavel e pertinente possivel para os cenarios de contingéncia ora
apresentados.

Aos nos depararmos com a problematica de 2019.2, perguntamos a diferentes grupos de
alunos a atividade mais frequente em seus dia a dia. Nas respostas, uma expresséo se destacava: “Rede
Social”. Em 2021.1, ja com certa experiéncia em contextos de contingéncia nas necessidades da
disciplina e pela obrigatoriedade de desenvolver atividades remotas, questionamos os alunos, via
Google Forms, se gostariam de utilizar redes sociais como o Instagram nas atividades da disciplina.
Verificamos um alto interesse, pois a média da resposta de 29 alunos a uma escala de 5 pontos (em
que 1 era “ndo gostaria” e 5 era “gostaria muito”) foi de 3,79.

Moran (1997) afirma que as redes atraem 0s estudantes, porque eles gostam de navegar,
descobrir, interagir com os colegas e divulgar descobertas. Assim, se os alunos manifestaram e estéo
acostumados a comunicar-se e relacionar-se por meio das redes sociais, coube a nos, docentes-
pesquisadores, utiliza-las nas préaticas pedagdgicas e inseri-los nos processos de aprendizagemensino
(LUCENA; OLIVEIRA; SANTOS JUNIOR, 2017).

Inspirados pelas ideias de Pimentel e Carvalho (2020, online), quando afirmam que
“podemos/devemos (re)pensar nossos desenhos didaticos para o digital em rede nos inspirando nos
valores e praticas da cibercultura” e na nogdo de “praticas de autorias partilhadas” (CARVALHO;
SANTOS, 2018), estruturamos o DDI apoiado na construcdo e gerenciamento de Studygrams que

descrevemos a seguir.

O Croqui

O tempo para (re)elaborar um DDI que envolvesse as redes sociais foi curto, e, na primeira
experiéncia (2019.2), ndo tinhamos nog¢éo nem de qual rede social utilizar. Na literatura, encontramos
muitos materiais de professores de diferentes areas que utilizaram o Twitter e o Facebook. Entretanto,

na nossa sala de aula, s6 escutdvamos os alunos se referirem ao “Insta” (abreviagdo da rede social
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Instagram). Esse fato ndo poderia ser ignorado. Além disso, era uma rede que nés ja conheciamos e
dominavamos os recursos. Decidimos que seria a interface comunicacional que serviria como
dispositivo esse processo formativo.

Ao nos apropriarmos dessa interface, buscamos tracar estratégias para produzir e partilhar em
rede conhecimentos num processo de autoria e cocriacdo, elaborados colaborativamente a partir de
momentos de pesquisa e interagdes sincronas e assincronas, seguindo a ldgica da pratica de “autorias
partilhadas” de Carvalho e Santos (2018).

Para tanto, no planejamento, listamos o que queriamos que a atividade propiciasse aos alunos:
(1) trabalho em equipe e lideranca; (2) no¢des de interdisciplinaridade; (3) interatividade; (4) interesse
pela pesquisa; (5) senso de responsabilidade; (6) contetdos contextualizados; e (7) insights criativos.
Com isso, elaboramos um roteiro basico com 0os momentos que integrariam o desenho didatico,
disponibilizamos aos alunos para leitura e, em seguida, discutimos os principais topicos. A ideia geral
foi criar contetidos sobre Histologia em um perfil no Instagram, ou seja, gerenciar um Studygram.

De antemdo, ressaltamos que a implementacdo do referido desenho didatico ndo alterou o
funcionamento da disciplina, sendo mantidas: a rotina de duas aulas tedricas e duas praticas semanais
com carga horaria de 50 minutos cada; a ementa; a bibliografia; as avaliagdes com provas teoricas e
praticas e trabalhos complementares, além do uso de outras praticas pedagdgicas tradicionalmente
utilizadas para abordagem dos conteddos da disciplina, como as aulas expositivas dialogadas e a
confeccdo de desenhos de laminas histoldgicas. A faculdade foi previamente notificada sobre a
natureza da atividade, e, além de apoiar a ideia, ofertou, nas duas oportunidades, uma palestra com a
tematica de Empreendedorismo, Gestdo e Criacdo de Conteldos para Redes Sociais, visando
apresentar a importancia das plataformas sociais para profissionais da salde na promocdo e
divulgagdo de servigos e contetdos, bem como discutir as melhores estratégias e cuidados nesse
ambito.

Dividimos os alunos em equipes proporcionais, de 10 a 14 alunos. Optamos por criar grupos
grandes por conta da quantidade de tarefas semanais que tinham que ser realizadas, e, também, por
precaucdo. Afinal, quanto mais alunos em cada grupo, seriam menos grupos e, consequentemente,
menos perfis para monitorarmos. Acreditamos que, dessa forma, nossa atencdo e participacdo nas
atividades e agdes, enquanto docentes-pesquisadores, tornou-se mais ativa e satisfatoria.

Solicitamos as equipes a criacdo de uma conta no Instagram na modalidade “Criador de

Conteudo”, para que fosse possivel ter acesso a métricas acerca da dindmica e engajamento, como:
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impressdes e 0 alcance das postagens, interacdes, nimero de visitas, compartilhamentos, dentre outras
informacdes que estdo disponiveis apenas para esse tipo de perfil.

Na Bio, 0s novos Studygrammers — termo designado aos administradores de perfis de estudo
no Instagram — tinham que informar que a conta era um Studygram sobre Histologia desenvolvido
por graduandos de cursos de saude de uma faculdade de Belém e os tipos de materiais que seriam
disponibilizados semanalmente.

Todo o processo foi planejado para se desenvolver ao longo de um més. A cada semana,
combinamos que as equipes precisariam realizar no minimo quatro postagens na TimeLine, aquelas
fixadas no perfil por tempo indeterminado; e dois Stories, postagens que ficam disponiveis apenas
por 24 horas, mas que, para os fins da atividade em tela, deveriam ser também fixadas no perfil através
da fun¢do “Destaques”, ou seja, um compromisso semanal de realizar seis postagens no total.

Disponibilizamos um cronograma com os assuntos da Histologia que seriam explorados em
cada semana de desenvolvimento do trabalho (Quadro 2). A fungdo basica desse calendario de
postagens foi estabelecer um paralelo entre o contetdo visto nas aulas tedricas e praticas com o
andamento das ac¢Oes na rede social. Como a ultima semana antecedia a culminancia da atividade e o
periodo de provas, as postagens deveriam explorar temas das semanas anteriores para gue uma revisao
do conteddo fosse realizada também na forma digital. Além disso, os alunos estavam cientes que 0
contetido de pelo menos uma das postagens deveria estabelecer relagdo com suas futuras areas de

formacdo, para estimular a criacdo de postagens interdisciplinares.
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Quadro 2. Cronograma com tema e quantidade minima postagens.

SEMANA TEMA DAS POSTAGENS QUANTIDADE MINIMA DE POSTAGENS

Tecido Epitelial de Revestimento

1° Tecido Epitelial Glandular

Tecido Adiposo

Tecido Reticular/Hematopoiético

20 Tecido Conjuntivo Propriamente Dito

Tecido Osseo

Tecido Cartilaginoso

30 Tecido Muscular

Tecido Nervoso

Tecido Epitelial

Tecido Conjuntivo
40

Tecido Muscular

Rl ] W] 2 N N DN N NN NN

Tecido Nervoso

Fonte: Os autores (2022).

Ficou acertado que duas das postagens semanais da TimeLine tinham que ser um mapa mental
sobre um tecido e uma analise de lamina histologica. J& nos Stories a condicao era a criacdo de uma
enquete relacionada ao assunto. As demais postagens poderiam ser desenhos de estruturas
histoldgicas, curiosidades, videos, charges, animacdes, ou qualquer outro tipo de midia e linguagem
que a equipe preferisse. Na experiéncia de 2021.1, solicitamos a criacdo de um Reels por semana,
recurso do Instagram que possibilita a criacdo, edicdo e compartilhamento de videos curtos. Todos
foram alertados sobre necessidade de citar as fontes bibliograficas das informacgdes postadas,
inclusive as imagens.

Os alunos receberam ainda uma orientacdo para que a primeira postagem do perfil falasse da
importancia de estudar Histologia em seus cursos, no intuito de fazé-los perceber o real sentido de
cursar a disciplina e compreender a utilidade dos conhecimentos por ela discutidos em seus afazeres
profissionais futuros.

Além da criacdo de postagens, era necessario estimular outros perfis do Instagram a seguir o
o Studygram criado para a disciplina; curtir, comentar, compartilhar e salvar as postagens; participar

das enquetes; sugerir tema de postagem; dentre outras formas de aumentar o engajamento da pagina.
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A meta de obter no minimo 200 seguidores até o fim do periodo de realizagdo da atividade foi

estabelecida em conjunto com os alunos, que consideraram um ndmero razoavel.

O Plano de Fuga: Control + Alt + Del?

J& dizia Moran (1997, p. 4): “ensinar utilizando a Internet exige uma forte dose de aten¢do do
professor”. Uma postagem, ao mesmo tempo que permite a interatividade, pode ser editada, excluida
e denunciada, o que exige atencdo e imersdo constante do professor-pesquisador nos contextos de
pratica na cibercultura (MADDALENA, 2018). Sobre isso, Morin (2013) destaca que qualquer a¢&o,
a partir do momento que é aplicada, submete-se as inter-retroacdes do meio no qual intervém e pode
escapar a vontade de seu idealizador e ir em sentido oposto ao da intencéo inicial.

Refletindo sobre o dinamismo das redes e a ecologia das acdes (MORIN, 2013), elaboramos
meios para acompanhar o ritmo dos alunos ao longo da execucéo do DDI em tela.

Quando os perfis eram criados, cada equipe nos informava o login (nome do usuario ou
namero de telefone) e a senha, a fim de tornar possivel uma rapida intervencdo em casos de uso
inapropriado da conta, como o compartilhamento de fake news; contetidos de cunho sexual e racistas;
ofensas a grupos religiosos e étnicos, dentre outros.

Em nossas contas pessoais no Instagram, recorremos as fungdes “Ativar Notificacdes de
Publicagdo” e “Ativar Notificagcdes de Stories” em cada perfil criado. Assim, toda vez que um perfil
fazia uma postagem, nés recebiamos uma notificacdo em tempo real e tinhamos a oportunidade de
sugerir melhorias, parabenizar, discutir um pouco mais do assunto com o0s estudantes, corrigir
ortografia, verificar fontes bibliograficas, interagir, repostar, questionar, sugerir leituras
complementares, dentre outras possibilidades. De acordo com Goulart (2014), a maioria dos
dispositivos atuais oferecem a possibilidade de ser “avisado”, por meio visual ou dudio, quando da
chegada de uma mensagem ou da realizacdo de atualizacbes em perfis especificos, 0 que torna a
comunicagdo semissincrona.

Tais condicdes, em nossa perspectiva, ndo nos colocavam na posi¢do de censores, pois 0S
alunos tinham total liberdade de pesquisar e criar as postagens. Entretanto, foram necessarias para
que, como mediadores do processo, tivéssemos como agir rapidamente em casos excepcionais, 0 que
nédo foi necessario em nenhum dos dois momentos em que executamos o DDI; tornar mais aberta,
pratica e interativa nossa relacdo com cada equipe; e supervisionar e orientar os alunos em seus

processos de construcdo de conhecimentos e contetdos para redes sociais.
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Esse acompanhamento em tempo real possibilitou processos e dindmicas de aprendizagem
ubiqua e colaborativa, uma vez que com “o acesso, 0s contatos e as trocas, aceleram-se as
possibilidades de aquisicdo de conhecimento e, de certo modo, a espontaneidade e naturalizacéo de
sua absor¢do.” (SANTAELLA, 2014, p.18).

A Avaliagdo

Traduzir os esforcos dos alunos em um numero foi a tarefa mais ardua ao longo do processo.
N&o gostariamos de cometer injusticas, mas éramos cobrados pela direcdo da faculdade para
atribuicdo de pontuagdes aos trabalhos desenvolvidos e também tinhamos ciéncia de que atividades
realizadas em grandes equipes podem fazer uns dedicarem e interagirem mais, e outros apenas se
apoiarem nestes. Para evitar isso e buscar atender os requisitos de uma avalia¢do educativa na era
digital, conforme as proposicGes de Pérez-Gomez (2015), delineamos um modelo avaliativo de
carater formativo, holistico e continuo, utilizando um blending de dispositivos que buscavam
contemplar trés principios béasicos: 0 acompanhamento, a documentacdo e a socializacdo das
situacBes de aprendizagem. Todos os critérios de avaliacdo individual e coletiva foram explicitados

aos alunos antes que as atividades do DDI iniciassem (Figura 11).

Figura 12. Modelo de planilha de registro de desempenho, de acordo com as informagdes das reuniGes semanais de

orientacdo
LOGIN: @histologiamundo . .
DISPOSITIVOS DE AVALIACAO INDIVIDUAL DISPOSITIVOS DE AVALIACAO COLETIVA
SENHA: xxexxik

w0 REUNIAO 1 | REUNIAO 2 | REUNIAQ 3 | APRESENTAGAO ORAL | RELATORIO ESCRITO | STUDYGRAM - OBSERVAGOES
0a0 3t 0a0 3t 0a03pt 0a0,3pt 0a03pt WERE SOBRE O ALUNO

Adriana Siva" 02 03 03 03 03 12 26

Bruno Souza 03 03 03 03 03 12 27

Observagdes gerais sobre a equipe: Faltou postar o Reels da semana. Os integrantes foram divididos em subgrupos com fungdes especificas, como pesquisa & sintese dos conteddos das pontagens;

organizacéo e design; edicéo e postagem na rede social

* Nomes inventados para garantir 0 anonimato.
Fonte: Os autores (2022).

Buscando acrescentar feedbacks construtivos as equipes e, por vezes, a alunos especificos, o
acompanhamento do processo ocorreu tanto de forma assincrona quanto sincrona (parte remota e
parte presencial em 2021.1 e totalmente presencial em 2019.2). O acompanhamento sincrono ocorreu

a partir da segunda semana de execucdo das atividades. Nos minutos finais das aulas, reuniamo-nos
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com cada equipe para verificar a realizacdo e o planejamento das postagens, a divisdo de tarefas, a
lideranca, as fontes pesquisadas e os temas explorados, mas também solucionar conflitos, escutar
reclamacdes, sugerir estilos de postagens e bibliografias, identificar os integrantes menos envolvidos,
dentre outras utilidades. De forma assincrona, recebiamos notificacbes em tempo real sobre 0s
movimentos realizados pelas equipes nos perfis, conforme descrito na se¢éo anterior.

Nas trés reunides que ocorreram, os integrantes dos grupos eram avaliados individualmente
de acordo com a capacidade de trabalho coletivo e colaborativo, interatividade, desempenho no
planejamento e execucgéo das atividades e frequéncia na reunido de orientagdo. Em cada encontro, era
langado a cada aluno até 10% da nota final da atividade. Como o trabalho valeu 3 pontos, cada reunido
acrescentava até 0,3 décimos, atribuidos conforme a seguinte escala de desempenho: Sem
Rendimento ou Falta Nao Justificada = Zero; Rendimento Baixo = 0,1; Rendimento Moderado = 0,2;
e Rendimento Alto = 0,3. Ap6s uma autoavaliacdo de sua participacao nas atividades de cada semana,
os proprios alunos definiam a pontuagdo que deveriam receber, mediante a concordancia dos demais
colegas de equipe. As pontuacBes eram registradas em uma planilha de acompanhamento semanal
(Figura 11), junto com observacdes sobre o desempenho do aluno e da equipe como um todo. O aluno
que possuisse trés faltas ndo justificadas nas reunides de orientagdo ficaria com nota geral igual a zero
na atividade.

A culminancia da atividade ocorreu uma semana apos o término do cronograma de postagens.
Nesse momento, solicitamos a cada equipe a realizacdo de uma apresentacdo oral e a entrega de um
relatorio escrito das atividades desenvolvidas ao longo do periodo que gerenciaram e criaram
contetidos para o Studygram. Na apresentacao e no trabalho escrito, cada equipe deveria explicitar o
perfil criado; inserir os prints (capturas de tela) das postagens; 0s assuntos abordados; 0s recursos
audiovisuais adotados — desenho, mapa mental, analise de lamina, video e outros; e as principais
impressdes acerca do processo de criacdo de conteludos sobre Histologia, evidenciando
potencialidades, desafios e dificuldades. Assim, todo o material produzido foi documentado e 0s
trabalhos desenvolvidos foram socializados e discutidos.

Por entender que o relatério escrito seria uma construcdo coletiva, a pontuacgdo atribuida a
partir da analise do material foi uma s para todos os membros da equipe. Ja na apresentacao oral a
avaliacdo foi individual, sendo observada, sobretudo, a capacidade de expressdo e comunicagao das
ideias — clareza, objetividade e dominio do processo de construcdo do trabalho. Em cada um desses

dois momentos, o aluno poderia atingir até 10% da nota geral do trabalho.
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A maior parte da nota da atividade (50%) consistiu na andlise do Studygram criado,

obedecendo os seguintes critérios: organizacdo; regularidade nas postagens; capacidade de criar

postagens contextualizadas e interdisciplinares; diversidade e qualidade dos recursos audiovisuais

publicados; e 0 cumprimento das obrigatoriedades estabelecidas a priori.

Em uma SmartArt, sintetizamos a esséncia do DDI apresentado nesta se¢éo (Figura 13%%).

Figura 13. Sintese do DDI.

Falta de insumos para Q O
aulas préticas;
Pandemia de Covid-19;
Conteldos abstratos. Desenho
o

Didatico O

(O Interativo @
Plano de

Fuga

Acompanhamento, Q
documentagdo e

a socializagdo Avaliagao ‘

Fonte: Os autores (2022).

REFLEXOES E APRENDIZAGENS PARA DOCENCIA ONLINE

Equipes grandes;
Postagens semanais;
Reunides de orientacao;

Login e senha para 0s
mediadores;
Acompanhamento das
atividades dos perfis
em tempo real.

Enquanto docentes-pesquisadores, participamos ativamente dos processos de planejamento,

operacionalizacdo e implementacdo do DDI ora exposto, o que nos possibilitou construir

aprendizagens a partir de reflexdes que emergiram do exercicio da profissdo docente. Com ciéncia de

que esse processo de construcdo ndo se encerrara com a tessitura deste texto, uma vez que, segundo

Morin (2013, p. 184), o exercicio da reflexividade “requer um constante retorno autoexaminador e

autocritico da mente por ela mesma”, esta se¢do se dedica a discutir as aprendizagens para a docéncia

online que emanaram até o presente momento.

Ao total, mediamos a elaboracéo e gerenciamento de 17 Studygrams sobre Histologia, sendo

12 em 2019.2 e 5 em 2021.1. Mais de 1.440 horas de acompanhamento, interacdo e intervencao nas

81 A figura ndo consta no manuscrito encaminhado para o periédico, pois excederia o nimero limite de paginas.
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atividades, em encontros sincronos e assincronos. Nenhum perfil foi igual ao outro, porque os
contextos, as intencdes, as interacdes e as formas de organizacdo eram diferentes entre 0s grupos.
Todavia, tornar a rede social uma aliada a aprendizagemensino de Biologia foi um tanto desafiador,
desde o inicio.

Minutos antes de entrarmos em sala de aula, em 2019.2, para propor aos alunos o DDI que
apresentamos na secao anterior, conversamos sobre isso com outros professores de Biologia da
mesma [ES. A primeira reagdo? “Nossa, isso vai te da o maior trabalho, mas pode ficar bem
interessante. Boa sorte!”. Perturbador? Talvez. Encaramos como um alerta.

Ao conversarmos com as turmas sobre o que iriamos desenvolver, comecaram as reclamacoes:
“Meu Deus! Que trabalho enorme!”; “Tudo isso vale s6 3 pontos?”; “Equipe com 12 pessoas vai ser
a maior confusdo”. Do fundo da sala, a fala de uma aluna em especial nos chamou a atengdo: “Me
recuso fazer essa atividade. Nao acho que estudar utilizando redes sociais va me trazer aprendizados
significativos”. Infelizmente, a aluna ndo foi permedvel as nossas tentativas de convencé-la a
vivenciar o processo para tirar novas conclusdes ou atestar suas impressées. De acordo Essig et al.
(2020), uma das desvantagens de usar midias socias como instrumento de estudo é a preocupacéo de
que os alunos ndo queiram participar de dindmicas didatico-pedagdgicas em um espaco destinado
prioritariamente ao relaxamento e ao prazer pessoal.

Passados 0s choques iniciais, restou-nos questionar as falas do colega professor e da aluna:
Por gque desenvolver uma atividade com os alunos nos daria mais trabalho? O que seria uma préatica
pedagOgica nada ou pouco trabalhosa? Por que uma estratégia pedagdgica que utilizaria uma
tecnologia que faz parte do universo jovem causou tamanha repulsa na aluna? Reflex6es emergiram
a partir disso.

Consideramos que o DDI explicitado traz para o cenario do Ensino de Biologia uma prética
pedagbgica menos tradicionalista, reduzindo a transmissdo e fomentando a construcdo de
conhecimentos por parte daqueles que efetivamente participam do processo. Como docentes-
pesquisadores, nosso intuito primordial era alcancar os objetivos da formacdo bioldgica propostos
por Krasilchik (2019), quais sejam: reduzir as dificuldades relacionadas a disciplina; contribuir para
compreenséo, aprofundamento e atualizagéo das explica¢des dos processos e conceitos de Histologia;
e fomentar a importancia da ciéncia e tecnologia na vida moderna e a tomada consciente de decis6es
de interesse individual e coletivo. Para tanto, partimos da premissa de colocar os alunos no papel de
coautores do conhecimento, por meio de situacdes de aprendizagem online de viés colaborativo,

interativo, ladico e participativo.
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Por outro lado, entendemos que uma tentativa de prética inovadora seja recebida com
estranheza por colegas professores de Biologia, uma vez que, de acordo com Silva-Junior e Barbosa
(2009), é notavel que muitos desses profissionais pautam sua pratica pedagdgica em modelos
tradicionais, com técnicas nada ou pouco eficazes, o que torna o ensino monotono, desconexo e
desvinculado do cotidiano do aluno. Mesmo em tempos p6s-modernos, muitos professores seguem
reproduzindo uma prética de Ensino de Biologia com excesso de vocabuléario técnico, mais
preocupada com a sequéncia do que com relevancia do contetddo ensinado, sem interacdo professor-
aluno e com uso reducionista de recursos digitais. Por esses e outros motivos, ndo € raro e nem recente
encontrarmos estudos que apontam dificuldades na construcdo do pensamento bioldgico em alunos
que ingressam no ensino superior, sobretudo no que diz respeito a compreensao, articulacdo e
aceitacdo de conceitos e fendbmenos (BASTOS, 1992; INGRAN; NELSON, 2006; SANTIAGO;
CARVALHO, 2019).

A falta de inovacgdo e variacdo no aprendizagemensino de contetdos biolégicos em muito
afeta o interesse e atracdo dos alunos em aprender (KRASILCHIK, 2019). Por isso, enquanto se
insistir na memorizacao de informac6es isoladas e na exposi¢do como forma principal de ensino, 0s
mesmos resultados emergirao.

Nesse sentido, nos, professores de Biologia, precisamos buscar instrumentos para ampliar
nosso repertorio e propor atividades diferenciadas “com foco no conhecimento cientifico a ser
abordado ou que possa ser explorado criticamente” (TRIVELATO; SILVA, 2016, p. 45). Temos de
levar para nossas salas de aula a ideia de que os conhecimentos biol6gicos ndo sdo mais unicamente
disseminados nos espacos de educacdo formal, fazendo-se presentes no cotidiano por meio das TDIC.
Para tanto, os processos de formacdo de professores de Biologia precisam dar conta de desenvolver
conhecimentos relevantes para a docéncia, o que envolve conhecimentos da préatica, conhecimentos
na pratica e conhecimentos para a pratica (COCHRAN SMITH; LYTLE, 1999).

Acreditamos fortemente no Studygram como um recurso que pode possibilitar uma pratica de
Ensino de Biologia inovadora e ser espago para construcao de explicacdes e linguagens. Krasilchik
pontua que “uma parcela significativa das informagdes bioldgicas € obtida por meio da observacao
direta dos organismos ou fendémenos ou por meio de observacdo de figuras, modelo etc.”
(KRASILCHIK, 2019, p. 63). Assim, os Studygrams se constituem como uma alternativa na préatica
pedagogica também quando o professor estd impossibilitado de realizar atividades de observacao
direta, como as que vivenciamos em 2019.2 e 2021.1. Como esses perfis estdo inseridos no contexto

de uma rede social que exige postagens com imagens e/ou videos, o que mais observamos foram os
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alunos produzindo e divulgando contetudos audiovisuais. Tais dindmicas promovem a imersdo em
processos de pesquisa, sintese, organizacdo e edi¢do, com potencial para envolver e atrair 0s
estudantes, esclarecer fendmenos e substituir experiéncias, conforme sugere a autora supracitada.

Sobre o desabafo da aluna, conjecturamos que a impressdo de que as redes sociais néo se
configuram como espacgotempo de aprendizagem, conforme expresso em sua fala, possa emergir de
percepcOes de que essas midias, em termos gerais, servem para escancarar o esteredtipo de vida
perfeita; comentar as imperfeicGes da vida alheia; manifestar opinides individuais sobre tematicas
polémicas; entreter-se etc.

A0 nos depararmos com os discursos supracitados, identificamos, em docentes e alunos, certa
resisténcia ao novo e uma subserviéncia aos padrdes de aprendizagemensino tradicionalmente
implementados. Na contramé&o disso é que buscamos situar nossa pratica de ensino de Biologia online,

com experiéncias inovadoras, colaborativas, ubiquas e reflexivas, mesmo sendo cientes que

[...] hd uma grande desigualdade econdmica, de acesso, de maturidade, de motiva¢do de
pessoas. Alguns estdo prontos para as mudangas, outros muitos néo. E dificil mudar padroes
adquiridos (gerenciais, atitudinais) das organizages, governos, dos profissionais e sociedade
(MORAN, 2000, p. 70).

Para além dessas reflexdes iniciais, 0 uso de Studygrams como espaco de atividade, da forma
aplicada no DDI ora explicitado, permitiu-nos tracar estratégias inovadoras de acompanhamento e
avaliacdo do aluno, por meio de suas postagens e das interaces deles entre si, com os professores e
com os seguidores. Segundo Pimentel e Carvalho (2020, online):

Os rastros que os alunos deixam nas ambiéncias digitais ao participar das situagdes de
aprendizagem arquitetadas pelo professor possibilitam a realizacdo de uma avaliagdo com
base em competéncias, valorizando ndo apenas os conhecimentos (saber o que as coisas sao,
0s conceitos, as formulas), mas também as habilidades (o saber fazer, o conhecimento em
acao) e as atitudes: presenca, participacao e colaboragéo.

Nessa perspectiva, tivemos a oportunidade de acompanhar o crescimento dos alunos na
implementacao e operacionalizacao das situacfes de aprendizagem estabelecidas. As apresentacdes
orais das atividades desenvolvidas na rede social, realizadas nos momentos finais da aplicacdo do
DDI, foram relevantes para que os alunos também tomassem consciéncia de seus processos de
evolucdo e amadurecimento ao comparar, sobretudo, a qualidade das postagens realizadas, no que diz
respeito a clareza e objetividade das informacdes, o design, o recorte do contetdo, a abordagem, a
contextualizagdo e outros aspectos; a distribuigdo das atribuices entre 0s membros dos grupos ao

longo das semanas, e outras transformacdes.
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Observamos também que, quando os grupos compartilhavam uma postagem, explicitavam
reflexBes, hipOteses e descobertas, 0 que nos possibilitou compreender avancos e falhas na
aprendizagem dos conceitos, fendmenos e termos histologicos. Dessa forma, o acompanhamento
continuo das atividades nos Studygrams nos propiciou um novo espagotempo para complementar e
confrontar ideias, numa tentativa de conduzir o aluno a sucessivos novos estados de reflexdo que,
eventualmente, resultam em aprendizado (PIMENTEL; CARVALHO, 2020).

Na experiéncia didatico-interativa, aferimos que, na pés-modernidade, o professor precisa
estar alinhado com as inovagdes de uma sociedade marcada pelas TDIC, pois tivemos que ficar
sempre atentos aos novos recursos langados pelo Instagram para articuld-los em nossa experiéncia
docente. Para tanto, a imersdo na atmosfera dos Studygrams; o contato direto com Studygrammers
profissionais, que possuem alto numero de seguidores e forte engajamento, e com os alunos; e a
construcéo e operacionalizagdo coletiva e colaborativa do DDI, fizeram com que nos apropridssemos
de nossa formacdo continua para atualizar e remodelar praticas, bem como alavancar a eficacia do
DDI.

Sobre isso, partilhamos da visédo de Goulart (2014), quando observa que o0 uso associado de
midias com as aulas implica mais tempo, estudo e dedicagdo adicionais (ndo remunerada) por parte
do docente, para que os alunos ndo percebam incoeréncias e desatencdo nas propostas. O autor
também destaca a importdncia do docente estar “conectado”, possuir perfil proprio e ativo no
ambiente computacional de hospedagem da midia e saber utilizar os recursos disponiveis.

A partir disso, percebemos, no desenvolver da pesquisa-formacdo na cibercultura, a
necessidade de articular outras interfaces online para auxiliar no desenvolvimento das atividades do
DDI, como, por exemplo, o WhatsApp Messenger, um aplicativo (ou App) de mensagens
hipertextuais instantaneas, muito difundido no cenério brasileiro. Os alunos sentiram necessidade de
criar grupos nesse aplicativo para discutir e compartilhar suas pesquisas e resumos sobre contelidos
de Histologia que iriam embasar a construcdo das postagens, bem como dividas e angustias;
organizar tarefas; avaliar os elementos que iriam compor as postagens; tomar decisdes; dentre outras
atitudes. N6s nédo participamos como integrantes dos grupos de WhatsApp, mas eramos regularmente
consultados, em nossos contatos pessoais, para esclarecer duvidas, indicar fontes bibliograficas,
analisar postagens e mediar problemas.

O WhatsApp® foi agregado a rotina do DDI em tela como uma alternativa multirreferencial
de comunicacdo e aprendizagem, ampliando a interacdo e fazendo com que nos, docentes-

pesquisadores, e 0s alunos pudéssemos cocriar saberes e culturas, conforme é proposto por Lucena,
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Oliveira e Santos Junior (2017). Entendemos, portanto, que o DDI potencializou o relacionamento
intrapessoal num modelo todos-todos em um viés colaborativo e ubiquo.

Com os perfis, alcancamos milhares de pessoas e, assim, contribuimos para facilitar o
entendimento da Histologia em individuos direta e indiretamente envolvidos nos processos de ensino,
aprendizagem, pesquisa e formacdo implementados. No meio virtual, aumentamos o nimero de perfis
brasileiros no Instagram que se dedicam especialmente a abordar Histologia, uma vez que, segundo
analise prévia, a maioria dos perfis com essa finalidade eram de lingua espanhola. Assim, deixamos
uma herancga de nossos percursos formativos, com potencial para despertar a curiosidade; colocar
outros estudantes de volta no caminho de estudar Biologia; estimular a criagao de perfis similares por
outros alunos, professores e instituicdes, e criar conexdes e redes de colaboracdes. Segundo Pimentel
e Carvalho (2020, online),

Quando a autoria é postada os sistemas de redes sociais, a producdo nao fica restritas ao
espaco institucional, podendo também se valer das redes sociais de familiares e amigos, que
podem propagar e até viralizar, contribuindo para transformar o mundo virtual-presencial em
que habita.

Felizmente, o DDI surtiu efeitos positivos ndo somente na formagdo dos docentes-
pesquisadores envolvidos diretamente no processo. Outros docentes da IES em que trabalhamos, das
mais diversas areas de conhecimento, ao observar o interesse, 0 empenho e a movimentacdo dos
alunos na construcdo e gerenciamento dos Studygrams, passaram a desenvolver praticas similares,
conforme as demandas, especificidades e conteidos de suas disciplinas.

No primeiro semestre de 2020, um semestre ap0s a implementacdo da primeira experiéncia
com o DDI, uma professora do curso de Nutri¢do estimulou seus alunos a criarem Studygrams como
estratégia de promoc¢ao de saude e seguranca alimentar e nutricional na disciplina “Praticas de
Promogdo da Saude e Prevencdo de Doengas”. A construgcdo dos perfis serviu, inclusive, como
principal dispositivo avaliativo da disciplina, pois, devido a pandemia de Covid-19, a professora ndo
conseguiu realizar ag0es presenciais de intervencdo na realidade local, como a ementa da disciplina
sugeria.

A partir do exposto, pudemos confirmar com nossas vivéncias, assim como Silva (2012, p.
57), que "o professor online constréi uma rede e ndao uma rota”. Atuamos na definicdo de um
espacotempo a ser explorado. Permitimos a aprendizagem na exploracdo. N&o nos posicionamos

como detentores de um saber absoluto. Criamos possibilidades de envolvimento. Oferecemos ocasido



118

de engendramentos. Estimulamos a intervencdo dos alunos como coautores de aprendizagem.

Inspiramos nossos pares.

CONSIDERACOES FINAIS

Como uma pégina vazia a ser construida, analisamos que um perfil no formato de Studygram
pode ser considerado um suporte dindmico e aberto, com potencial para atender as demandas da
educacdo online e desencadear processos formativos em nds, docentes-pesquisadores; nos estudantes;
e naqueles que acompanham ou participam indiretamente do desenvolvimento de um DDI com essa
finalidade.

A pesquisa-formacdo na cibercultura, utilizada como base metodoldgica neste trabalho, nos
auxiliou a refletir sobre nossas atitudes e a¢0es para a educagéo online, ao atuarmos como docentes-
pesquisadores na cibercultura, na medida em que potencializou a emergéncia de autorias cidadas
partilhadas virtualmente; o exercicio de nossa capacidade criadora de intencionalidades pedagdgicas
para ambientes hipertextuais, interativos e plurais; a apropriacdo de nosso percurso formativo
continuo, dentre outros aspectos. Assim, foi possivel ressignificar experiéncias, o que contribui tanto
para 0 nosso proprio ato de formacao quanto de nossos pares.

Com as experiéncias de uso de Studygrams como espaco de atividade para a
aprendizagemensino de conhecimentos bioldgicos apresentadas neste artigo, compreendemos que
estes perfis ndo sdo Uteis apenas para simples divulgacdo de resumos de contedos curriculares e
dicas de estudo. Entendemo-los como um fendmeno que se manifesta na complexidade das dindmicas
da cibercultura e da cultura da mobilidade, uma nova possibilidade de aprenderensinar Histologia e
compartilhar conhecimentos e vivéncias com a disciplina; estimular a iniciacdo/continuacdo das
atividades de estudo, ensino e formacao; esclarecer novidades e avangos tecnocientificas; despertar o
interesse dos alunos em aprender; tornar a pratica docente mais atrativa e interativa; esbarrar em
informacdes que contextualizam fendmenos, conceitos e teorias; formar para atuacao profissional e
cidada, dentre outras potencialidades.

Compreendemos que a utilizacdo dos Studygrams possa somar de forma significativa as (1)
estratégias didatico-pedagdgicas para o ensino formal de Biologia e ser capaz de aproximar o aluno
do aluno, o professor do aluno e o aluno da sociedade, promovendo um “estar junto virtual em rede”
(SILVA; PESCE; ZUIN, 2010, p.11); e (2) dindmicas de colaboracdo e comunicagédo todos-todos.
Além disso, o DDI aqui exposto nos possibilitou constituir nosso papel docente como mediadores do
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processo de aprendizagem, instigando o aluno a desenvolver postagens autorais sobre contetdos
biol6gicos para serem partilhados virtualmente, em uma dindmica néo linear, exploratéria e autbnoma
de (re)construcéo.

E cogente ainda mencionarmos que, diante desse cenario, ndo ignoramos os casos dos alunos
que ndo apresentaram avangos ou ndo se identificaram com as situagdes de aprendizagem propostas
no DDI. Ndo podemos ser levianos e falaciosos de afirmar que todos os alunos aprenderam 0s
conteudos abordados e/ou conseguiram assumir o papel central na selecdo, organizacdo e
comunicagdo de conhecimentos; na ressignificagdo de fendmenos e contextos; e/ou na
contextualizacdo dos contetidos estudados, somente com essas agdes que se estenderam por um més.
Ha situacdes graves que demandam a utilizacdo de outros recursos e praticas pedagogicas, bem como
problemas de ordem social, cultural, econémica e politica que ndo fomos capazes de alcancar.

Uma grande desvantagem de usar o DDI em tela é a quantidade de trabalho de orientacéo e
supervisao que ele exige. Acompanhar em tempo real as dinamicas e a¢fes de varias equipes e seus
perfis requer tempo, planejamento e organizacdo. Além disso, é necessaria atencao especial quando
detectamos erros conceituais ou de identificacdo de estruturas nas publicagdes; excesso ou falta de
informagdes; desentendimentos entre membros das equipes; linguagem exageradamente técnica;
plagio; dentre outras problematicas, o0 que por vezes pode ser demorado e exigir preparo técnico e
emocional do professor. Em contrapartida, o Instragram e outras midias sociais oferecem funcées
que nos auxiliam a mediar essas demandas.

Por fim, acrescentamos que o trabalho ora realizado pode ser de grande relevancia, tanto para
0 meio académico, devido as consideracdes teoricas e reflexdes apresentadas; quanto para a pratica

pedagdgica dos profissionais que atuam no aprendizagemensino em Ciéncias/Biologia.
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6.3 Postagem 3 — Desenho didatico interativo de criacdo de Studygrams para a
aprendizagemensino de Histologia: o olhar de estudantes do ensino superior

DESENHO DIDATICO INTERATIVO DE CRIACAO DE STUDYGRAMS PARA A
APRENDIZAGEMENSINO DE HISTOLOGIA: O OLHAR DE ESTUDANTES DO ENSINO
SUPERIOR

Yuri Cavaleiro de Macédo Coelho [yuricoelhos15@hotmail.com]
UFPA — Universidade Federal do Pard — Campus Belém — Doutorando em Educagdo em Ciéncias e
Matematicas.

Ana Cristina Pimentel Carneiro de Almeida [anacrispimentel@gmail.com]
UFPA — Universidade Federal do Pard — Campus Belém — Professora Orientadora no Programa de
Pés-Graduacdo em Educacdo em Ciéncias e Matematicas.

INTRODUCAO

O ensino de Histologia tem sido objeto de observacdo e investigacao nos diferentes niveis de
ensino, sobretudo nos cursos de graduacao de areas da saide (HORTSCH, 2013), por estar atrelado
a defasagem na consolidacdo dos ensinamentos e das metodologias de ensino (CAMPBELL;
DEMETRIOU; ARNETT, 2010), produzindo prejuizos na compreensdo de assuntos subsequentes,
como fisiopatologia e patologia. Estudantes afirmam que as principais dificuldades encontradas na
aprendizagem de Histologia se constituem principalmente quanto a memorizacdo do conteudo; a
identificacdo das estruturas; a correlacdo histofisioldgica; a interpretacdo tridimensional das imagens
observadas em duas dimensfes; e & manipulagdo do microscopio 6ptico (SANTA-ROSA;
STRUCHINER, 2011).

Em muitas instituicdes de ensino superior nacionais e internacionais, o ensino de Histologia e
outras disciplinas da area das Ciéncias Morfolégicas, como Embriologia, Anatomia e Patologia,
apoia-se nas Tecnologias Digitais da Informagéo e Comunicacdo — TDIC —a fim de oferecer materiais
didaticos destinados a revisdo e reforco da aprendizagem e ambientar novas praticas docentes
(HORTSCH, 2013; SANTA-ROSA; STRUCHINER, 2011). Estudiosos relatam que o uso de
recursos interativos digitais pode aumentar a eficacia da aprendizagemensino® de Histologia
(KUMAR et al., 2006; CAMPBELL; DEMETRIOU; ARNETT, 2010)

62 Ao perceber que as dicotomias necessarias ao desenvolvimento das ciéncias, na Modernidade, traziam limites aos
pensamentos que formava em suas pesquisas nos/dos/com os cotidianos, Nilda Alves comegou a grafar os pares, que
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Na era da conectividade sem fio, emergem Apps e softwares que tornam as informacoes
cientificas e as interfaces digitais com potencial pedagdgico portateis, acessiveis em todos os lugares
e interativos. O uso de métodos tradicionais de ensino em combinacdo com as TDIC, como 0s
laboratdrios virtuais e as midias sociais, estd mudando o ensino de Histologia (HORTSCH, 2013;
ESSIG et al., 2020). Para Fourez (2003), os cursos de Ciéncias devem tornar os alunos capazes de ler
seu mundo e defender a construcdo de um ensino de Ciéncias que se articule com o mundo do aluno,
cada vez mais virtual.

Como a Histologia ¢ um assunto que precisa se beneficiar de recursos visuais para apoiar a
compreensdo e a interpretacdo, combina bem com o Instagram, rede social da internet principalmente
visual, em que os gerenciadores dos perfis postam textos sempre acompanhados de fotos ou videos,
com ou sem filtros e efeitos a eles, e interagem com outras pessoas geograficamente dispersas, por
meio de comentarios e curtidas. Nesse sentido, Douglas et al. (2019) e Essig et al. (2020) destacam
a emergéncia do Instagram como recurso educacional nos cursos de graduacdo em &reas da salde,
como Medicina, Odontologia, Farmacia, Nutricdo, Enfermagem, Fisioterapia, entre outros.

No Instagram, é possivel verificar perfis, gerenciados em sua maioria por jovens estudantes
de todos os niveis de ensino, dedicados a compartilhar materiais de estudos e experiéncias escolares
e académicas sobre as mais diversas disciplinas e areas do conhecimento (ROA, 2021), sendo
conhecidos como Studygrams. No entanto, 0s mesmos pesquisadores que relatam descobertas que
sugerem que o Instagram pode ser adequado para apoiar processo de aprendizagemensino de
disciplinas relacionadas a Biologia, também apontam falta de dados na literatura sobre o
envolvimento dos alunos, além das percepcdes dos alunos sobre o uso do Instagram em praticas de
educacdo online, o que impede um endosso fidedigno de seu verdadeiro impacto na educacao
(DOUGLAS et al., 2019; ESSIG et al., 2020; ROA, 2021).

Nesse sentido, elaboramos e implementamos um Desenho Didético Interativo — DDI — para
criacdo e gerenciamento de Studygrams sobre assuntos relacionados a Histologia, tendo em vista que
a prética pedagogica na educacdo online requer um desenho didatico “que envolve o planejamento, a
producdo e a operatividade de conteudos e de situacBes de aprendizagem, que estruturam processos
de construcdo do conhecimento na sala de aula online” (SANTOS, 2019, p. 275). Temos como ponto

de partida deste estudo, entdo, uma intencionalidade pedagdgica baseada na interdisciplinaridade, na

aprendemos a ver dicotomizados, da seguinte maneira: espagostempos, apendizagemensino, dentrofora, localglobal, e
assim por diante. Neste artigo, concordamos com tal perspectiva e buscamos escrever da mesma forma.
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hipertextualidade e na sistematizacdo de teméaticas com seus conteudos e situa¢des de aprendizagem,
no intuito de possibilitar agregagdes, associacdes e significagdes como autoria e coautoria aos
estudantes.

Implementamos o DDI sob os pressupostos da pesquisa-formacéo na cibercultura, tendo em
vista, dentre outros aspectos, analisar as impressoes dos alunos sobre a experiéncia de construcdo de
Studygrams e o0 uso de redes sociais da internet nos processos de aprendizagemensino de Biologia,

sendo este 0 objetivo deste artigo.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta pesquisa fez parte de um estudo maior desenvolvido durante dois semestres (2019.2 e
2021.1) na disciplina Histologia e Embriologia, ministrada pelos docentes-pesquisadores autores
deste estudo, em uma faculdade privada em Belém, capital do Estado do Paré. A respectiva disciplina
integra 0 conjunto de créditos obrigatorios dos cursos de Farmécia, Fisioterapia e Nutricdo, por
abordar principios anatdmicos e fisioldgicos basicos em termos microscépicos. Por conta disso, as
turmas que acompanhamos contavam com alunos de segundo semestre dos trés cursos.

No contexto de uma pesquisa-formacdo na cibercultura (SANTOS, 2019), projetamos e
desenvolvemos, ao longo de um més, um Desenho Didatico Interativo — DDI — de criacdo e
gerenciamento de Studygrams, sobre os conteudos de Histologia que compunham a ementa da
disciplina. Ao total, 154 alunos participaram da implementacdo do DDI junto aos docentes-
pesquisadores, sendo 89 em 2019.2 e 65 em 2021.1. As situagdes de aprendizagem propostas
envolviam momentos sincronos e assincronos. Vale destacar que, em 2019.1, os encontros sincronos
entre docentes-pesquisadores e alunos ocorreram tanto de forma presencial quanto pela troca de
mensagens instantaneas por meio de aplicativos como o WhatsApp®. J& em 2021.1, por conta da
pandemia de Covid-19 (Doenca do Coronavirus), foram em maior parte remotos, via plataforma
digital Microsoft Teams.

Todos os principios éticos e legais para a realizacao da investigacdo foram seguidos. Os alunos
assinaram um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE, aceitando participar da pesquisa
de forma andnima e autorizando que os materiais produzidos por eles fossem documentados e
submetidos a andlise, discussdo e publicacéo.

A principal situagdo de aprendizagem do DDI era a construcdo de postagens sobre assuntos

de Histologia para o Instagram, seja para a TimeLine (ou Feed), Stories ou Reels, as quais deveriam
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ser elaboradas em grupos de até 12 integrantes e ter diferentes abordagens: mapa mental, analise de
lamina, curiosidades, enquetes, videos animados, charges, memes e outras. No encerramento do DDI,
os alunos também precisaram produzir um relatorio por escrito e realizar uma apresentacdo oral para
explicitar e socializar suas movimentacdes no perfil, destacando o contetdo das publicacdes; as
principais aprendizagens; as métricas da conta (alcance, nimero de seguidores, impressodes, etc) e de
cada postagem (curtidas, comentérios, compartilhamentos e salvamento; dificuldades, limitacoes e
desafios superados ou encontrados pelo grupo ao longo do desenvolvimento do DDI).

Nos encontros sincronos semanais, realizdvamos reunides de acompanhamento e orientacdo
com 0s grupos para sugerir novas abordagens de publicacdo e fontes bibliogréficas, e verificar o
envolvimento de cada participante nas atividades e o cumprimento das tarefas. Em nossos perfis
pessoais no Instagram, éramos notificados em tempo real quando um grupo realizava uma postagem.
Assim, quase que instantaneamente, faziamos correcdes, sugeriamos melhorias, discutiamos sobre o0s
assuntos tratados, indicAvamos outros materiais para consulta, entre outras agdes que se constituiram
como importantes momentos de interacao assincrona.

As fontes de dados que foram tomadas para analise neste estudo foram: a) o Studygram
produzido pelos alunos; b) o relatorio escrito dos grupos; ¢) a videogravacao das apresentacdes orais;
e (d) as conversas informais realizadas em momentos sincronos, catalogadas em diario hipertextual
de campo, e assincronos, registradas na aba de Mensagens do Instagram (Direct Messenger) e no
WhatsApp.

A partir destes dispositivos, analisamos as impressdes dos alunos acerca do DDI no processo
de aprendizagemensino de conhecimentos histolégicos com suporte de redes sociais da Internet. O
dispositivo analitico da pesquisa € guiado pelo referencial tedrico-metodolégico da Analise Textual
Discursiva (MORAES; GALIAZZI, 2006; 2011, MORAES, 2003).

RESULTADOS E DISCUSSAO

O impulso questionador, superador e inovador foi explorado no DDI por meio de processos
dialéticos entre alunos, professores-pesquisadores e demais usuarios do Instagram, fazendo emergir
dificuldades, limitagOes, potencialidades e avancos no aprenderensinar Histologia online, os quais

séo explicitados e analisados nesta secéo.
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Dificuldades e LimitacOes: pane no sistema?

Como um novo espaco pedagdgico, as TDIC e o ciberespaco oferecem grandes desafios para
a atividade cognitiva, afetiva e social de alunos em todos os niveis de ensino (KENSKI, 2012). Frente
a isso, fortes dificuldades na realizacéo das atividades do DDI foram relatadas, principalmente nas
duas primeiras semanas de implementagdo. Nenhum dos alunos que acompanhamos ja tinham
passado por uma experiéncia didatico-pedagogica que envolvesse muitos integrantes em um grupo
de trabalho, acompanhamento docente presencial e virtual continuo por tempo prolongado e trabalho
criativo e colaborativo, o que certamente contribuiu para o surgimento das dificuldades relatadas.

Como os grupos tinham em média dez integrantes, surgiram problemas quanto a divisdo de
tarefas e a comunicacdo entre eles. As principais estratégias que facilitaram esse processo foram a
criagdo de grupos no WhatsApp®; a determinacdo de liderancas; e a realizacdo de reunifes
presenciais ou remotas, sendo esta Ultima considerada para organizacao e coordenacédo dos trabalhos:
“No grupo do WhatsApp® muita gente ficava sem responder ou ndo dava atencdo nos momentos
necessarios. Nas reunides, a galera do grupo ficava mais focadas no trabalho, o que facilitou
bastante” (Luciana, 22 anos).

Criar as publicacdes para redes sociais exigiu habilidades pouco consolidadas ou exploradas
pela grande maioria dos alunos em plataformas de design grafico, com funcionalidades para edi¢ao
de video e imagens, composicdo grafica, renderizacdo, mixagem de &udio, dentre outras,
constituindo-se mais uma das dificuldades relacionadas ao DDI. Entretanto, com os instrumentos de
confeccdo de artes gréaficas da atualidade, cada vez menos complexas, intuitivas e faceis de acessar,
a exemplo do Canva® (SOUSA; HOLANDA; SANTANA, 2022), e a ajuda dos colegas de equipe,
os alunos conseguiram superar esse problema e auxiliaram suas equipes na organizagéo e preparagao
de materiais atrativos, explicativos e interativos para compor as postagens, e, alguns grupos,
admitiram um conceito estético-artistico para criar a identidade visual para seus perfis (Figura 12a.b):
“O design do nosso perfil foi baseado nas campanhas de conscientizacdo do cancer de mama e
prostata. Por isso que os posts de outubro foram todos em tons de rosa e os de novembro em tons de
azul, fazendo referéncia aos meses de visibilidade das campanhas” (Alex, 18 anos); “Todas as

nossas publicacdes tinham elementos de cor verde, por que é cor do nosso curso” (Luciana, 22 anos).
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Figura 14. Identidade visual criada com base nos conceitos (a) dos meses de conscientiza¢do ao cancer de mama e
prostata e (b) da cor do curso de fisioterapia
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Com base nas ideias de Seron Torrecilla (2019) e esses relatos, inferimos que a incorporagdo

de aspectos artisticos/estéticos e visuais na educacdo online de Biologia ndo trabalha apenas o

desenvolvimento de habilidades tecnocientificas e sua inclusdo no debate social, mas também fornece

outras na busca de solugdes para graves problemas da humanidade.

Nas pesquisas livres na internet para selecionar e delimitar os assuntos a serem abordados, 0s

alunos relataram que a grande quantidade de informacdao acessada dificultava a elaboracgdo de sinteses

e fichamento e, por conseguinte, a organizacgdo das postagens: “Minha maior dificuldade foi fazer
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resumo sobre os temas abordados. Sempre que fazia achava incompleto, e, entdo, eu adicionava mais
informacdes.” (Bruno, 21 anos).

A criacdo de publicagdes longas, cansativas e muitas vezes descontextualizadas e/ou ilegiveis
materializaram tal dificuldade, sobretudo nas duas primeiras semanas de desenvolvimento do DDI
(Figura 13).

Figura 15. Captura de tela de postagem realizada por um grupo com dificuldade de sintetizar informac6es sobre Tecido
Epitelial
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Fonte: Acervo da pesquisa.

Dificuldades para inter-relacionar os conteidos histoldgicos as futuras areas de formacéo
profissional (Farmacia, Nutri¢do ou Fisioterapia) e a vida cotidiana, bem como problematizar, refletir
e trazer ao debate questdes cientificas atuais persistiram durante todo o periodo de execucdo do DDI,

de forma unénime entre os grupos. Contudo, os proprios alunos reconhecem a necessidade de
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entender e estabelecer essas relagdes: “Durante o trabalho que eu entendi a necessidade aprender
Histologia, por que antes eu pensava ‘para que eu vou usar isso”™ (Yara, 20 anos); “O trabalho me
motivou a pesquisar mais sobre a Histologia e entender o quanto ela é essencial para a fisioterapia”.
(Luciana, 22 anos)

Por mais complexo que seja, Fourez (2003) destaca a importancia de um ensino de Ciéncias
que auxilie o aluno a entender seu mundo e sua histéria. Para isso, o autor reforca a tese da
“ensinabilidade” de competéncias amplas no ensino de Ciéncias, como saber construir um modelo de
uma situacdo concreta; saber utilizar os especialistas; saber cruzar os conhecimentos padronizados
das Ciéncias; saber utilizar os saberes estabelecidos para esclarecer um debate ou uma deciséo, entre
outras, para que as consequéncias sociais sejam mais justas e igualitarias.

O acompanhamento sincrono e assincrono foi essencial para orientarmos a construcdo de
postagens mais claras, objetivas e contextualizadas; e a apresentacdo coerente e racional das
informacdes nas publicacGes, por meio de provocacBes, questionamentos, novos olhares e
sistematizacOes. Dessa forma, concordamos com Moran (2012) quando destaca que, do ponto de vista
metodologico, o professor precisa auxiliar a encontrar uma l6gica dentro do caos de informacdes que
temos dentro de uma &rea de conhecimento.

No DDI implementado no periodo da pandemia de Covid-19, 2021.1, os alunos relataram que,
por mais que as TDIC auxiliassem na comunica¢do com o professor e com os colegas de equipe,
sentiram dificuldades no planejamento e na elaboragdo de cronograma de postagens, bem como na
montagem das publicagdes. Esse momento foi bastante delicado, pois, como as atividades estavam
totalmente remotas, muitos alunos ndo tinham acesso a internet de qualidade e/ou a aparelhos de
celular ou computadores em suas casas para realizar pesquisas, criacao de designs, conversar e tomar
decisdes com os colegas, dentre outras atividades. Tais circunstancias impactaram fortemente na
qualidade das publicacgdes, limitaram o potencial de alguns alunos e sobrecarregaram outros.

Embora se destaguem tais adversidades, 0s alunos expuseram que — com o desenrolar das
atividades do DDI e, por conseguinte, as vivéncias nas atividades de busca, sele¢do e organizacdo de
informacdes; lideranca e divisdo de tarefas; e design e gerenciamento do perfil — passaram a
privilegiar menos a acumulacdo de informagdes e mais o desenvolvimento de competéncias,
habilidades, visbes de mundo e posturas de vida e de trabalho colaborativo. Essas vivéncias
permitiram aos alunos questionar suas compreensdes e criar tensdes importantes para supera-las,

modifica-las e avancgar para novas sinteses, novos momentos, novas aprendizagens e novas formas de
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compreensdo, o que fez vir a tona relatos que apontam uma série de vantagens do DDI as quais sdo

explicitadas na subsecao a seguir.

Potencialidades e Avangos: tudo organico e programado

Ainda que o Instagram seja extremamente popular no Brasil, especialmente entre 0os mais
jovens, percebemos que alguns alunos nao sabiam manusear os recursos do Instagram ou néo tinham
contas pessoais nas redes. O DDI desencadeou nesses individuos um processo de incluséo
tecnolégica, uma vez que alunos com mais experiéncia passaram a ensinar as utilidades e
potencialidades da rede social, num exercicio de trabalho colaborativo. Nas apresentacdes de
culminancia do DDI, tivemos discursos que ilustram essa realidade: “Eu mesma nao tinha menor
contato com o Insta. Fui aprendendo durante o trabalho com os colegas. Um me ensinou a criar a
conta, outro a como postar stories, e assim foi. Nao sabia que era possivel fazer tanta coisa diferente
e tdo facil” (Andreza, 30 anos).

Tal realidade é um dado relevante para quem busca desenvolver um DDI em sua préatica
docente, pois entender todos sujeitos como praticantes culturais que interagem e criam autorias na
cibercultura, da mesma forma, pode implicar em exclusdo de uns e destaque de outros, o que diverge
da dimensdo democratica do uso das TDIC. A vista disso, ao detectar casos de dificuldade de
instalacdo, acesso e/ou manuseio, fez-se necessario tracar estratégias para mitigar tais problemas,
como estimular a formacdo de duplas de alunos, um com conhecimento mais aprofundado sobre a
tecnologia e outro com dificuldade, e/ou marcar reunides para explorar os recursos e funcionalidades
do Instagram.

Segundo os alunos, a construcdo de postagem para os Studygrams criou a repeticdo da
exposi¢do ao conteudo trabalhado em sala em um formato familiar, casual e confortavel que reforgou
0 aprendizado de Histologia, similar aos resultados encontrados por Douglas et al. (2019) e Baisden
e Pope (2020). Para além disso, consideram que a participacdo ativa nas dindmicas de construcao das
publicacBes, com envolvimento em tarefas como busca, selecdo, organizacéo e elaboracao critica e
I6gica de textos, esquemas, infograficos e imagens, evidenciaram seus protagonismos na construcéo
de aprendizagens de Histologia.

Os alunos também relatam que acessar os Studygrams de outros grupos e interagir com as
publicac@es, respondendo enquetes e/ou trocando informagdes, por exemplo, auxiliava-os na fixagao

de termos e identificacdo de estruturas histologicas e na criagdo de novas conexdes entre 0s conteudos
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da Histologia e a vida cotidiana. Frente a isso, o DDI promoveu um envolvimento integral dos
estudantes nas atividades no sentido todos-todos. Kenski (2012) discute que experiéncias
pedagdgicas, como a que desenvolvemos para a educacdo online de Biologia, ampliam: o acesso a
diferentes perspectivas relacionadas aos temas estudados; a capacidade expressiva de comunicacao,
e mudam a percepcao de autoria e criagdo, pois se constroem sob a égide de agdes colaborativas.

A partir de interagdes com os frequentadores do perfil, alguns grupos relataram a necessidade
de criar ou indicar conteidos de outras midias sociais ou sites, para que o publico pudesse ter
experiéncias para além do Instagram e percursos de aprendizagem personalizados e hipermidia, mais
interativos, imersivos e dindmicos. Esse movimento se efetivou, mais frequentemente, com a
disponibilizacdo de um link na biografia do perfil (bio-links) que direcionava o trafego no Instagram
para uma coletanea de outros links (Figura 14.a.b) com conteddos nos diferentes formatos (texto,
audio e video) e que podem ser acessados em aplicativos de podcasts (Spotfy, Deezer), revistas
cientificas, drives dos proprios gerenciadores do Studygram, YouTube, entre outras midias. Os “bio-
links” foram criados em servidores como LinkTree, Linkr, Linkme.bio e outros (Figura 14.b).

Figura 16. Studygram produzido durante o desenvolvimento DDI (a) com bio-link (caixa vermelha) (b) criado no

servidor Linkr para possibilitar acesso a materiais em outras midias
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A comunicagdo frequente com os professores-pesquisadores, principalmente a virtual, foi
avaliada positivamente pelos alunos, considerando-a essencial para realizacdo das atividades do DDI
(Figura 15.a): “Sempre quando a gente postava o professor mandava alguma observacdo ou um
artigo ou noticia relacionada ao assunto” (Joana, 25 anos); “Numa das semanas 0 grupo tava sem
ideia pra um post sobre tecido epitelial na fisioterapia, ai a gente mandou mensagem no WhatsApp
do professor e ele nos mostrou um mundo de possibilidades dentro da fisioterapia dermatofuncional”
(Bruno, 18 anos); “Tivemos que fazer uma errata numa publicacdo por que o professor disse que
tinhamos identificado algumas estruturas histoldgicas incorretamente” (Beatriz, 22 anos).

Nesse sentido, as redes sociais sdo Uteis a alunos e professores, pois oferecem uma maneira
rapida e facil de se comunicar, que vai além do horéario de expediente de sala de aula (ROA, 2021);
de supervisionar e acompanhar a evolucdo e construcdo das aprendizagens (Figura 15.b); e de
reorientar e avaliar o desempenho. E preciso, no entanto, segundo Fourez (2003), desconstruirmos a
ideia de que os alunos devem desenvolver competéncias e habilidades sozinhos ou esperar que sejam

formadas no seio familiar.

Figura 17. Comunicagéo entre alunos e professores durante o DDI e seus reflexos na (a) corregdo de informac6es
publicadas e (b) no resgate de grupos para estimular a realizacdo das atividades
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Por vezes, observamos discursos que destacavam que construir as postagens demandava mais
esforco do que trabalhos que eram somente entregues aos professores: “Minha mée e meus amigos
estdo seguindo o perfil, ndo posso deixar que qualquer coisa seja postada. Tem que pelo menos ta
bonito e com as informacgdes corretas” (Joana, 25 anos).

Da mesma forma, Maddalena, D’Avila e Santos (2018) expressam que, quando
compartilhamos uma foto ou narrativa publicamente, fazemos com a inten¢édo de que o outro possa
ler, curtir, comentar e compartilhar, diferentemente de quando escrevemos num espaco intimo. Essa
preocupacdo também refletiu na composicdo de identidade visual dos perfis, com o design de
logotipos, definicdo de paleta de cores, tipos de fonte e elementos graficos para utilizar nas postagens;
na criacao de bio-links que conectam os usuarios do Instagram a outras midias; nas formas de
interacdo; e na linguagem e légica de apresentacao das informacdes nas publicagdes.

Santos (2019) afirma que a visibilidade das (co)autorias também pode favorecer a
interatividade e negociacdo de sentidos. Verificamos, assim, forte entrosamento entre os grupos, até
mesmo de turmas diferentes, principalmente no compartilhamento e realizacdo de comentarios nas
postagens. Obviamente, comparacgdes eram realizadas: “Nés n&o fizemos post falando de lipedema®®
por que um outro grupo ja tinha feito” (Luiz, 20 anos); “Eu sinceramente achei que o nosso perfil
foi 0 mais organizado aqui da sala” (Ruana, 28 anos); “[...] a gente fez um video que até o perfil
institucional da faculdade repostou®®’ (Natalia, 19 anos).

Notamos, dessa forma, que os alunos se comportaram como autores e avaliadores de sua
prépria autoria, mas também da producéo de seus pares, tal como aponta Santos (2019). Acreditamos
que os Studygrams, como um diario de estudos na rede social, constituem-se como um dispositivo
interativo que permite processos avaliativos similares aos que Santos (2019) prop6e para portfolios
online, quais sejam: autoavaliacdo, realizada pelo(s) autor(es) da producdo avaliada; coavaliagéo, o
avaliador é um par da producdo avaliada; e heteroavaliacdo, produzida por ator mais experiente,
geralmente o professor da atividade.

Como acompanhamos alunos que estavam no ano inicial de seus cursos de graduacdo, muitos
nunca tinham empreendido a leitura atenciosa de artigos cientificos. O DDI estimulava a elaboracao
de postagens a partir de informacdes e dados de pesquisa publicados em periddicos especializados

(Figura 16). Os alunos enfatizaram uma série de vantagens sobre essa vivéncia: “Nem sabia que

83 Doenca progressiva caracterizada pelo acimulo anormal de tecido adiposo em regides especificas do corpo, como
pernas, bracos, joelhos e coxas.
8 Disponivel em: https://www.instagram.com/tv/Caa6QHFARFo/. Acesso em 12 jul. 2022.
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existia um local que relne as principais descobertas cientificas na area da saude e que existe mais
ou menos um padrdo para estruturar um artigo” (Bruno, 18 anos); “Consegui entender melhor como
os farmacéuticos fazem pesquisa e utilizam na pratica o que a gente aprende na disciplina de
Histologia” (Vitoria, 33 anos); “Sao das pesquisas que surgem as principais evidéncias que devem
nortear a pratica profissional de todos os fisioterapeutas, inclusive a minha no futuro” (Joana, 25
anos).

Alguns alunos ficaram tdo entusiasmados que se disseram interessados em conduzir e produzir
suas proprias pesquisas, e nos agradeceram por oportunizar essa experiéncia: “queria agradecer ao
professor por ter estimulado um contato mais proximo com os artigos cientificos. Gostei muito mesmo
e ja té pensando, junto com outras colegas, em problemas de pesquisa e queremos convidar o

professor para nos orientar.” (Beatriz, 22 anos).

Figura 18. Postagem que explicou as informacdes de um artigo cientifico que relacionava o conhecimento histologico —
tecido sanguineo — com a &rea de formag&o dos alunos
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Fonte: Acervo da pesquisa.

O contato com o conhecimento cientifico, mesmo que inaugural, foi capaz de despertar a
curiosidade cientifica e contribuir para que os alunos aprendessem sobre: a utilizagdo de plataformas
de busca para acessar pesquisas de qualidade; os processos da Ciéncia e do fazer cientifico; e a
aplicabilidade dos conteudos histologicos em diversos contextos para diferentes finalidades.
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Inferimos, frente a isso, que as atividades do DDI, ao buscar usar os recursos da informatica de forma
efetiva, tem potencial de promover nos alunos as caracteristicas da “boa” ciéncia elencadas por Ward
(2010, p. 198), quais sejam: “atitudes cientificas de cooperacao, de tolerancia a incerteza e de respeito
as evidéncias; e habilidades de observa¢do, de mensura¢do e de comunicac¢do”, sendo mais uma
possibilidade de promover vocacao e alfabetizacédo cientifica e formacédo para a cidadania.

Na visdo dos alunos, as atividades de busca, selecdo e estudo por artigos cientificos;
elaboracdo de mapas mentais, desenhos de laminas histologicas, testes, MEMES e resumos para
compor ou delinear postagens; e a interacdo com 0s membros do grupo e com 0s seguidores do
Studygram, auxiliaram a explorar e se apropriar dos conhecimentos histolégicos, uma vez que tinham
a responsabilidade de produzir e partilhar conteidos de qualidade no Studygram: “o grupo pesquisava
muito, colocava no zap®® e famos lendo e entendendo o assunto. Fazer mapas mentais também me
ajudou muito” (Natalia, 19 anos); “Para publicar no Instagram tivemos que absorver o assunto,
estudar e resumir 0s assuntos em forma de mapas mentais, stories, posts explicativos com resumos,
reels e até mesmo para fazer memes” (Ruana, 28 anos).

Sobre isso, Rojo e Moura (2012) afirma que as linguagens audiovisuais e imageéticas,
caracteristicas das midias sociais, atraem o publico jovem, porque fazem parte da sua geracdo. Para
a autora, eles estdo acostumados a utiliza-las e, se ainda ndo as utilizam, com iniciativas como a do
DDI em tela, terdo oportunidade de aprendé-las junto com seus colegas, em um processo de troca de
conhecimentos, de criatividade e de aprendizagem de conteudos histoldgicos.

Cinco dos Studygrams que orientamos continuaram com a rotina de publicagdes, mesmo apds
o fim da intervencdo pedagdgica. Nem todos os integrantes dessas equipes quiseram assumir tal
responsabilidade. Em todos os casos, aqueles integrantes mais familiarizados com os recursos do
Instagram e que ja apresentavam uma rotina de estudos consolidada antes das atividades do DDI
foram os que assumiram o perfil, geralmente duplas de alunos. Nesse novo momento, os alunos
envolvidos passaram a explorar nas publicacdes temas e problematicas mais especificas de suas
futuras areas de formacao profissional, ou seja, mantiveram a iniciativa com outro foco (Figura 17).
De qualquer forma, observar essa realidade indica que o DDI contribui para mudar o perfil de estudo
dos alunos, antes predominantemente individualizado e ressignificar o uso das redes sociais para além

da ostentacdo e do supérfluo.

8 Abreviagdo muito utilizada popularmente para se referir ao App de mensagens WhatsApp®.
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Figura 19. Anuncio realizado por uma das equipes sobre a retomada das atividades no Studygram apos as férias (caixa
vermelha)
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Fonte: Acervo da pesquisa (adaptado).

O compromisso de criar e gerenciar um perfil foi entendido por muitos alunos como uma
oportunidade para aprender, com supervisao e orientacdo para trabalhar de forma menos amadora nas
redes sociais, desenvolvendo habilidades para atuar nas novas demandas do mundo do trabalho, em
que a fluéncia tecnoldgica se faz necessaria: “[...] gostei do trabalho por que eu comecei a entender
melhor o Marketing digital, saber como devo me posicionar nas redes e chamar a aten¢éo do
publico” (Luciana, 22 anos); “Atualmente o mercado de trabalho vem passando por uma mudanca e
esta se tornando cada vez mais digital, e o profissional que ndo souber utilizar essas plataformas
digitais terd problemas no futuro.” (Maria, 28 anos).

De acordo com Cabral et al. (2022), é necessario que profissionais da saude em formacéo
tenham experiéncias que os estimulem a entender e usar estratégias nas redes sociais para: (1)
transformar a presenca de sua futura classe profissional nas redes sociais em fonte de divulgacédo e
visibilidade; (2) despertar o interesse dos internautas pelos servicos de um profissional
Nutricionista/Farmacéutico/Fisioterapeuta; e (3) compartilhar vivéncias. Para além disso, 0s autores
afirmam que, ao oportunizarmos a atuagdo de graduandos como “tradutores” das Ciéncias da salde,
estamos, a0 mesmo tempo, capacitando-os para interpretar informacdes e divulga-las de forma clara
e objetiva para melhorar os habitos de vida dos individuos. Nessa perspectiva, possibilitamos a
formacdo de profissionais da saide que conhecem a importancia e necessidade de atuarem também

como educadores e facilitadores dos conhecimentos cientificos de suas respectivas areas.
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CONSIDERACOES FINAIS

Embora existam inimeros perfis de estudo no Instagram, esta é a primeira publicacdo que
detalha especificamente as impressdes dos alunos quando envolvidos em um DDI de criacdo e
gerenciamento de Studygrams no contexto da educacgéo online de Biologia. As informagdes reunidas
por meio da pesquisa-formacgdo na cibercultura demonstraram que o DDI criou situagOes de
aprendizagem focadas no desenvolvimento de competéncias e habilidades que exigiam que os alunos
se envolvessem ativamente entre si e com o0s professores; com o0s contetdos histologicos; com suas
areas de formacé&o profissional; com o cotidiano; e com os dispositivos e os praticantes culturais da
rede social.

A maior parte dos estudantes da salde possuem contas pessoais no Instagram usam-nas
diariamente para compartilhar informagdes na internet e, muito por conta disso, a maioria ficou
entusiasmada em utilizar a rede social também para fins académicos. Frente a isso, acreditamos que
o desenvolvimento de Studygrams nos processos de aprendizagemensino de Histologia tem potencial
para servir como recurso didatico-pedagogico, desde que articulados em DDI que favorecam a
interatividade, colaboratividade, ubiquidade e a participacdo permanente de todos os envolvidos no
processo, similar ao que implementamos.

O uso do Instagram como instrumento da aprendizagemensino de Biologia permitiu que 0s
alunos vivenciassem, sob orientacdo e supervisdo docente, as atividades de pesquisa, selecéo,
organizacdo e apresentacdo l6gica dos assuntos no formato de postagens; lideranca e divisdo de
tarefas; criacdo de designs; troca de experiéncias e informacdo, dentre outras. Por isso, embora
tenham encontrado dificuldades, a maior parte dos alunos considerou boa/excelente a experiéncia de
construir e gerenciar um Studygram, pois aprendem fazendo o que gostam, transmitem e recebem
conhecimento, em um processo continuo de aperfeicoamento do préprio trabalho ou de outros.

Para além disso, percebemos que as acOes educativas do DDI criaram condi¢fes para que a
IES em que atuamos se integrasse de forma colaborativa e complementasse com as demais instancias
da sociedade, bem como com as demais areas, cursos e professores da propria instituicdo. Dessa
forma, a proposta de aprendizagemensino para educacdo online de Biologia que desenvolvemos
permitiu a formacdo de pessoas para o exercicio da cidadania, a aprendizagem ao longo da vida e o
trabalho com autonomia e criatividade.

Preconizamos, por fim, que os diversos aspectos que dificultam a consolidagdo do

aprendizado de Histologia precisam, ao invés de limitar, incentivar e encorajar professores de
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Biologia e areas afins (que também podem ministrar tal disciplina no ensino superior) a busca por

estratégias pedagdgicas inovadoras, como desenvolver DDI apoiados em TDIC.
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6.4 Postagem 4 — Aprendizagem mediada e avaliada por redes sociais da Internet: o Instagram
como interface na educacao online de Biologia

APRENDIZAGEM MEDIADA E AVALIADA POR REDES SOCIAIS DA INTERNET: O
INSTAGRAM COMO INTERFACE NA EDUCACAO ONLINE DE BIOLOGIA

Yuri Cavaleiro de Macédo Coelho [yuricoelhos15@hotmail.com]

UFPA — Universidade Federal do Pard — Campus Belém — Doutorando em Educagdo em Ciéncias e
Matematicas.

Ana Cristina Pimentel Carneiro de Almeida [anacrispimentel@gmail.com]
UFPA — Universidade Federal do Para — Campus Belém — Professora Orientadora no Programa de
Pds-Graduacgdo em Educacdo em Ciéncias e Matematicas.

INTRODUCAO

Em seu processo evolutivo, o Instagram, rede social da internet que pertence ao grupo Meta —
0 mesmo que controla outras como o Facebook® e WhatsApp® — tem passado por avan¢os em suas
formas de uso e assumiu funcBes para além da expressdao pessoal e interatividade de individuos
geograficamente dispersos, tais como: jornalismo; venda de produtos e servigos; divulgacao
cientifica; inciativas de educacao online, entre outras. Os Studygrams, perfis de estudo cada vez mais
populares entre os usuarios da respectiva rede, estdo contribuindo para que essa interface ganhe
importancia no meio académico e educacional.

Esses perfis possibilitam um tipo de aprendizagem autbnoma, ubiqua, muitas vezes
circunstancial, que ilustra as dindmicas mais contemporaneas de aprendizagem, interligando
informacdo, interatividade e entretenimento. Além disso, possibilitam acesso ao conhecimento
tecnocientifico de forma mais democrética, o que faz com que mais pessoas saibam sobre Ciéncia e
Tecnologia, percebam sua importancia e o utilizem em diversos contextos.

Nas préaticas de aprendizagemensino® de Biologia na cibercultura, redes sociais como o

Instagram podem, sobretudo quando utilizadas como espaco de realizacdo de atividades escolares e

% Ao perceber que as dicotomias necessarias ao desenvolvimento das ciéncias, na Modernidade, traziam limites aos
pensamentos que formava em suas pesquisas nos/dos/com os cotidianos, Nilda Alves comecou a grafar os pares, que
aprendemos a ver dicotomizados, da seguinte maneira: espagostempos, apendizagemensino, dentrofora, localglobal, e
assim por diante. Neste artigo, concordamos com tal perspectiva e buscamos escrever da mesma forma.
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académicas, promover e ampliar (1) a compreensdo basica de termos, conhecimentos e conceitos
fundamentais; (2) a compreensdo da natureza das Ciéncias e dos fatores éticos e politicos que
circundam sua pratica; e (3) o entendimento das relacGes existentes entre Ciéncia, Tecnologia,
Sociedade e Ambiente — CTSA, isto &, auxiliar na formacéo de individuos alfabetizados cientifica e
tecnologicamente, conforme os pressupostos defendidos por Sasseron e Carvalho (2008). Atuam,
portanto, no desenvolvimento de um conjunto de habilidades, atitudes e conhecimentos possiveis de
serem construidos ao longo de processos de (1) aquisicdo de conceitos e fatos cientificos; (2)
emancipacao e crescimento; (3) construcdo de consciéncia critica; e (4) participacao na elaboracéo e
implementacao de projetos para transformar o mundo.

Nesse sentido, acreditamos que a criacdo e gerenciamento de Studygrams como iniciativa
didatica para compreensdo dos conhecimentos bioldgicos e suas tecnologias tém condicdes de
possibilitar o envolvimento dos alunos, motivando-os e possibilitando-lhes oportunidades para
compreender, discutir e tomar posicdo em relagdo aos assuntos propostos, instrumentalizando para o
entendimento de conceitos, traduzindo-os para um vocabuléario préprio, incorporando-os a sua
linguagem e, essencialmente, aplicando-os em seu cotidiano. A vista disso, torna-se necessario tracar
elementos e instrumentos que permitam avaliar se e em que termos essa compreensao esta ocorrendo.

Nos processos de avaliacdo, precisamos, como professores, ser conscientes de que a realidade
é complexa e ndo simples e linear, o que faz com que multiplos fatores internos e externos ao
educando, ao educador e as instituicdes educacionais possam intervir para que a aprendizagemensino
ndo ocorra da forma mais satisfatoria (LUCKESI, 2011). Assim, para melhorar o nivel de
compreensdo dos alunos frente aos conteidos e o desenvolvimento de valores e atitudes, ndo basta
olhar apenas para seus desempenhos, mas considerar os diversos motivos que influenciam no
aprenderensinar, da pratica pedagdgica aos contextos socioecondmicos.

Entretanto, os fatores intervenientes ndo podem dirimir nossa capacidade de ensinar e buscar
solugdes viaveis que nos direcionem a novas formacdes; e os educandos a novas experiéncias e
aprendizagens. Para Luckesi (2011, p. 373), a “aprendizagem depende do investimento de cada
educando, mas também do educador, que acolhe o resultado de suas atividades e o confronta para que
dé um passo a frente.”

Estudiosos da area da Educacdo em Ciéncias, por exemplo, elaboraram indicadores para
evidenciar os avangos dos alunos nas atividades propostas e na compreensao da Ciéncia e Tecnologia
e das interacdes CTSA, no intuito de fornecer ao professor informacdes valiosas para aprimorar sua

pratica e situar o aluno como protagonista de sua propria aprendizagem, autdbnomo e critico
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(PIZARRO; LOPES JUNIOR, 2015). Os indicadores propostos por Sasseron (2008) s&o os mais
utilizados na atualidade, como no estudo de Santos et al. (2021), embora existam outros, como, por
exemplo, os caracterizados por Pizarro (2014), Pizarro e Lopes Junior (2015) e Cerati (2014), ainda
pouco conhecidos e utilizados em pesquisas na area da Educacgdo Cientifica e Tecnoldgica.

Nesse sentido, este artigo tem como objetivo identificar elementos norteadores para avaliagcdo
de aprendizagem de Biologia e formacdo para a cidadania a partir das acdes desenvolvidas em um
processo de criacdo e gerenciamento de Studygrams, no contexto da pesquisa-formacdo na

cibercultura.

PERCURSO METODOLOGICO

Admitimos que o processo de criacdo e gerenciamento de Studygrams depende de nossa
atividade docente, enquanto orientadores e supervisores, mas também dos alunos, da sua motivacéo,
competéncia, autonomia e organizacdo. Como dispositivo para educacdo online de Biologia, 0
Studygram é um instrumento aberto, em que as (co)autorias sdo elaboradas e partilhadas pelos
estudantes em forma de postagens na rede social Instagram, a partir de temas e um conjunto de
orientacdes previamente explicitadas pelo professor®’.

A partir das intencionalidades pedagogicas de um DDI, orientamos e acompanhamos, durante
quatro semanas, dezessete Studygrams, construidos por 154 alunos, dedicados a compartilhar
(co)autorias de graduandos em Farmaécia, Fisioterapia e Nutricdo, sobre os contetidos relacionados a
Histologia Humana, por meio dos pressupostos metodolégicos da pesquisa-formacdo na cibercultura
(SANTOS, 2019). Nesse processo, identificamos elementos que podem nortear a avaliacdo dos
estudantes quando inserimos redes sociais da internet em iniciativas de educagédo online de Biologia.

Destacamos elementos tanto para a avaliacdo da aprendizagem de conhecimentos especificos
de Biologia quanto aqueles que contribuem para formacdo para a cidadania, como autonomia, tomada
de decisdo, criticidade e reponsabilidade social, pois concordamos com Moran (2012, p. 69), quando
afirma que as instituicdes educacionais ndo podem apenas “preparar s6 para a vida profissional. A
educacéo social € importante, para compreender as raizes da desigualdade e para encontrar meios de

diminui-la”.

57 Para mais informagcdes a respeito sugerimos acessar o artigo intitulado “Studygrams e a educacio online de Biologia:
reflexdes docentes a partir de um desenho didético interativo”, apresentado na subse¢do 6.2 deste relatdrio de pesquisa.
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Entendemos que, enquanto predominarem nos processos de aprendizagemensino iniciativas
que centralizam seus esfor¢os nos conteldos, a avaliagdo consequentemente se dedicara a verificar a
apreensdo desse ou daquele tema e esquecer outras dimensdes igualmente importantes, em particular
as relacionadas ao desenvolvimento de atitudes e valores. Essa problematica se destaca nos processos
avaliativos em todos os niveis de ensino, do basico ao superior, em que provas tradicionais sdo
aplicadas periodicamente e os alunos sdo obrigados a saber de cor termos, conceitos, formulas e afins,
e torcer para que as questdes selecionadas pelo professor contemplem o que foi memorizado. Dessa
forma, segundo Pérez-Gomez (2015, p. 134), deixamos de fora “mais 90% dos componentes que
constituem as competéncias basicas dos seres humanos (conhecimento, habilidade, atitudes, emocdes
e valores), bem como os sistemas de compreensdo, tomada de decisdes e atuacao.”

Numa perspectiva de educacdo inovadora com suporte nas Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicagdo — TDIC, Moran (2012) afirma que precisamos rever, modificar,
transformar os projetos pedagogicos e nossos desenhos didaticos, para que processos de avaliacdo
mais ricos, abrangentes, participativos e continuados possam ser implementados. O autor discorre
sobre quatro pilares que tornam o processo de aprendizagemensino online e, consequentemente, de
avaliacdo, mais flexivel, integrado, inovador e empreendedor, sdo eles: (1) conhecimento inovador e
integrador; (2) desenvolvimento emocional; (3) formacao do aluno empreendedor; (4) formacéao para
a cidadania. Ao inter-relacionar esses pilares e os indicadores propostos por Sasseron (2008) e Pizaro
e Lopes Junior (2015), identificamos elementos norteadores para avaliacdo da aprendizagem de
conteudos cientificos e formacéo para a cidadania que emergiram do DDI que buscou inserir a rede
social da internet Instagram como interface na educacéo online de Biologia.

Com a descricdo de tais elementos, empreendemos processos de avaliacdo mais flexiveis,
negociados e personalizados, partindo do registro de fatos observados na acdo docente e nos produtos
elaborados pelos alunos. Dessa forma, suscitamos elementos que emergem (1) dos processos e
dindmicas das equipes para construgdo e gerenciamento do perfil; (2) do empenho e contribuicéo
individual dos alunos na construcdo das publicacdes; e (3) da apresentacdo do conhecimento
histologico nos contetdos postados e expressao oral das aprendizagens. Ao longo da implementacéo
do DD, as seguintes a¢des e instrumentos nos auxiliaram a detectar nossos elementos norteadores:

1. reunibes de orientacdo e acompanhamento: estratégia de supervisdo na realizacdo das

atividades e na construgédo de aprendizagens; oportunidade para reorientar, analisar e dar

a devolutiva sobre as produgdes (postagens, eventos e outras atividades realizadas no
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perfil) e aprendizagens; propor novas tarefas de forma individual ou em grupo; e
aprofundar o vinculo aluno-professor;

2. materiais e conteudos produzidos e publicados no Studygram: com as postagens
organizadas no formato de linha do tempo, é possivel acompanhar e visualizar o0 progresso
dos alunos, os caminhos percorridos e as trajetorias ao longo das semanas.

3. apresentacdo oral e relatdrio escrito de atividades: oportunidade para que os alunos
possam expressar, ao fim das atividades do DDI, tanto de forma oral quanto escrita, a
compreensdo do conhecimento histoldgico; os valores e atitudes desenvolvidos; e 0s
desafios que encontraram.

A elaboracdo de forma critica de uma lista de aprendizagens, em que mapeamos 0S
conhecimentos minimos necessarios que graduandos de cursos de salde precisam se apropriar ao
cursar a disciplina Histologia, e os respectivos contetidos que precisam ter dominio. Também nos
auxiliou a identificar e estruturar a descricdo de nossos elementos norteadores, a saber:

1. acomposicdo e a organizacao dos tecidos: as células e a matriz extracelular, bem como

as funcdes e a arquitetura dos tecidos fundamentais;

2. os tecidos no dia a dia e nas é&reas de formagdo profissional
(Nutricao/Fisioterapia/Farmacia): a inter-relacdo dos diversos tipos celulares e a
estrutura tecidual com processos fisiologicos e patoldgicos; e a importancia da
compreensdo da histofisiologia na atuacéo profissional do

farmacéutico/nutricionista/fisioterapeuta.

Esses topicos de contetudos sdo contemplados no esboco de nossos elementos norteadores e
possibilitam a elaboracdo de instrumentos de coleta de dados avaliativos, de forma similar ao
apresentado na secdo 4; e a reorientacdo dos objetivos de aprendizagem com objetividade, caso as
competéncias de um dos tdpicos ndo sejam satisfatoriamente desenvolvidas.

Dessa forma, os elementos norteadores aqui elencados foram construidos dentro do contorno
de praticas de ensino reais, estruturados para captar o desempenho dos estudantes e revelar se de fato
houve aprendizado de conhecimentos bioldgicos, €, se houve, em que termos ele se deu; e se 0s alunos
desenvolveram atitudes e valores para a cidadania. Buscamos, com isso, basear metodologias
consistentes de analise da aprendizagem na perspectiva de um DDI para educacao online de Biologia,

que oferegam aos professores, alunos, gestores educacionais e a sociedade em geral dados verossimeis
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sobre processos de educacdo online que utilizam redes sociais como espaco de atividade, de forma

analoga a que utilizamos.

ELEMENTOS NORTEADORES DA AVALIACAO PARA EDUCACAO ONLINE DE
BIOLOGIA MEDIADA PELO INSTAGRAM

Como escrevemos anteriormente, ao elencar os elementos norteadores de avaliagao,
precisamos nos espelhar nos cuidados observados por pesquisadores que elaboraram e/ou discorreram
sobre processos e instrumentos de coleta de dados avaliativos (LUCKESI, 2011) na era digital
(PEREZ-GOMEZ, 2015) e indicadores para os processos de aprendizagemensino de Ciéncias e
Biologia (SASSERON, 2008).

Sabemos que os alunos ndo desenvolvem habilidades e competéncias sobre os conhecimentos
histologicos somente com a realizacdo de aulas de laboratério ou por meio de um DDI de curta
duragdo. Assim como Sasseron (2008), entendemos que a compreensdo dos conceitos e fendmenos
cientificos esta em constante construcdo e modificacdo, posto que, todos os dias, novos
conhecimentos e descobertas sobre 0 mundo natural sdo publicados, mas € possivel almeja-la e buscar
desenvolver certas habilidades entre os alunos.

No contexto da educacdo online de Biologia mediada por redes sociais, acreditamos que 0s
alunos precisam ser avaliados e acompanhados de forma sincrona e assincrona pelos professores
orientadores, visando evidenciar se e como essas habilidades sdo trabalhadas nas dimensdes: (1)
aprendizagem de conhecimentos bioldgicos; e (2) desenvolvimento de atitudes e valores, com énfase
na formagdo para a cidadania. Para especificar e descrever nossos elementos norteadores como 0s
pontos de atencdo que o docente precisa centralizar seus esforgos de observacéo e registro para avaliar
o aluno de forma didatica, elencamos eixos que estruturam as dimens@es acima sinalizadas, sendo o
eixo conhecimento histolégico no perfil, na dimenséo aprendizagem de conhecimentos biolégicos;
e o0s eixos trabalho coletivo e colaborativo e design e gerenciamento do perfil, na dimensao

desenvolvimento de atitudes e valores (Figura 18).
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Figura 20. Dimensdes e eixos estruturantes da avaliacdo da aprendizagem a partir do DDI
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Fonte: Os autores (2022).

No total, listamos quinze elementos norteadores. Quatro compem o eixo trabalho coletivo e
colaborativo e podem ser observados principalmente nas reunibes semanais, com os relatos dos
alunos sobre os principais acontecimentos da semana; ou em outros momentos de orientacao
assincrona, por exemplo nas reacfes da equipe quando o professor solicita correcdo em alguma
publicacdo; e nos questionamentos, solicitacfes e duvidas enviadas ao professor, via aplicativos de
mensagem instantanea (WhatApp, Instagram, Telegram e outros). J& os seis elementos do eixo
conhecimento histolégico no perfil e 0s outros cinco sobre design e gerenciamento do perfil, além de
também serem observados a partir dos instrumentos ja mencionados, conseguem ser verificados pelo
professor a partir das dindmicas, atividades, publicacdes e eventos que os alunos realizam no perfil

do Studygram em si.

Elementos norteadores para avaliacdo da aprendizagem de conhecimentos histoldgicos a partir do
DDI

Tendo em mente a natureza e a fonte das informacdes, a estruturacdo do pensamento que

molda as publica¢es realizadas pelos alunos em seus Studygrams e as (inter)relagdes com as diversas
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areas do conhecimento, bem como o dia a dia e 0 mundo do trabalho, delineamos os elementos
norteadores que, como vimos, integram o Unico eixo da primeira dimensdo, 0 conhecimento

histologico no perfil, e descrevemos a seguir:

1. A pesquisa e selecdo de informacdes, que esta relacionada a busca exploratoria sobre 0s
conhecimentos histoldgicos em sites confidveis e especializados em pesquisas cientificas
e académicas, determinados pelo professor para eleger o assunto especifico que sera
explorado na publicagdo. Inclui também a triagem e classificacdo de informagdes,
caracterizando-as, respectivamente, de acordo com o nivel de qualidade da evidéncia
cientifica e ordem de relevancia das informacGes para sociedade em geral, visando
elaborar publicagdes que apresentem informag6es de qualidade e influenciar a tomada de
decisdo em saude de outras pessoas.

2. A organizacao de informagcdes, que se destaca na preparacao dos alunos para construcao
das postagens, com a realizacdo de fichamentos ou resumos; delineamento de uma
linguagem simples, clara, objetiva e bem-humorada; selecdo de ilustracbes de rapida
associacdo com o assunto abordado; e descricdo detalhada na legenda, para que as
postagens, além de chamar atencdo, favorecam uma melhor compreensdo de informacdes
por parte dos seguidores.

3. O raciocinio ldgico, que envolve a forma como as informacdes cientificas sdo expostas
nos diferentes recursos que podem compor uma publicacdo (textos, videos longos ou curto
e imagens). Este elemento norteador surge quando os alunos sdo capazes de publicar
explicacbes coerentes sobre as tematicas selecionadas, embasadas nas pesquisas que
realizaram.

4. A criticidade, que aparece quando os alunos se posicionam criticamente diante dos
assuntos explorados, articulando os conhecimentos, dados e conceitos cientificos
pesquisados aos argumentos e hipoOteses por eles construidos, trazendo solucBes e
inovacoes.

5. A contextualizagdo, que surge quando os alunos atribuem significado aos conceitos e
fendmenos com exemplificacdo, entendimentos ou informacdes do cotidiano e de suas
futuras &reas de formacdo profissional, buscando também discutir os aspectos
morfol6gicos e histofisioldgicos concernentes a questdes histdricas, ambientais,

econbmicas, sociais, (bio)éticas e de promocdo de salde, como perspectiva de
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intervencdo, conforme orienta Silva (2007). Tal processo facilita, inclusive, o
estabelecimento de articulagbes com outros campos do conhecimento.

6. A interdisciplinaridade, que compreende que, na préatica, para se representar, esclarecer e
compreender situacdes concretas e complexas, € raro que baste uma sé disciplina. Assim,
€ necessario avaliar se e como os alunos articulam saberes e conhecimentos disciplinares
na construcdo de suas publicacGes e demais atividades nos Studygrams. Admitimos como
producdes interdisciplinares aquelas que contemplam da comunicacdo de ideias a

integracdo matua de dados, conhecimentos e visdes sobre determinados temas.

A abordagem ainda relativamente nova de aprenderensinar Biologia, utilizando Studygrams
como interface e dispositivo de avaliacdo, traz a responsabilidade da producdo de conteudos com
informac0es objetivas, contextualizadas, interdisciplinares e baseadas em evidéncias cientificas, para
garantir que qualquer sujeito acesse materiais de estudo de qualidade. Para tanto, os alunos que
participam da criacdo e gerenciamento desses perfis precisam desenvolver habilidades e
competéncias para manejar a infinidade de informacfes acessadas na internet, para selecionar e
classificar as mais confiaveis, atuais e relevantes. Segundo Moran (2012), as TDIC ajudam na
transmissdo das informac@es, mas ndo sdo suficientes para interpreta-las, relaciona-las, hierarquiza-
las e/ou contextualiza-las.

Sobre isso, Rosa e Amaral (2021) afirmam que a educacdo em Ciéncias precisa oportunizar
aos alunos a escolha das informagdes mais importantes para interpretar as situacoes e elaborar suas
representacOes tedricas. Destacamos, portanto, a importancia da comunicacdo dos alunos entre si e
com os professores no processo de criacdo das publicacdes, a favor de questionar dados, procurar
novos angulos e tirar novas conclusoes.

Acreditamos que a busca exploratdria, a sistematizacdo e a apresentacdo logica dos
conhecimentos histologicos evidenciam a forma como os alunos manipulam e compreendem as
informacdes. Silva e Serafim (2016) consideram essas praticas discursivas como um hipertexto, de
interacdo verbal e visual viva, que desenvolve a argumentacdo e leva a apropriacdo dos temas
debatidos, organizados e aprendidos. Dessa forma, as experiéncias advindas das atividades de
(re)descoberta podem possibilitar aprendizagem ativa de conhecimentos cientificos de Biologia e
inspirar os alunos para selecdo de carreira tecnocientificas.

Outrossim, entendemos a importancia da promocao de ac¢des, como videoconferéncias/lives

com especialistas de outras areas para falar sobre temas que abrangem aspectos histofisioldgicos, bem
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como a elaboragédo de publicagdes que buscam conectar os objetos de conhecimento de diferentes
disciplinas, conforme as discussdes de Lenoir (1998), na difusdo dos conhecimentos, na formacéo de
atores sociais e no processo de integracdo de aprendizagens e conhecimentos académicos. Imbuidos
das ideias de Morin (2011), acreditamos que, ao exercerem a habilidade de estabelecer relacbes
mutuas e influéncias reciprocas entre as partes e o todo em um mundo complexo, os alunos
evidenciam a compreensdo de realidades ou probleméticas globaislocais sob uma OGtica
interdisciplinar, a partir das atividades do DDI. Para Bannell et al. (2016), quanto mais componentes
se associam na compreensao de dado tema, mais complexa e sofisticada se torna nossa compreensao
dele e nossa capacidade de fazer associagdes de ideias e informacdes.

Com os elementos norteadores desse eixo, incluimos na avaliacdo do DDI a relacdo dos alunos
com os conhecimentos histoldgicos, observando as alteraces no pensamento, a construcdo de
aprendizagens e o desenvolvimento de atitudes e valores mediados pelas TDIC que utilizamos.
Entretanto, entre os elementos elencados nesse eixo, 0 que mais tivemos dificuldade de verificar nos
Studygrams que orientamos foi o relacionado a criticidade, tendo em vista que muitos alunos
possuiam uma mentalidade de ciéncia neutra e imutavel e pensavam que ndo poderiam ir além do que
ja estava, em tese, comprovado cientificamente.

Nesse sentido, Lorenzetti (2021) destaca que, com apropriacdo do conhecimento cientifico,
os alunos tém mais possibilidades de compreender as vinculacdes deste conhecimento com 0s meios
fisico e social, para entdo discutir, compreender, tomar posicdo e atuar na sociedade. Para favorecer
posicionamentos mais criticos nas atividades do DDI, portanto, sinalizamos, assim como Rosa e
Strieder (2018), a importancia de estimular os alunos a destacar a complexidade e dinamicidade das
variaveis intrinsecas as problematicas reais, bem como conhecerem as limitacdes do conhecimento

cientifico e suas contradicoes.

Elementos norteadores para avaliacdo do desenvolvimento de atitudes e valores a partir do DDI

Os elementos norteadores do eixo trabalho coletivo e colaborativo, primeiro da dimensédo
sobre o desenvolvimento de atitudes e valores, estdo ligados a atuacdo e as formas de interacao dos
alunos enquanto membros de uma equipe de trabalho, e auxiliam o professor a entender as dinamicas

que antecedem ou sucedem o processo de realizagdo das atividades realizadas no/para o Studygram:
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Em um grupo que desenvolve processos colaborativos, todos compartilham
responsabilidades e lideranga. A lideranga como elemento norteador no contexto deste
estudo é explicitada quando os alunos motivam e inspiram uns aos outros de forma
positiva por meio de atitudes praticas e palavras. Para além disso, como a construcéo e o
gerenciamento dos Studygrams ocorre por um longo periodo de tempo, os alunos podem
se revezar no papel de lider com fungéo de dividir as responsabilidades e possibilitar que
todos participem dos processos de decisdo, criacdo e execucdo, isto €, funcionar como
agente organizativo e de referéncia na tomada de decisdo.

A divisdo de tarefas compreende as estratégias que os grupos utilizam para que 0s
objetivos sejam alcancados com éxito, geralmente mediadas pela acdo de lideres. Esse
processo requer atencao para ndo sobrecarregar de tarefas alguns membros e aliviar outros,
a fim de garantir a qualidade das acdes e publicacdes e a participacdo de todos. Tarefas
mais complexas, como o desenvolvimento de postagens, precisam ser divididas em etapas
para que 0 processo seja mais produtivo e feito com mais qualidade, uma vez que exige
trabalho de pesquisa, selecdo, sintese e organizacdo de informacdes; criacdo e edicdo
gréfica, e acompanhamento da repercussdo pos-publicacao.

A tomada de decisdo surge quando os alunos reconhecem a existéncia de um problema
social, compreendem os conhecimentos cientificos e conceitos envolvidos e conseguem
processar varias opcdes de solucdo/discussao do problema, escolhendo a mais racional
entre elas, de acordo com suas possibilidades, limitacdes e analise de possiveis reacdes
contréarias, magnitude dos efeitos, custo/beneficio e interesse publico. A definicdo e
delimitacdo de assuntos emergentes na sociedade para serem abordados nas postagens; a
promocao de debates e discussfes numa ética ética e interdisciplinar e, ainda, a elaboracédo
de campanhas de sensibilizacdo estdo no escopo de avaliacdo desse elemento. Ademais,
também privilegia o desenvolvimento da autoconfianca e da autoestima do aluno,
ocorrendo quando percebem e sentem seu valor pessoal e 0 dos demais.

O trabalho colaborativo ocorre quando os membros da equipe interagem para atingir um
objetivo compartilhado, buscando respeitar, reconhecer e explorar as habilidades e
competéncias individuais dos integrantes. Cada membro possui papel ativo na condugéo

do processo.
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Neste eixo, destacamos elementos norteadores que consideram que o aluno que participou das
situacdes pedagogicas do DDI ndo estava isolado, mas em grupo, 0 que requer posicionamento
colaborativo, participativo e interativo. Para Fourez (2003), o trabalho colaborativo instaura uma
cultura de comunicacdo e de deliberacdo que integra nos debates da sociedade o que especialistas e
leigos tém a oferecer e faz com que toda a diversidade de competéncias em um grupo consiga ser
escutada mutuamente.

O trabalho em grupo implica distribuicdo de tarefas, poderes e responsabilidades entre os
membros. Em nossas experiéncias, observamos que o uso de Apps ou softwares facilita bastante a
comunicagéo entre os alunos e a organizacao das atividades propostas no DDI, como o Microsoft
Teams®, na realizacdo de reunides online e estruturacdo de cronogramas; Canva®, para agendamento
e criacdo de postagens de forma colaborativa; WhatsApp®, Direct Messenger® e Telegram®, para
troca de mensagens, dentre outros.

Na visao de Kenski (2012, p. 73), agdes colaborativas de avang¢o no conhecimento “libertam
os alunos para novas aprendizagens e progressos em relacdo ao seu aprendizado”, conduzindo-nos a
uma educagdo voltada para o desenvolvimento individual e coletivo e um processo de formagéo de
cidadéos atentos as problematicas locaisglobais. Dessa forma, visamos fortificar a cultura cidadd das
coletividades.

O segundo eixo para avaliar a dimenséo de desenvolvimento de atitude e valores — design e
gerenciamento do perfil — esta fortemente relacionado a forma como os alunos organizam e
estruturam esteticamente cada publicacéo e o perfil como um todo, bem como as formas de interacéo

com os visitantes da conta, seguidores ou n&o.

11. As redes sociais exigem uma aparéncia atrativa. Em vista disso, a padronizacao do perfil
surge quando os alunos criam uma identidade visual para o feed do Instagram, priorizando
poucos filtros em suas edicdes e definindo um padréo de fontes, cores e elementos graficos
minimalistas com formatos, tamanho e varia¢fes bem préximos, para que o visitante ndo
encontre grandes contrastes e poluicdo visual em sua experiéncia. Estabelecer uma rotina
de publicacdo e elaborar programagéo de eventos semanais também corroboram para esse
processo.

12. A preocupacao com a estética das postagens é explicitada quando séo utilizados diferentes
recursos para valorizar os assuntos abordados nas postagens, atrair a atencdo e tornar o

perfil menos amador, como: escolher/elaborar imagens chamativas e de alta qualidade, no
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intuito de tornar o perfil menos amador; definir paleta de cores fortes e vivas; utilizar de
emojis e MEMES; entre outras possibilidades.

13. A criatividade é explicitada quando os alunos demonstram grande repertorio de ideias e
recursos para apresentar as informacfes e organizar as postagens de forma atraente e
explicativa, com ampla capacidade de inventar, reinventar e inovar.

14. A interatividade aparece quando os alunos respondem comentarios e as perguntas, no
intuito de esclarecer duvidas; debater e discutir informacGes cientificas; e/ou indicar
artigos, videos, filmes e outros perfis. Ademais, os alunos podem solicitar que os visitantes
sugiram pautas para eventos e publicagdes e participem do processo de tomada de deciséo
sobre acBes e contetidos que gostariam de ver no perfil por meio de perguntas diretas. A
construcdo de legendas que estimulam o didlogo também se constitui como bons aliados
para aumentar a interatividade e engajamento do perfil e das publicaces. Um bom
relacionamento com as pessoas, além de idealiz&-las, contribui para a troca de
experiéncias, ampliando as possibilidades de aprendizagem.

15. A pessoalidade surge quando os alunos mostram o processo de criacdo das publicacdes,
seja em reunides de planejamento, em seus momentos de estudo, nas aulas da disciplina,

na confeccdo das artes; e/ou fotos em diferentes contextos académicos e cientificos.

Os elementos norteadores desse eixo exploram os campos da interatividade e da intersecédo
arteciéncia, na medida em que a proposta do DDI e os proprios recursos do Instagram integram arte,
ciéncia e tecnologia. A observagdo de aspectos estéticos nos permite avaliar o potencial intelectual
do aluno e o compromisso com sua formacdo profissional futura que explora véarias opc¢des de
atuacdo, bem como a capacidade de desenvolver comportamentos responsaveis consistentes com
atitudes e valores de seu ambiente direto (SERON TORRECILLA, 2019).

Padronizar o perfil reflete a preocupacdo dos alunos em organizacao e planejamento das acdes,
investindo para que a impresséo do visitante seja sempre positiva, bem como um “cartdo de boas-
vindas”. Nesse sentido, os alunos podem elaborar infograficos, stories com ilustragdes, carrossel de
imagens, Reels e outros, desenvolvendo habilidades de design e marketing de contetdo ao utilizar
Apps e softwares de criacdo e edicdo grafica como o Canva®, Adobe Express® e outros. O relatorio
da National Foundation for Educational Research, organizagdo que retine evidéncias e pesquisas para
informar a politica educacional e os servigos escolares no Reino Unido, destaca que, na atual realidade

que favorece explicagdes cientificas, garantir um caminho responsavel, sabio e claro para o futuro,
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depende da nossa capacidade combinar entre 0 melhor da ciéncia e o melhor das artes com valores
éticos (HARLAND et al., 2000).

A experiéncia estética-artistica-visual propiciada pela elaboracdo das postagens e pelo
conjunto do perfil precisa envolver atos criativos e cognitivos que se conectam para apresentar 0s
conhecimentos bioldgicos de forma livre e personalizada, com a identidade daqueles que produziram,
materializando aprendizagens e reflexdes. Séron Torrecilla (2019) evidencia pesquisas cientificas que
sugerem melhoria do aprendizado em Ciéncias quando a perspectiva visual e artistica é incorporada
sobretudo em acGes realizadas fora ou em contextos diferentes da sala de aula.

Para além disso, integramos nesse eixo o potencial dialégico que o Instagram e o DDI
oferecem aos alunos, como meio de trocar experiéncias e resultados, ampliar pontos de vista,
construir/mudar opinides e ter insights criativos e comportamentais. De acordo com Moran (1997),
as interfaces da internet aumentam as conexdes linguisticas, geogréficas e interpessoais dos alunos,
pois interagem com textos, imagens, narrativas, espagostempos, culturas e pessoas proximas e
distantes, experts e leigas, da mesma e de outras faixas etarias. Acreditamos, assim, que a
interatividade proporcionada pelas midias sociais, quando inserida em projetos pedagdgicos sélidos,
contribui para a aprendizagem de Ciéncias e Biologia, pois aumenta as possibilidades de fazer
perguntas, manifestar ideias, fazer leitura da realidade localglobal e assumir a palavra.

Explicitar os bastidores, as dificuldades e as limitacbes da criagdo e gerenciamento do
Studygram, além de estimular a interatividade, aproxima os seguidores dos percursos académicos dos
alunos e auxilia na mitigacdo do estigma de que as rotinas académicas sdo pouco prazerosas. Na Otica
de Moran (2000), a comunicacao virtual permite interacbes espacotemporais mais livres, maior

liberdade de expressdo e novos contatos com pessoas semelhantes, fisicamente distantes.

PROPOSTA DE INSTRUMENTO PARA AVALIACAO DA EDUCACAO ONLINE DE
BIOLOGIA MEDIADA PELO INSTAGRAM

Recomendamos aos professores que desejam empreender uma intervencdo educativa similar
a implementada pelos professores-pesquisadores que elaboraram este estudo, um modelo de avaliagdo
formativo-somativo, baseado nas dimensfes, eixos e elementos norteadores elencados na secao
anterior, pois “acompanha o processo de construgéo de aprendizagens e, em determinados momentos
pontuais, pratica uma avaliacdo de sintese de determinadas unidades de contetido, que formam um
todo” (LUCKESI, 2011, p. 367-368).
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Nessa proposta, no decurso das acdes do DDI, seria preciso que os professores realizassem
sondagens e registro das competéncias, habilidades, atitudes e valores desenvolvidos pelos
estudantes, para que, nas reunides de orientacdo semanais, tivessem informacoes para feedback, sanar
dificuldades e/ou reorientacao de aprendizagens e acdes. Apds a reunido, os professores preencheriam
um instrumento de coleta de dados extenso e sistemético, de forma que verificassem os conteidos
essenciais trabalhados nas postagens da semana e possibilitassem um olhar sobre todas as
aprendizagens daquele periodo.

De acordo com Bannell (2016), para entender o que os individuos estdo aprendendo com o
uso de TDIC, é preciso observar e registrar como eles as utilizam, com que frequéncia o fazem e que
atividades realizam com elas, sendo também necessario perguntar aos sujeitos o quéo habilidosos se
sentem na realizacdo dessas atividades. Assim sendo, sugerimos, a seguir, formularios que
contemplam alguns itens a serem observados por professores que desejam desenvolver DDI mediado
por redes sociais em suas praticas de educacdo online de Biologia. Os itens estdo fundamentados nos
elementos norteadores elencados na secdo anterior e foram organizados para serem observados e
registrados no decorrer da implementacdo dos instrumentos avaliativos utilizados no DDI, quais
sejam: o perfil e as postagens no Instagram; as reunifes de orientacdo; a apresentacdo oral dos
resultados; e o relatorio escrito.

O formulario foi elaborado para acompanhamento continuo tanto do desenvolvimento
individual dos alunos (Quadro 3) quanto do trabalho coletivo da equipe em que estdo inseridos
(Quadro 4), durante quatro semanas de realizacdo de atividades. Dessa forma, consideramos também
na pratica avaliativa que:

A aprendizagem acontece no movimento fluido, constante e intenso entre a comunicagéo
grupal e a pessoal, entre a colaboragdo com pessoas motivadas e o didlogo de cada pessoa
consigo mesma. A comunicacdo pessoal e a grupal sdo componentes interligados e
inseparaveis no processo de aprender continuamente, mais profundamente num mundo cada
vez mais complexo e imprevisivel (MORAN, 2014, p. 52).

Apresentamos, portanto, uma possibilidade de avaliacdo que considera que hd uma trama
interdependente, interativa e inter-retroativa entre o objeto de conhecimento, sujeitos, produtos e seus
contextos e dindmicas de elaboracdo. Uma perspectiva complexa de avaliacao.

O formulario que utilizamos para ilustrar este estudo foi estruturado com base na Escala de
Likert de cinco pontos, recomendadas para quando se quer aprofundar as analises sobre um tema
especifico, no nosso caso o nivel aprendizagem de contetdos de Histologia pelos alunos e o

desenvolvimento de atitudes e valores cidadds. Para tanto, buscamos atender as recomendagdes de
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Pornel e Saldafia (2013), quando sugerem que as Escalas Likert devem ter de 20 a 50 itens e ancoras
verbais simétricas e uniformes, pois aumentam as chances de que a escala desenvolvida produza
dados intervalares e ndo simplesmente ordinais. Dessa forma, sugerimos que a ancoragem das
respostas ocorra a partir de elementos graficos tipicos das redes sociais — emojis — com equivaléncia
numerica, o que contribui para uma qualificagdo igualitaria da escala, sendo: 1, discordo totalmente;
2, discordo parcialmente; 3, indiferente; 4, concordo parcialmente; e 5, concordo totalmente.

De antemao, esclarecemos que, ao utilizar o formulario proposto, os professores devem
considerd-lo um dispositivo aberto e realizar as alteracBes necessarias, dadas as mudancas que
precisardo realizar no DDI por conta das particularidades dos contextos de implementagdo. De
qualquer forma, defendemos que o sentido, os critérios, os procedimentos, os dispositivos, as
consequéncias e as rubricas de avaliacdo devem estar disponiveis aos alunos desde o inicio da
intervencdo pedagdgica, permitindo personalizagdo e participacdo aberta e democratica de todos 0s
envolvidos (PEREZ-GOMEZ, 2015).

Para uma analise mais precisa, sugerimos ainda que os professores também construam uma
ficha de auto-avaliacdo para que cada aluno explicite suas contribui¢des; suas formas de participagdo
no grupo; suas reflexdes pessoais sobre o que tem aprendido, o que gostaria de aprender, o que planeja
fazer; suas dificuldades; sua evolucéo, e outros aspectos que o professor considerar essencial em sua

avaliagéo.
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Quadro 3. Formulario para avaliagdo individual das atividades realizado do DDI, baseado nos elementos norteadores

elencados neste estudo

AVALIAGAO INDIVIDUAL

Nome do aluno:

Login do Studygram: @XXXXXX

| Senha: ****xkkk*x

Semana avaliada: [_] 1° Semana [ ]2° Semana [ ]3° Semana [ ]4° Semana

Caro docente,

Com bases nas observaces realizadas em encontros sincronos e assincronos sobre o desempenho do aluno acima na
realizacdo das atividades de construcéo e gerenciamento do Studygram, qualifique os itens a seguir conforme a escala

abaixo.

1 2 3 4

S S S &

Discordo Totalmente Discordo Parcialmente Indiferente

s

S

Concordo Parcialmente Concordo Totalmente

DIMENSAO: APRENDIZAGEM DO CONHECIMENTO BIOLOGICO

EIXO: CONHECIMENTO HISTOLOGICO NO PERFIL

ESCALA

1. O aluno organizou publicacdes apresentando informagdes cientificas
acessadas em sites confiaveis de forma ldgica.

OGS

2. O aluno abordou assuntos atuais e relevantes para a sociedade em geral nas
publicac@es que elaborou.

OGS

3. Nas publicaces elaboradas, o aluno se expressou de forma critica sobre o0s
usos e impactos dos assuntos abordados em nosso cotidiano, na satde humana e
na sociedade em geral.

OO0

4. Nas publicacBes elaboradas, o aluno buscou estabelecer conexdes dos
contelidos da Histologia com sua futura &rea de formacgdo, outras areas do
conhecimento e/ou a realidade vivida.

OO

5. Nas reunides de orientacdo e seminario de apresenta¢do de resultados, o aluno
demonstrou dominio sobre os conteddos das publicagdes postadas no
Studygram.

OO0

6. O aluno participou do processo de pesquisa e selecdo das informacdes que
foram exploradas nas publicacdes.

O

7. Nas publicagdes elaboradas, o aluno buscou utilizar uma linguagem clara,
objetiva e de facil compreensédo para o publico leigo.

OO

DIMENSAO: ATITUDES E VALORES

EIXO: TRABALHO COLETIVO E COLABORATIVO

ESCALA

8. O aluno tomou a frente das decisbes quanto a distribuicdo de tarefas e
organizacgdo geral das atividades do grupo.

S

9. O aluno se mostrou proativo na realizag8o das atividades do Studygram.

OO0
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10. O aluno ndo se distanciou dos demais membros da equipe, privilegiando o
trabalho em parceria.

OO0

11. O aluno auxiliou ativamente na elaboracéo do relatorio escrito e da projecédo
utilizada na apresentacdo oral dos resultados.

oicNofofco

12. O aluno realizou todas as obrigacdes delegadas e acordadas com equipe.

OO

EIXO: DESIGN E GERENCIAMENTO DO PERFIL

ESCALA

13. O aluno auxiliou a equipe a conseguir seguidores e a interagir com 0s
visitantes do perfil.

O 0Ee

14. O aluno auxiliou nas atividades de design/criacdo e padronizagao estética das
publicacdes perfil.

oicNofofe

15. O aluno realizou atividades de edicéo de fotos e videos e construcéo grafica
de postagens de forma criativa e atrativa.

D0 E

16. O aluno interagiu com os membros da equipe, mantendo comunicacdo
constante.

ool fe

Demais observaces sobre o aluno:

MEDIA DE PONTOS DA AVALIACAO INDIVIDUAL

1° Semana 2° Semana 3° Semana

4% Semana

MEDIA GERAL DA AVALIACAO INDIVIDUAL:

Fonte: Os autores (2022).

A seqguir, sugerimos um formulério com itens para nortear a avaliacdo coletiva das equipes e

a elaboracdo da pontuacédo final de cada aluno (Quadro 4).
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Quadro 4. Formulario para avaliagdo coletiva das atividades realizado do DDI, baseado nos elementos norteadores
elencados neste estudo.

AVALIACAO COLETIVA

Login do Studygram: @ XXXXXX Senha; *xxkkkkxx
Integrantes da equipe:

Semana avaliada: [ ] 1° Semana [ ]2° Semana [ ]3° Semana [ ]4° Semana
Caro docente,

Com bases nas suas observagdes realizadas em encontros sincronos e assincronos sobre as dinamicas do grupo e
realizacdo das atividades do Studygram acima, qualifique os itens a seguir conforme a escala abaixo.

1 2 3 4 s
Discordo Totalmente Discordo Parcialmente Indiferente Concordo Parcialmente Concordo Totalmente

DIMENSAO: APRENDIZAGEM DO CONHECIMENTO BIOLOGICO

EIXO: CONHECIMENTO HISTOLOGICO NO PERFIL ESCALA
1. Nas publicacbes elaboradas, a equipe buscou fontes confidveis de ! 2 3 4 s
informacdo, como artigos cientificos, e as evidenciou em alguma parte da ® D @ &) @
publicacéo.
2. Nas publicacdes elaboradas, a equipe buscou estabelecer conexdes entre os 1 2 2 4 s
conteldos da Histologia com a futura &rea de formag&o dos integrantes. @ @ @ @ @

3. Nas publicacdes elaboradas, a equipe buscou estabelecer conexdes entre a

Histologia e outras areas do conhecimento. ® @ @ @ @

4. Nas publicacdes elaboradas, a equipe buscou estabelecer relagdes entre a

Histologia e a realidade vivida. SN OO

5. Os contetdos histoldgicos foram abordados nas publicacdes por meio de

1 2 3 4 s
assuntos atuais e relevantes para a sociedade em geral. B0 6 6 S

6. Nas publicagdes elaboradas, as informagdes cientificas foram apresentadas

de forma ldgica nas publicac®es. @ ® @ @ @

7. A linguagem utilizada nas publicagdes foi clara, objetiva e de facil

1 2 3 4 5
compreensdo para a sociedade em geral. & & (BRSNS

DIMENSAO: ATITUDES E VALORES

EIXO: TRABALHO COLETIVO E COLABORATIVO ESCALA
8. A equipe realizou todas as postagens programadas da semana. ' 2 3 4 5
(NN E NS N E)

9. A equipe realizou mais postagens que 0 necessario.

OO
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10. A equipe manteve uma padronizacgao na estética das publicacdes do perfil. t 2 3 4 s
11. Os integrantes da equipe definiram um lider para organizar as atividades da ' 2 3 4 s
equipe. ® D ® @ @
12. A equipe conseguiu estabelecer uma maneira de dividir as tarefas - 2 3 4 s
privilegiando as habilidades de cada um dos integrantes. S SES NS
EIXO: DESIGN E GERENCIAMENTO DO PERFIL ESCALA
13. A equipe estabeleceu e manteve a identidade visual do perfil. t 2 3 4 s
14. A equipe elaborou postagens com legendas que estimula os visitantes a ! 2 3 4 s
interagir com a publicacéo e/ou com o perfil. @ D ® @ @
15. As publicaces e eventos buscam manifestar o senso critico dos integrantes t 2 2 " s
da equipe sobre o0s usos e impactos dos assuntos abordados em nosso cotidiano, ® ® @ © @
na salide humana e na sociedade em geral.
16. A equipe interagiu com os seguidores nas publicagdes e no Direct ! 2 2 4 s
Messenger. ® ® @ @ @
17. A comunicagdo entre os membros da equipe se mostrou rapida e eficiente. t 2 3 4 s
18. A equipe utilizou de forma criativa e atrativa os diversos recursos do ! 2 3 4 s
Instagram para apresentar as informac6es, como Stories, Reels, Lives, Feed... @ ® ® @ @
Demais observaces sobre a equipe:
MEDIA DE PONTOS DA AVALIACAO COLETIVA
1° Semana 2° Semana 3° Semana 4° Semana

MEDIA GERAL DA AVALIACAO COLETIVA:

Fonte: Os autores (2022).

Ao usar os formularios acima, ndo devemos esquecer que, ja que os alunos tém acesso livre a

informacdo, o que nos interessa é detectar a capacidade que eles desenvolveram para utilizar os dados

de forma disciplinada, critica e criativa em problemas da vida cotidiana pessoal e profissional,

conforme Pérez-Goméz (2015) defende em sua perspectiva da avaliacdo educativa na era digital.

Dessa forma, aconselhamos que os professores avaliem de forma reflexiva os itens, considerando

observacdes, registros, conversas e (co)autorias partilhadas, para que a nota atribuida esteja de acordo

com a performance da equipe e o empenho de cada aluno.

Diante desse cenario, recomendamos que a avaliacdo somativa realizada a partir do formulario

em tela, contemple os seguintes passos (Figura 19):
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1. media dos pontos atribuidos aos itens na semana avaliada: o professor analisa todos os
itens dos formulérios de avaliacdo coletiva e individual, atribuindo pontuacdo de 1 a 5 e,
em seguida, registra a média das pontuacdes de cada formulario;

2. média das médias semanais da avaliacdo individual e coletiva: ao fim das quatro
semanas, o professor consolida os resultados; soma as médias semanais e divide pelo
namero de semanas de acompanhamento, tanto no formul&rio de avaliacéo coletiva quanto
no de avaliagdo individual separadamente;

3. composicao final da nota: admitimos 3 hipoteses:

a. atividades do DDI valem 10 pontos: soma das médias das médias semanais dos
formulérios de avaliacdo coletiva e individual;

b. atividades do DDI valem 5 pontos: calculo da média entre as médias das médias
semanais dos formularios avaliacdo coletiva e individual;

c. atividades do DDI valem quantidade diferente de 10 ou 5 pontos: célculo por meio

de regra de trés.
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Figura 21. Operacionalizagdo da avaliacdo somativa, com base no formulario proposto.

SEMANAT1 SEMANA 2 SEMANA 3 SEMANA 4

AVALUAGAO COLETIVA | AVALAGAO COLETIVA I AVALIAGAO COLETIVA | AVALIAGAO COLETIVA

12345 123545 12345 12345
e @O KO e OO =ROQ OO -OR] OO -OR
hm2 @QOXOQ | +r2@O = MO 2002 X0 2000 R
_ HemS.'l.. Hemb..x.. ITEmS..x.. I’remﬁ..x..
AVALIAGAO Média da Semana: Média da Semana 2: Média da Semana 3: Média da Semana 4:
SEMANAL 4+3:1=8/3:2,66 4+4+2:10/3-333 5+44+3:12/3:4 5:5+3:13/3:433
AVALIACAQ INDIVIDUAL i AVALIAGAQ INDIVIDUAL [§ AVALIAGAO INDIVIDUAL i AVALIAGAO INDIVIDUAL

123 45 12345 12345 123 45
hem @@ MO Y tn OO =N O ten @@ XO O 1 @O O N
hem2 @OX OO P 2@ OX OO e @ @ XOOH tr2@0® = XO
hem> @ X = © @ em:@OX © @ em? @ @ X 0 @ em3 @@ X @ @

Média da Semana 1: Média da Semana 2! Média da Semana 3: Média da Semana 4:
44343:-9/3-3 4+3+2:-9/3-3 3+3+3:9/3:-3 5+44+3:12/3:4

PASSO1

AVALIA(;B\O INDIVIDUAL

CONSOLIDAGAO AVALIAGAO COLETIVA

DA AVALIACAO
SEMANAL

MEDIA DAS MEDIAS SEMANAIS:
MSI+MS.2+MS.3+MS.4:13/4=325

MEDIA DAS MEDIAS SEMANAIS:
MS.1+MS2+MS3+MS4-1432/4-358

PASSO 2

HIPOTESE 3:

& HlPéTESE 2: DDI VALENDO QUANTIDADE DE PONTO DETERMINADA PELO
" » HIPOTESE I DDI VALENDO § PONTOS PROFESSOR
COMPOSICAO DDI VALENDO 10 PONTOS
0 . . MEDIA ENTRE AS MEDIAS DAS REGRA DE TRES ENTRE A SOMA DAS MEDIAS DAS MEDIAS DA
2 FINAL DE SOMA DAS MEDIAS DAS MEDIAS DA MEDIAS DA AVALIACAO COLETIVA £ AVAUIAGAO COLETIVA £ INDIVIDUAL E A PONTUAGAO
E NOTA AVALIAGAO COLETIVA E INDIVIDUAL: INDIVIDUAL: DETERMINADA PELO PROFESSOR:
3,58 + 3,25 - 6,63 PONTOS PARA TRABALHOS VALENDO 10
3,58+3,25- 6,33 PONTOS 3,58+ 3,25-6,83 /25 3,41 PONTOS X PONTOS PARA TRABALHOS VALENDO 3, POR EXEMPLO

NOTA FINAL - 2,05 PONTOS

Fonte: Os autores (2022).

Apresentamos, a seguir, um formulario para auxiliar na operacionaliza¢do dos passos 2 e 3

da avaliagdo somativa (Quadro 5).

Quadro 5. Formulario para consolidacdo dos resultados semanais e composicdo da nota final para ser preenchido com
base nos formularios de avaliagdo coletiva e individual.

CONSOLIDACAO DOS RESULTADOS E COMPOSIGCAO DA NOTA FINAL

Pontuac&o total da atividade: ] 10 pontos [ ] 5 pontos [ ] Outra. Quanto?

Média das medias Média das médias
Nome do Aluno semanais da avaliagdo semanais da avaliagdo Composicao da nota final
coletiva individual

Fonte: Os autores (2022).
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Para agilizar e dar mais praticidade ao trabalho de avaliacdo dos itens, consolidacdo dos
resultados e composicao da nota final, os professores podem configurar e personalizar os formularios
sugeridos em aplicativos gratuitos ou pagos de gerenciamento de dados e registros (Figura 20.a.b)®,
como Google Forms® e o0 SurveyMonkey®. Esses dispositivos  possibilitam
explorar/examinar/acompanhar as respostas com resumos automaticos e graficos, e ainda permitem
abrir os dados brutos com o Google Sheets®® e/ou realizar download das respostas em planilhas do

Microsoft Excel® para fazer uma analise ou automacao mais profunda dos dados.

Figura 22. QR Code para acessar os formularios de avaliacdo (a) individual e (b) coletiva no aplicativo Google Forms

Fonte: Os autores (2022).

CONSIDERACOES FINAIS

Procuramos ao longo deste texto descrever elementos que emergem das experiéncias de
criacdo e gerenciamento de Studygrams e que podem nortear processos de avaliacdo da aprendizagem
de conhecimentos bioldgicos e do desenvolvimento de atitudes e valores para a cidadania em DDI

que visem produzi-los. Esses elementos norteadores contemplam um conjunto de habilidades de acdo

8 Formulario de avaliagdo coletiva esta disponivel em https://forms.gle/ggQJaYrFbPvEticy6; e o formulario de
avaliacao individual também pode ser acessado pelo link https://forms.gle/3HXjL2eegm8G8zM88. Os dois formularios
foram elaborados no Google Forms, porém usamos cores diferentes como mais um recurso para evitar confusdes e
equivocos sobre o que de fato esta sendo avaliado em cada um deles.

8 Aplicacdo que permite criar e editar planilhas de forma colaborativa.
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e investigacdo que precisam ser observadas e registradas durante préaticas pedagodgicas da educagéo
online, mais abertas, livres, ubiquas e personalizadas.

As aprendizagens requeridas na era digital ndo sdo mais meramente reprodutivas. Buscamos,
portanto, embasar processos avaliativos mais versateis e flexiveis na era digital, que reflitam a
pluralidade de estratégias (qualitativa e quantitativa) e instrumentos (apresentacdo oral, expressao
escrita, producbes de autorias estético-artistico-visuais com informacdes cientificas, conversas
informais, reunides de orientacdo, estudo de caso). Acreditamos que os elementos norteadores e 0
instrumento de avaliagdo que propomos sdao capazes de oportunizar reflexdes sobre a compreensédo e
atuacdo dos alunos; os obstaculos que os impedem de alcangar melhores performances e novos
aprendizados, bem como as diferentes habilidades que podem ser promovidas no ensino de Biologia
no ensino superior.

No mundo pds-pandemia de Covid-19 (Doenca do Coronavirus), em que as TDIC passaram
a ocupar um espaco cada vez maior nas praticas pedagogicas, ter em méaos elementos norteadores
para avaliacdo da aprendizagem mediada por redes sociais, elaborados a partir de experiéncias reais,
podem encorajar outros professores de Ciéncias e Biologia a implementar DDI, pois saberdo o que
observar, onde registrar, como acompanhar e quando (re)orientar.

No entanto, é importante destacar que faltam dados sobre os efeitos do DDI ou similares no
desempenho dos alunos em testes, por mais que os alunos afirmem que apresentaram maior confianga
ao responder questdes de Histologia e melhor performance em provas realizadas ap6s as atividades
de criacdo e gerenciamento dos Studygrams. Com a consciéncia de que a “avalia¢do da aprendizagem
€ uma pratica rigorosa de acompanhamento do educando, tendo em vista sua aprendizagem e,
consequentemente, 0 seu desenvolvimento” (LUCKESI, 2011, p. 376), esperamos, futuramente
examinar a eficdcia do DDI em relacdo ao desempenho dos alunos em testes e/ou inspirar ou
estabelecer parcerias com outros professores-pesquisadores que tenham como objeto de estudo a

avaliacdo da aprendizagem em educagéo online.
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7 INSIGHTS

O ciberespaco acompanha, traduz e favorece uma evolucéo geral da civilizagdo. A emergéncia
das redes sociais da internet condiciona a elaboracéo de novas préaticas pedagdgicas e, indiretamente,
uma necessaria reforma nos processos de aprendizagemensino de Ciéncias e Biologia, mas nao
necessariamente os determina. Neste relatdrio de pesquisa, abrimos muitas possibilidades, mas nem
todas serdo aproveitadas ou passiveis de serem implementadas em todas as instituices educacionais,
dadas as condicdes sociais, econémicas e pedagdgicas.

Com a realizacdo desta pesquisa, pudemos comprovar, a partir de nossas experiéncias na
pesquisa netnografica e na pesquisa-formacéo na cibercultura, a tese que defendemos, isto é, que a
criacéo e gerenciamento de Studygrams contribuem para aprendizagemensino de Ciéncias e Biologia,
no contexto da educacdo online, na medida em que favorecem o desenvolvimento de competéncias,
habilidades, atitudes e valores essenciais para cidadania, para o aprendizado de Biologia, para carreira
cientifica, para divulgacdo e popularizacdo da Ciéncia, para 0 mundo do trabalho e para formacao
docente, podendo ser considerados fortes aliados didatico-pedagdgicos da pratica docente na
cibercultura. Diante disso, fazemos algumas ponderacdes:

o Studygrams representam uma nova cultura de aprendizagemensino de Biologia e
divulgagdo da ciéncia, possiveis de serem desenvolvidos por iniciativas individuais ou
coletivas e utilizados no ensino de Biologia tanto como fonte de informacéo quanto espago
de realizacdo de atividade.

o Enquanto produto de um DDI, Studygrams sdo capazes de desencadear processos
formativos em ndés, docentes-pesquisadores de Biologia, nos estudantes, e naqueles que
acompanham ou participam indiretamente das atividades do perfil.

o Studygrams apresentam uma diversidade de recursos audiovisuais interativos que
permitem abordar os conhecimentos histoldgicos de forma informativa, explicativa e
critica, sendo capazes de estimular a elaboracdo e o compartilhamento de (co)autorias e
vivéncias académicas; horizontalizar a relagdo professor-aluno; incentivar a
iniciacdo/continuagéo das atividades de estudo, ensino e formacéo; esclarecer novidades
e avancos tecnocientificas; despertar o interesse dos alunos em aprender; tornar a préatica
docente mais atrativa e interativa; esbarrar em informagfes que contextualizam
fendmenos, conceitos e teorias; formar para atuacao profissional e cidadd, dentre outras

potencialidades.
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Na criagéo e gerenciamento de Studygram sobre assuntos relacionados a Histologia, os
alunos tiveram dificuldades em selecionar, organizar e apresentar de forma sucinta e
criativa a imensa quantidade de informacdes disponiveis na internet, bem como
estabelecer conexdes entre os conhecimentos histologicos e o cotidiano ou area de
formagdo profissional. Tal problematica requer intensa interacdo professor-aluno, de
forma sincrona e assincrona, em momentos presenciais e virtuais; e um DDI com
momentos para que o professor possa (re)orientar, supervisionar e dar feedback sobre o
processo de construcdo das publicacdes e aprendizagens.

A pesquisa-formacéo na cibercultura nos auxiliou a refletir sobre nossas atitudes e agoes
para a educagdo online, ao atuarmos como docentes-pesquisadores na cibercultura, na
medida em que potencializou nossa coparticipacdo em (co)autorias partilhadas
virtualmente; o exercicio de nossa capacidade criadora de intencionalidades pedagdgicas
para ambientes hipertextuais, interativos e plurais; a apropriacdo de nosso percurso
formativo continuo; a ressignificacao de nossas experiéncias docentes e formativas .
Enquanto docentes-pesquisadores, ressaltamos a quantidade de trabalho de orientacédo e
supervisdo como uma das principais desvantagens de implementar um DDI para criagéo e
gerenciamento de Studygrams. Acompanhar em tempo real as dindmicas e a¢des de vérias
equipes e seus perfis requer tempo, planejamento e organizacdo, bem como atencéo
especial para detectar erros conceituais ou de identificagdo de estruturas nas publicacdes;
excesso ou falta de informacdes; desentendimentos entre membros das equipes; linguagem
exageradamente técnica; plagio; dentre outras problemaéticas. Em contrapartida, o
Instragram e outras midias sociais oferecem fun¢des que nos auxiliam a mediar essas
demandas.

Elementos emergiram de nossas vivéncias pedagdgicas com a implementacdo de um DDI
para criacdo e gerenciamento de Studygrams e foram descritos buscando embasar
processos avaliativos mais versateis e flexiveis na era digital, que reflitam a pluralidade
de estratégias (qualitativa e quantitativa) e instrumentos (apresentacdo oral, expressdo
escrita, produgdes de autorias estético-artistico-visuais com informacGes cientificas,
conversa informais, reunides de orientacédo, estudo de caso).

Apoiados nesses elementos, propomos também um formulario de avaliagdo que
acreditamos ser capaz de trazer dados sobre o impacto da criacdo e gerenciamento de

Studygram, tanto para aprendizagem de conhecimentos histoldgicos quanto para o
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desenvolvimento de valores e atitudes para a cidadania e oportunizar reflexdes sobre a
compreensdo e atuacdo dos alunos; os obstaculos que os impedem de alcancar melhores
performances e desenvolvimentos; e as diferentes habilidades que podem ser promovidas

na educagdo online de Biologia no ensino superior.

Ademais, julgamos como essencial agregar outras interfaces, metodologias e tecnologias no
desenvolvimento do DDI, uma vez que entendemos que o Studygram sozinho ndo é totalmente
potente para o ensino de Ciéncias e Biologia. Outros estimulos sdo necessarios e devem ser
implementados simultaneamente ao desenvolvimento do DDI.

Assim como a Histologia é apenas um dos muitos dominios do ensino de Biologia que engloba
material visualmente dominante, o Instagram é apenas uma entre as redes sociais e as milhares de
TDIC existentes atualmente e de outras que ainda estdo sendo desenvolvidas. Compreendemos, dessa
forma, que a aprendizagem de conhecimentos bioldgicos/histologicos e o desenvolvimento de valores
e atitudes para a cidadania podem ser alcangados com outras propostas metodoldgicas mediadas por
outras midias e tecnologias, desde que amparadas em situacdes-problemas proximas a realidade e aos
habitos dos alunos, e possibilitem acdes de interdisciplinaridade, interatividade, aprendizagem ao
longo da vida, tomada de decisdes, autonomia e criticidade.

Redes sociais da internet séo, quase sempre, mutantes e tendem a apresentar comportamentos
criativos, inesperados e emergentes. Enquanto escrevemos essas linhas e nos dedicamos a questionar
e refletir sobre as dindmicas de educacdo online de Biologia mediadas pelos Studygrams, novas e
diferentes formas de usos e apropriacdo das redes estdo sendo continuamente atribuidas e
disseminadas pelos seus atores sociais, uma vez que as utilizam como instrumentos de construcéo de
identidade, comportamento caracteristico de sistemas complexos. Logo, 0 movimento que estamos
vivenciando na atualidade com os Studygrams pode dar lugar a outros em um futuro préximo, assim
como ja ocorreu no passado com os Blogs, por exemplo. Embora ainda invisiveis, podem estar prestes
a ocupar nosso tempo e direcionar o devir.

Assim como ndo nos preparamos ou previmos os efeitos que as TDIC atuais trouxeram para
0 ensino de Biologia, o futuro esta desprovido de qualquer esséncia estavel e pode tornar obsoletos
os fenbmenos, os dispositivos de comunicacdo, os softwares e 0s algoritmos que nos apropriamos e
discutimos nesta pesquisa, num processo de continuo aperfeicoamento das técnicas e dos
instrumentos de inteligéncia coletiva. Enquanto professores, para estarmos atentos as alteracfes

tecnossociais, € importante nossa participagdo ativa na cibercultura, tanto para compreendé-la quanto
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para se apropriar dela nas intencionalidades pedagdgicas que desenvolvemos ou pretendemos

desenvolver para ensinar Biologia.
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