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APRESENTAGAO

Esse Guia informativo tem como proposta tornar o acesso produto educacional
‘Rio da Matematica”, que versa da dissertagcdo intitulada “RIO DA
MATEMATICA: um jogo de tabuleiro para auxiliar na aprendizagem de
conceitos matematicos na formagdo do/a pedagogo/a na UFPA — Campus
Altamira”. Elaborado durante o itinerario do curso e Pods-graduagdo em
Criatividade e Inovagao em Metodologia de Ensino Superior - PPGCIMES,
vinculado ao Nucleo de Inovagao e Tecnologias Aplicadas a Ensino e Extensao
(Nitae?) da Universidade Federal do Para (UFPA), relacionado a linha de
pesquisa ‘Inovacdes Metodologicas no Ensino Superior (INOVAMES)”. O jogo
tem como direcdo utilizagdo nas disciplina de Fundamentos Teoricos e
Metodolégicos para o ensino da matematica, presente no componente
curricular do curso de Pedagogia, suscitando uma formagao matematica a partir
de metodologias divertidas, ludicas que despertem o interesse do educando,
enfatiza-se que jogo tem como diregdo ser aplicado ao nivel superior, porém
possui carater transversal, podendo ser utilizado nos anos iniciais do ensino
fundamental.

0Ola, como vai?
sou Cadu e vou te acompanhar nas
informag6es sobre como ter acesso

ao jogo Rio da Matematica.

Ensinar matematica por meio de um jogo de tabuleiro
de modo contribuir na formagdo matematica dos
académicos do curso de licenciatura em Pedagogia da
Universidade Federal do Para, sobre a disciplina de
Fundamentos Teodricos e Metodologicos para ensino da
matematica para os Anos Iniciais do Ensino
Fundamental.
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O mediador devera antes de tudo, organizar o tabuleiro, embaralhar
os cartdes.

Inicia-se pelo maior numero somados nos dados jogado no tabuleiro,
seguindo a ordem de primeiro, segundo, terceiro e assim por diante.

Para caminhar de uma casa a outra, os dados deveram ser jogados
em cima do tabuleiro e o pino direcionando-o a casa de acordo com
os resultados obtidos nos dados.

O uso do dado: ao utilizar dois dados a dinamica do jogo torna-se
mais rapida, ao utilizar apenas um dado tempo e dindmica do jogo é
mais aproveitavel.

Casa pergunta | '/, ao parar nesse item o jogador devera pegar a
primeira carta de cima do montante. Deve-se ler em voz alta e tentar
resolver a pergunta. Apds, devera colocar a carta pergunta embaixo
das outras.

Os jogadores deverdo responder as cartas utilizando de recursos
como papel e caneta, ou utilizar o quadro em sala para resolver as
contas podendo também utilizar-se do calculo mental.

Ao acertar o jogador deve permanecer na casa em que parou e
recebera um 1 ponto. Caso erre, recebera 0,5 pontos.

Casa surpresa O ao parar nessa casa os jogadores deverao retirar
uma Carta Surpresa e, ler em voz alta. O tempo de resolver o calculo
é de 2min.

Referente a casa de 9 identificada com (7) o participante que parar
nessa casa ponderar optar por seguir pelo atalho.

Caminho do Atalho: ao optar por pelo atalho o jogador passara por 13
casa entre Perguntas e Surpresa.




ITENS DO JOGO

1.Ha duas opg¢ao de pinos: tradicionais no formato de cones e barco;

2.Sao recortaveis.
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Como montar:

Colar:
Cortari Os pinos podem ser recortados

\ no formato de cone. Assim néo é
‘ preciso comprar, basta apenas
imprimir e recortar.




. Para fazer os pin os no formato de barco de papel o professor deve pedir
para que os alunos possam participar desse momento.

. ldeal fazer com uma folha de papel A4 cortada pela metade, pois assim o
barco ficara menor.
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Assista o video do canal “GUIA INFANTIL BRASIL” para fazer o barco

VIDEO: Como fazer um Sapo de papel, origami
Canal: Guiainfantil Brasil

441



https://youtu.be/8kWNh4ubID0?si=YBV2e-I_eF7hiENR
https://www.youtube.com/@guiainfantilBR
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impressao.

7

disponibilizado para
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Como montar o dado:

Passo 1 - Cole a folha sobre um papel firme (cartolina).
Passo 2 - Recorte na linha tracejada e dobre na linha reta
Passo 3 - Cole as abas sempre para dentro,

para ficarem escondidas dentro do dado.



CARTAS PERGUNTAS

As Cartas Perguntas, possuem no total de 42 com conteudos de
decomposicao e fragdes.

r' Decomposicdo M s Composicado
% ~ - Subtragdo g Aditiva

Y. KR | Lucas e Jose colecionam
s (CART Aws % =81 | figurinhas dos times
:—;?EB.@;"' DU\ 4 539 _ 428 — Remo e Paysafndu_. Lucas

5 T s 4 possuem 42 figurinhas e
? . . ‘__.1.' i José a4, Quantas
: . - figurinhas, no total

possuem juntos?

CARTAS SURPRESAS

As Cartas Surpresa, tem afinidade de fazer os jogadores pensarem em
sua estratégias. A total sdo 20 cartas.

Alguns modelos de
carta do jogo.

Vocé perdeu -1 pts. Avance duas Casas.
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TABULEIRO PNG

O Tabuleiro possui duas versdes para sua aplicagao.
1.Formato em png (O jogador podera imprimir o tabuleiro na proporg¢ao que
preferir)

A versao PNG para
impressao em
qualquer tamanho.




TABULEIRO PDF

1.Formato em PDF, esta dividido em 4 partes pra impressdo em papel A4;
2. recorta-se e cola cada parte;
3. tamanho do tabuleiro 42 x 89,1 centimetros.

Modelo do tabuleiro no formato pdster em A4.

Ruo mo Rl
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WATA AVENTURA ENTRE EALCULOS E

O tabuleiro também
segue a versao PDF no
formato de poster.



https://drive.google.com/open?id=1jJc60clkjpBib4z7ygmSFluqaNYSGV5Q&usp=drive_copy

DISPONIBILIDADE

Como ter acesso ao material

O jogo esta disponivel no Drive

Link:
https://drive.google.com/drive/folders/1otYTgX-
rmk6-9gx2B0QW64mO2jvL pH9s?usp=sharing

1.Copie e cole o link;
2.Clique na imagem da pata ao lado
3.Acesso pelo QR-code apontando a camera do seu celular

Acesso também pelo QR-CODE
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Ah, boa diversao matema'uca



https://drive.google.com/drive/folders/1otYTqX-rmk6-9qx2B0QW64mO2jvLpH9s?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1otYTqX-rmk6-9qx2B0QW64mO2jvLpH9s?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1otYTqX-rmk6-9qx2B0QW64mO2jvLpH9s?usp=sharing

